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Dizes que sou o futuro,

Nio me desampares no presente.

Dizes que sou a esperanca da paz,

Ndo me induzas a guerra.

Dizes que sou a promessa do bem,

Ndo me confies ao mal.

Dizes que sou a luz dos teus olhos,

Ndo me abandones as trevas.

Nido espero somente o teu pdo,

Did-me luz e entendimento.

Nio desejo tdo s6 a festa do teu carinho,

Suplico-te amor com que me eduques.

Nio te rogo apenas brinquedos,

Peco-te bons exemplos e boas palavras.

Nio sou simples ornamento de teu carinho,

Sou alguém que te bate a porta em nome de Deus.
Ensina-me o trabalho e a humildade, o devotamento e o perdio.
Compadece-te de mim e orienta-me para o que seja bom e justo.
Corrija-me enquanto é tempo, ainda que eu sofra...
Ajude-me hoje para que amanhd eu ndo te faca chorar.
Chico Xavier, Mensagem da Crianga, 1992.

Recordo ainda... e nada mais me importa
Aqueles dias de uma luz tdo mansa

Que me deixavam, sempre de lembranga,
Algum brinquedo novo a minha porta...
Eu quero meus brinquedos novamente!
Sou um pobre menino...acreditai....

Que envelheceu, um dia, de repente!
Mario Quintana, Recordo ainda, 1940.
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INTRODUCAO

A ligagao com a Educacao Infantil estabeleceu-se logo que me
formei em Pedagogia pela Universidade Federal de Uberlandia, em
Minas Gerais. Durante os anos de estudo na Graduag¢do, ndo me
identificava e nem me imaginava trabalhando com criangas tao
pequenas. Mas o destino me levou para essa nobre missao.

Na graduagao, transitei por diversos caminhos, entre algumas
areas na educacdo, que foram desde avaliacdo educacional,
pedagogia empresarial, psicopedagogia e psicomotricidade. Sem
me interessar especificamente pela Educagao Infantil.

Tive o primeiro contato com a Educagdo Infantil no ano de
2008 quando iniciei minha vida profissional como educadora em
uma creche da Rede Municipal de Uberlandia. Foi um choque!
Criancas tdo pequenas, aos meus cuidados, somente o que me
passava pela cabega era o que trabalhar com eles.

O tempo foi passando, acalmei-me e, trocando figurinhas com
algumas professoras, acabei me apaixonando pela Educacado
Infantil.

Aquela profissao que nem perpassava pelas minhas ideias se
tornou vocacao. Durante os outros anos, continuei atuando na
Educacgédo Infantil com criangas de ber¢ario e também de dois a
cinco anos. Mas foi com as criangas maiores de quatro a cinco anos
que mais me identifiquei dentro do processo escolar.

Ja o brinquedo sempre foi algo presente na minha vida. Se nao
tivesse companhia, brincava sozinha. Gragas aos meus pais,
sempre tive uma grande variedade de brinquedos em casa. E nao
me interessava somente por bonecas, casinha e panelinhas.
Interessava-me também pelos brinquedos do meu irmao mais
velho, o qual guardou os seus brinquedos para presentear a mim e
a minha irma gémea, quando nascéssemos. Adorava os carrinhos,
bonecos, bolas, dentre outros. Esta paixao continua até hoje.



Apos a Graduagdo, realizei uma especializagao de
Psicomotricidade, na qual tive uma aula em que a professora
relatava a importancia dos brinquedos para os movimentos das
criangas, suas fases e como seriam grandes propulsores da
aprendizagem infantil.

Durante esse estudo, veio a minha primeira inquietacao: se os
brinquedos sao tao importantes na aprendizagem na Educagao
Infantil, por que nods, professores, nao damos o seu devido valor no
dia-a-dia da escola?

Ao me sentir incomodada e inquieta com a atuacdo das
professoras da Educacao Infantil com os brinquedos na escola em
que eu trabalhava, decidi estudar e entender um pouco mais sobre
eles. Desta forma, o meu trabalho final na Psicomotricidade foi
relacionado com a importancia do brinquedo na Educacao Infantil.

Em outra oportunidade de estudo, conheci Michel Foucault
através de uma amiga. Neste grupo de estudos, li e conheci um
pouco mais sobre sua teoria, de onde me veio outra inquietagao:
Sera que as escolas de hoje apresentam esses pontos citados por
Foucault na sociedade disciplinar?

Ao ficar com estas duas inquietagdes em mente, resolvi refletir
e buscar compreender o brinquedo na Educacdo Infantil em uma
perspectiva foucaultiana. Esta foi a tematica decidida para o meu
Mestrado e foi desenvolvida no Instituto de Biociéncias da
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” (UNESP),
Campus de Rio Claro — SP.

Desta forma, este estudo surgiu com o intuito de fazer uma
discussdao sobre como o brinquedo molda as criangas de acordo
com a légica da sociedade disciplinar referida por Michel
Foucault, pensador e epistemologo francés, nascido em Poitiers,
Franga em 1926.

Durante a minha pratica, enquanto profissional da educagao
infantil, percebia que as criancas podiam ser institucionalizadas
cada vez mais cedo, sendo padronizadas com os brinquedos que a
elas eram oferecidos, os quais ndo instigavam sua criatividade, e s6
faziam reproduzir esse modelo de sociedade apresentado por
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Foucault. Desde entdo, ja me questionava, quais os espacos
possiveis de subversdao ou de criatividade que a crianga
experimenta nas institui¢des de Educagao Infantil.

Partindo da ideia desenvolvida por Foucault (2010) sobre os
“corpos doceis”, desenvolveu- se neste estudo a necessidade de
explorar e investigar se os brinquedos sao utilizados como
tecnologia de controle, com o intuito de dar o direcionamento da
vida e dos corpos dos individuos, tornando um instrumento de
disciplina dessas criangas.

Portanto, esta pesquisa buscou investigar se as escolas de
educagao infantil utilizam os brinquedos como mecanismos
disciplinar da infancia ou se se apropriaram dele como um
dispositivo para resistir ao controle social, propiciando as criangas,
assim, a sua propria maneira de pensar, agir e ser.!

Desta forma, este estudo justifica-se ao tomarmos como ponto
de partida as questdes que envolvem a relagdao dos brinquedos na
Educacgao Infantil as consideragoes de Foucault sobre a sociedade
disciplinar. Tem-se a necessidade de investigar se os brinquedos
procuram padronizar e reproduzir o tipo de sociedade apresentada
por Foucault ou se propiciam a criatividade da crianga em seus
momentos ludicos.

Diante do que foi apresentado, defini a seguinte questao de
pesquisa: como se configura o papel do brinquedo para a formagao
das criangas na Educagao Infantil acerca da sociedade disciplinar
foucaultiana?

Vislumbrando responder a questao proposta, o presente
estudo tem por objetivo geral investigar se o brinquedo € usado na
Educagao Infantil como instrumento de disciplina e controle das
criangas, utilizando como referencial os estudos de Foucault, e

1 O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagao de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior — Brasil (CAPES) — Cédigo de Financiamento 001”.
“This study was financed in part by the Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior — Brasil (CAPES) — Finance Code 001
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identificar aspectos que compdem a cultura punitiva e disciplinar
das institui¢des educacionais.

Além disso, como objetivos especificos da pesquisa, busca-se
refletir se os brinquedos reproduzem o tipo de sociedade existente
ou se propiciam a criatividade em seus momentos ludicos;
compreender como o brinquedo é proposto as criangas das creches
e pré-escolas; perceber se as criangas estao sendo normatizadas e
padronizadas por meio dos brinquedos; analisar se o brinquedo
enriquece as praticas pedagdgicas ou se leva ao disciplinamento
dos corpos; identificar qual a postura do professor de educagao
infantil em relagdo ao uso do brinquedo com as criangas.

Para isto, desenvolvemos uma pesquisa em uma perspectiva
de estudo de caso, de natureza qualitativa em ciéncias humanas por
permitir um melhor entendimento dos fendmenos que ocorrem na
Educacéao Infantil.

Para a construcao do trabalho, utilizamos de observacao da
pratica de uma professora da educagdo infantil, fotografias,
entrevistas semiestruturadas e audiogravadas com esta professora,
além de andlise dos seguintes documentos da Escola: Projeto
Politico Pedagogico, Plano de Ensino e Plano de Aula da
Professora.

O trabalho estd organizado em cinco capitulos. No primeiro
capitulo, temos o intuito de apresentar a importancia do brinquedo
na Educacao Infantil. Para isto, apontamos a reflexao de alguns
tedricos renomados no campo da educagao, os quais desenvolvem
esta temdtica, como Lev S. Vygotsky, Walter Benjamin e Gilles
Brougeré.

Ja no segundo capitulo 2, contextualizamos os estudos de
Michel Foucault e suas principais contribui¢des acerca da
sociedade disciplinar.

No terceiro capitulo, detalhamos a pesquisa e assinalamos a
metodologia escolhida. Apresentamos, entao, os caminhos
percorridos e os sujeitos participantes desta caminhada.

Em nosso quarto capitulo, apresentamos e discutimos os
dados coletados por meio dos diferentes instrumentos utilizados,
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tendo como intuito sempre confrontar as teorias que embasaram a
nossa investigacdo com a experiéncia vivenciada na pesquisa. Para
facilitar o processo de andlise, os dados foram divididos em
categorias: Temos uma escola disciplinar?; E hora de aprender ou é
hora de brincar?; E os brinquedos para que servem?; Ha
possibilidades de transgressao na escola?

Por ultimo, apresentamos as consideragoes finais do trabalho,
em que nos propomos a realizar uma reflexao sobre o que foi
discutido ao longo deste estudo.
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1. O BRINQUEDO NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo, apresentaremos a fundamentagao tedrica sobre o
brinquedo na educagao infantil, com o intuito de compreender como
ele pode ser enriquecedor na pratica pedagogica dos professores.

Dialogaremos sobre os conhecimentos acerca do que os
brinquedos podem promover e desenvolver dentro do processo de
aprendizagem das criangas da Educacao Infantil. E, desta forma,
descobrirmos para que servem os brinquedos neste nivel de ensino
e percebermos se eles podem enriquecer as praticas pedagogicas
das criangas da Educacao Infantil.

Este trabalho inicia-se com um breve percurso histdrico-social dos
brinquedos em nossa sociedade. Tem-se, aqui, o objetivo de apresentar
como os brinquedos surgiram de acordo com alguns autores.

Em seguida, falaremos um pouco do que tem sido estudado
acerca da importancia do Brinquedo para a Educag¢do Infantil.
Grandes estudiosos discutem sobre a sua importancia para o
desenvolvimento da crianga, como Lev S. Vygotsky (1988).

Utilizaremos também Walter Benjamin e Gilles Brougere, os
quais discutem a questao do brinquedo e do brincar enquanto
produgdes contextualizadas e historicamente construidas. Esses
autores foram escolhidos por terem os temas “brincar” e “brinquedo”
como foco dos seus estudos, além de trazerem diversas contribui¢des
para refletirmos sobre essas tematicas e as criangas.

Apos este percurso, dialogaremos um pouco mais sobre a
importancia dos brinquedos e do brincar para a Educagao Infantil,
além de apresentarmos a polissemia que existe no uso destes termos.

1.1. Um breve percurso historico-social dos brinquedos

Os brinquedos surgiram ha 4 mil a.C. e, desde entao, sempre
tiveram um importante papel na vida das criangas. Von (2001)
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assinala que os brinquedos aparecem nas atividades das sociedades
desde os povos mais antigos, principalmente para as criangas.
Segundo a autora, a maioria dos brinquedos existentes nasceu nas
civilizagdes antigas e existe inalterada até os dias de hoje.

A autora conta-nos a histéria de diversos brinquedos e
enfatiza que o pido tem cerca de trés mil anos. A bola e o balanco
estdo entre os brinquedos mais antigos, pois sao faceis de
reproduzir, até pelas proprias criangas. Além disso, Von (2001),
seguindo as ideias de outros historiadores, relata que o brinquedo
tem uma histéria tdo antiga que por vezes se confunde com a
histéria do proprio homem, sendo impossivel apontar com
precisao a origem de alguns objetos.

De acordo com Sia (2008), o historiador Philippe Aries (1976),
em seu estudo “Pequenas Contribuic¢oes a Histdria dos Jogos e das
Brincadeiras” revela os brinquedos mais utilizados: o cavalo de
pau, o catavento e o pido. Através da pesquisa do médico Heroard
sobre o Delfim da Franga, o autor faz algumas revelagoes acerca do
brinquedo. Ele retrata que era normal que meninos e meninas
partilhassem os brinquedos entre si e até mesmo com os adultos. O
menino, nos seus primeiros anos de idade, até poderia receber
varias bonecas de presente e isso era normal.

Para Aries (1976), as miniaturas eram consideradas como
objetos de satisfagdao, ndo diferente do que ocorre hoje com a
colecdo destes objetos também pelos adultos. Retrata também que
as brincadeiras surgem em 1600 somente na primeira infancia. E
lembra-nos que a crianga participava das mesmas atividades dos
adultos. O autor relata que esse sentimento de infancia que
conhecemos nos dias de hoje somente surgiu no século XVII.

Até meados do século XVII, a crianga era vista e tratada com
um miniadulto (ARIES apud BEM E TAVARES, 2012, p. 3). A
distingao que existia entre adultos e criangas era no trabalho, mas,
para que nao houvesse uma grande separacao, os adultos sempre
tentavam inserir as criangas no mundo deles, ou seja, no mundo
trabalhista. Segundo o autor, as brincadeiras, os jogos e também as
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festas sazonais tradicionais tinham o intuito de estreitar os vinculos
afetivos e sociais com as criangas.

Kishimoto (1995), através de um apanhado histérico, relata
que o uso de jogos no contexto social ganhou for¢a e um maior
valor na década de 60, com o surgimento de museus, os quais
tinham concepgdes mais dinamicas e que nesses espagos as criangas
poderiam tocar e manipular brinquedos. No Brasil, este processo
de valorizagao do jogo foi um pouco mais demorado, iniciando-se
na década de 80, quando houve o surgimento das brinquedotecas
e também com o aumento da produgao cientifica a respeito dos
jogos e pelo interesse dos empresdrios em faturar investindo em
novos produtos.

Kishimoto (1995) aborda também que os brinquedos em seus
primérdios ndo foram invengdes de fabricantes especializados, e
sim criados nas oficinas de entalhadores de madeira, fundidores de
estanho, etc. No século XVIII, ha o surgimento de uma fabricagao
mais especializada dos brinquedos e, na metade do século XIX, os
brinquedos tornam-se maiores, perdendo aos poucos as
caracteristicas de serem minusculos e agradaveis.

De acordo com Benjamim (1984, apud COSTA, p. 4), os
brinquedos eram fabricados a partir de sobras dos materiais
utilizados nas confec¢des de objetos de funilaria, marcenaria e
confeitaria, no inicio do século XIX, como bonecos de madeira, de
acucar e soldadinhos de chumbo. Os brinquedos, como os
admitimos hoje, comecaram a ser fabricados na modernidade, em
que sao inseridos nos processos de fabricagao, com uma industria
propria. Através desse processo, esses objetos distanciaram-se das
relacdes familiares, pois o brinquedo representava a “peca do
processo de produgao que ligava pais e filhos” (BENJAMIN, 1984,
p. 69). Além disso, Aratjo (2008) nos diz que Benjamin (1984) foca
a atengdo para as mudangas do brinquedo a partir da
industrializagao, que assinalou o distanciamento entre as criangas
e seus pais, pois antes, produziam-nos juntos.

Aratjo (2008) refere que, durante o século XVIII, despertam as
fabricagoes especializadas nas industrias. Na segunda metade do
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século XIX, os brinquedos se tornam maiores, perdendo aos poucos
o elemento agradavel, discreto e mintsculo.

Quanto mais a industrializagao avanga, o brinquedo vai se impondo,
tornando-se cada vez mais estranho as criancas e aos pais. Assim, 0s
adultos vao impondo a seu modo os brinquedos as criangas,
distanciando-as da riqueza de materiais que eram utilizados em um
tempo onde o processo de producao ligava pais e filhos. (Aradjo,
2008, p. 7).

Entre os brinquedos mais recentes (segunda metade do século
XX), Von (apud Lira, p. 508) aponta varios jogos de montar, como
o Lego, jogos de mesa, como o Banco imobiliario, além de algumas
curiosidades sobre os brinquedos do Pokémon e do Kinder Ovo,
uma vez que alguns deles estao associados a séries televisivas. Em
seu estudo, nota-se que grande parte dos brinquedos sofreram
inovagoes e adaptagdes, porém varios tém sua origem em tempos
distantes, e muitos deles resistem nas brincadeiras infantis até os
dias atuais, como os pides e as pipas.

1.2 O brinquedo na perspectiva de Lev S. Vygotsky?

O brincar para Vygotsky (1988) surge na situa¢do imaginada que
¢ criada pelas criangas quando realizam seus desejos, reduzindo suas
tensoes e acomodando conflitos e frustragdes. Portanto, para ele, uma
das fungdes basicas do brincar é proporcionar que a crianga aprenda
a resolver situagoes conflitantes na vivéncia cotidiana. E, assim, usara
capacidades como a observacao, a imitagao e a imaginacao. Com a

2 Lev Semenovitch Vygotsky (Orsah, 17 de novembro de 1896 - Genebra, 11 de junho
de 1934), foi psicologo russo e viveu em um ambiente de grande estimulagao
intelectual. Cursou Direito e também realizou estudos nas dreas de Historia,
Filosofia, Psicologia e Literatura. Trabalhou na area denominada de pedologia, criou
o Laboratorio de Psicologia e participou da criagao do Instituto de Deficiéncia em
Moscou. Casou-se com Rosa Smekhova e teve duas filhas. Sua atuagio intelectual
chamava a atenc@o e ele era um brilhante orador. (Macedo, 2012).
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imitagao representativa, a crianca aprende a lidar com regras e normas
sociais.

Vygotsky (1988) acredita que o brinquedo e a situagao escolar
propiciam o desenvolvimento infantil, pois o primeiro cria uma
zona de desenvolvimento proximal, j& que na brincadeira a crianga
ultrapassa o que esta habituada a fazer, passando a funcionar como
se fosse maior do que ela é.

Ramalho (2000) enfoca que

Com base nestes conceitos vygotskianos, pode-se considerar o
brinquedo ou 0 jogo como um instrumento mediador no processo de
desenvolvimento infantil. (... ) O brinquedo, o jogo e a brincadeira,
interferindo na zona de desenvolvimento proximal da crianga,
podera proporcionar uma maior rapidez no seu desenvolvimento
propriamente dito, um avanco nas suas capacidades e habilidades,
entre elas a criatividade tdo necessaria na formagdo de adultos
colocados num mundo de muita competitividade, onde um dos
objetivos finais € a prépria sobrevivéncia. (Ramalho, 2000, p. 65).

Para Vygotsky (1988), seria incorreto definir o brinquedo como
apenas um objeto de prazer para as criancas, visto que muitos jogos
nem sao prazerosos e até podem causar desprazer nelas,
acreditando que o brincar para a crianga € apenas imaginacao.

Na perspectiva de Vygotsky (1988) sobre o desenvolvimento
da brincadeira acredita-se que as primeiras brincadeiras vém com
intuito de dominar o mundo dos humanos, pois a crianga tenta agir
sobre 0s objetos como se fossem os adultos. Assim, as brincadeiras
de criangas mais novas reproduzem as a¢des humanas em torno
dos objetos, como andar a cavalo, dirigir um trem, alimentar, trocar
ou banhar uma boneca. Dessa forma, com o desenvolvimento
dessas brincadeiras, as relagbes humanas comegam aparecer mais
claramente.

De acordo com Vygotsky (1988), as criangas se distanciam
inicialmente de seu primeiro meio social, a mae, iniciando o processo
de falar e andar. Em seguida, inicia-se o processo de imitagao, no qual
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as criangas comegam a copiar os adultos. E, depois, distinguem-se
pelas convengdes surgidas das regras a elas associadas.

Segundo esse autor, a brincadeira tem trés caracteristicas: a
imitacdo, a regra e a imaginagao. Dessa forma, essas propriedades
estdo presentes na pratica em todos os tipos de brincadeiras infantis:
nas de faz-de-conta, nas que exigem regras e nas tradicionais, além de
também aparecer no desenho, como atividade Iudica.

Para Vygotsky (1988), o termo brinquedo faz referéncia ao ato
de brincar, ou seja, a atividade em si. Em sua teoria, ele aborda
principalmente a brincadeira de faz-de-conta, como brincar de
bombeiro, de casinha ou de escolinha. Entdo, privilegia-se, em suas
discussdes, o papel do brinquedo no desenvolvimento infantil. Ele
também faz mencdo a outros tipos de brincadeiras, como os jogos
esportivos.

Ramalho (2000), ao abordar Vygotsky, mostra-nos que, para
esse autor, a brincadeira de faz-de-conta ou mesmo o jogo
simbdlico proporcionam um grande desenvolvimento cognitivo e
social nas criangas, pois quando elas brincam de representar,
dominam diversas situagdes ao ser um animal ou um objeto, ou ao
utilizar um objeto pretendendo ser outro.

Quando a crianga brinca de representar, adquire a liberdade
de sugerir temas e assumir papeis, ela estd em uma situagao de
imaginar as coisas, agindo, portanto, em um mundo imaginario, no
qual a situagdo é formada pelo significado estabelecido pela
brincadeira. Podemos perceber isso claramente quando Oliveira
(1997) enfoca essa questao:

Tanto pela criagao da situagdo imaginaria, como pela definicao de
regras especificas, o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento
proximal na crian¢a. No brinquedo, a crianca comporta-se de forma
mais avancada do que nas atividades da vida real e também aprende
a separar objeto e significado. Embora num exame superficial possa
parecer que o brinquedo tem pouca semelhanga com atividades
psicologicas mais complexas do ser humano, uma andlise mais
aprofundada revela que as agdes no brinquedo sao subordinadas aos
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significados dos objetos, contribuindo claramente para o
desenvolvimento da crianga. (Oliveira, 1997, p. 67, grifo do autor).

Mas ¢é importante lembrarmos que o ato de brincar é regido
por regras e, assim, no faz-de-conta nao é qualquer comportamento
que € aceito dentro do ambito da brincadeira. Portanto, a crianga
cria comportamentos mais avangados do que os habituais da sua
idade, devido ao esfor¢o em desempenhar com fidelidade aquilo
que é visto em sua realidade. Para Vygotsky (1988), as regras
decorrem da prdpria situagio imaginaria. E o fato de assumir
determinado papel que induz a criangca a submeter seu
comportamento a regras.

Dessa forma, Oliveira (1997) relata que

Vygotsky menciona um exemplo extremo, em que duas irmas, de
cinco e de sete anos, decidiram brincar “ de irmas”. Encenando a
propria realidade, elas tentavam exibir o comportamento tipico de
irma, trabalhando de forma deliberada sobre as regras das relagoes
entre irmds. O que na vida real é natural e passa despercebido, na
brincadeira torna-se regra e contribui para que a crianga entenda o
universo particular dos diversos papéis que desempenha. (Oliveira,
1997, p. 67).

Vygotsky (1988) acredita que o brinquedo permite a crianga
atuar em uma esfera cognitiva que depende das motivagoes
internas. Por isso, nessa fase escolar, ela consegue fazer uma
diferenciagdo entre os campos do significado e da visdo. Rego
(1995) enfoca, de acordo com Vygotsky, que nessa fase o
pensamento antes determinado pelos objetos do exterior, passa a
ser regido pelas ideias. Portanto, a crianca podera utilizar materiais
que representarao alguma realidade ausente, como podemos
perceber na situagdo em que uma vareta de madeira se torna uma
espada, quando papeis cortados sao dinheiro e bonecas sao
meninas. Tendo, entdo, a crianga capacidade de imaginar, abstrair
as caracteristicas dos objetos reais e se prender no significado
definido pela brincadeira.
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Para ele, a crianca na idade escolar ndo se interessa apenas
pelos objetos que constitui o ambiente em que envolve, mas
também os objetos com os quais adultos operam e sobre os quais
ela ainda ndo pode agir. Portanto, a crianca se sente em uma esfera
mais ampla e necessita agir sobre ela.

Assim, podemos acreditar que as criangas, muitas vezes, por
meio do brinquedo, imaginam-se nas atividades dos adultos,
buscando ser coerente com os papeis assumidos. Rego (1995)
enfoca que para Vygotsky,

a crianga passa a criar uma situacdo iluséria e imagindria, como
forma de satisfazer seus desejos nao realizaveis. Esta é, alids, a
caracteristica que define o brinquedo de um modo geral. A crianca
pela necessidade de agir em relacdo ao mundo mais amplo dos
adultos e ndo apenas ao universo dos objetos a que ela tem acesso.
(Rego, 1995, p. 82).

Acredita-se, entao, de acordo com que Rego (1995) nos mostra,
que a brincadeira é vista como uma possibilidade de solugado e
impasse causado, ja que de um lado a crianga necessita executar a
acao e de outro hd a impossibilidade de executar as operagdes
exigidas por essas agdes, como quando a crianga quer remar o barco
sozinha, guiar o carro ou pilotar um avido. Desta forma, o
brinquedo proporciona a crianca atuar nas atividades dos adultos
de forma imagindria podendo ser coerente com os papeis que
foram assumidos. Por isso,

Vygotsky acha que quando a crianca imita no seu brincar o
comportamento dos mais velhos estd gerando oportunidade de
desenvolvimento intelectual. No comeco as brincadeiras sao
lembrangas e reprodugdes de situagOes reais, apos entra em jogo a
dinamica da imaginagdo e do reconhecimento de regras implicitas
que dirigem as atividades reproduzidas em seu jogo, adquirindo um
controle elementar do pensamento abstrato. (Nardi, http://www
.psicopedagogia.com.br/artigos/artigo.asp?entrID=90).
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A brincadeira satisfaz as criangas, porque as permitem agir
como adultos dentro de uma situagao imaginaria, como quando ela
dirige um carro, cuida de um bebé, faz comidinha, entre outras.

Na situagao imagindria, toda crianga assume um papel e a sua
acao se desenvolve em torno desses papeis que foram estruturados.
Assim, percebemos a utilizacdo que a crianca faz dos objetos
dispostos, muitas vezes servindo para diversos lugares na
brincadeira. Para Vygostky (1988) nao é qualquer objeto que pode
substituir o outro e a crianga, ao brincar, sempre submete seu
comportamento a regras.

Para Vygotsky, a situagao imaginaria da brincadeira decorre da agao
da crianga. Ou seja, a tentativa da crianca de reproduzir as agdes dos
adultos em condicoes diferentes daquelas em que elas ocorrem na
realidade é que da origem a uma situagdo imaginaria. Isso significa
que a crianga nao imagina uma situacao para depois agir, brincar. Ao
contrario, para imaginar, ela precisa agir. (Vygotsky apud Fontana;
Cruz, 1997, p. 123).

Zacharias (2009) aborda que, para Vygotsky, as brincadeiras
que sao oferecidas as criangas devem estar de acordo com a zona
de desenvolvimento em que ela se encontra, desta forma, pode-se
perceber a importancia do professor conhecer a teoria desse autor.
O jogo, compreendido sob a dtica do brinquedo e da criatividade,
devera encontrar maior espaco para ser entendido como
educacao, na medida em que os professores compreenderem
melhor toda sua capacidade potencial de contribuir para o
desenvolvimento da crianga.

Na idade pré-escolar (1 a 6 anos de idade), a principal
brincadeira é o faz de conta. Ja, na idade escolar (7 a 14 anos) sao os
jogos com regras e esportes. O papel central do desenvolvimento
na idade escolar esta com a instru¢do formal, culturalmente
valorizada e estimulada.

Ap0s toda essa discussao da importancia do brinquedo para
Vygotsky (1988), é importante enfocarmos o papel da escola. Se,
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através da imitagdo, a criancga consegue construir um processo de
aprendizagem, € importante que as escolas proponham situagoes
aos alunos que trabalhem com a imitagdo, a observacdo e a
reproducao de modelos. Dessa forma, é preciso que os professores
saibam que as situagdes de imitagdo necessitam interferir e
desencadear um processo de aprendizagem.

Ao pensarmos na funcdo pedagogica dos brinquedos, as
escolas e, principalmente, a pré-escola devem envolver as criangas
em brincadeiras que promovam a criagao de situagdes imagindrias
para atuar no processo de desenvolvimento. Além disso, é
importante falarmos que a brincadeira da pré-escola nao pode ser
considerada como apenas uma atividade de passatempo, mas
como uma atividade que proporciona o desenvolvimento infantil.

Assim, a teoria de Vygotsky (1988) sobre o brinquedo mostra-
nos como o ato de brincar ajuda no desenvolvimento da crianga.
Sendo necessario, entdo, que o professor se conscientize sobre os
beneficios dele as criangas.

1.3 O brinquedo na concepcao de Walter Benjamin?®

Flores (2012) nos informa que o significado do brinquedo e a
valoracdao da brincadeira, de acordo com Benjamin (1984) foram
construidos como fendmenos homogeneizantes e sao produtos da
massificagao industrial. Os brinquedos surgem nas oficinas de
entalhadores de madeira e provocam historicamente na sociedade
diversas formas de interacdao e de concepg¢des do brincar. Isso
ocorreu tanto nas diferentes eras culturais, como também no
decorrer do século XVIII, em que nascem as fabricagdes industriais
especializadas.

3 Walter Benedix Schonflies Benjamin (Berlim, 15 de julho de 1892 — Portbou, 27
de setembro de 1940) foi um filésofo e um dos mais notaveis intelectuais alemaes
do século XX. Graduou-se em filosofia pela Universidade de Friburgo e doutorou-
se em 1919 na Universidade de Berna. Fracassados seus planos académicos,
langou-se na carreira de tradutor, jornalista e radialista. Sua obra influencia o
pensamento contemporaneo brasileiro. (Kirchner, 2007).
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Segundo Araujo (2008), Walter Benjamin foi um autor que
contribuiu bastante para a discussdao da brincadeira como algo
imbricado na cultura. Em seu livro “Reflexdes sobre o brinquedo, a
crianga e a educagao”, ele discutiu os processos de memoria dos
brinquedos e do brincar. Benjamin (1984) retrata que a crescente
massificagao propria da evolugao industrial registrou o brinquedo
em uma dimensao homogeneizante. O autor nao tem uma
concepgao de infancia na qual a crianga representa o adulto
miniaturizado, e sim o contrario. Nesta visdo, a criangca tem
capacidade “de incluir lances de pureza e ingenuidade, sem
eliminar a agressividade, resisténcia, perversidade, humor,
vontade de dominio e mando. As imagens de infancia construidas
pelo pensador sao afirmagoes de sua potencialidade como sujeitos
da histéria.” (Aratjo, 2008, p. 6). Acredita-se, entao, que a crianga
faz parte da humanidade, é também fruto de sua tradi¢do cultural,
além de ser capaz de recria-la. Segundo Benjamin, as criangas tém
a capacidade de falar tanto do seu mundo, como também do
mundo adulto e da sociedade contemporanea.

Araujo (2008) esclarece-nos que Benjamin percebe, ao analisar
os brinquedos, que através deles compreendemos como os adultos
se colocam em relagdo ao mundo das criangas. Ainda nos diz que
as criangas respondem aos brinquedos através do brincar, e de
acordo com o seu uso, podem levar a uma mudanga na sua
funcionalidade. Assim, os brinquedos concebem tragos da cultura
na qual estao inseridos.

A autora Aratijo (2008) ainda relata que Benjamin chama a
atencao para os efeitos dos brinquedos “produzidos em série” e
escreve: “(...) quanto mais atraentes (no sentido corrente) forem os
brinquedos, mais distantes estardo de seu valor como instrumentos
de brincar” (Benjamin, apud Araujo, p. 7). Desta forma, Aratjo
(2008) informa que Benjamin promove uma discussao com o foco
na contextualizagdo das criangas, de suas brincadeiras, de seus
brinquedos no meio em que vivem:
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(...) as criangas nao constituem nenhuma comunidade isolada, mas
sim uma parte do povo e da classe de que provém. Da mesma forma
seus brinquedos nao dao testemunho de uma vida auténoma e
especial; sdo, isso sim, um mudo didlogo simbdlico entre ela e o
povo. (Benjamin, apud Aradjo, p. 7).

Flores (2012) ressalta que Benjamin enfoca as transformagoes
do brinquedo a partir da industrializagao, ponto do distanciamento
entre as criangas e seus pais que, antes e até o século XIX,
produziam juntos. Quanto mais a industrializacdo crescia, o
brinquedo industrial se tornava forte, o que virava o seu formato
original cada vez mais estranho as criangas e aos pais. O estilo e a
beleza sempre foram conservados pela producdo artesanal,
entretanto a indtstria, no século XVIII, incumbiu-se desse
processo. Isso trouxe algumas modificagdes aos produtos e
encareceu-os devido as multiplas etapas da fabricagdo. Diversos
artistas, com os avancos da Reforma na Europa, tiveram que
substituir obras grandes por objetos de arte menores, com o intuito
de decorar casas. O resultado deste acontecimento foi uma enorme
propagagao no mundo de coisas mintuisculas, promovendo a alegria
das criangas nas estantes de brinquedos e dos adultos nas salas.
Para os ultimos, uma jungao de “arte, maravilhas e quinquilharias”,
na expressao de Benjamin (1984, p. 68). Com o sucesso das
quinquilharias de Nuremberg, houve o predominio dos
brinquedos alemdes no mercado mundial. No inicio, os
comerciantes especializados nao eram responsaveis pela venda e a
distribui¢ao dos brinquedos. Os primeiros exportadores iniciaram,
em Nuremberg, a comprar da industria doméstica as mercadorias,
para que fossem espalhadas em lojas pequenas. Apesar disso, veio
a tona outra onda nas oficinas artesanais.

De acordo com Flores (2012), a simplicidade comegava a ser a
maneira de organizagdo para os processos de producao dos
brinquedos, assim mais uma questao de técnica e nao de subjetividade
das formas dos objetos. Diversos brinquedos artesanais, apesar disto,
permaneceram com uma técnica refinada em um material precioso, a
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exemplo das bonecas russas, que comecaram a ser talhadas em
madeira e utilizavam porcelana czarista.

Em meados do século XIX, Flores (2012) diz que o formato do
brinquedo, considerado até entdo pouco importante, obteve um
tamanho maior, provocando a perda do elemento discreto e
agradavel. A autora aborda que Benjamin esclarece que era uma
fase de emancipagao e, como o avango da industrializacao extraia
o brinquedo do controle da familia, causava estranheza aos adultos
e as criangas. Flores (2012) ainda retrata a luta da industria
doméstica pela sua existéncia, entretanto, devido as poucas
perspectivas de se estabelecer no mercado, tendeu para seu fim. A
substituicao dos materiais levou a queda da resisténcia e também
da estética. Entretanto, é fato que as criancas, independente dos
materiais, sempre tiveram potencial de construir os mais diversos
brinquedos com a matérias simples. Como percebe Benjamin,

E ocioso ficar meditando febrilmente na produgio de objetos —
material ilustrado, brinquedos ou livros — que seriam apropriados as
criangas. Desde o Iluminismo é esta uma das mais rancosas
especulagdes do pedagogo. Em sua unilateralidade, ele ndo vé que a
Terra esta repleta dos mais puros e infalsificaveis objetos da atengao
infantil. (Benjamin apud Flores, p. 4).

Além disso, segundo Flores (2012), para Benjamin é impreciso
conceber o contetido imagindrio do brinquedo determinante da
brincadeira quando, na verdade, a brincadeira determinaria o
brinquedo. “Ao exemplificar, o fildsofo explica que a bola, o arco, a
roda eram impostos como objetos de culto e quando foram
entregues a sorte da imaginagao da crianga, transformaram-se em
brinquedo.” (Flores, 2012, p. 6).

Benjamin retrata um pouco mais sobre os efeitos dos
brinquedos “produzidos em série” e escreve: “(..) quanto mais
atraentes (no sentido corrente) forem os brinquedos, mais distantes
estarao de seu valor como instrumentos de brincar” (Benjamin apud
Flores, 1984, p. 70). Flores (1984) explicita a existéncia de outro
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equivoco, segundo Benjamin, que é achar que as criangas, a partir
das suas necessidades, determinam os brinquedos. “O chocalho, por
exemplo, era pensado como funcao de acalmar o bebé enquanto que,
na verdade, ele serviu a humanidade na defesa contra maus
espiritos. Seguindo uma tradicao, seria essa a origem do hébito do
chocalho ser dado ao recém-nascido.” (Flores, 2012, p. 6).

Flores (2012), no que se refere ao jogo e a brincadeira, aborda
que Benjamim nos mostra que o adulto vé essas atividades
unicamente como uma imitagao. Ja para a crianga, a repetigao rege
o mundo do brinquedo.

Porém, o impeto obscuro pelo “mais uma vez”, que alegra a crianga
sobremaneira, é o “além principio do prazer” para Freud (apud
Benjamin, 1984, p. 74). Explicando: “[...] toda e qualquer experiéncia
mais profunda deseja, insaciavelmente, até o final de todas as coisas,
repeticdo e retorno, restabelecimento de uma situagao primordial da
qual nasceu o impulso primeiro” (Freud, apud Benjamin, 1984, p.
74). Ocorre a modificagao da experiéncia em habito e na dinamica da
repeticdo estd a esséncia da concepgao da brincadeira e dos
brinquedos para a cultura alema. “[...] brincar ndo é um “fazer como
se”, mas um “fazer sempre de novo” [...]"” (idem, 1984, p. 64). Nossa
primeira felicidade ou terror foram nossos habitos, afirma o autor.
Para a sociedade da época, a existéncia insuportavel foi um dos
motivos para o crescente interesse que os jogos e os brinquedos
infantis passaram a despertar apds o final da guerra. As outras
razdes se referem ao que os adultos imaginavam que seriam as
exigéncias das criangas aos brinquedos. (Flores, 2012, p. 8).

Durante a leitura de Benjamin, de acordo com Flores (2012), um
ponto importante que se nota € que jamais os adultos, sejam
pedagogos, fabricantes ou literatos, conseguirao fazer uma corregao
eficaz do brinquedo, mas sim as criangas. Por ele, “jamais sao os
adultos que executam a corre¢ao mais eficaz dos brinquedos — sejam
eles pedagogos, fabricantes ou literatos —, mas as criangas mesmas,
no proprio ato de brincar.” (Benjamin, apud Flores, p. 7). Para Flores
(2012), desta forma, qualquer objeto quebrado, perdido ou reparado
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durante as brincadeiras, transforma-se em um eficiente processo
ltdico e o aspecto mais relevante para que uma brincadeira aconteca
¢ que a crianga estabeleca uma relagdo viva com as coisas. Assim, a
autora aborda que a motivagao para o brincar € intrinseca, pois a
crianga nao recebe o brinquedo passivamente e, nao pode ser
dominada por quem estd de fora. Brincar é uma atividade
aprendida, mesmo sem a intengao de aprender.

1.4 O brinquedo na concepgao de Gilles Brougeére*

De acordo com Brougere (apud Correia, 2011), o pensamento
que permeia a sociedade atualmente é fruto de um contexto
historico no qual as concepgdes de crianca e de jogo foram sendo
modificadas com o passar do tempo. Para ele, antigamente, a
brincadeira era considerada algo futil, que tinha o objetivo de
recrear, distrair e alguns até julgavam-na nefasta. No entanto, o
autor mostra que, no inicio do século XIX, houve uma alteragao na
concepgao da crianga e, por conseguinte, da brincadeira, causada
pelo romantismo, o qual exaspera os comportamentos naturais da
crianga, atribuindo-lhes uma “verdade essencial”.

Segundo Correia (2011), Brougere afirma a existéncia de um
pensamento de relacionar jogo e educacdo antes da revolucao
romantica, que pode ser visto de trés modos principais. Primeiro,
como recreagao: o jogo € um relaxamento indispensavel ao esforgo
geral, seja ele intelectual, fisico ou escolar. Nesse contexto, o jogo é
considerado como um repouso, em oposicao ao trabalho,
contrapde-se ao sério e € visto como uma espécie de relaxamento,
pelo fato de precisarmos de descanso. Em tal abordagem, o jogo
ndo é valorizado em si mesmo. Ele surge como o paradigma do
nao-sério, conforme o fato de ndo podemos ser sempre sérios:

* Gilles Brougere ¢é filésofo, antropélogo, mestre de conferéncias e diretor do
Departamento de Ciéncias da Educacdo da Universidade de Paris-Norte. Realiza
pesquisa com a tematica do brinquedo e sobre as relagdes entre as brincadeiras,
educacao e a pedagogia pré-escolar. (Brougere, 1997, p. 110).
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Por muito tempo, o lugar do jogo sera limitado a recreagdo e ainda
hoje 0 jogo pode se encontrar preso a esse espago essencial a medida
que influenciou muito, por suas limitagdes, a cultura ludica da
crianga, a representa¢do da oposi¢ao entre o tempo de aula e o jogo.
A oposigao entre recreagao e ensino esconde exatamente a oposigao
entre jogo e seriedade (Brougere, apud Correia, p. 3).

Correia (2011) retrata que, no segundo modo, ojogo é utilizado
como artificio pedagogico: exercicios escolares recebem o aspecto
do jogo para atrair o aluno. O jogo aparece como um suporte para
fascinar a crianca:

Essa maneira doce de transmitir as informacgdes as criangas fara com
que se assemelhem a um jogo e nao a um trabalho, pois, nessa idade,
¢ necessdrio engand-las com chamarizes sedutores, ja que ainda nao
podem compreender todo o fruto, todo o prestigio, todo o prazer que
os estudos devem lhe proporcionar no futuro. (Erasmo, apud
Brougere, 1998 a, p. 55).

Assim, por ultimo, de acordo com Correia (2011), o jogo pode
ser o lugar de uma educagao fisica: o jogo como suporte de uma
atividade fisica.

Brougere (apud Correia 2011) destaca que em uma época na
qual o jogo era reservado a recreacao e estava ligado ao dinheiro,
privilegia-lo demais seria correr um risco para o futuro da crianca,
a qual poderia se tornar um jogador, em um momento em que o
jogo era visto como futil. Assim, o conteido do jogo deveria ser
fiscalizado pelo educador.

O autor, segundo Correia (2011), também mostra que a fungao
que se confere ao jogo depende da representacao que se tem da
crianca. Essa visao de crianga, a qual era primeiramente negativa e
fragil, podera ser a base para uma visao positiva da crian¢a no
século XVII. A visao mais antiga concebia uma crianga vista como
um adulto em miniatura, como um ser passivo, incapaz de
discernir o verdadeiro do falso. Entretanto, no século XVIII nasce a
mudanga dessa concepcgao usual da crianga, assemelhando-a ao
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selvagem de modo positivo, com base no mito do bom selvagem de
Rousseau, que invoca a necessaria meng¢ao a uma natureza infantil
que ndo pode ter um valor negativo. Portanto, a referéncia da
crianga ndo € mais negativa, tornando-se uma referéncia positiva.
A infancia nao é concebida mais como uma fase a qual se deve
esquecer, mas transforma-se em um momento de perfeicao
lastimado para sempre. “A crian¢a nao é mais um adulto em
miniatura, mas um adulto em germinacdo” (Brougere apud
Correia, p. 3). Como crianga, ela apresenta uma disposi¢ao natural
em relacao ao desenvolvimento intelectual, ndo é mais vista como
uma tabula rasa, a qual o adulto deve manipular.

Segundo Correia (2011), com o inicio do romantismo, surgiu
esse novo olhar que busca valorizar a infancia e, por conseguinte, o
jogo infantil. O jogo larga sua relacdo com a frivolidade para virar
uma educacao natural.

Correia (2011) diz que, para Brougere, ao final do século XIX,
passa a existir novos discursos pedagogicos e novos discursos
sobre o jogo. Os textos produzidos no periodo romantico acarretam
marcas filosoficas, ideoldgicas ou literarias, contudo sem uma
pretensdo cientifica. Porém, essa pretensdo surge aos poucos, a
comecar da influéncia da Biologia e da Antropologia, dando
origem a psicologia infantil. Conforme o autor:

A psicologia infantil, constituindo-se sob suas diversas formas,
tendo origem no pensamento romantico e na biologia a0 mesmo
tempo, apossou-se do jogo, justificando as intui¢des romanticas,
construindo uma ciéncia do jogo que torna totalmente natural esse
fendmeno, ocultando sua dimensao social para fazer dele o lugar de
uma expressao espontdnea da crianga. (Brougere, 1998 a, p. 98).

Nesse contexto, Correia (2011) afirma o nascimento da nogao
de jogo educativo, o qual se contrapde aos jogos livres das criangas.
Diversos discursos em torno do jogo assinalaram essa época, com
o objetivo de agregar a sua presenca ao educativo e “adaptar o jogo
as necessidades de uma pedagogia que rejeita o jogo espontaneo da
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crianga” (Brougere, apud Correia, p. 4). O foco seria escolher jogos
dirigidos, com objetivos pedagodgicos determinados.

O termo “jogo educativo”, segundo Correia (2011), surge como
um exercicio, uma atividade escolar que ganha ares de jogo e € criada
em um contexto tedrico que distingue um valor educativo ao jogo
enquanto tal, porém continua a ser totalmente dominada pelo adulto.
Durante o tempo em que o jogo livre da crianga permanece no lugar
de recreagdao, em poucos casos ele € considerado como algo que
propicia a contribui¢do positiva a tarefa educativa.

Aratjo (2008) relata que Brougere (2004), em seus estudos,
comenta sobre o0 uso dos brinquedos pelas criangas. As produgoes
culturais das criangas, devido ao mundo globalizado, vivenciam
novas formas de idealizar as relagdes entre as produgdes e também
do uso dos brinquedos, os quais ndo deixam de estar relacionados
a um contexto cultural especifico de consumo.

O mundo globalizado traz novas relagdes entre o brinquedo e a
cultura infantil contemporanea, que estd amplamente relacionada a
midia e ao capitalismo mundial. O autor utiliza a expressao “cultura
comum internacional”. E fato que as criancas ndo brincam
exclusivamente com os brinquedos industrializados, porém ¢é dificil
que escapem totalmente deles. Mais do que critica-los, é importante
compreender os usos que as criancas fazem destes brinquedos ao
brincarem. Os brinquedos, que estao ligados as transformacoes do
mundo, participam da construgdo da infancia, que ¢é vivida
diferentemente conforme a época, cultura e classe social. O lugar que
o brinquedo ocupa depende do lugar que a crianga ocupa na
sociedade. Observa-se que esse lugar da crianga vem tendo destaque
pelo mercado consumidor, que a considera uma consumidora em
potencial. Sendo a crianga o destinatario legitimo do brinquedo, este
vem ocupando um lugar de destaque, muitas vezes sendo mais
valorizado que a propria brincadeira da crianca. (Aratjo, 2008, p. 5).

Alvares (2011) refere que o brinquedo, para Brougere (1997), é
uma das fontes que a crianga usa para aprender os cddigos culturais
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do mundo que a cerca, tal qual se refere tanto as questdes da realidade
da crianga, como do seu mundo de imaginacao e fantasia.

Alvares (2011) diz que, ao estudar a funcdo do brinquedo,
Brougere (2004) prevé que esse material produz, através de uma
complexa tessitura de imagens e agOes inscritas, uma rede de
significados para a agao. “Para ele, essa ¢ a particularidade do
brinquedo em relagdo as outras representagdes que sao vistas ou
lidas, as quais nao estimulam uma acao. Ele considera que essa é a
diferenga entre um programa de televisdao e um jogo de video,
forma digitalizada do brinquedo.” (Alvares, 2011, p. 31).

Segundo o pesquisador, de acordo com Alvares (2011), o
brinquedo coloca a disponibilidade da crianga as possiveis agoes
que a simples percepgao possibilitara ativar. Além de se apresentar
como um objeto cultural, o qual para cumprir seu objetivo deve
significar alguma coisa, que serd reconquistada e analisada por
aquele que ird brincar.

Segundo Alvares (2011), Brougere (2004) acredita, porém, que
o brinquedo ndo é classificado em uma funcdo precisa.
Primeiramente, ele é um objeto solido que a crianga pode usar
livremente, sem correspondéncia com as regras do jogo, ou com
uma causa de uso de outra natureza.

Alvares (2011) ainda nos diz que

Brougere enfatiza também que o brinquedo influencia e estrutura a
cultura lidica da crianga, tanto em nivel das condutas ludicas quanto
dos contetidos simbdlicos. Na sua perspectiva o brinquedo estimula a
representacao, a expressao de imagens que insinua a realidade. (p. 33).

Por serem objetos especificos, segundo Alvares (2011), os
brinquedos, sendo mediadores, tornam-se vetores importantes no
processo de interacgao social da crianca, ja que a conduzem a alguns
conteudos simbolicos, imagens e representagdes criadas pela
sociedade em que estd inserida. Conforme o autor,
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Através do brinquedo, a crianga constrdi suas relagdes com o objeto,
relagdes de posse, de utilizacdo, de abandono, de perda, de
desestruturagao, que constituem na mesma proporgao os esquemas
que ela reproduzird com outros objetos na sua vida futura (Brougere,
apud Alvares, p. 37).

Os brinquedos, de acordo com Brougere,

possuem duas defini¢des que sao: em relacdo a brincadeira ou em
relagdo a uma representacdo social. Quando ela é em relacdo a
brincadeira, o brinquedo age como suporte na brincadeira, podendo
ser um objeto manufaturado ou construido por aquele que brinca,
com o auxilio de sucata, ou outros objetos, tendo valor ladico
somente no tempo da brincadeira, em suma, € um objeto adaptado.
(Brougere apud Souza, p. 30).

Para Souza (2009), o brinquedo que possui representagao
social é aquele que tem um carater especifico, como no caso dos
brinquedos industrializados ou artesanais, conhecidos por tragos
intrinsecos pelo seu consumidor em potencial. Este brinquedo leva
as criangas tragos culturais da sociedade em que esta inserido.
Brougere alega que “esse brinquedo pode ser considerado como
uma ‘midia” que transmite a crianga certos contetidos simbolicos,
imagens e representac¢des produzidas pela sociedade que a cerca”.
(Brougere, apud Souza, 2009).

Flores (2012) enfoca que Brougere (1998) também aborda a
comunicagdo, composta de uma linguagem caracteristica
fundamentada em um combinado entre os que brincam para que a
atividade possa ocorrer. O jogo ou a brincadeira implica
interpretacdo, sucessao de decisdes e comunica¢ao. Quando
brincam, as criangas criam um sistema de regras que se prolonga,
enquanto a brincadeira ocorre.

Trata-se de um repertorio rico do ponto de vista linguistico, e por

isso ganha em organizacdo, direcdo e abre novos horizontes.
Brincando, a crianca busca saidas para situa¢Oes reais dificeis,
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fazendo da atividade um espaco de flexibilidade, inovagao e criagao.
Por ser um espago social, a brincadeira confere um carater formador
da subjetividade do sujeito. (Flores, 2012, p. 8).

A brincadeira compreendida em uma visao livre ou sob a
forma de jogo com regras, segundo Alves e Gnoato (2003), tem uma
fungao simbdlica e funcional. Os autores ainda retratam que, para
Brougere (1997), o valor simbolico é quando elas se fundem. Ainda
na visao deste autor, a brincadeira sé vive na possibilidade e
liberdade que a crianga tem de iniciativa, opinido dividida por
Vygotsky, que cré na atividade imagindria como elemento de
diferenciagao do brincar em relagao a outras atividades realizadas
pela crianga.

1.5 A importancia dos brinquedos e do brincar para a educacao
infantil

O jogo, a brincadeira e o brinquedo sdo partes importantes da
vida da maioria das criangas. Quando se fala em brinquedos,
podemos nos referir, principalmente, ao seu aspecto ladico, ja que
“(...) sao fonte de magia, entusiasmo, emogao, prazer e aprender,
pois brincar elimina o estresse, aumenta a criatividade e a
sensibilidade e estimula a sociabilidade (...)” (Artoni, 2003. p. 28).
Nesta perspectiva, alguns brinquedos permitem as criangas se
divertirem enquanto, ao mesmo tempo, ensinam-lhes sobre um
dado assunto. Os brinquedos, muitas vezes, ajudam no
desenvolvimento da vida social da crianga, especialmente aqueles
usados em jogos cooperativos.

Santos (2002) relata, em seus estudos, o significado da palavra
ludicidade que vem do latim ludus e significa brincar. Desta forma,
Santos menciona a ludicidade como sendo:

(...) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao pode

ser vista apenas como diversao. O desenvolvimento do aspecto
Itdico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
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cultural, colabora para uma boa satide mental, prepara para um
estado interior fértil, facilita os processos de socializagao,
comunica¢do, expressao e construcdo de conhecimento. (Santos,
2002, p. 12).

Verifica-se, entdo, que os brinquedos estao inseridos no
contexto escolar como uma importante ferramenta para as praticas
pedagogicas de ensino-aprendizagem e, portanto, sao cada vez
mais investigados e analisados por diversos autores.

Kishimoto (2008) observa que o brinquedo contém o mundo
real da crianca com seus valores, modos de pensar e agir. A autora
acredita que o brinquedo contém também o imaginario do criador
do objeto. Nas suas palavras:

Brinquedo € outro termo indispensavel para compreender esse
campo. Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagao intima
com a crian¢ga e uma indeterminacdo quanto ao uso, ou seja, a
auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizagao.
(Kishimoto, 2008, p. 18).

Os brinquedos sao essenciais para a educagao e evolugao da
crianga por oportunizarem o desenvolvimento simbdlico. Além de
estimular a imaginagao, autoestima e a capacidade de raciocinio.
Desta forma, Carvalho (1992) explicita que:

(...) desde muito cedo o jogo na vida da crianga é de fundamental
importancia, pois quando ela brinca, explora e manuseia tudo aquilo
que estd a sua volta, através de esforcos fisicos e mentais e sem se
sentir coagida pelo adulto, comeca a ter sentimentos de liberdade,
portanto, real valor e atengao as atividades vivenciadas naquele
instante. (Carvalho, 1992, p. 14).

Com isso, o brincar vai ganhando forcas no processo de
aprendizagem da crianga. Esse ato é uma necessidade basica e um
direito de todos, como explicita a Declaragao de Direitos das
Criangas — ONU (20/11/1959). Através do brincar, a crianca
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expressa seus atos sociais e exterioza o que esta sentindo ou
necessitando. Dessa forma, é brincando que a crianga usa a sua
imaginacao e libera seus desejos mais intimos. “E no brincar, e
somente no brincar, que o individuo, crian¢a ou adulto pode ser
criativo e utilizar sua personalidade integral: e é somente sendo
criativo que o individuo descobre o eu” (Winnicott, 1975).

Assim, o brincar nao ¢ somente brincar. E algo sério, pois faz
parte da cultura da crianca e também de seus direitos. Desta forma,
Winnicott (1975) afirma

que a brincadeira é a melhor maneira da crian¢a comunicar-se, ou
seja, um instrumento que ela possui para relacionar-se com outras
criangas. Brincando, a crianga aprende sobre o mundo que a cerca e
tem a oportunidade de procurar a melhor forma de integrar-se a esse
mundo que ja encontra pronto ao nascer. (Winnicott, 1975 p. 78).

Para Oliveira (1997), o brincar ndo é somente recrear. E uma
das formas mais complexas que a crianga tem de comunicar-se
consigo mesma e com o mundo, porque € através do brincar que a
crianca consegue progredir suas habilidades e desenvolver as areas
da personalidade.

Almeida e Shigunov (2000) debatem o brincar como uma
faculdade inerente ao ser humano e que pode ser entendida por
criancas e/ou adultos necessitando de concentra¢ao durante certo
periodo de tempo, a qual muda conforme a faixa etdria e o
desenvolvimento em que se encontra.

O brincar é normalmente elucidado como uma atividade que
possui a finalidade de diversao e nao de sobrevivéncia, ao passo
que a simula¢ao abrange uma realidade que se sobrepde a outra,
mantendo uma coisa frente a outra para encobri-la, disfar¢a-la ou
protegeé-la. (Lillard apud Bomtempo, 1996). Para o autor, o brincar
¢ uma atividade livre e espontanea, que ¢ responsavel pelo
desenvolvimento fisico, moral e cognitivo.
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O brincar constitui parte do nosso cotidiano e ¢ uma
necessidade do ser humano, independente de idade, nivel social e
suas crengas. (Kishimoto, 1997).

Segundo Kishimoto (apud Gomes e Castro, 2010): o brincar e
0 jogo tém relagao com o sonho, a imaginagao, o pensamento e o
simbolo. A autora acredita que o homem € um ser simbdlico, o qual
¢ capaz de construir coletivamente e a agdo de pensar estd
diretamente relacionada a capacidade de sonhar, imaginar e jogar
com a realidade. A autora “vé o jogar como génese da "metafora"
humana. Ou, talvez, aquilo que nos torna realmente humanos”.
(Gomes e Castro, 2010, p. 2).

Nesse sentido, de acordo com Gomes e Castro (2010), o brincar
contribui no desenvolvimento infantil e, além disso, possibilita as
criangas conhecerem a realidade vivida através dos momentos
Itidicos. Assim,

Se considerarmos que a crianga aprende de modo intuitivo, adquire
nogdes espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser
humano inteiro com suas cognicdes, afetividade, corpo e interagdes
sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia
para desenvolvé-la. (Kishimoto, 1999, p. 36).

Desta forma, o brincar esta dentro da cultura e mostra uma
pratica que constitui um saber em que cotidianamente a crianga
esta inserida. “Dessa forma: brincar, cultura e conhecimento
constituem-se em eixos de aprendizagem e de sociabilidade. Onde
a autonomia e a forma de se relacionar com o mundo e no mundo
fazem, através da relacdo com o outro e com os elementos da
cultura ao qual pertencem”. (Gomes e Castro, 2010, p. 9)

“A brincadeira ¢ uma atividade que a crianga comega desde
seu nascimento no ambito familiar” (kishimoto, 2002, p. 139).
Kishimoto nota que o brincar era considerado uma atividade
contrdria ao que é sério, isto é, acreditava-se que a brincadeira
poderia ser uma pratica que possibilitasse as criangas um
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repertorio de informagdes e experiéncias. (Kishimoto apud Pontes
e Alencar, 2012)

Pontes e Alencar (2012) afirmam, por meio de estudos,
pesquisas e reflexdes, que o brincar passou a ser definido como
uma atividade que possibilita a crianga compreender o mundo ao
mesmo tempo em que comeca a reproduzi-lo e vivencid-lo em suas
situagOes ludicas. Os autores ainda apontam que

Kishimoto (2002) defende que o brincar € uma atividade livre, mas
para que essa liberdade seja desenvolvida é essencial que tenhamos
a clareza que é fundamental oferecer possibilidades de acao, e essa
pratica ndo ocorre com demissao do adulto, mas pelas
oportunidades que forem oferecidas.

Ainda de acordo com Kishimoto, o brincar é considerado com
um espago exploravel, pois, quando brinca, a crianga corre, anda,
conversa, pula, derruba etc. (apud Pontes e Alencar, 2012). Através
das brincadeiras, temos novas descobertas e isso se torna um
exercicio importante para o desenvolvimento infantil. As criangas
ttm a possibilidade de realizar diversas experiéncias e
desenvolverem varias aprendizagens, pois conseguem explorar,
além de solucionarem problemas. Em situagdes cotidianas, as
criangas jamais teriam esta experiéncia, ja que existiria o medo de
errar e, quando estao brincando, ndao ha medo e nem se preocupam
com o que vao encontrar no resultado. “O brincar torna o ensino e
aprendizagem como atividades significativas, visto que a medida
que a crianga vai realizando diversas brincadeiras, experimenta e
vive momentos significantes de descobertas.” (Pontes e Alencar,
2012, p. 8).

Pontes e Alencar (2012) relatam um pouco sobre a brincadeira
de faz de conta na visao de Kishimoto (2002). As autoras acreditam
que esse tipo de brincadeira é um exercicio que desenvolve muito
aimaginacao infantil, permitindo nessa fase de vida adquirir varios
conhecimentos.
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A crianca tem a oportunidade de imaginar, criar, socializar-se com
outras criangas, pois a brincadeira € a agao que a crianga desempenha
ao mergulhar no mundo magico do ladico, contribuindo na
construgao do conhecimento infantil. Esta atividade Itidica que € o
brincar é muito positiva para o desenvolvimento integral infantil,
uma vez que leva a crianca a tornar-se mais flexivel e buscar
alternativas de acao, esse processo traz efeitos positivos aos aspectos:
corporal, moral e social. (Pontes e Alencar, 2012, p. 9).

De acordo com Pontes e Alencar (2012), ao permitirmos que a
crianga brinque dentro do ambiente escolar, ela tem a chance de
construir representagdes cognitivas, ter desenvolvimento motor e,
através das interagdes experienciadas, desenvolverem a
socializacao.

Pontes e Alencar (2012) acreditam que

as brincadeiras realizam duas funcdes importantissimas: a ludica
que propicia diversao, prazer e a educativa que permite a construcao
de conhecimentos, mas para isso acontecer € necessario que o adulto
propicie espago e tempo para trabalhar a construcao do real pelo
exercicio da fantasia, ou seja, criar novas relagdes entre situagoes no
pensamento e situacdes reais. (Pontes e Alencar, 2012, p. 9).

A brincadeira, portanto, esta longe de ser uma mera diversao.
Precisa ter espago e tempo na vida das criangas. O brincar ¢ uma
atividade complexa e permite que a crianca tenha um processo de
aprendizagem, pois quando brincamos, ha a construcao da
reflexao, da autonomia e da criatividade. Ao brincar, a crianca
sente-se livre para fantasiar, cria situagdes-problema e torna-se,
assim, dona do seu proprio mundo. O brincar € um potencializar
da criatividade da crianga, sendo que

nas brincadeiras, a crianga é colocada diante de desafios para além
de seu comportamento diario, pode levantar hipdteses para tentar
solucionar problemas propostos pelos adultos e pela realidade em
que esta inserida. Desenvolve sua imaginagao, constrdi relagoes reais
e elabora regras de organizacdo e convivéncia, construindo assim
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uma consciéncia da realidade, vivenciando uma possibilidade para
modifica-la. (Ventura, 2010, p. 6).

Por isso, é necessario que o educador infantil esteja consciente
do seu papel na brincadeira, do valor dos brinquedos e jogos como
ferramentas para a aprendizagem das criancas. Dessa forma, o
professor deve propiciar ambientes adequados e arejados; além de,
oportunizar situagdes diferenciadas, prazerosas e seguras, que
estimulem e motivem a brincadeira.

1.6 A Polissemia dos termos

A discriminagdo dos termos “jogo”, “brinquedo” e
“brincadeira” nem sempre ¢é clara e, na nossa cultura, eles tém sido
usados como termos inter-relacionados. Bomtempo e Hussein (1986)
e Kishimoto (1994) exemplificam que, no Brasil, o termo “brinquedo”,
de acordo com o dicionario Aurélio (FERREIRA, 1986), pode significar
de maneira indistinta “objeto que serve para as criangas brincarem;
jogo de criancas; brincadeira”. E importante destacar a falta de
diferencia¢do entre objeto e agdo relacionada ao termo.

Com o intuito de analisar o termo “jogo”, Brougere (1998) e
Henriot (1983 e 1989) esclarecem que nao se trata de falar o que é
jogo, mas de entender em que método este vocabulo € utilizado. A
propria ideia que se tem de jogo muda de acordo com culturas,
autores e épocas, uma vez que a forma como esta palavra é
utilizada e os motivos dessa utilizagdao sao igualmente diferentes
nesses aspectos.

Segundo Silva (2003), esses estudiosos afirmam que, diante da
auséncia de uma tnica definigdo que inclua todos os fendmenos
considerados como jogo, o termo precisa ser investigado no
contexto social e cultural em que esta sendo inserido e sob a ldgica
na qual se explica o termo numa certa realidade social.

De acordo com Brougere (1998), na auséncia de uma definigao
rigorosa sobre jogo, o termo é empregado e compreendido como
“atividade ludica”. Além de que Brougere (1997 e 1998) e Henriot
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(1983 e 1989) apontam cinco caracteristicas que permitem
identificar a situagao ludica, o jogo.

A primeira caracteristica, segundo Silva (2003), define a
brincadeira como uma atividade que admite uma comunicagao
especifica, intitulada metacomunica¢do, conforme mostrado
primeiramente por Bateson (1977). Esta comunicagao assinala que
se trata de uma brincadeira, situagao na qual as agoes imediatas e
os objetos sdao modificados de acordo com as circunstancias. "A
brincadeira supde, portanto, a capacidade de considerar uma agao
de um modo diferente, porque o parceiro em potencial lhe tera
dado um valor de comunicagao particular (...)" (Brougere, apud
Silva, p. 10).

De acordo com Silva (2003), a segunda caracteristica concebe
que o jogo esta adentrado em um sistema de regras, as quais estao
presentes independentemente de quem brinca. Elas sao
construidas no decorrer do jogo e sé valem quando sdo aceitas por
todos aqueles que jogam, no transcorrer desta situagao.

Conforme Silva (2003), nesse contexto, encontra-se a terceira
caracteristica: a decisdo. O jogo torna-se um espago de decisdo, a
qual estd relacionada a liberdade de agao, ao desejo de se relacionar
com o outro e ao desejo pessoal.

A quarta caracteristica da situagao ludica € a dissociagdo de
consequéncias normais na realizagdo de um ato. As agdes
elaboradas durante o jogo, e pelo jogo, sé influenciam no jogo, e
nao nas atividades que lhe sdo externas, como as da vida cotidiana.

Por fim, Silva (2003) ainda nos comunica que o jogo é sempre
um universo de incerteza. Tanto o objetivo como os resultados
finais desta atividade sdao sempre imprevisiveis e desconhecidos.
“Jogar é nao saber o resultado, mesmo quando se tenha preparado
seu itinerario e calculado seus efeitos” (Silva, 2003, p. 10).

Além disso, a autora informa que para Brougere,

ojogo pode ser visto como um objeto que tem regras e que possui uma

fung@o especifica. O brinquedo néo parece ter uma fung¢ao definida, é
um objeto que apresenta um expressivo valor simbdlico, objeto infantil
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distinto e especifico, cuja funcio parece vaga. Ele afirma ainda que a
fungao do brinquedo é a brincadeira. (Silva, 2003, p. 13).

Neste contexto, Silva (2003) explica que Brougere (1997)
mostra que o jogo e o brinquedo podem ser estudados de modo
diferente quanto a significacao e a fungio. E necessério considerar
os dois polos existentes no universo dos objetos ludicos. O podlo do
jogo, onde o dominio da fungao faz-se mais presente e o do
brinquedo, em que o dominio é simbdlico.

Em relagao ao brincar, de acordo com Silva (2003), sabe-se que
ele envolve, em geral, o emprego de diversos brinquedos materiais
e jogos. De acordo com a autora, Brougere (1992) descreve que “os
brinquedos construidos especialmente para a crianga s6 tém sentido
ladico quando se tornam suportes da brincadeira. E a fungio ludica
que dé estatuto de brinquedo ao objeto.” (Silva, 2003, p. 10).

A autora expoe que

Ainda de acordo com Brougere (1997), é na situacdo da brincadeira
que o brinquedo é mais utilizado. Ele ndo condiciona as ac¢des da
crianca, mas oferece um suporte determinado, que ganhara
diferentes significados durante a brincadeira. O brinquedo é um
objeto cultural, portador de significados e representacdes, como
muitos objetos construidos pelo homem. (Silva, 2003, p. 11).

Silva (2003) afirma que Kishimoto (1994), ao admitir a
dependéncia do significado dos termos aqui elencados a época, ao
contexto social e a cultura, recomenda as seguintes defini¢des: “o
brinquedo como objeto, suporte de brincadeira, brincadeira como
a descricao de uma conduta estruturada, com regras e jogo infantil
para designar tanto o objeto como as regras do jogo da crianga
(brinquedo e brincadeira).” (Silva, 2003, p. 11).

Neste trabalho, adotamos o brincar como a atividade ltdica
pela qual a crianga aprofunda o seu ser e, por meio da sua agao,
confronta-se com o mundo adulto. Com o brincar, a crianga
vivencia e experiencia novas brincadeiras, estabelece relagdes e cria
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algumas representacdes e, assim, consegue construir
conhecimentos.

Desta forma, a brincadeira é a acio de brincar. E uma atividade
privilegiada na Educagdo Infantili que permite as criangas
compreenderem o mundo em que se encontram, além de propiciar
aprendizagens em niveis mais complexos através de sua propria agao.
Isto ocorre por meio das situagOes imaginarias que a crianca vivencia
ao brincar tanto no ambiente escolar, como em outros espagos.

Portanto, para este estudo, o brinquedo é qualquer tipo de
material que assessora e da suporte a brincadeira e intermedia a
imaginacdo infantil, além da interagao das criangas com a
sociedade, com o seu mundo liidico e também entre elas mesmas.
Assim, é qualquer material que, ao ser utilizado pela crianca,
“ganha vida”.

ApOs o0s apontamentos e contribui¢des que esses autores
trazem sobre a importancia do brinquedo e do brincar para a
Educagao Infantil, tomaremos os conceitos discutidos por
Vygotsky acerca do brincar e do brinquedo para nortearmos as
discussOes realizadas nesta pesquisa e cumprirmos com o0s
objetivos propostos.
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2. MICHEL FOUCAULT, O PODER E A DISCIPLINA

A fabrica, a escola, a prisao ou os hospitais tém
por objetivo vincular os individuos ao processo
de produgao; trata-se de garantir a producao
em func¢do de uma norma determinada
(Foucault).

O objetivo deste capitulo é compreender a logica e verificar o
funcionamento da sociedade disciplinar referida por Michel
Foucault.

Visto que a obra de Foucault é vasta e abrangente para tratar
de tantas problematicas da educagao escolar, escolhemos, nesta
pesquisa, aprofundarmo-nos no que Foucault apresenta acerca da
sociedade disciplinar. Este aprofundamento nos permitird um foco
no nosso objeto de pesquisa, possibilitando a base e o aporte tedrico
para a nossa discussao de dados. Assim, dialogaremos sobre a
biografia do autor em questao; faremos uma explanagao sobre a
sociedade disciplinar foucaultiana; e, por fim, apresentaremos
alguns pontos que nos permitem relacionar a escola, o brinquedo e
Michel Foucault.

2.1 Quem foi Michel Foucault?

Paul-Michel Foucault nasceu em 15 de outubro de 1926, na
cidade provinciana de Poitiers, localizada a 300 km de Paris.
Habilitou-se em filosofia e psicologia, em 1948 e 1949,
respectivamente. Lecionou nas Universidades de Vincennes e
Clermont - Ferrand, alternando com periodos em que foi adido
cultural em Uppsala (Suécia e Varsovia - Polonia). Defendeu em 1960
sua tese de doutorado, na Sorbonne. Foi um importante catedratico
e professor da cadeira de Historia dos Sistemas de Pensamento no
College de France, de 1970 a 1984. Suas ideias notaveis discutem a
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questao do poder e a sociedade disciplinar, sendo seu pensamento
influenciado por Althusser, Heidegger e Nietzsche, dentre outros.
(Eizirik, 2005; Medrano, 2005; Azevedo, 2005).

Michel Foucault foi conceituado como brilhante em uma
geracdo de outras personalidades e muitos companheiros de
estudos como Paul Veyne e Pierre Bourdieu, e os amigos Gilles
Deleuze, Pierre Boulez e Roland Barthes. Teve como seus
professores Georges Dumézil, Maurice Merleau-Ponty, Jean
Hyppolite, Louis Althusser e Georges Canguilhem. Morreu em 25
de junho de 1984 e era um dos pensadores mais famosos do mundo.
Faleceu aos 57 anos, de Aids, em um tempo em que a doenga era
rapidamente mortal. O virus foi descoberto dois anos antes de sua
morte por Luc Montagnier, um pesquisador que era discipulo de
seu pai. (Molina, 1999).

Molina (1999) ainda nos relata que nao foi facil para Michel:
filho, neto e bisneto de médicos, dizer a seu pai que ndo iria
continuar a tradi¢do familiar. Aos onze anos, anunciou que queria
ser professor de historia e surpreendeu os mais velhos que davam
por certo que ele seria cirurgiao.

Evidentemente, seu pensamento influenciou muitos tedricos
de seu tempo. Foucault participou do movimento historiografico
nomeado Escola dos Annales em sua terceira geracdo, na qual
havia a presenca de ilustres historiadores, como Peter Burke,
Jacques Le Goff, Philippe Aries e Pierre Nora. Essa terceira geracao
dos Annales foi comandada por Le Goff e ficou conhecida como
Nova Historia, conforme a qual toda a atividade humana ¢ vista
como uma histéria, porém ainda em uma perspectiva de
continuidade. A nova histéria opde a composi¢ao da Histéria como
narrativa, enriquece os documentos oficiais como fonte basica e
declara as inteng¢des individuais e as motivagdes como
caracteristicas explicativas para os eventos histdricos, mantendo a
velha crenca na objetividade. A originalidade e revolugao
conceitual construida por Foucault surgiu da compreensao de uma
histoéria problema em sua descontinuidade (cf. Burke, 1997).
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De acordo com Caciano e Silva (2012), a obra de Foucault
percorreu livremente entre os campos dos saberes. Ele tinha como
objetivo conhecer o sujeito, e suas pesquisas procuravam
responder: Como, quando e por que os sujeitos sao constituidos? A
educagdo, entretanto, nao foi o foco de suas pesquisas. O que nos
instiga a perguntar: Como fazer a articulagdo entre Foucault e a
educagao? Temos o conhecimento de que qualquer pedagogia tem
como elemento central o sujeito e é nesse aspecto que se introduz
os estudos de Foucault. E em uma analise minuciosa do sujeito que
Foucault exprime uma nova perspectiva para a educagao.

2.1.1. Alguns pensadores: a infancia e Michel Foucault

No campo da infancia e da educacgao infantil no Brasil, alguns
pensadores tratam essas discussdes a partir dos pressupostos
foucaultianos. Abordaremos brevemente, nesse tdpico, alguns
destes autores.

Abramowicz, Levcovitz e Rodrigues (2009) analisam a
infancia como uma experiéncia que pode ou nao cruzar os adultos,
da mesma forma com as criangas.

A infancia, nesse sentido, é aquela que propicia devires, um vir-a-
ser, que nada tem a ver com um futuro, com um amanha ou com
uma cronologia temporalmente marcada, mas com aquilo que somos
capazes de inventar como experimentagao de outras coisas e outros
mundos. A infancia, em suas experimentagdes, esta associada a
criacao, trabalha dentro de mais de um regime de tempo, o que esta
dado, que lhe é dado a conhecer, linear ou circular, com um tempo
mais estendido, generoso - um tempo do acontecer e da invengao.
Desse modo, defender a idéia de infancia como experiéncia é resistir
ao tempo que o poder e o capital impdem ao funcionamento da vida,
pois é disso que se trata: o capital gerencia a vida e utiliza estratégias
de poder para submeter a todos no interior de uma légica na qual
estamos inseridos e que aboliu as fronteiras, sejam essas globais ou
locais, como, por exemplo, trabalho e lazer. (Abramowicz, Levcovitz
e Rodrigues, 2009, p. 180).
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Desta forma, esses autores debatem um pouco mais em seus
estudos a nocdo de crianga e infancia. Abordam que possuem
conceitos que tém sido configurados como univocos, pois se
considera juridicamente crianga toda pessoa na faixa etaria entre 0 e
12 anos. A infancia, por sua vez, tem sido construida como um
bolsao de sentidos que se sobrepdem a todas as criancas. “Trata-se,
entdo, de um conjunto de sentidos normativos que, de maneira geral,
prescrevem o seu brincar, o seu tempo, a sua sociabilidade, a estética,
a higiene, os habitos, etc. e enfatizam o carater disciplinar do que é
ser crianga.”. (Abramowicz, Levcovitz e Rodrigues, 2009, p. 193).

Segundo Abramowicz e Oliveira (2010) crianga e a infancia
nao sao ideias novas. Ha varias mudangas nestes conceitos. As
autoras retratam algumas, como “No século XIX muda a visao da
infancia que passa a ter um olhar médico”, “ a concepgao bioldgica
sobre a crianga pasteuriza, assepsia, esteriliza, mede, esquadrinha,
normatiza e normaliza a crianca e prescreve uma infancia” e “a
psicologia medira a inteligéncia, prescrevera o desenvolvimento,
dividira as criangas por idade, por capacidade mental, elaborara
standarts para observar etapa por etapa da infancia até a
adolescéncia.”

Os pedagogos e os primeiros socialistas do século XIX
indicaram o trabalho e a educa¢ao como suportes da humanidade.
“A crianga serd educada no interior do que é ter uma infancia, mas
na dire¢do de se tornar um adulto que se constituira em um povo e
uma nagao.” (Abramowicz e Oliveira, 2010, p. 40 e 41). E, a partir
de 1980, a Sociologia da Infancia surgira com o intuito de roubar
este campo da Psicologia e da Medicina e propor algumas reflexdes
sobre a crianga e a infancia com outros aportes de referéncias, além
de buscar debater o que € ser crianga e ter uma infancia.

Moruzzi (2012) em sua tese de doutoramento “A
Pedagogizacao do sexo da crianga: do corpo ao dispositivo da
infancia” propoe-se a levantar e analisar as diferentes praticas que
produziram a infancia moderna e parte das consideracgoes feitas
por Michel Foucault. A autora vé a infancia como uma invengao,
uma fabricagdo da modernidade, que é construida nas redes de
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poderes e saberes, desta forma, compreende a infancia como “um
dispositivo historico do poder”. (MORUZZI, 2012, p. 8).
De acordo com Abramowicz e Oliveira (2010),

A partir da Sociologia da Infancia, a crianca néo é entendida como
uma crianga essencial, universal e fora da historia. A Sociologia da
Infancia vem problematizando a abordagem psicolégica e bioldgica
de compreensao da crianga, pois recusa uma concepgao uniforme da
infancia, visto que mesmo considerando os fatores da
homogeneidade entre as criancas como um grupo com
caracteristicas etarias semelhantes, os fatores de heterogeneidade
também devem ser considerados (classe social, género, etnia, raca,
religido etc,) tendo em vista que os diferentes espagos estruturais
diferenciam as criangas. (Abramowicz e Oliveira, 2010, p. 43).

Resende (2010) nos fala sobre a conformacgao da infancia. Para
ele, a engrenagem escolar coloca em funcionamento uma série de
mecanismos disciplinares, que acabam por produzir este efeito. “A
organizacao pedagogica faz o tempo e o espaco se articularem de
forma meticulosamente calculada, o que possibilita o controle das
atividades, compondo o dispositivo escolar moderno atravessado
por mecanismos cientifico-disciplinares.” (RESENDE, 2010, p. 250).

Resende (2010) nos diz ainda que para Foucault ha a
construgao de

uma pedagogia analitica, detalhista, cheia de minticias, na qual se
escande a matéria de ensino, dos mais simples aos mais complexos
elementos, assim como se hierarquiza cada fase do progresso e do
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem, elevando ao
maximo possivel o nimero de niveis. De maneira que o tempo é
gerido para que seja util, sendo esse tempo que se instala na escola,
para sua utilizagdo, um tempo linear, diretamente articulado pelo
poder da disciplina. (Resende, 2010, p. 250).

Assim, pensar como a infancia é formada, além da sua
construcao historica nos diz sobre como ela é construida no
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contexto da Modernidade. “E, neste sentido, pensar com Foucault
faz ver o que se estd fazendo da infancia e com a infancia em nosso
tempo presente.” (Resende, 2010, p. 252).

Desta forma, ao contemplarmos as discussdes realizadas por
esses pensadores acerca da infancia, tendo como aporte tedrico
Michel Foucault, confirmamos mais uma vez o quanto essas
discussOes sdo ricas e estdo cada vez mais presentes nos estudos
sobre a Educacgao.

2.2 A no¢ao de poder em Foucault

Moura (2010) explicita que Foucault, em A verdade e as formas
juridicas (2003b), apresenta que doravante a Idade Classica,
expandiram-se novos mecanismos de poder nas sociedades
ocidentais, pautados na disciplina dos corpos e no controle das
populagdes. A vida na episteme moderna e o surgimento das
ciéncias do homem levam ao desenvolvimento desses mecanismos.
“A constituigao de novos campos de saber relacionados ao homem
e a vida é um processo simultaneo a constitui¢ao de um novo tipo
de poder, cujo objetivo é a producao de corpos doceis e tuteis, o
poder disciplinar.” (Moura, 2010, p. 41).

De acordo com Moura (2010), Foucault nao se preocupa com a
elaboragdao de uma teoria do poder, ja que concebe uma teoria
menos como um instrumento de conhecimento do que como um
conceito com uma fung¢do de poder (Maia, 1995). Quando se
menciona de forma organizada esse conceito, utiliza-se termos
como “precaugdes metodologicas” ou “regras”, nunca “teorias”.

Segundo Neto (2007), cabe destacar que Foucault nao possui
uma teoria geral do poder a-historica, tendo a possibilidade de ser
aplicada a todas as relagdes de poder existentes na sociedade, em
qualquer contexto. De maneira oposta, ele ndo planeja criar uma
teoria geral e globalizante, mas sim elaborar uma analitica de poder
capaz de cumprir com o seu funcionamento local, em épocas
determinadas e em campos e discursos especificos. Como ele
aponta: “O que estd em jogo nas investigagdes que virao a seguir é
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dirigirmos menos para uma ‘teoria’ do poder que para uma
‘analitica’ do poder: para uma definicdo do dominio especifico
formado pelas relagdes de poder e determinagao dos instrumentos
que permitam analisa-lo” (Foucault, 1979a, p. 80).

Com base em Neto (2007), a visao adotada pela analitica do
poder evidencia um raciocinio com ambito mais fechado a respeito
desta problematica, esquivando de determinadas questdes, como
sobre a origem do poder, e admitindo uma perspectiva
eminentemente descritiva, com o intuito de explicitar e identificar
os diferentes mecanismos, estratégias empregadas e taticas, assim
como a forma de funcionamento das relagbes de poder em
sociedade. Como acentua em Vigiar e punir:

(...) o problema nao é de constituir uma teoria do poder que teria
como funcao refazer o que um Boulainvilliers ou Rousseau queriam
fazer. Todos os dois partem de um estagio origindrio em que todos
os homens sao iguais, e depois o que acontece? Invasao histdrica para
um, acontecimento mitico para outro, mas sempre aparece a idéia de
que, a partir de um momento, as pessoas nao tiveram mais direitos e
surgiu o poder. Se o objetivo for construir uma teoria do poder,
havera sempre a necessidade de considera-lo como algo que surgiu
em um determinado momento, de que se deveria fazer a génese e
depois a dedugdo. Mas se o poder na realidade é um feixe aberto,
mais ou menos coordenado (e sem duvida mal coordenado) de
relagdes, entdao o tinico problema é munir-se de principios de anadlise
que permitam uma analitica do poder. (Foucault apud Neto, p. 10).

Segundo Moura (2010), a andlise foucaultiana nao foca o poder
no Estado, todavia o desloca, ao perceber na sociedade atual uma
série de relagdes de forcas que nao podem ser investigadas em
termos de imposigao de uma lei, soberania e proibi¢ao. Conquanto
o Estado execute uma fungao politica estratégica, “as relagdes de
poder encontram-se dispersas e pulverizadas em todas as
dimensdes sociais, das relacdes homem-mulher as relagdes
escolares, religiosas ou de saude.” (Moura, 2010, p. 42).
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Ledén (2002) apresenta-nos que a pesquisa de Foucault
determina uma mudanca em relacao ao Estado ao assinalar a
existéncia de uma série de relagdes de poder na sociedade atual que
se dispoe fora do Estado e ndo podem de nenhuma forma ser
exploradas em termos de soberania, de imposi¢ao de uma lei ou de
proibicao. Eis que: “entre cada ponto do corpo social, entre homem
e mulher, entre membros de uma familia, (...) entre cada um que
sabe e cada um que nao sabe, existem rela¢oes de poder” (Foucault,
apud Léon, p. 18). Essas relagdes, evidentemente, nao podem ser
notadas como proje¢des do poder do Estado. Conseguir trabalhar
com estas relagdes é uma das aflicdes desta analitica, porque sem
compreendé-las dificilmente se poderda mudar o jogo do poder na
sociedade. Porém, nao se abandona o papel do Estado,
simplesmente este papel é desprendido em relacao as andlises
tradicionais. Como esclarece:

Situar o problema em termos de Estado significa continuar situando-
o em termos de soberano e soberania, o que quer dizer, em termos
do Direito. Descrever todos esses fendmenos do poder como
dependentes do aparato estatal significa compreendé-los como
essencialmente repressivos: o exército como poder de morte, policia
e justica como instancias punitivas, etc. Eu nao quero dizer que o
Estado ndo é importante; o que quero dizer é que as relagdes de
poder, e, conseqiientemente, sua andlise se estendem além dos
limites do Estado. Em dois sentidos: em primeiro lugar porque o
Estado, com toda a onipoténcia do seu aparato, esta longe de ser
capaz de ocupar todo o campo de reais relagdes de poder, e
principalmente porque o Estado apenas pode operar com base em
outras relagdes de poder ja existentes. O Estado é a superestrutura
em rela¢do a toda uma série de redes de poder que investem o corpo,
sexualidade, familia, parentesco, conhecimento, tecnologia e etc.
(Foucault apud Léon, p. 18-19).

Segundo Neto (2007), um segundo ponto, mais uma vez em
relagao ao Estado, reside na realidade do abandono de qualquer
modelo centralizador. Ou seja, o poder nao deve ser refletido como
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basicamente emitido de um ponto (em geral, assinalado com o
Estado). Deve-se ter, portanto, na procura de um entendimento da
dinamica das relagdes de poder, a ideia de uma rede. Rede esta que
atravessa todo o corpo social, integrando e articulando os
diferentes pontos de poder, como a escola, o asilo, a prisao, o
hospital, o Estado, a vila operaria, a familia e a fabrica que se
ajudam uns aos outros.

2.3 Sociedade disciplinar de Michel Foucault

Foucault, por meio de uma analise das institui¢des historica e
inovadora, viu no exército, nas fabricas, nas prisdes, nos asilos e nas
escolas da Idade Moderna, atitudes de vigilancia e adestramento
do corpo e da mente do sujeito, surgindo entao a concepgao do
homem como um objeto capaz de ser moldado, dando as
institui¢des a possibilidade de modifica-lo. Para esse autor, o corpo,
nestas instituicdes, é visto como um objeto, capaz de ser
domesticado, “adestrado” a partir de normas e punigoes, para que
todos exercam suas tarefas como bons cidadaos, evitando infringir
as normas estabelecidas pelo Poder.

E um mecanismo de poder que permite extrair dos corpos tempo e
trabalho, mais do que bens e riqueza. E um tipo de poder que se
exerce continuamente por vigilancia e nao de forma descontinua por
sistemas de tributos e de obrigagdes cronicas. (Foucault, 1999, p. 42)

Michel Foucault aborda que na Epoca Classica, o corpo foi
descoberto como fonte inesgotavel de poder. “Corpo que se
manipula, se modela, se treina, que obedece, responde, se torna
habil ou cujas forgas se multiplicam” (Foucault, 2010, p. 132). O
corpo se torna, para Foucault, objeto e alvo de poder.

O dispositivo disciplinar tem como um dos seus objetivos
fabricar corpos dodceis. Os corpos, para Foucault, em toda
sociedade, estao presos no interior de poderes que lhes impdem
limitagOes, proibigdes ou obrigagdes:

53



Esses métodos que permitem o controle minucioso das operagdes do
corpo, que realizam a sujei¢do constante de suas forgas e lhes
impoem uma relagao de docilidade — utilidade, sao os que podemos
chamar as ‘disciplinas’ [...] O momento histdrico das disciplinas é o
momento em que nasce uma arte do corpo humano, que visa nao
unicamente o aumento de suas habilidades, nem tampouco
aprofundar sua sujeicdo, mas a formacao de uma relagao que no
mesmo mecanismo o torna tanto mais obediente quanto ¢ mais util,
e inversamente. (Foucault, 2002a, p. 118-9).

Esta anatomia politica foi se construindo aos poucos, resultado
de uma multiplicidade de processos, e pode ser encontrada
funcionando nos conventos, prisdes, exércitos, nas escolas e
hospitais.

O corpo humano entra numa maquinaria de poder que o
esquadrinha, o desarticula e o recompde. Uma anatomia politica, que
é também uma mecanica do poder, esta nascendo; ela define como
se pode ter dominio sobre o corpo dos outros, nao simplesmente
para que fagam o que se quer, mas para que operem como se quer,
com as técnicas, segundo a rapidez e a eficacia que se determina. A
disciplina fabrica assim corpos submissos e exercitados, corpos
doéceis (Foucault, 2002b, p. 119).

O poder se exerce de diversas formas e, para o autor, nao existe
sociedade que ndo tenha relagdes de poder. “E, para Foucault, essas
forcas, a que ele chama de poder, atuam no que de mais concreto e
material temos - nossos corpos” (Veiga-Netto, 2011, p. 118).

Segundo Foucault (2010), o poder deve ser pensando como
uma rede, qualquer um pode exercer o poder ou estar em posigao
de ser submetido a ele; o poder nao esta localizado em lugar fixo,
nem estd nas maos de alguns. O poder se exerce principalmente
pela disciplina dos corpos no espago e no tempo. “Um poder [...]
que correria ao longo de toda a rede social, agiria em cada um de
seus pontos, e terminaria nao sendo mais percebido como poder de
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alguns sobre alguns, mas como reacao imediata de todos em
relacao a cada um” (Foucault, 2010, p. 126).
Para Godinho (1995):

Na concepg¢ao foucaultiana de poder, existem poderes disseminados
em toda a estrutura social por intermédio de uma rede de
dispositivos da qual ninguém, nada escapa. O poder tnico nao
existe, mas, sim, praticas de poder, [...] o poder ndo é algo que se
possui, mas algo que se exerce, [...]. (Godinho, 1995, p. 68).

Foucault (2010) fala sobre as novas técnicas de poder, que sao
as praticas disciplinares, as quais surgem no século XVII, e nelas
passam a existir as chamadas institui¢des disciplinares, com suas
técnicas de disciplinamento dos corpos. Desta maneira, ele aborda
que “esses métodos que permitem o controle minucioso das
operagoes do corpo, que realizam a sujeicdo constante de suas
forcas e lhes impoe uma relagao de docilidade-utilidade, sao o que
podemos chamar de ‘disciplinas’.” (Foucault, 2010, p. 133).

Foucault (2010) aborda que as disciplinas tornaram-se
férmulas gerais de dominacdo durante os séculos XVII e XVIII,
sendo diferente de todo tipo de massificagdo ja aplicada
anteriormente, como a escraviddao, domesticidade, vassalidade,
asceticismo e as “disciplinas” de tipo monastico. Desta forma,
Foucault acredita que

O momento histérico das disciplinas € o momento em que nasce uma
arte do corpo humano, que visa ndo unicamente o aumento de suas
habilidades, nem tampouco aprofundar sua sujei¢do, mas a
formagao de uma relacdo que no mesmo mecanismo o torna tanto
mais obediente quanto é mais 1til, e inversamente. Forma-se entao
uma politica das coercdes que sdo um trabalho sobre o corpo, uma
manipulac¢do calculada de seus elementos, de seus gestos, de seus
comportamentos. O corpo humano entra em uma maquinaria de
poder que o esquadrinha, o desarticula e o recompde. (Foucault,

2010, p. 133)
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Foucault nos diz ainda que "a disciplina aumenta as forcas do
corpo (em termos econdmicos de utilidade) e diminui essas
mesmas forgas (em termos politicos de obediéncia)". (Foucault,
2010, p. 133-134). Para ele, a

(...) disciplina é uma técnica de poder que implica uma vigilancia
perpétua e constante dos individuos. Nao basta olha-los as vezes ou
ver se o que fizeram é conforme a regra. E preciso vigia-los, durante
todo o tempo da atividade e submeté-los a uma perpétua piramide
de olhares. (Foucault, 1979, p. 106).

Foucault acredita que “é ddcil um corpo que pode ser submetido,
que pode ser utilizado, que pode ser transformado e aperfeicoado”.
(Foucault. 2010 p. 132). Desta maneira, as relacoes de poder
estabelecidas nas institui¢des, como a familia, a escola, as prisdes ou
os hospitais, foram marcadas pela disciplina, cujo foco principal era a
produgao de “corpos ddceis”, individuos uteis para a producao e
doceis para fins politicos. “A disciplina fabrica assim corpos
submissos e exercitados, corpos ‘déceis’.” (Foucault, 2010, p. 133).

Para o filosofo, a disciplina utilizara de dois dispositivos para
manter seu poder e autoridade, os quais seriam: a arte da
distribuicao e o controle da atividade. Na arte da distribuicao, ele
enfoca que a disciplina distribui corretamente os individuos e
controla os espagos, que sao pensados de maneira mais flexivel e
mais fina, sendo cada individuo no seu lugar e cada lugar um
individuo. Desta maneira, o autor afirma que

A disciplina organiza o espago analitico. E ainda ai ela encontra um
velho procedimento arquitetural e religioso: a cela dos conventos.
Mesmo que os compartimentos que ela atribui se tornem puramente
ideais, o espago das disciplinas € no fundo, celular. Solidao
necessaria do corpo e da alma, dizia um certo ascetismo: eles devem,
ao menos por momentos, se defrontar a sos com a tentacio e talvez
com a severidade de Deus. (Foucault, 2010 p. 138).
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Ao abordar o controle da atividade, Foucault (2010) nos diz
que devemos saber utilizar corretamente o tempo como uma
estratégia disciplinar, estabelecer horarios rigidos de trabalho,
sempre repetitivos e constantes, além da articulagao corpo-objeto.
Dessa forma, ele ressalta que

Ja a disciplina organiza uma economia positiva, coloca o principio de
uma utilizacdo teoricamente sempre crescente do tempo: mais
exaustdo que emprego; importa extrair do tempo sempre mais
instantes disponiveis e de cada instante sempre mais forgas uteis. O
que significa que se deve procurar intensificar o uso do minimo
instante, como se o tempo, em seu proprio fracionamento, fosse
inesgotavel; ou como se pelo menos, por uma organizagao interna
cada vez mais detalhada, se pudesse tender para um ponto ideal em
que o maximo de rapidez encontra o méaximo de eficiéncia.
(Foucault, 2010, p. 148)

Foucault (2010) aborda que o poder disciplinar conseguira ser
implementado através de trés mecanismos disciplinares: a
Vigilancia Hierdrquica, a San¢ao Normalizadora e o Exame. Ao
abordar a Vigilancia Hierdrquica, o autor nos lembra que

O poder disciplinar (...) organiza-se assim como um poder multiplo,
automatico e andnimo; pois se é verdade que a vigilancia repousa
sobre individuos, seu funcionamento € de uma rede relacdes de alto
a baixo, mas também até um certo ponto debaixo para cima
e lateralmente; essa rede 'sustenta’ o conjunto, eo perpassa de
efeitosde poder que seapdiamuns sobre os outros: fiscais
perpetuamente fiscalizados. O poder na vigilancia hierarquizada
das disciplinas ndo se detém como uma coisa, ndo se transfere como
uma propriedade; funciona como uma maquina. E se é verdade que
sua organizacdo piramidal lhe da um 'chefe', é o aparelho inteiro
que produz 'poder' e distribui os individuos nesse campo
permanente e continuo. (Foucault, 2010, p. 170).

Ao retratar a Sangdao Normalizadora como tecnologia
disciplinar, Foucault (2010) diz que “em suma, arte de punir, no
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regime do poder disciplinar, ndo visa nem a expiagao, nem mesmo
exatamente a repressao” (Foucault, 2010, p. 175). E no que diz
respeito ao Exame como outro mecanismo disciplinar, Foucault
nos esclarece que

O exame esta no centro dos processos que constituem o individuo
como efeito e objeto de poder, como efeito e objeto de saber. E ele
que, combinando vigilancia hierarquica e san¢do normalizadora,
realiza as grandes fungoes disciplinares de reparticao e classificagao,
de extragdo maxima das forgas e do tempo, de acumulagio genética
continua, de composigao 6tima das aptidoes. Portanto, de fabricacao
da individualidade celular, organica, genética e combinatoria.
(Foucault, 2010, p. 175-176.)

O poder disciplinar trata-se de uma microfisica do poder e
controla minuciosamente os individuos no espago, organizando-
os, classificando-os, hierarquizando-os. Sousa e Meneses (2013)
abordam que o poder disciplinar para Foucault é

fruto de transformagdes da sociedade burguesa, do deslocamento do
poder soberano para o corpo social. A partir de entao, o poder se
exerceria, na forma de micropoderes ou de uma micropolitica. Tal
poder se exerce sobre os corpos individuais por meio de exercicios
especialmente direcionados para a ampliacao de suas forgas. Estes
exercicios tinham como objetivo, o adestramento e a docilizagao dos
corpos. (Sousa e Meneses, 2013, p. 25).

Paraa compreensao da formacao e do funcionamento das
sociedades disciplinares ocidentais a partir dos séculos XVII e
XVIII, Foucault (2010) traz o conceito de panoptismo como uma
maquina de producdo de visibilidade constante e aponta o
Panoptico como o modelo arquitetonico inspirador. Os estudos de
Oliveira (2004) sintetizam as explicagoes de Foucault a respeito
do Panopticon, que era

(...) um edificio em forma de anel, no meio do qual havia um patio
com uma torre no centro. O anel se dividia em pequenas celas que
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davam tanto para o interior quanto para o exterior. Em cada uma
dessas pequenas celas, havia segundo o objetivo da Institui¢ao, uma
crianga aprendendo a escrever, um operdrio trabalhando, um
prisioneiro se corrigindo, um louco atualizando sua loucura, etc. Na
torre central havia um vigilante. Como cada cela dava ao mesmo
tempo para o interior e para o exterior, o olhar do vigilante podia
atravessar toda a cela; ndo havia nela nenhum ponto de sombra e,
por conseguinte, tudo o que fazia o individuo estava exposto ao
olhar de um vigilante que observava através de venezianas, de
postigos semicerrados de modo a poder ver tudo, sem que ninguém
ao contrario pudesse vé-lo. (Oliveira, 2004, p. 7).

Diante do que foi exposto, percebe-se que a sociedade disciplinar
de Foucault (2010) “fabrica” individuos, através do poder disciplinar
e das suas tecnologias e dispositivos de controle, cria corpos ddceis
que sao aqueles corpos que podem ser submetidos, transformados,
altamente especializados e aperfeicoados para seu melhor
rendimento, ter produtividade e exercer inimeras fungoes. Utiliza da
disciplina para aumentar a forca dos corpos e diminuir a recusa que
este pode oferecer ao poder.

2.4 Michel Foucault, o brinquedo e a escola

Nesta parte, apresentaremos alguns pontos que nos fizeram
refletir e pensar a nossa questao de pesquisa, como conseguimos
relacionar a nossa base tedrica com o que buscadvamos encontrar
neste estudo.

Foucault (2010) nos apresenta a concepcao de sociedade
disciplinar e suas técnicas disciplinares como mecanismos de
aprisionamentos e padronizacao dos corpos dos individuos, além
disso, mostra-nos como a escola se tornou um local de constituicao
de saberes e poderes. Desta forma, ele retrata que

O espaco escolar se desdobra; a classe torna-se homogénea, ela agora

s0 se compoe de elementos individuais que vém se colocar uns ao
lado dos outros sob olhares do mestre. A ordenacgao por fileiras, no
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século XVIII, comeca a definir a grande forma de reparti¢do dos
individuos na ordem escolar: filas de alunos na sala, nos corredores,
nos patios; [...], cada aluno segundo sua idade, seus desempenhos,
seu comportamento, ocupa ora uma fila, ora outra ;[..]
Determinando lugares individuais tornou possivel o controle de
cada um e o trabalho simultineo de todos. Organizou uma nova
economia do tempo de aprendizagem. Fez funcionar o espago
escolar como uma maquina de ensinar, mas também de vigiar, de
hierarquizar, de recompensar. (Foucault, 2010, p. 141-142).

Para Foucault (2010), as escolas primadrias sao instituigdes
disciplinares que criam corpos submissos e disciplinados, corpos
que sdo denominados por ele como “corpos ddceis”. Visto que
mesmo as escolas mais modernas possuem um modelo
arquitetonico de prisao, semelhante ao Pandptico, que permite as
praticas de vigilancia, como nas escolas em que as salas de aulas
dispdem de carteiras uma atrds da outra, em fila e o professor
permanece em frente para que sempre possa controlar todos os
alunos. Rocha (2000) nos fala dos espagos disciplinares e mostra-
nos que a escola esta entre eles:

Esses espagos realizam a fixacdo e permitem a circulagdo, marcam
lugares e indicam valores, garantem a obediéncia dos individuos,
mas também uma melhor economia do tempo e dos gestos.
Inicialmente, estes dispositivos disciplinares e disciplinadores — que
regulam e delimitam os permitidos e os nao permitidos espacos a
serem utilizados — foram pensados para manter sob controle mais
fechado as populagdes, através das prisdes, dos patronatos e das
policias. Da mesma forma, com o passar do tempo, dispositivos
disciplinares de controle mais aberto foram sendo ajustados as novas
exigéncias sociais, como, por exemplo, a familia, as agremiagdes e
acima de tudo, a escola. (Rocha, 2000, p. 122).

Ao pensarmos na Institui¢ao Escolar de hoje, as brincadeiras e
o brinquedos sdao partes importantes para o desenvolvimento e
fazem parte do dia a dia das criangas. Por estarem incluidos na
sociedade e na cultura de qualquer pais, sao elementos que revelam
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a cultura, os valores, crengas e concepgoes de mundo de cada povo
em cada tempo historico, como confirma Vopaldo (2002, p. 16).
Dessa forma, o brinquedo é um dos grandes aliados das institui¢goes
sociais na formagao do individuo e muitos brinquedos sao
fabricados para “ensinar” comportamentos, gestos, atitudes,
valores, considerados “corretos” em nossa sociedade (Idem, p. 64).

Ainda nessa perspectiva, Brougere (1997) afirma que “o
brinquedo é a “materializacdo de um projeto adulto destinado as
criangas (portanto um vetor cultural e social), e que tais objetos sao
reconhecidos como propriedade da crianga, oferecendo-lhe a
possibilidade de usa-lo conforme a sua vontade, no ambito do
controle do adulto limitado.” (Brougere, 1997, p. 63). Além disso, o
autor também explicita que

O brinquedo participa dessa construgao da infancia e dela é, ao
mesmo tempo, conseqiiéncia, reflexo e uma das causas. O lugar do
brinquedo, sua propria existéncia, a forma como lhe damos, o modo
como entra em relagdo com a crianga, depende do lugar da crianca
na sociedade e das imagens que dela fazemos. O brinquedo é um
reflexo, ndo tanto do mundo, como pensamos quando
frequentemente ao selecionarmos os brinquedos mais realistas de
uma época, quanto da propria crianga, do lugar que ela ocupa e da
relacdo que ela mantém com o mundo. Porém, o brinquedo, tal como
eu concebo, é mais do que um objeto. E um sistema de significados e
praticas, produzidas nao s6 por aqueles que o difundem, como por
aqueles que utilizam, quer se trate de presentear ou de brincar.
(Brougere, 2004, p. 14)

Lemos (2007) nos diz que “O brincar, a medida que possibilita
a experimentacao, pode ser um dispositivo de resisténcia ao controle
social e até mesmo um mecanismo de producao de si, que amplia a
criagao de novos mundos, novas forma de pensar, sentir e agir.”

A sociedade disciplinar de Michel Foucault pode estar
presente nas escolas. Nas institui¢des escolares de hoje, as criangas
tém o tempo certo para as brincadeiras, sendo que o professor,
muitas vezes, impoe quais os brinquedos serao utilizados. Desde
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entdo, é a luz desta reflexao, que nos propormos a refletir em quais
0s espagos possiveis de subversao ou de criatividade que as
criangas experimentam nas institui¢oes de Educagao Infantil.

O brinquedo pode se tornar, entdo, dispositivo pedagodgico
utilizado para massificar as criangas, pois, como nos mostra
Foucault (2010), na sociedade disciplinar o tempo era controlado,
estabelecia o lugar onde o aluno “ia sentar” e, desta forma, a escola,
muitas vezes, também escolhe qual o brinquedo utilizado pela
crianga e em qual momento, retirando o direito da crianga fazer
suas proprias escolhas.
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2. “ERA UMA VEZ ... UMA PESQUISA”

Neste capitulo, sdao delineados o0s procedimentos
metodologicos utilizados para a realizagao deste estudo.
Apresentamos como foi realizada a pesquisa de campo, o seu
proposito, os participantes da pesquisa, a natureza da pesquisa e
os procedimentos para coleta e analise dos dados.

3.1 O propdsito da pesquisa

Diante do nosso tema de pesquisa, temos como questao
norteadora para este estudo: como se configura o papel do
brinquedo para a formacao das criancas na Educac¢ao Infantil
acerca da sociedade disciplinar foucaultiana?

O objetivo geral desta pesquisa foi identificar aspectos
histéricos que compdem a cultura punitiva e disciplinar de
algumas institui¢des educacionais e investigar se o brinquedo é
usado na Educagao Infantil como instrumento de disciplina e
controle das criangas, utilizando como referencial os estudos de
Foucault.

Definiram-se também os seguintes objetivos especificos:
refletir se os brinquedos procuram reproduzir o tipo de sociedade
existente ou se propiciam a criatividade em seus momentos
ludicos; compreender como o brinquedo ¢ proposto as criancas das
creches e pré-escolas; perceber se as criangas estdao sendo
normatizadas e padronizadas através dos brinquedos; analisar se
esse material pedagogico enriquece as praticas pedagogicas ou se
leva ao disciplinamento dos corpos e, por fim, identificar qual a
postura do professor de educacdo infantil em relagdo ao uso do
brinquedo com as criangas.
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3.2 Natureza da pesquisa

A metodologia adotada para o desenvolvimento deste estudo
foi na perspectiva de estudo de caso de natureza qualitativa em
ciéncias humanas, por permitir um melhor entendimento dos
fendmenos que ocorrem na Educagao Infantil. Buscaram-se
subsidios nos estudos de Bogdan e Biklen (1994), Liidke e André
(1986) e Gil (1991) para orientar metodologicamente a pesquisa.

Ao pensar sobre a pesquisa qualitativa, Bogdan e Biklen (1994)
apresentam cinco caracteristicas basicas:

a) A pesquisa qualitativa tem o espago natural como origem de
dados e o pesquisador como sua principal ferramenta, sendo que o
pesquisador tem que estar em contato direto e prolongado com a
situacdo, e o meio investigado através do trabalho de campo;

b) As informagdes adquiridas sdo descritivas, pois o material
coletado contém uma diversidade muito grande em descri¢des de
pessoas, situagoes etc;

c) A atencdo com o processo de desenvolvimento da pesquisa é
maior do que com o produto final dela, sendo que o essencial ao
estudar um problema é de identificar

como ele revela-se nas atividades e nas intera¢oes do dia-a-dia;

d) A apreciacdo dos elementos investigados busca a adotar um
procedimento indutivo porque as hipdteses coletadas no comego dos
estudos nao sao as principais preocupacdes dos pesquisadores, pois
a busca dos dados se da num processo de baixo para cima,
consolidando as abstragoes;

e) O significado é o ponto principal de preocupacdo dos
pesquisadores e € interessante verificarem como os informantes
lidam com as questdes que estdo sendo focalizadas. (Bogdan e
Biklen, 1994, p. 47-51).

Bogdan e Biklen (1994) abordam que a investigacao qualitativa
utiliza principalmente metodologias que possam criar dados
descritivos e lhe permitira observar o modo de pensar, além de
compreender os comportamentos a partir da perspectiva dos
sujeitos da investigagdo. Assim, as questoes de investigacdo sdao
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formuladas com o objetivo de estudar os fendmenos em toda sua
complexidade e em contexto natural, pois os investigadores
qualitativos interessam-se mais pelo processo do que apenas pelos
resultados ou produtos da pesquisa.

Lidke e André (1986) afirmam também que a pesquisa
qualitativa é predominantemente descritiva e o ambiente natural é
sua fonte de dados. Portanto, abordam que “O pesquisador deve,
assim, atentar para o maior numero de elementos presentes na
situagao estudada, pois um aspecto supostamente trivial pode ser
essencial para melhor compreensao do problema que estd sendo
estudado” (Liidke e André, 1986, p. 12).

Para Gil (1991) “o estudo de caso é caracterizado pelo estudo
profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, de maneira que
permita o seu amplo e detalhado conhecimento...”. (Gil, 1991, p. 58).

Desta maneira, as principais vantagens de um estudo de caso
sdo: o estimulo a novas descobertas, motivado pelas situagdes que
aparecem na realizagao do estudo e que levam o pesquisador a
explorar outras questdes que ndo estavam previstas, énfase na
totalidade e simplicidade dos procedimentos utilizados. (cf. Gil,
1991, p. 59).

A escolha deste tipo de pesquisa deu-se pela contribuicao que
fard para o desenvolvimento do estudo de forma que todos os
objetivos sejam alcangados para, posteriormente, serem analisados
e concluidos, verificando e explicando o problema citado.

3.3 Trajetdria

O percurso realizado nesta pesquisa iniciou-se com estudo
acerca da importancia do brinquedo para Educagao Infantil, além
do percurso historico-cultural dos brinquedos desde os tempos
antigos. Para isso, utilizamos grandes estudiosos que discutem
sobre a importancia do brinquedo para o desenvolvimento infantil,
como Lev S. Vygotsky, Walter Benjamin e Gilles Brougeré. Em
seguida, pretendemos compreender a logica e o funcionamento da
sociedade disciplinar referida por Michel Foucault. Esses autores
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permitiram organizar a pesquisa e criar um aporte tedrico como
método de investigacao.

A pesquisa de campo realizou-se na Rede Municipal de
Educacdo Infantil da cidade de Rio Claro — SP, devido a
pesquisadora residir nesta cidade. Desta forma, foram
protocolados documentos na Secretaria Municipal de Educacao
para aceitacao e autorizacao para que a pesquisa fosse realizada na
Escola X.

A escolha da Escola em que se realizaria foi feita da seguinte
maneira: a pesquisadora havia escolhido, juntamente com sua
orientadora, uma escola que se situava préximo ao campus da
Unesp de Rio Claro-SP. Era uma escola bem conceituada neste
Municipio, a qual se encaixava na faixa etdria da pesquisa e
apresentava os critérios e estruturas necessarios para este estudo.

Ao procurar a diregao da Escola, a pesquisadora ndo pode ser
recebida, devido ao fato de que a Diretora estava muito ocupada,
agendando a visita para um més depois. Como a escola ndo se
mostrou receptiva a receber alunos pesquisadores, decidimos
buscar uma nova instituicao.

Em busca da tao sonhada escola da pesquisa, em conversas
com amigos pessoais da pesquisadora responsavel, foi cogitada a
disponibilidade de outra escola que pudesse aceitar participar
deste estudo. Assim, a pesquisadora foi em busca da aceitagdo
desta nova instituigao.

Chegando a escola, situada em um bairro bem afastado da
parte central da cidade de Rio Claro, a pesquisadora foi muito bem
recebida pela dire¢ao, a qual se disse aberta a pesquisa e que seria
de muito interesse o estudo do tema.

ApOs as autorizagbes necessdrias por parte da Secretaria
Municipal de Rio Claro, a pesquisadora recolheu os documentos e
assinaturas necessarios e encaminhou para o Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Estadual Paulista “Jalio de Mesquita
Filho”, Campus de Rio Claro — SP, para a aprovagao da pesquisa e
consequente regulamentacdo da pesquisa, de acordo com o
Conselho Nacional de Sauide, Resolucao 466/12.
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Com a aprovagio do Comité de Etica e da Secretaria Municipal
de Educagdo em maos, a pesquisadora retornou a escola para
iniciar o estudo. De acordo com Minayo (2011), a entrada no campo
merece preparagao por parte do pesquisador, no sentido de
identificar com quem deve estabelecer o primeiro contato, como
apresentar-se e como descrever sua proposta de pesquisa. O
processo de investigacao prevé visitas ao campo antes do trabalho
mais intensivo, o que permite o fluir da rede de relagoes.

Desta maneira, a pesquisadora preparou a sua fala e como se
apresentaria de maneira formal aquela escola. Separou também os
documentos e materiais necessdrios para sua apresentagao.
Primeiro, programou-se para ter uma conversa esclarecedora com
a diregao escolar, com intuito de aprofundar e sistematizar melhor
o tema da pesquisa, realizou a escolha da turma e dos sujeitos da
pesquisa e, em seguida, conheceu melhor a unidade escolar e seus
funcionarios.

Com os objetivos estabelecidos, a pesquisadora direcionou-se
novamente a escola, em que a dire¢io se disponibilizou
prontamente em ajudar no que fosse necessario para a realizacao
da pesquisa nesta Unidade Educacional. A diretora foi bastante
receptiva com a pesquisadora e relatou a importancia da presenca
do brinquedo naquela escola, o qual, muitas vezes, nao ¢é
devidamente aproveitado pelas professoras.

Para a escolha dos sujeitos de pesquisa nessa instituigao, a
pesquisadora contou com a ajuda da direcdo escolar, a qual
explicou que toda a escola estaria de “portas abertas” para este
estudo. Portanto, ela nao iria apresentar e escolher uma turma
especifica para este estudo.

Além disso, a diretora informou a pesquisadora que havia
cinco salas com criangas na faixa etaria de quatro anos, duas salas
no turno da manha e trés no turno da tarde. Como a direcdao nao
determinou uma turma ou professora especifica para a pesquisa,
tendo em vista que poderia influenciar nos resultados finais,
sugeriu um sorteio para definir qual turma seria contemplada.
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Em consonancia com a diregao escolar, optamos por realizar
um sorteio entre as turmas. O sorteio foi realizado e a turma
contemplada era do turno da manha. Como a pesquisadora ja se
encontrava na escola naquela manha, a diretora levou-a para
conhecer a instituigao e seus funciondrios, apresentando também a
professora da sala sorteada. Ao encontrar com a docente, a diretora
explicou a pesquisa de maneira sucinta e questionou-a se teria o
interesse e gostaria de participar deste estudo. A professora aceitou
prontamente.

Em seguida, a pesquisadora conversou um pouco com a
professora e explicou quais as inten¢des da pesquisa e o que
buscava com aquele estudo. Foi interessante perceber o alivio da
outra professora em nao ter sido sorteada para esta pesquisa. E isso
porque muitos professores tém o receio de expor sua pratica e o
cotidiano escolar, para que sejam estudados e pesquisados por
outras pessoas, muitas vezes sem perceber o quao isto pode ajuda-
los no seu dia a dia.

Nesta conversa, a professora mostrou-se receptiva em
participar da pesquisa, mas ja disse de antemao que nao abriria
“mao” de ler e assinar todos os registros feitos pela pesquisadora
em sala de aula. A mesma relata que, em outra situagdo, uma
estagidria fez algumas anotag¢des que ela ndo concordou e por isto
queria acompanhar o didrio de campo. A pesquisadora ndo se opos
a solicitagao da educadora, a qual mostrou-lhe os alunos desta
turma e afirmou que estariamos juntos em breve.

A pesquisadora expds também a professora que era necessaria
sua assinatura no TCLE (Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido) e que os pais e responsaveis também deveriam fazer o
mesmo. A pesquisadora explicou a fung¢ao deste documento, o qual
¢ para seguranga dos proprios sujeitos participantes da pesquisa, e
providenciou cdpias do mesmo para que a educadora
providenciasse a autorizacao desta documentagao junto aos pais
das criangas.

Ap0s recolhida a autorizacdo de quase todos os alunos, a
professora comunicou a pesquisadora que a sala estava disponivel
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para a pesquisa. E, assim, iniciou-se essa grande experiéncia de
vida e de estudos.

3.4 O lugar e os participantes da pesquisa

Parte de como foi feita a escolha da escola da pesquisa e dos
participantes ja foi apresentada. Desta forma, somente alguns
pontos ainda ndo foram relatados. Utilizamos como critério para
esta escolha, em primeiro lugar, a disponibilidade de participagao
da pesquisa, tanto pela Instituicao Escolar, quanto pela professora
participante. E, também, pelos responsaveis dos alunos desta
turma, ao assinarem o TCLE. Em segundo lugar, se a escola
contemplava e tinha bastante brinquedos disponiveis, tanto na sala
de aula, quanto na area externa.

A escola escolhida atendeu a esses critérios, os quais foram
escolhidos pela pesquisadora e sua orientadora, visto a dificuldade
em encontrar uma unidade escolar que recebesse bem a pesquisa e
se disponibilizasse em participar e vivenciar desta experiéncia de
aprendizagem. E também por sabermos que € nesta faixa etaria
(quatro anos) que a crianca pode criar e desenvolver-se
cognitivamente por meio das atividades pedagdgicas e do uso dos
brinquedos. Desta forma, era importante escolhermos uma
Institui¢ao Escolar que disponibilizasse muitas opgoes e variedades
de brinquedos.

Foi possivel, entdo, selecionar uma escola de Educagao Infantil
e delimitar o campo a ser investigado. A escola escolhida foi a
Escola X.

A Escola X estda localizada dentro de um Complexo
Educacional na area da periferia de Rio Claro — SP. Percebe-se que
¢ um bairro em constante desenvolvimento e muito carente,
loteado ha aproximadamente 45 anos, e no qual ha um conjunto
habitacional e muitas casas em constru¢ao. Muitos dos alunos desta
escola moram préximos a ela, evitando gastos com conducao.®

5 Informacoes retiradas do Projeto Politico Pedagdgico da Escola X.
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Segundo o Projeto Politico Pedagogico (PPP) desta Escola, a
populagao atendida pertence a classe baixa, em que 21% recebem 1
salario minimo, 49% recebem 2 salarios minimos e 22% recebem até
3 saldrios minimos. A maioria possui casa propria, mas sao
construgdes modestas e simples. Com relagao a escolaridade dos
pais, 50% nao concluiram o Ensino Fundamental e 15% sim. Os
demais, ou seja, 30% possuem Ensino Médio, apenas 1% Ensino
Superior e 4% declararam-se analfabetos.

O PPP oferece informagdes sobre o Prédio Escolar. A escola
possui amplo espaco fisico. Os interiores das salas de aulas sao
amplas, bem iluminadas e ventiladas, enriquecendo o trabalho
pedagogico desenvolvido com as criangas. O espago externo possui
uma ampla area verde, patio, casinha de boneca e um parque de
areia.

O Prédio da Escola X conta, de uma forma geral, com:

Quadro 1 : Detalhamento do Espago Fisico da Escola

¢ (08 salas de aula (medindo
50,40m?)

e 01 sala para Professores

e O1 sala multifuncional

e 02 vestidrios na parte térrea

02 banheiros na parte
superior para as criangas
medindo

e 01 depdsito

e Corredores de acesso para as
salas de aula

e O2 sanitdrios especiais

e (1 sala Recurso

Multifuncional

para

e 02 banheiros para criangas na
parte térrea

¢ (01 sala para Coordenador
Pedagogico

¢ 01 area de servigo — utilizada
pela creche ao lado

e 01 sala para Direcao

e 01 secretaria

¢ 02 banheiros da Diretoria

¢ 01 almoxarifado

¢ 01 sala de Recursos

e 01 refeitdrio

e O1 sala de Professores

¢ 01 cozinha

e Rampa de acesso

¢ 01 sala de informatica
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e Escada de acesso e Patio coberto

¢ (08 salas de aula (medindo | e 01 dispensa
50,40m?)

e 02 quadras
Fonte: Projeto Politico Pedagdgico da Escola

As caracteristicas fisicas das salas de atividades das criancas
sao muito semelhantes, mantendo praticamente o mesmo padrao
entre as salas de aula, com quadro negro e quadro branco ao fundo,
decoragdes tipicas de escola: chamadinha, numerais, alfabeto,
tempo, entre outros. Todos da escola usam as dependéncias
coletivamente em horarios estabelecidos pela Coordenacao
Pedagogica. As atividades externas a sala de aula obedecem a
horarios rigidos e fixos semanalmente. E perceptivel, entdo, que as
criangas seguem uma rotina escolar nesta Instituicao.

Os participantes selecionados para esta pesquisa foram:
professora regente de uma turma com faixa etdria de quatro anos e
os 25 alunos desta classe. Os nossos sujeitos da pesquisa estavam
alocados na Turma Infantil 1 A desta escola.

A professora selecionada para esta pesquisa, a qual
chamaremos de Professora A, tem 51 anos de idade e é formada em
Pedagogia e Administra¢ao pela Unicamp, trabalhando ha 23 anos
com criangas (sendo 17 anos como monitora de recreagao esportiva
para criangas com idade de 4 a 6 anos, em que trabalhava com jogos
e brincadeiras).

Os alunos participantes desta pesquisa eram de ambos os
sexos e se dividiam em 13 meninas e 12 meninos.

Ap0s o processo de defini¢ao do campo de investigacdo e dos
sujeitos participantes da pesquisa, os instrumentos de coleta de
dados foram pensados e organizados com base nos estudos de Yin
(1994), Ludke e André (1986), Bogdan e Biklen (1994) e Trivifos e
Neto (1999), entre outros.
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3.5 Os instrumentos de dados

A pesquisadora pautou e ampliou o conhecimento a respeito
do tema estudado por meio de levantamento bibliografico. Para a
coleta de dados, realizou observacdo da pratica pedagogica da
professora escolhida, utilizando um didrio de campo para as
anotagoes de observagao. Além disso, houve registros fotograficos
dos momentos em que os alunos manusearam os brinquedos e uma
entrevista de dudio, gravada com a professora regente da turma.
Também foram analisados os seguintes documentos da Escola:
Projeto Politico Pedagdgico, Plano de Ensino, Plano de Aula da
Professora.

Desta forma, a nossa pesquisa teve como abordagem
metodoldgica de investigacdao o estudo de caso. Yin (1994) afirma
que esta abordagem se adapta a investigacdo em educagao, quando
o investigador é confrontado com situagdes complexas, de tal
forma que dificulta a identificacdo das varidveis consideradas
importantes; ao procurar respostas para o “como?” e o “por qué?”,
ao procurar interagdes entre fatores relevantes proprios dessa
entidade, quando o objetivo é descrever ou analisar o fendmeno, a
que se acede diretamente, de uma forma profunda e global e
quando o investigador pretende apreender a dindmica do
fendmeno, do programa ou do processo.

Com esta metodologia, pudemos compreender, investigar e
explorar minuciosamente os acontecimentos da sala de aula
sorteada, a qual possuia simultaneamente diversos fatores
envolvidos, como os alunos, a professora, a escola em sua
totalidade, com suas normas e vigéncias. Assim, a escolha desta
metodologia ajudou-nos a esclarecer e atingir os objetivos
propostos na pesquisa.

E importante relatarmos como estes instrumentos de dados
foram utilizados durante o processo de coleta e analise dos dados.
Iniciamos a pesquisa de campo pela observagao das aulas. Esta foi
realizada em 160 horas, em dias letivos alternados, distribuidos em
40 visitas, em um periodo de aproximadamente quatro meses
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durante o segundo semestre letivo de 2013, com o intuito de
acompanhar a rotina, as vivéncias e propostas realizadas pela
professora e os alunos neste periodo.

Escolhemos a observagao por permitir uma visdo ampla e
detalhada da pratica pedagdgica utilizada pela professora em sala
de aula. O ato de observar permite-nos lancar um olhar para o
outro e pensa-lo como objeto de estudo.

Além disso, a observagao permite ver aquilo que muitas vezes
nao é citado durante um discurso, uma entrevista, ou fala de um
sujeito. Liidke e André (1986) informam que a observagao fornece
vantagens para pesquisa e que este método é um dos mais usados
para se analisar a drea educacional. Desta forma, a observagao foi
um fator essencial para atingirmos os nossos objetivos.

Nesta pesquisa, escolhemos a observagao nao-participante,
visto que a pesquisadora nao esta inserida na escola escolhida e
também nao estd envolvida com o processo de aprendizagem e
ensino destas criangas. Com este tipo de observagao, tivemos o
intuito de registrar, em um didrio de campo, as situagoes
vivenciadas no cotidiano escolar pelos participantes da pesquisa.

Marconi e Lakatos (1999) abordam a observagao nao-
participante e relatam que o pesquisador, ao utilizar esta estratégia
de pesquisa, permanecerd em contato com o objeto do estudo,
porém ndo estard integrado a ele, atuando, assim, como
observador. Nesse caso, o observador presencia o fato, mas nao
participa, atua ou se envolve nele.

Para registramos e anotarmos todos os pontos importantes
observados nas aulas, utilizamos o diario de campo. Bogdan e
Bilken (1994) explicitam que as notas de campo sdo “o relato escrito
daquilo que o investigador ouve, vé, experiencia e pensa no
decurso da recolha e refletindo sobre os dados de um estudo
qualitativo”. (Bogdan e Bilken, 1994, p. 150).

Nesta pesquisa, cada sessao de observacao era realizada no
turno matutino em que a pesquisadora chegava a escola
juntamente com os alunos e os acompanhava em todas as
atividades propostas pela professora, desde o café da manha e
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almoco até as atividades ludicas: casinha de boneca, parque,
rodinha, entre outros.

A entrevista com a professora foi realizada no periodo apos o
encerramento das observagdes em sala de aula. A docente
disponibilizou prontamente um de seus horarios de estudos
pedagdgicos para a sua realizagao. A andlise dos documentos da
escola também foi feita apds as observagoes em sala, em dias
alternados, com a documentagao disponibilizada tanto pela
professora quanto pela direcdo. E importante relatarmos que,
durante as observagoes e entrevista, procurava-se nao influenciar e
nao induzir as respostas.

Durante a observacao, a pesquisadora se aproximou da turma
e da professora selecionada, como também dos demais
funcionarios da escola. As fotografias foram feitas de forma
tranquila e natural com os alunos, fazendo os registros fotograficos
o tempo todo. Desta forma, a pesquisadora esteve atenta a cada
momento da rotina e observou a pratica das criangas e da
professora. Um fato curioso nesse processo foi a adaptagao das
criangas com a presenga da pesquisadora em sala e, quando ndo era
dia de pesquisa, os alunos questionavam a razao pela qual a
pesquisadora nao estava presente.

A rotina das criangas com os brinquedos e a forma com que a
professora os wutilizava foi fotografada diversas vezes pela
pesquisadora. Através da fotografia, guardamos momentos e
visualizamos bem a pratica das criangas com os brinquedos. Bogdan
e Biklen (1994) explicitam que as fotografias fornecem fortes dados
descritivos, os quais dao pistas daquilo que é valorizado pelas pessoas
e fornecem uma visao histérica do meio e do observado. Esses dados
ndo provam nada de forma conclusiva, mas com outras fontes de
dados podem ser uma fonte crescente de provas.

A entrevista seguiu o0 modelo semi-estruturado®, proposto por
Trivifios e Molina (1999), para uma melhor orientacao da

¢ Entende-se a entrevista estruturada como: “Quando o instrumento de coleta esta
pensado paraobter informagdes de questdes concretas, previamente definidas pelo
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pesquisadora e para realiza-la de forma simples e natural. E
importante que o pesquisador saiba que “o entrevistador tem que
desenvolver uma grande capacidade de ouvir atentamente e de
estimular o fluxo natural de informag¢des por parte do
entrevistado” (Liidke; André, 1986, p. 18). Assim, permitindo que
a entrevista ocorra da melhor maneira possivel.

Com a permissao da pesquisadora, a entrevista foi realizada
em um ambiente tranquilo. Somente a pesquisadora e a
entrevistada estavam presentes, em um hordrio sem alunos,
respeitando o tempo e o cronograma da professora. Esta entrevista
em dudio foi documentada através de gravadores, com o intuito de
retirar o maior nimero de informacgdes da fala da professora, para
nao correr o risco de perder os dados fornecidos e manter, assim, a
fidedignidade da entrevista.

Neste estudo, também realizamos a andlise de alguns
documentos da escola. De acordo com Liidke e André (1986), a
analise de documentos torna-se um instrumento importante para a
abordagem qualitativa, j4 que ele possibilita integralizar
informagdes obtidas por outras técnicas, encontrando assim novos
aspectos e perspectivas de um assunto ou até de um problema.

Portanto, o uso desses instrumentos deu-se com o objetivo de
percebermos como os brinquedos sao trabalhados na Educacao
Infantil: se propiciam momentos de criatividade aos alunos ou se
apenas reproduzem o modelo de sociedade existente.

3.6 Analise e discussdao dos dados

E chegada a hora de nos defrontarmos com os dados coletados
neste estudo. Bogdan e Biklen (1994) afirmam que “chega-se a um
ponto em que se tém dados suficientes para realizar aquilo que nos
propusemos e a explicagao do porqué permanece vazia. E essa a altura

pesquisador, e, a0 mesmotempo, permite que se realize explora¢des nao-previstas,
oferecendo liberdade ao entrevistado paradissertar sobre o tema ou abordar aspectos
relevantes que sejam relevantes sobre o que pensa”(Trivifios e Molina, 1999).

75



de dizer adeus e de passar para a analise dos dados”. Desta forma,
como encontrar respostas para tantas duvidas surgidas neste estudo?
Como analisar os dados? (Bogdan; Biklen, 1994, p. 221).

Nesta pesquisa, realizamos uma primeira andlise e leitura
interpretativa de todos os dados coletados: nas observagoes, nas
diversas fotografias, na entrevista semiestruturada e também nos
documentos. Em seguida, identificamos os aspectos essenciais e os
fatores chaves destes resultados.

Para facilitar o processo de andlise e interpretagao dos dados,
escolhemos a categorizacdo para compreendé-los melhor,
separando-os, classificando-os e, assim, contemplando os objetivos
deste estudo e autenticando os resultados encontrados.

Segundo Galiazzi e Moraes (2005):

Cada categoria corresponde a um conjunto de unidades de andlise que
se organiza a partir de algum aspecto de semelhanga que as aproxima.
As categorias sdo construtos linguisticos, ndo tendo por isso limites
precisos. Dai a importancia de sua descri¢do cuidadosa, sempre no
sentido de mostrar aos leitores e outros interlocutores as opgdes e
interpretagdes assumidas pelo pesquisador. (Galiazzi, 2005, p. 116).

Desta forma, para darmos respostas as questoes e alcangar os
objetivos propostos inicialmente, apds pontuar os aspectos
relevantes e categoriza-los por meio de nova releitura dos dados,
apresentaremos a andlise de dados organizados em quatro eixos.
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4. EIXOS DA ANALISE DOS DADOS

Ap0Os analisarmos os dados, é chegada a hora de
apresentarmos os resultados que encontramos durante a pesquisa.
Para, enfim, identificarmos os pontos e construir conclusodes de
como se configura o papel do brinquedo para a formagao das
criancas na Educac¢do Infantil acerca da sociedade disciplinar
foucaultiana.

Neste capitulo, organizamos os dados em quatro eixos para
atender aos objetivos deste estudo, os quais sdo: Temos uma escola
disciplinar? E hora de aprender ou ¢ hora de brincar? E os
brinquedos, para que servem? Ha possibilidades de transgressao
na escola?

4.1 Temos uma escola disciplinar?

Este eixo tem o intuito de identificar se ainda esta presente nas
escolas de hoje em dia alguns dos apontamentos feitos por Michel
Foucault, ao retratar a sociedade disciplinar em seu livro “Vigiar e
Punir”. Foucault estudou e descreveu as praticas disciplinares e
caracterizou a escola como um lugar chave para a disciplina.

Desta maneira, nos apoderamos principalmente das
contribui¢des do pensamento de Michel Foucault, acerca da
sociedade disciplinar, para refletir sobre as problematicas
encontradas nesta escola de educacao infantil.

Para facilitar a compreensao dos dados coletados e focar na
discussao a que nos propusemos nesta pesquisa, iremos
contemplar neste eixo os seguintes objetivos da pesquisa: refletir se
os brinquedos procuram reproduzir o tipo de sociedade existente
ou se propiciam a criatividade em seus momentos ludicos e
identificar aspectos que compodem a cultura punitiva e disciplinar
das institui¢cdes educacionais.
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Abordaremos também as questdes propostas na entrevista,
que ajudarao a nortear a nossa discussao: Enquanto as criangas
brincam, é possivel perceber a realidade na qual estao inseridos?
Na sua dtica, a escola impde algum tipo de comportamento as
criangas? Vocé considera que as criangas reproduzem algum tipo
de comportamento existente na sociedade através dos brinquedos?
Estas questdes foram registradas e refletidas em campo durante as
observacoes.

Neste eixo, temos o intuito de apresentar o movimento da
escola escolhida, da sala de aula, perceber nos detalhes se estao
presentes algumas das caracteristicas da sociedade disciplinar
foucaultiana.

Ao investigarmos e percebermos como € feita a organizagao
desta escola a luz do referencial tedrico Foucaultiano, facilitamos a
compreensao dos proximos eixos de andlise, nos quais
discutiremos o brinquedo e a pratica educativa da professora A.

Refletindo a luz dos dados coletados e fundamentando-nos na
légica da sociedade disciplinar referida por Michel Foucault,
percebemos na escola alguns dos elementos apontados nesta teoria.

Durante as observagoes, alguns fatores colocam-nos em
confronto com o que Foucault apresenta acerca da sociedade
disciplinar e das institui¢des disciplinares. Apresentaremos alguns
destes pontos a seguir.

Notamos que nesta turma, em alguns casos, era a professora A
que determinava quem iria sentar em qual lugar. A professora agia
conforme Foucault (2010, p. 138) nos mostra, “cada individuo no
seu lugar; e em cada lugar, um individuo.”

Os alunos se dividem em dois grupos: uma mesa com todas as meninas
e outra mesa com todos os meninos, seguindo as orientacdes da
professora. Aqueles que trocam de lugar, a professora pede que sente
no lugar certo. (Anotagdes das observagdes, Souza, 2013).

Desta forma, observamos também que a professora
normalmente estava a frente da turma e organizava a sala. A
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Imagem 17 mostra-nos os alunos organizados para realizarem uma
atividade pedagogica, em grupos de meninas e em grupos de
meninos. E vélido dizer, que os alunos no tinham a opcio para
trocar de lugar, ja que a professora ndo autorizava.

Imagem 1 - Organizacao da sala de aula

Foto: Acervo Pessoal, 2013.

Além disso, esta escola apresentava alguns dos principios de
clausura abordados por Foucault (2010). Importava saber onde
cada aluno estava e o que cada aluno estava realizando dentro do
periodo de aula.

7 As imagens realizadas neste trabalho foram feitas em todos os momentos da
pesquisa com a turma escolhida. A selegao dessas imagens tem a ver com o dialogo
que a pesquisadora estabelece com o texto. “... fotografia € memoria e com ela se
confunde. Fonte inesgotavel de informacao e emogao. Memoria visual do mundo
fisico e natural, da vida individual e social. Registro que cristaliza, enquanto dura,
a imagem — escolhida e refletida — de uma infima por¢ao de espaco do mundo
exterior.” (Mattos apud Kossoy. 2003: 156)
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O comportamento dos alunos era vigiado dentro desta
Institui¢do Escolar. Notamos, também, que as criangas nao
possuiam autorizagdo para fazer nada, sem antes comunicar a
professora e aguardar que ela autorizasse.

O controle do tempo também ¢é uma estratégia disciplinar,
segundo Foucault (2010). As criancas desta pesquisa possuiam
horarios, rotina e regras definidas. Fazia parte do cotidiano destas
criancas serem controladas em suas inumeras atividades e em
todos os seus comportamentos. Nada passava pelo olhar atento da
professora A.

Notamos que as criangas desta turma tinham atividades
rotineiras. Elas ndo tinham o direito e nem podiam contestar essas
normas e horarios estabelecidos. Deviam segui-los a risca. Caso isso
nao acontecesse, sofriam algum tipo de punicdo, como ficar sem
brincar, sentados, entre outros.

Dentre as atividades rotineiras, encontramos: entrada na
escola, rodinha de conversa, musica de bom dia, escolha do
ajudante do dia, café da manha, hordrio de almogo, escovagao dos
dentes e horario de saida dos alunos. Todas essas atividades
tinham horarios para iniciar e terminar.

Esta concepg¢ao condizia com o que nos diz Batista (1998, p.
11), “nao é a atividade que determina o tempo, mas o tempo que a
determina”. Desta forma, as criangas sempre precisavam estar
atentas em acabar logo o que estavam fazendo, para nao perderem
a atividade seguinte, correndo o risco de nao poderem brincar
depois. Esta atitude foi recorrente durante os dias de observacao.

Percebemos no quadro seguinte, que o tempo e os horarios
rigidos nao eram presentes somente nas atividades rotineiras, e sim
em todas as atividades realizadas por esta turma. Refletindo a luz
das ideias de poder citadas por Foucault, pensamos: Sera que toda
essa estrutura foi organizada para beneficiar as criangas em sua
aprendizagem ou tém o intuito de apenas controlar os alunos neste
espaco educacional, conforme os padroes organizacionais e
educacionais?
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Quadro 2 - Detalhamento do Cronograma de Horarios desta

turma
SEGUNDA- | TERCA-FEIRA | QUARTA- QUINTA- SEXTA-
FEIRA FEIRA FEIRA FEIRA
07:45 LEITE LEITE LEITE LEITE LEITE
as
08:00
08:00 | CASINHA PARQUE
as
09:00
08:20 EDUCACAO EDUCACAO
as FISICA FISICA
09:10

09:10 | MERENDA MERENDA MERENDA | MERENDA | MERENDA
as
09:30
10:00 INFORMATICA PARQUE
as
11:00
10:20 | EDUCACAO
as FISICA
11:10

Fonte: Horario da Escola X

As criangas, na maioria das vezes, nao possuiam autonomia
para escolher o que desejavam fazer. Sabemos que esta
caracteristica de aprisionamento das criangas em um padrao rigido
de estrutura de horarios e normas nao é um “privilégio” somente
desta escola, e sim da maioria das Institui¢des Escolares que
trabalham com criangas. Barbosa (2006) nos mostra que “Em sua
funcao como organizadora e modeladora dos sujeitos, a rotina
didria na educagao infantil segue um padrao fixo e universal na sua
formulagao, na sua estrutura e no modo de ser representada.”
(Barbosa, 2006, p. 177).

Durante a pesquisa de campo, percebemos que se os alunos
desejassem realizar alguma atividade que nao estava proposta
naquele dia, provavelmente, seriam impedidos pela professora A.

Os alunos, algumas vezes, desejavam ir ao parque, mas a
professora A deixava bem claro que s6 iriam no dia em que era
determinado para essa atividade. Desta forma, observamos que os
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alunos se mantinham disciplinados aos hordrios e normas
estabelecidos e repassados professora A, mas que também eram
impostos pela propria Instituicdo Escolar. Aqui, percebemos
mecanismos de controle na escola, os quais estiveram presentes
também em algumas institui¢des educacionais da Antiguidade.

Na sociedade em que vivemos, se nao obedecemos as leis e
sanc¢Oes existentes, somos julgados e punidos. E é neste mesmo
ponto de vista que as escolas de tempos antigos e de tempos atuais
educam os alunos. As escolas se utilizam da cultura disciplinar, em
que a professora manda e os alunos obedecem. Foi assim desde
tempos antigos e é assim até os dias atuais.

Com Gongalves (2007) podemos ver que esta é uma construgao
que vem durante o tempo. Para ele,

[...] As praticas escolares trazem a marca da cultura e do sistema
dominante, que nelas imprimem as relagdes sociais que caracterizam
a moderna sociedade capitalista. [...] A forma de a escola controlar e
disciplinar o corpo esta ligada aos mecanismos das estruturas de
poder, resultantes do processo histdrico da civiliza¢ao ocidental. [...].
(Gongalves, 2007, p. 32).

Durante a pesquisa de campo, notamos também que a
professora acredita que as criangas reproduzem dentro da escola
aquilo que presenciam na sociedade. Quando questionada, a
Professora A nos fala sobre isso, conforme o trecho a seguir.

PESQUISADORA- Vocé considera que as criangas reproduzem
algum tipo de comportamento existente na sociedade através dos
brinquedos?

Sim. Cada crianga reproduz o social em que vive, 0 social em que estd sendo
inserido. Por exemplo, a crianga que tem a familia que briga dentro
de casa, vai trazer esse comportamento para a escola. E ela reproduz
através dos préprios brinquedos!. Quando ela esta brincando. Como eu
falei, o vice e o versa, que a gente fala. A mesma coisa acontece
quando a crianga, ela reproduz comportamento pacifico, quando dentro
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da familia o social é bem interagido. Tem um social bem assim:
unido, a familia unida, pai, mae, Igreja. (Entrevista Professora A /
Escola X, 2013, grifo nosso).

Observando-se a fala da Professora A, nota-se a crenga de que a
sociedade influencia e determina o comportamento das criangas na
escola. Para ela, estd claro que as criangas trazem para a escola o que
vivenciam em seu exterior, sejam elas experiéncias boas ou ruins. Ela
acredita que as criancas refletem na escola aquilo que vivenciam em
casa com seus pais e familiares. Isso corrobora o que diz Vygotsky
(1988), sobre uma das fungdes basicas do brincar que, utilizando das
capacidades de observagdo, imitacdo ou imaginagao, consegue
resolver situagbes conflitantes durante as vivéncias das criancas.

Em outro trecho da entrevista, visualizamos também esta
concepgao apresentada pela professora que vé as criangas como
reflexos da nossa sociedade e das suas experiéncias pessoais,
enquanto sujeitos constituintes do meio em que vivem:

PESQUISADORA- Enquanto as criangas brincam, é possivel
perceber a realidade na qual estdo inseridos?

Sim. Pois, alguns demonstram agressividade como arma, e outras
atitudes...como briga, brigas entre eles. E outros demonstram
passividade, e até a rotina do lar, como passeios, alimentos, cuidado
com a boneca, que é como se fosse o filhinho. Demonstrando até a sua
vida social. (Entrevista Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso).

E perceptivel também que, sempre que alguma crianga tinha
algum comportamento aprovado pela professora, ela
parabenizava-a e chamava a atengao dos demais, para que fossem
melhores e agissem da maneira correta.

A professora realiza com as criangas a rodinha de conversa logo que
inicia a aula. Na rodinha, a professora conversa com os alunos sobre
0 “dedo do meio” que alguns estdo apontando para os colegas
durante as brincadeiras em sala de aula. Explica o que se trata e quem
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continuar, ficara sem participar de algumas brincadeiras. (Anotagodes
das observacgdes, Souza, 2013).

Neste excerto da observagao, de acordo com os registros do
didrio de campo, notou-se que os alunos refletem aquilo que
vivenciam na escola, mas que sao punidos para manterem a ordem
dentro desta Instituicao.

Este acontecimento também é relatado pela professora A em
seu caderno de Plano de Aula. A professora descreve que havia
feito uma roda de conversa com os alunos para falar sobre o “dedo
do meio” e outros palavrdes. Somente isto € descrito pela docente.

Desta maneira, a professora utilizava-se das disciplinas que,
para Foucault sdao “esses métodos que permitem o controle
minucioso das operagoes do corpo” (Foucault, 2010, p. 133). E isto
vem em consonancia com o que nos diz Gallo

A disciplina, que se tornou sinénimo de campo de saber tanto na
epistemologia quanto na estrutura curricular do saber escolar,
apresenta uma ambigiiidade conceitual muito interessante: invoca
em si tanto o campo do saber propriamente dito quanto um
mecanismo politico de controle, de um certo exercicio de poder.
Disciplinarizar é tanto organizar/classificar as ciéncias quanto domesticar
os corpos e as vontades. (Gallo, 2008a, p. 257, grifo nosso).

Este tipo de comportamento em punir os alunos, foi observado
em atitudes realizadas pela Professora A. Citamos como exemplo
quando as criangas ndo terminavam as atividades pedagogicas
propostas pela professora, e ndo poderiam brincar com os demais
colegas da sala, enquanto nao as terminassem. Caso a crianca nao
terminasse naquele dia, ela ndo brincava com os colegas. Notamos
isto, na observagao a seguir.

Os alunos vao para o patio da escola apds o café da manha. A

professora A propde que eles brinquem de amarelinha. Dois alunos
recusam a pular amarelinha. E a professora A fala que quem nao
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participar vai ficar sem brincar depois. Assim, todos os alunos pulam
amarelinha. (Anotacdes das observacgdes, Souza, 2013).

Este foi um dos momentos da pesquisa em que observamos a
punigao. As criancas foram obrigadas a pular sem vontade, para
que pudessem brincar depois. Esta mesma atitude nao foi notada
somente neste dia de observacao. Em outra data, a professora
realiza a mesma sangdo com as criangas que nao quiseram
participar da atividade proposta por ela. Podemos observar esta
brincadeira na Imagem 2.

Imagem 2 - Brincadeira Amarelinha

Fénte: Acervo Pessoal, 2013.

Em outro dia de observagao, os alunos que nao seguiram as
regras estabelecidas pela professora na brincadeira no patio,
perderam o direito de brincar. Esta e entre outras sangdes sao
aplicadas pela professora A, como observarmos no trecho a seguir:

A professora relata que nao gostou de como a atividade foi

conduzida no dia anterior. Relata que as criangas nao obedeceram as
regras impostas por ela. E desta forma, ela fala novamente quais sao

85



as regras e retrata novamente que as criangas nao brincarao mais com
o quebra-cabeca porque nao souberam utilizar no dia anterior.
(Anotacdes das observacgdes, Souza, 2013).

Observamos também que, quando as criangas se direcionam
ao parque de areia, é a professora que determina quais brinquedos
serdo utilizados pelos alunos. Em uma das situagdes observadas, as
criangas ndo puderam utilizar os baldes, nem as pas e peneiras, que
sao os brinquedos disponiveis no parque de areia. A professora
justifica dizendo que ficariam um pequeno tempo no parque e so
poderiam utilizar os brinquedos fixos para facilitar na hora da
organizagao. Aqueles que “teimam” em pega-los, perdem a vez de
brincar no parque.

Frente as situagOes observadas e a informacgao relatada pela
professora, percebemos algumas incoeréncias. Como verificamos
no trecho a seguir da entrevista:

PESQUISADORA- Na sua otica, a escola impde algum tipo de
comportamento as criangas?

Sim. Somente a regra dos hordrios para um Jtimo aprendizado.
Porque...aqui existe horario para tudo. Entao isso faz com que eles
saibam que tem hordrio para brincar, horario para se alimentar,
horario para aprender. Entdo, o tinico tipo de comportamento que a escola
impoe é esse: as regras no momento e a hora, no momento da hora. Em todos
os lugares, o proprio ser humano, ja adulto, ele sabe que ele tem os
seus compromissos com horarios e a crianga acaba tendo esse tipo de
comportamento, saber que tem hora pra isso, hora pra aquilo.
(Entrevista Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso).

A professora nos relata que as criangas somente sofrem algum
tipo de imposicao de comportamento na escola no que se refere a
questdao do hordrio, mas nao € isto que notamos durante as
observagoes em sala de aula.

Na Imagem 3, alguns alunos realizam uma atividade
pedagogica na mesinha. Aqueles que ja terminaram, estao
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assistindo um filme na televisao. Em contrapartida, aqueles que
ainda ndo terminaram, ndo podem assistir a televisao.
Observarmos que a professora A colocou a televisao virada para
aqueles que ainda realizavam a atividade na mesa, com intuito de
nao permitir que essas criancas olhassem ou assistissem ao filme.
Os alunos nao tém alternativa.

Imagem 3 — Atividade em sala de aula

Fonte: Acervo Pessoél, 2013.

Como dito anteriormente, observamos que as criangas sao
obrigadas a realizarem atividades sem desejar e também devem
guardar os brinquedos para irem ao parque. A professora so
permite que os alunos brinquem com determinado brinquedo, de
acordo com seu Plano de Aula. As atividades pedagdgicas, filmes,
brinquedos, musicas, dentre outros momentos vividos na escola,
sao planejados e organizados pela professora A.

Isto nos faz concordar com o que nos aponta Veiga-Neto,

87



A escola moderna constitui-se, ao longo da Modernidade, como o
espago privilegiado onde se deram [..] agdes continuadas e
minuciosas de dominacao. [...] Ela logo se firmou como a grande
instituicdo onde se concentram — e continuam se concentrando —
intensas e multiplas praticas|...] de poder disciplinar. (Veiga-Neto,
2008, p. 30).

Outro ponto que nos coloca em confronto com o que a
professora disse na entrevista e que foi notado durante as
observagoes na escola ¢ a fila indiana. Os alunos andavam todos os
dias em duas filas: uma fila de meninas e outra fila s para os
meninos. Os alunos nao podiam trocar de fila. Eles se deslocavam
e movimentavam pela escola somente em filas. Caso a fila nao
estivesse “bonita” e em “ordem”, a professora parava de andar até
que eles se organizassem novamente. Os alunos muitas vezes
bagunc¢avam durante a fila.

Com base em Foucault (2010), percebemos também que os
alunos seguiam regras e normas fora da sala de aula e nas demais
dependéncias da escola, como refeitério, casinha de boneca, entre
outros lugares.

Nos dois horarios, que as criangas se dirigiam ao refeitério, as
refei¢des eram servidas pela professora A. Ela nos relatou que no
inicio do ano foi bastante dificultoso para que estes alunos
aprendessem a ficar em “ordem” e “quietos” no refeitorio.

No refeitdrio, os alunos nao deviam sair do lugar e nem
conversar muito alto com os colegas. Os alunos tinham que esperar
a professora servir a todas as criangas daquela turma, para que
depois comegassem a comer.

A professora relatou a pesquisadora que preferia que fosse
desta maneira a organizacdo das criangas no refeitdrio, caso
contrario poderia virar uma bagunca, alguns alunos terminavam
antes que os outros, e a desordem era estabelecida no refeitorio.
Para a professora A, o refeitério era um lugar onde se devia ter
“bom comportamento” e siléncio, como nos mostra a Imagem 4.
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Imagem 4 - Todos os alunos, no refeitdrio, comendo ao mesmo

tempo, sentados e sem fazer muita bagunga.
e

|

=

B |
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Desta maneira, os alunos nao conseguiam criar movimentos
contra o controle, condizendo com o que nos fala Guimaraes (2003,
p. 41) neste trecho.

Se as depredagdes acusam os descontentamentos e criticas a toda a
instituicdo escolar, tenta-se impedi-las exercendo uma vigilancia
constante no comportamento dos individuos e estabelecendo o
padrdo ideal de atitudes perante a escola, com o objetivo, dessa
forma, de evitar que as indisciplinas se transformem em armas
contra as estruturas ja estabelecidas. (Guimaraes, 2003, p. 41).

Nesse sentido, os dados coletados e relatados neste eixo de
pesquisa vém em concordancia com o que relata Garcia (2002). Ela
nos mostra que os modelos escolares existentes promovem

Corpos silenciados por praticas autoritarias; corpos contidos em
uniformes, presos em formas, em carteiras, em horarios e normas,
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impedidos de semovimentar na sala de aula, impedidos até de ir ao
banheiro quando sentem necessidade [...]; corpos que se insurgem
contra as normas [...],corpos impedidos de se tocar [...]; corpos
tornados invisiveis [...]; corpos que falam, que denunciam, que
dizem tantas coisas incompreendidas por quem sé sabe ler o

instituido [...]. (Garcia, 2002, p. 15)

Acerca da rotina escolar desta Institui¢do e da estrutura fisica
desta escola, o PPP nos informa que as turmas de alunos sdo
constituidas por até 30 criancas, agrupadas segundo a faixa etaria
nos periodos da manha (07:30 min as 11:35min) e no periodo da
tarde (13:00min as 17:05min), além de descrever que as 08 salas de
aula desta escola medem 50,40m?2. Elas seguem, portanto, um
padrao rigido e uma estrutura fechada. Mantendo, desta forma, o
principio do Pandptico de Foucault (2010) ja relatado neste eixo.
Aborda também a quantidade de carteiras e a mesa do professor,
que sempre esta a frente na sala, para controlar todos os alunos.

O PPP desta escola foi construido da seguinte maneira:
aplicou-se um questiondrio com questdes sobre aspectos
socioecondmico das familias dos educandos. Os resultados desta
pesquisa deram suporte para entender a realidade que os alunos
vivenciam. Em seguida, analisaram o espaco fisico da nova escola,
apos a mudanga para o bairro. Apds esta etapa, reunidoes foram
realizadas com a equipe gestora, professores e funcionarios
(secretdria, cozinheiras, monitoras, auxiliar de servicos gerais e
ajudante geral) para discutir sobre esses elementos e pensar a
melhor forma de construir este instrumento, identificando as
aspiragOes e metas a serem trabalhadas.

Concordamos com o que nos adverte Mello (2007)

[...] as criangas ndo sao “mudas, telepaticas”. Elas se tornam... Sao
forcadas a sé-lo pelas relagdes, pelos espagos padronizados da escola
que produzem pessoas padronizadas, uma vez que a escola, de um
modo geral, ou procura e respeita o igual e a disciplina ou expulsa
todas as caracteristicas humanas que nao sejam ditas produtivas.
(MELLO, 2007, p. 172).
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Para sintetizar essa categoria de analise, podemos inferir com
base nas explanagoes citadas neste eixo, que encontramos, durante
as observagdes, alguns dos apontamentos feitos na sociedade
disciplinar foucaultiana. Nesta escola, ainda prevalece o controle
dos alunos e a imposi¢ao de comportamentos.

4.2 E hora de aprender ou é hora de brincar?

Este eixo tem a intengdo de apontar as praticas pedagogicas
realizadas pela professora A durante o periodo de observacao das
aulas. Procuramos abordar o seguinte objetivo da nossa pesquisa:
identificar qual a postura do professor de educagao infantil em
relacdo ao uso do brinquedo com as criangas.

Para a realizagdo da andlise deste eixo, apoiamo-nos nas
questdes da entrevista realizada com a professora, juntamente com
as observagdes em campo, os registros fotograficos e as praticas
cotidianas da docente de Educagdo Infantil, com a finalidade de
enriquecer a nossa discussao.

As questdes alocadas da entrevista para discutir este eixo foram:
Qual sua formacao profissional? Especifique graduagdo e pods-
graduagao; Qual sua idade e ha quanto tempo trabalha com este nivel
de ensino? Como vocé define o tema brincar? Qual € o objetivo de
propor jogos e brincadeiras nessa faixa de idade? Para vocé, os
brinquedos podem propiciar momentos criativos para as criangas? Na
sua Otica, as criangas podem aprender através dos brinquedos? Dé um
exemplo, por favor; Quais os brinquedos vocé considera importante
para o desenvolvimento cognitivo das criangas?

Desta maneira, nos apoderaremos principalmente das
contribui¢des do pensamento da professora A com relagdo ao
brincar, as brincadeiras, aos jogos e brinquedos e como esta conduz
esses elementos com suas criangas para, assim, percebemos se estes
enriquecem a sua pratica pedagogica.

Para iniciarmos este eixo, propomos conhecer melhor a
professora participante desta pesquisa. A professora A formou-se
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em Pedagogia com Administragao na Unicamp. Nao possui pds-
graduagao. A administracao foi feita junto com a Pedagogia, em um
curso so. Estas informagoes foram passadas pela propria professora
durante a entrevista. Para sabermos um pouco mais sobre sua
trajetdria profissional, mostramos um trecho da entrevista a seguir:

PESQUISADORA- Qual sua idade e ha quanto tempo trabalha com
este nivel de ensino?

Minha idade é 51 anos, aqui em Rio Claro estou ha 5 anos. Mas eu

trabalho com....nesse nivel, nesta idade, ha 17 anos, s6 que como

monitora. Mas eu era professora e dava aula de recreagdo esportiva.

Sempre com essa faixa etdria. Aqui em Rio Claro, desde que eu

comecei, foi sempre essa faixa etaria.

Com a recreacao esportiva, era uma idade avancada, mas era pouca

diferenca. Era entre 4, 5 e 6 anos.

Eu falo recreacdo esportiva, porque na realidade a monitora la em

Piracicaba, ela pode sentar e olhar a crianca. Mas eu, como nunca

gostei, de ficar sentada, eu preferia trabalhar jogos, brincadeiras.

Entao eu preferia trabalhar algo com eles. Porque eles ficavam muito

assim, dispersos, sem motivacdo nenhuma. E eu achava que a

brincadeira modificava o pensar deles. Cada vez que eles me viam, me

viam com alegria. Ja sabiam que eles tinham algo em retribui¢ao, nao
s0 um simples ...a pessoa sentar e olhar para eles.

[...] Faz 23 anos que trabalho com criangas. Depois entrei como

professora aqui em Rio Claro. (Entrevista Professora A / Escola X,

2013, grifo nosso)

Neste trecho, observamos que a professora A vé a brincadeira
como um fator importante para a aprendizagem das criangas e que
adotava em sua pratica jogos e brincadeiras com as criangas da
Educagao Infantil. Essa afirmacao estd em consonancia com
Vygotsky (1988), o qual explicita que a brincadeira de faz de conta
e até mesmo o jogo simbolico sdo propulsores de um grande
desenvolvimento cognitivo e também social nas criangas.

Como a professora nos relatou sobre a importancia do brincar
e das brincadeiras, novamente lhe fizemos outra questao, para
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aprofundar em suas concepg¢des e pensamentos sobre o brincar
para a Educacao Infantil.

PESQUISADORA- Como € que vocé define o tema brincar?

Brincar, eu defino assim, que é uma maneira de verem a vida
ludicamente. Ter algo em maos e transformar este momento em
alegria. (Entrevista Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso).

Desta maneira, a professora retrata que, para ela, ao brincar a
crianga se sente feliz, se sente alegre, entra em um mundo e vive
ludicamente. Mas o que é o ludico? Segundo Santos (2003) o ladico
vem do latim (ludus) e significa brincar. Entao, de acordo com a
professora A, esse ato é uma maneira de as criangas verem a vida
brincando.

Luckesi (2004) acredita que a ludicidade nao é somente uma
atividade de lazer restrito as experiéncias externas, para ele:

[...] quando estamos definindo ludicidade como um estado de
consciéncia, onde se da uma experiéncia em estado de plenitude, ndo
estamos falando, em si das atividades objetivas que podem ser
descritas sociologica e culturalmente como atividade ltdica, como
jogos ou coisas semelhantes. Estamos, sim, falando do estado interno
do sujeito que vivencia a experiéncia lidica. Mesmo quando o sujeito
esta vivenciando essa experiéncia com outros, a ludicidade € interna;
a partilha e a convivéncia poderao oferecer-lhe, e certamente
oferecem, sensagdes do prazer da convivéncia, mas, ainda assim,
essa sensagao € interna de cada um, ainda que o grupo possa
harmonizar-se nessa sensagdo comum; porém um grupo, Como
grupo, nao sente, mas soma e engloba um sentimento que se torna
comum; porém, em tltima instancia, quem sente é o Sujeito (Luckesi,
2004, p. 18).

A luz das observagoes realizadas, do nosso didrio de campo e

das fotografias do dia a dia desta Instituicao Infantil, notamos que
a brincadeira sempre esteve bastante presente na vivéncia destas
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criancas. Desta maneira, resta-nos pensar e analisar: como esta
brincadeira estava presente?

Dos quarentas dias de visitagao e observagao nesta escola, as
criangas realizaram algum tipo de brincadeira livremente em
apenas vinte e dois dias. Eu digo ‘livremente” quando a professora
A nao intervinha no processo de brincar das criancas. Elas
brincavam com aquilo que era proposto e disponibilizado pela
professora, mas seguindo sempre as normas e regras da professora,
a qual mantinha a ordem e disciplinava, como nos fala Foucault
(2010). Apresentaremos a seguir alguns desses momentos
registrados em fotografias.
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Imagem 5 - Brincando livremente no parque
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Fonte: Acerv P.eséoal‘, 2013.

Imagem 6 - Brincando livremente na sala de aula

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.
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Imagem 7 - Brincando livremente no patio da escola

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.
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Imagem 8 - Brincando livre
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Nas imagens apresentadas acima, mostramos alguns dos
momentos em que as criangas brincavam livremente pela escola.
Assim, constatamos que os brinquedos da escola eram usados pelas
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criancas na maioria de suas atividades livres, sem o
acompanhamento pedagdgico da professora. Os alunos escolhiam
com o que gostariam de brincar, dentro daquilo que era
disponibilizado pela professora A, e brincavam sozinhos ou com
algum colega.

Os critérios de disponibilizacdo dos brinquedos dependiam
muito do Planejamento da Professora A para cada dia de aula.
Quando a brincadeira era na sala de aula, normalmente a
professora escolhia quais materiais iria dispor para os alunos. Nas
atividades externas, na maioria das vezes, as criangas brincavam
com todos os materiais dispostos. Mecanismos em que podemos
identificar o poder de controle da professora sobre os brinquedos.

Desta maneira, importa-nos saber por que é importante para a
professora A propor jogos e brincadeiras para as criangas da
Educagao Infantil. Observamos melhor sua opinido no trecho da
entrevista a seguir:

PESQUISADORA- Qual € o objetivo de propor jogos e brincadeiras
nessa faixa de idade?

Desenvolver a coordenacdo motora fina e grossa, tem o prazer
ltdico. No momento do jogo, a crianga, ela experiencia as regras de
uma maneira indireta. Um pouco, ela copia as regras que foi
ensinada e um pouco, eles mesmo criam as regras. Eles acabam
criando as regras. (Entrevista Professora A / Escola X, 2013).

O que a professora relata na entrevista condiz com o que
estudioso Vygotsky (1988) retrata sobre as regras em seu estudo.
Para ele, o ato de brincar é conduzido por regras e ndo é qualquer
comportamento que é aceito durante as brincadeiras. Porém, isto
nao condiz com a pratica realizada por ela em sala de aula. O que
observamos € que a professora deixava as criangas brincarem com
os brinquedos livremente, mas sempre dentro das regras.

Somente em um dos dias de observagdao, a professora A
utilizou jogos com o intuito pedagogico. A professora A trouxe
para a sala de aula o Bingo das Letras para trabalhar as letras e a
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formacao de palavras com as criangas, contando com o auxilio da
educadora. As criangas se divertiram bastante e conseguiram
realizar a atividade com sucesso.

Foi esta uma das poucas brincadeiras que percebemos uma
interagao entre a professora A com os seus alunos. Ela utilizou o
jogo com o propdsito de ensinar as criangas algo que ja estava sendo
trabalhando em sala de aula: as letras do alfabeto. A imagem 9, a
seguir, mostra as criangas realizando esta atividade.

Imagem 9 — Atividade Bingo das Letras em sala de aula

>

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Comecgamos a perceber, portanto, que o uso do brinquedo por
esta professora era para ocupar os momentos de brincadeiras livres
e os horarios de atividades externas que a professora A tinha que
realizar com estes alunos.

Desta forma, refletimos acerca de mais uma das questOes
realizadas com a professora A na entrevista.
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PESQUISADORA- Para vocé, os brinquedos podem propiciar
momentos criativos para as criangas?

Sim. Nao somente seu uso especifico, mas também a transformacao
no ato do brincar. Por que as vezes eles estdo brincando....vamos
falar....com a boneca! S6 que aquela boneca, naquele momento, ela
nao é uma boneca, ¢ a filhinha dela. Ou entao, ele esta brincando com
jogos de montar. Vocé olhando assim, vocé nao sabe o que ele
montou, mas para ele é um caminhdo, para ele é um prédio, para ele
é um animal. Entdo nesse momento, ele esta criando, ele esta
imaginando algo transformado por ele mesmo. (Entrevista
Professora A / Escola X, 2013).

Em seu discurso, percebemos que a professora vé o brinquedo
como material para que a crianca crie com ele e, assim, viva novas
experiéncias. A professora A corrobora com as afirmacgoes de
Vygotsky (1998a) e Leontiev (1998), segundo os quais através do
brinquedo a crianga se apropria do mundo real, constrdi
conhecimentos, relaciona-se e integra-se culturalmente. Segundo
Vygotsky (1998a), a representacdo da crianga no brinquedo esta
muito mais préxima de uma lembranga de algo que ja tenha
acontecido do que da pura imaginacao.

Para refletirmos acerca disto, deteremo-nos em outro trecho da
entrevista realizada com professora A e nas observacgoes realizadas
em sala de aula.

PESQUISADORA- Na sua 6tica, as criangas podem aprender através
dos brinquedos? Dé um exemplo, por favor.

Sim, elas aprendem. Sim, porque tem os brinquedos...no meu
parecer.. no momento ludico, eu acredito que eles aprendem a
convivéncia social. Porque aquele que tem, por exemplo, o social
definido, bem definido, ele acaba transmitindo isto para outras
criancas. Aqueles que tém, vamos falar...um social meio conturbado.
E ja...e ai depois € claro, que tem os brinquedos como jogos, e ai, eles
aprendem como memoriza¢do com os jogos da memoria. Os jogos
légico-matematicos que tem. Sdo varios jogos que eles podem
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aprender muito. Mas eu acredito que eles aprendem mais com os
jogos, jogos regrados, do que um brinquedo. Apesar que, vocé pode
pegar um brinquedo e trabalhar o lado pedagdgico com eles. (Entrevista
Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso).

Como podemos observar no trecho acima, a professora relata a
importancia dos brinquedos para possibilitar a aprendizagem das
criancas e promover o seu desenvolvimento. Para ela, as criangas
aprendem a conviver socialmente através dos brinquedos, além de
poder utilizar o lado pedagogico. Desta forma, a professora concorda
novamente em sua fala com Vygotsky (1998a), pois, para ele, a
brincadeira é uma situacao privilegiada de aprendizagem infantil.

Porém, ao buscarmos em sua pratica pedagdgica momentos
em que a professora A utilizou o brinquedo com esse “lado
pedagogico”, que ela mesma disse na entrevista, nao conseguimos
encontrar. Como ja disse anteriormente, ele era utilizado para
preencher os horarios livres das criangas.

Em vérios dias de observagao, a professora A falava para seus
alunos: “Agora é hora de aprender! Nao é hora de brincar!”. Isto
acontecia quando a professora estava realizando algumas de suas
atividades pedagodgicas e as criangas nao lhe davam atenc¢dao ou
conversavam.

Esta frase inspirou o titulo deste eixo, por ter sido realmente
muito presente durante os dias de observa¢dao naquela turma. A
professora separava 0 momento em que as criangas iriam aprender,
0s quais seriam os diversos momentos pedagdgicos, como as
atividades em folha, os registros dos cadernos, as explica¢des da lousa,
do momento em que elas iriam brincar dentro da sala de aula.

E hora de aprender ou é hora de brincar? Marcou a prética
pedagogica da professora A durante todo o periodo de observagao.
A luz do referencial teérico foucaultiano, percebemos nesta pratica
de dividir e segmentar as atividades das criancas, mecanismos de
poder disciplinar. Para Foucault (2010),
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[...] O poder disciplinar € [...] um poder que, em vez de se apropriar

e de retirar, tem como func¢do maior “adestrar”: ou sem duavida
adestrar para retirar e se apropriar ainda mais e melhor. Ele nao
amarra as forcas para reduzi-las; procura liga-las para multiplica-las
e utiliza-las num todo. [...] “Adestra” as multidées confusas [...].
(Foucault, 2010, p. 143).

Dessa maneira, percebemos o controle da atividade que é
abordado por Foucault. Segundo ele, este controle € para construir
um tempo integralmente util, sem desperdicios. Desta forma, o
controle de horario é um importante mecanismo do poder
disciplinar.

E nos perguntamos: Sera que é possivel separar e fragmentar
esses dois momentos durante o processo de ensino-aprendizagem
dessas criangas? Rossini (2003) nos diz que “... o aprender tem que
ser gostoso..”. E nada mais prazeroso para a crianca do que
aprender brincando. (ROSSINI, 2003, p. 11).

Lisboa (2011), por sua vez, alega que “[...] é dever do professor
mudar os padrdes de conduta em relagao aos alunos, deixando de
lado os métodos e técnicas tradicionais acreditando que o ludico é
eficaz como estratégia do desenvolvimento na sala de aula.”
(Lisboa, 2011, p. 1).

Durante a analise dos documentos escolares, encontramos o
relato da propria professora A em seu caderno de Plano de Aula e
que aborda a questdo descrita acima:

Esta turma € boa, mas sinto que eles, mesmo eu falando todos os dias
que aqui é uma escola, a gente vem para aprender, também para
brincar e que tudo tem hora, eles s6 querem brincar e ndo tem muito
interesse por aprender, parece até alunos de maternal. (Plano de
Aula Professora A / Escola X, 2013).

A professora A trabalhava em sala de aula com o sistema de
rodizio, conhecido por muitos professores como “cantos”. Durante
este rodizio, a professora realizava as atividades pedagdgicas em
uma mesa com algumas criancas e os demais alunos estavam
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realizando atividades diferentes em outros cantos, que poderiam
estar relacionadas com desenho, leitura de gibis, brinquedos, jogos
de memoria, entre outros. A professora A estava somente
preocupada com a atividade que tinha que realizar com aquele
pequeno grupo e que precisava estar “bonita” e “bem feita” para
os pais das criancas gostarem.

Outra pratica que foi muito visualizada nas observagoes é que
durante as explica¢Oes de atividades ou a leitura de um livro feita
pela professora A, as criangas ndo podiam brincar, nem pegar
brinquedos, nem cantar, nem conversar, deveriam somente estar
atentas ao que a professora A estava falando.

Nao podemos também nos esquecer de relatar aqui, que
durante o inicio da observagao com essas criangas, o brinquedo nao
foi usado durante a prética da professora A nessa turma, o que
causou certa angustia na pesquisadora. A professora A relatou a
pesquisadora que estava atrasada com suas atividades pedagogicas
e com as atividades das datas comemorativas realizadas na escola
e por isso nao havia utilizado ainda os brinquedos com as criancas.

A professora ainda relatou que nas segundas e tergas-feiras
eram os dias de mais atividades ludicas (seriam o dia da casinha e
do parque) e que s conseguia realizar algum tipo de atividade
pedagogica no restante dos dias da semana. O que nos mostra o
pensamento da professora A em dividir a atividade ludica com a
atividade pedagdgica.

Para finalizarmos as praticas realizadas pela professora A com
a sua turma da Educacdo Infantil, refletiremos acerca da ultima
questdo da entrevista alocada neste eixo de analise de dados.

PESQUISADORA- Quais os brinquedos vocé considera importante
para o desenvolvimento cognitivo das criangas?

Como eu disse sao os jogos. E os exemplos seriam: pequeno
construtor, o lego, quebra-cabeca. A massinha, trabalha muito o
motor, o manuseio. O fantoche, trabalha a oralidade. (Entrevista
Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso).
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A professora mostra-nos na entrevista os jogos como exemplos
de brinquedos importantes para o desenvolvimento cognitivo. Ela
também relata durante a sua fala: o pequeno construtor e o lego. O
pequeno construtor foi, neste periodo de observacgdao, pouco
utilizado pela professora A. Ja o lego foi utilizado mais vezes
durante a pratica desta professora. A professora nao nos relata o
porqué acredita que estes brinquedos sejam importantes para a
aprendizagem destas criangas.

Percebemos, portanto, ao elaborarmos este eixo, que a
professora A considera como brinquedo todo e qualquer material
utilizado pelas criangas para brincarem. Ela cita a massinha, o
fantoche, os jogos, entre outros, como brinquedos. Novamente,
neste trecho a professora A concorda com Vygotsky (1998), o qual
afirma que o termo brinquedo faz referéncia ao ato de brincar, desta
maneira, com a atividade em si e ndo com um material especifico.

H4 uma falta de informagao dos professores de Educagao
Infantil sobre o que é um brinquedo, um jogo, uma brincadeira e o
brincar. Friedmann (1996) esclarece essa questao mostrando que:

(...) brincadeira refere-se a acdo de brincar, ao comportamento
espontaneo que resulta de uma atividade ndo estruturada: jogo é
compreendido como uma brincadeira que envolve regras: brinquedo
é utilizado para designar o sentido de objeto de brincar: atividade
ltdica abrange, de forma mais ampla, os conceitos anteriores.
(Friedmann, 1996, p. 12).

Assim, podemos identificar que a sua postura em relagao aos
brinquedos com as criangas é uma postura livre, em que as criangas
interagem, brincam e utilizam o brinquedo da forma que quiserem.
A professora A nao se preocupa em apresentar as criangas se o
brinquedo utilizado por elas poderia enriquecer o seu aprendizado
com algum tema estudado em sala de aula.

O brincar ¢ um fazer espontaneo da crianga e o brincar
livremente também possibilita a aprendizagem. Mas, para que esse
brincar livremente conduza ao aprendizado, é necessario estar sob
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o olhar do educador. O professor deve auxiliar seu aluno,
observando como ele estd utilizando o brinquedo, interferindo
quando necessdrio, “como facilitador, ao oferecer condi¢des
favoraveis e, como acionador, ao criar condi¢des pedagogicas
especificas”. (Uemura, 1988 p. 65)

Cabe ao educador permitir que a crianga crie por meio dos
brinquedos, dando-lhe tempo para manusear e observar o seu
objeto. Sendo, desta forma, o professor um motivador que sugerira
ideias, estimulard o pensar, o agir e a fala através dos brinquedos.

Em muitos momentos, as criangas quebravam os brinquedos
por ndo entenderem como utilizd-los, além de utilizarem-os para
acertar algum coleguinha durante uma briga. Os brinquedos eram
quebrados quando alguma crianca utilizava-o de maneira
incorreta, batiam no chao ou jogavam para o outro lado da sala.

Desta forma, os brinquedos acabam por ocupar o tempo da
professora e ajudar a preencher os espagos livres de atividade com
estes alunos, além de seu uso ser cronometrado pela docente.

Tezani (2011) comenta a relevancia dos momentos ludicos na
infancia. Para ela, a crianga precisa jogar, brincar, criar e inventar
para desenvolver seu equilibrio com o mundo. E importante que o
professor perceba que incluir brinquedos, jogos e brincadeiras na
pratica pedagogica ¢ essencial e que leva a enormes contribui¢des
para o desenvolvimento do aprender e pensar, pois através deles a
crianca pode superar suas dificuldades de aprendizagem,
aperfeicoando o seu relacionamento com o meio em que vive.

Durante a leitura do Plano de Ensino da Escola, néao
encontramos nenhuma mengao ao brinquedo como algo que seria
trabalhado durante o ano letivo com aquelas criangas.
Encontramos, por outro lado, algumas referéncias a jogos e
brincadeiras como estratégias para atingir os objetivos propostos
no plano, mas nao se especificava como isto aconteceria.

No Plano de Aula, a Professora A apresentava o seu
planejamento semanal em que, algumas vezes, estavam descritos
os brinquedos e as brincadeiras que seriam utilizados pelas
criangas na aula.
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O que nos chamou a atengao é que sempre ao final de cada
semana, a professora fazia um relatdrio no proprio caderno de
plano sobre o que lhe chamou mais atencao e o que ocorreu naquela
semana. Nao encontramos, em nenhuma fala da professora, relatos
sobre os brinquedos, sobre como as criangas se interessaram por
algum brinquedo ou como obtiveram aprendizagem com
determinado brinquedo ou como algum brinquedo ajudou na sua
pratica pedagodgica.

Observamos somente relatos das atividades pedagogicas
realizadas em sala e algumas brincadeiras que eram realizadas com
as criangas. Como exemplo, explanaremos um trecho retirado deste
caderno sobre a atividade magica das cores: “Esta atividade que se
pode dizer uma brincadeira, pois, a diversao é grande.” (Professora
A, Caderno de Plano, 2013.)

Ao analisarmos o Projeto Politico Pedagdgico, nao
encontramos nenhum detalhe de como o brinquedo deveria ser
trabalhado pelas professoras desta Institui¢gao Escolar. O brinquedo
sequer estd descrito na relacdo de contetudos como meio e
estratégias para adquirir conhecimentos na educagao infantil.

O PPP era composto por 70 folhas. O indice era subdividido
em: Introdugao, Diagndstico, Identificagaio da Unidade Escolar,
Organizacao da Escola e do Ensino, Prioridade e Objetivos para o
periodo de vigéncia, Proposta Pedagdgica, Planos de Trabalho de
referéncias, Anexos. Apresenta, também, os subsidios para a
elaboracao dos planos de ensino que estao organizados em alguns
eixos tematicos: Identidade e Autonomia, Movimentos, Musica,
Artes Visuais, Linguagem oral e escrita, Natureza e Sociedade,
Matemadtica.

Na relagdo de conteddos desta escola, aparecem as
brincadeiras e 0s jogos como estratégias para atingirem os objetivos
dos eixos de ensino da educacdo infantil. Encontramos as
brincadeiras no eixo do movimento, da linguagem oral e escrita, da
natureza e sociedade e da matematica. Nao se especifica como essa
brincadeira serd utilizada em nenhum destes eixos.
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J& os jogos encontram-se no eixo do movimento, da musica, da
linguagem oral e escrita, natureza e sociedade e da matematica.
Também ndo se especifica como estes jogos devem ser utilizados
em nenhum destes eixos.

Para Foucault, na sociedade disciplinar o observador estd
presente em todo tempo com o intuito de observar e vigiar os
individuos. Desta forma, esses individuos sao controlados pelo
olhar e sentem esse controle, tornando-se assim “dodceis” e “liteis”.
O poder disciplinar incide sobre o corpo, com o intuito de controlar
suas forgas, e retirar desse corpo um aumento da forca produtiva e,
de outro lado, uma diminui¢do da forga politica. O poder
disciplinar funciona através desse controle do tempo, do espago e
das atividades do individuo.

Para sintetizar esse eixo de andlise, podemos inferir com base
nas explanacgdes citadas, que a postura desta professora de
educacdo infantil em rela¢ao ao uso do brinquedo com as criangas
era livre, sem ir em busca de proporcionar novas aprendizagens e
conhecimentos a essas criangas, mostrando-nos que o brinquedo
deixou de enriquecer a sua pratica pedagogica.

Assim, podemos perceber que a pratica pedagogica desta
professora apresenta algumas concep¢des e agdes que se
correlacionam com o que Foucault aborda na sociedade disciplinar.

4.3 E os brinquedos para que servem?

Este eixo de andlise tem como finalidade investigar como o
brinquedo foi utilizado pela professora A em suas aulas. As
analises foram realizadas a partir da fala da professora,
complementada pela observacao da pesquisadora e da visualizagao
das imagens registradas, além da analise de alguns documentos
escolares.

Iremos contemplar neste eixo os seguintes objetivos da
pesquisa: compreender como o brinquedo é proposto as criangas
das creches e pré-escolas; investigar se o brinquedo ¢ usado na
Educagao Infantil como instrumento de disciplina e controle das
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criancas, utilizando como referencial os estudos de Foucault;
analisar se o brinquedo enriquece as praticas pedagogicas ou se
leva ao disciplinamento dos corpos e perceber se as criangas sao
normatizadas e padronizadas através dos brinquedos.

Para isso, elencamos algumas perguntas da entrevista para
embasar nossas analises, tais como: O que é brinquedo? E qual sua
importancia na educagao escolar das criangas? Vocé tem utilizado
brinquedos em sala de aula e qual é o tempo disponivel para as
criangas brincarem? Quando as criangas estdo brincando, quais os
brinquedos mais utilizados por elas ou que elas gostam mais?
Porque vocé acha que acontece essa preferéncia? As criangas
trazem brinquedos de casa? Como esta questao € trabalhada por
vocé durante a aula? Vocé acredita que o material ladico disponivel
na sua institui¢ao de ensino seja suficiente? Como ¢ feita a escolha
deste material?

Para iniciarmos este eixo e nos langarmos a discutir o que
propomos aqui, pretendo relatar primeiro os brinquedos
disponiveis na Escola X. Comecaremos pelas areas externas.

No Patio coberto, eram dispostos alguns brinquedos para as
criangas, como 2 escorregadores, 4 balangos de chao e 1 cesto de
basquete. Além disto, eram disponibilizadas varias bicicletas e alguns
caminhdozinhos, como nos mostram as imagens 10 e 11 e 12.

107



Imagem 10 — Brinquedos disponiveis para o uso das criancas no
P atio.

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Imagem 11 - Bicicletas disponiveis para o uso das criangas no
patio
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.
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Imagem 12 - Caminhaozinhos disponiveis para o uso das criangas
no patio

Na éarea externa também havia a Casinha, a qual dispunha de
varios brinquedos. Encontramos por 1a: sofd, passa roupa, mesa
com cadeiras, telefone, carrinho de boneca, micro-ondas, geladeira,
penteadeira, bonecas, almofada, um bad cheio de bonecas,
algumas peneiras de areia, carrinho de compras, carrinho de feira,
carrinho de limpeza com vassoura, pa e rodo e alguns bonecos,
como Shrek e Mulher Maravilha. Além disso, havia bolsa, banheira
de bebé, dculos de sol, fogao, panelinhas, liquidificador, uma
oficina com ferramentas, tais como martelo, furadeira, chave
inglesa, entre outros. Na penteadeira, encontramos materiais de
beleza como chapinha, espelho e batom. Este local era conhecido
como o Instituto de Beleza. As imagens a seguir mostram alguns
destes brinquedos.
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Imagem 14 - Brinquedos disponiveis na casinha 1

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.
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Imagem 15 - Brinquedos disponiveis na casinha 2

(95 .,
Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Além dos brinquedos do patio e da Casinha, ainda
encontramos na drea externa os brinquedos fixos do parque e
aqueles que eram para este ambiente. Entre estes brinquedos,
encontradvamos varias pas, peneiras, baldes menores, entre outros.
A imagem 16 nos mostra o parque da escola e a imagem 17, os
brinquedos disponibilizados.
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Imagem 16 — Parque da Escola X

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Imagem 17- Brinquedos disponibilizados para uso no parque de
areia

Fonte: Acervo Pesoa, 2013.
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Vale aqui ressaltar que as criangas podiam brincar somente do
lado esquerdo do parque, pois o lado direito era o parque da creche.
Mas, algumas vezes, os alunos acabavam brincando em todo o
ambiente.

Ja& dentro do interior da escola, tinha os brinquedos
disponiveis na sala de aula. Os brinquedos se encontravam dentro
de baldes grandes. Os baldes, por sua vez, estavam identificados
da seguinte maneira: “Brinquedos de meninos” e “Brinquedos de
meninas”. Dentro do balde “Brinquedos de meninas”,
encontramos bonecas, tiaras, fantasias, entre outros e, dentro do
balde “Brinquedos de meninos”, identificamos carrinhos, avido,
bonecos de super-herdis, entre outros. As imagens 18, 19, 20 e 21 a
seguir representam o que estamos descrevendo acima.

Fora estes, também havia na sala para as criancas pecinhas de
madeira, lego, jogos pedagdgicos, quebra-cabega, entre outros.

Imagem 18 - Balde Meninas

BRINQUEDOS
(MENINAS)
RODIZIO

Fonte: Acervo i’esoal, 2613.
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Imagem 19 - Balde Meninos

BRINQUEDOS
(MENINOS)
RODIZIO
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Fonte:. A‘cexl‘vvo Pessoal, 2013.




Imagem 21 - Os brinquedos dos meninos
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Com relagdo aos brinquedos dispostos na escola,
questionamos a professora A na entrevista.

PESQUISADORA- Vocé acredita que o material lidico disponivel na
sua instituicao de ensino seja suficiente? Como é feita a escolha deste
material?

Acredito que sim. Pois, fazemos um rodizio. E feito um rodizio das
salas, com baldes e também tem um armario que vocé tem acesso
para pegar todos os materiais necessarios, para que vocé possa usar
ou como ladico ou como pedagogico mesmo. Até o ladico ja é
pedagogico, ndo é? O armario fica na sala de multifuncional. Os
baldes sdo feito os rodizios, eles sdo trocados por dia. Eles vao
andando de sala em sala, para que a crianca também possa ter uma
diversificacado de brinquedos. A escolha é feita na reunido
pedagdgica, no HTPC. E feito...no HTPC, pede a opinizo de todas as
professoras e ai é feito uma licitagdo através desse pedido e compra
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os brinquedos. E consultado a todas as professoras no HTPC, porque
sao muitas professoras. (Entrevista Professora A / Escola X, 2013,
grifo nosso).

A professora A disse-nos um pouco mais sobre os materiais da
escola. Notamos, durante a observagado, que este rodizio de baldes
nao acontecia. Por muito tempo, ficaram estes dois baldes na sala
de aula, depois eles foram colocados fora da sala, sendo que restou
somente uma caixa de papelao com alguns poucos brinquedos, os
qual a propria professora denominava, em sua maioria, como
brinquedos de menina. Depois de algum tempo, apareceu um
balde com brinquedos de lego e ele ficou até o final das
observacoes.

O armario para ter acesso aos materiais realmente existia.
Ficava trancado na sala multifuncional. Havia diversos jogos
pedagogicos e alguns brinquedos. Todos pareciam bem novos e
com pouco uso. Nao notamos a professora A pegar algum destes
materiais para utiliza-los em suas aulas. A chave encontrava-se na
secretaria da escola.

Ap0s relatarmos os brinquedos disponibilizados para a turma
da Professora A, buscamos compreender como esses eram
propostos as criangas. Para darmos inicio a nossa reflexdo,
abordamos primeiramente uma das questdes da entrevista, para
entendermos um pouco melhor as concepgdes que esta professora
apresenta com relagao aos brinquedos.

PESQUISADORA- O que ¢é brinquedo? E qual sua importancia na
educacao escolar das criangas?

Brinquedo, pra mim, é todo objeto que ao ver dos olhos da crianga
permite que haja uma transformagao ludica. Porque através do
ltdico, a crianga reproduz suas vivéncias consolidando seus valores.
Neste momento, oportuniza intervengdes da professora para
desenvolver regras de convivéncia e etc. (Entrevista Professora A /
Escola X, 2013).
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A professora A relata que o brinquedo é um objeto que permite
a crianca uma transformacdo ludica. O que seria essa
transformacao ladica? A professora em questao nao se remete ao
ludico somente nesta questao. (Eixo 2)

Desta forma, podemos acreditar que a professora vé o
brinquedo como um objeto prazeroso que permite transformagoes
na crianca. Ela relaciona o lidico com felicidade, alegria, diversao.
Para Vygotsky (1998) e Leontiev (1998), o brinquedo contribui com
o desenvolvimento infantil, especialmente na idade pré-escolar.

Ao relatar sobre a importancia dos brinquedos, ela nos mostra
mais uma vez que acredita que, por meio deles, as criangas
reproduzem aquilo que vivem em seu meio e os valores adquiridos
com a familia. Esta ndo é a primeira vez que observamos esta fala
na entrevista da professora A. (Eixo 1) .

Porém, ao refletirmos um pouco mais sobre a fala desta
professora, percebemos que ela diz que o brinquedo oportunizava
intervengdes para desenvolver as regras de convivéncia, mas nao
era bem isto que ocorria. Percebemos o que ela diz, faz e também
o entende sobre o brinquedo.

Como ja dito anteriormente, as criancas quebravam os
brinquedos, brigavam entre elas, jogavam os brinquedos pela sala
e para que, realmente a professora fizesse algum tipo de
intervengado, era necessario que algo muito “grave” acontecesse.
Digo “grave”, quando alguma crianga chora, faz um barulho bem
alto ou se machuca. Fora isto, as criangas utilizavam o brinquedo
da forma que desejavam, sem intervencoes da professora, mas
seguindo a sua organizagao.

A professora sempre se preocupava com o pedagdgico e as
atividades a serem cumpridas pelos alunos. E, como ja dissemos
anteriormente, trabalha no sistema de rodizios. A entrevista nos
mostra isto:

PESQUISADORA- Vocé tem utilizado brinquedos em sala de aula e
qual é o tempo disponivel para as criangas brincarem?
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Existe o momento que € regrado, que a crianga através do brinquedo,
como o rodizio de mesas , que para algumas professoras sdo
chamados de cantos. Eu trabalho com cantos, mas assim, trabalho
como uma maneira que eles possam revezar e participar de todos os
brinquedos. ... Porque sendo eles vao muito naqueles brinquedos que
as vezes, Nao que NAo seja assim, o outro ndo seja prazeroso, mas que
encontre mais dificuldade, ou entdo nao tenha tanta graca para eles.
Entao, eles preferem escolher apenas um brinquedo e nao outro.
Entao essa maneira de rodizio, permite com que a crianga conhecam
todos os brinquedos e possam conhecer melhor e até, as vezes,
gostar. Porque s, como diz né , nada como brincar para poder
gostar.

O tempo disponivel varia. Se for o regrado, é mais ou menos uns
cinqlienta minutos, as vezes, entre quarenta e cinqiienta minutos
mais ou menos. Agora tem, no rodizio, as vezes, fica um tempo
maior, uma hora. Porque até dar toda volta, sdo vinte e cinco alunos.
Para que eles possam participar.

O regrado ¢ aquele quando eu faco o rodizio. Ou entdao, quando eu
quero ensinar algum jogo para eles. Entdo....eu estou junto. E todo
jogo geralmente tem regra. Jogo da memoria tem regra. Jogo da velha
tem regra. Todos os jogos, geralmente mesmo sendo um brinquedo,
eu considero os jogos como um brinquedo regrado. Porque ele tem que
seguir as regras do brinquedo.

E tem os brinquedos liidicos, que é aqueles que ....eles mesmo criam e
imaginam através do brinquedo e viver deles. Ja o lidico nao é regrado.
O Iadico seria a caixa de brinquedo. O lidico...o desenho na lousa que
é com o giz, desenho livre também considero como liidico porque ele estd
desenhando o que ele quer, o que ele vem vindo naquele momento, o que estd
passando pela cabecinha da crianga. Seria isso o lidico.(Entrevista
Professora A / Escola X, 2013, grifo nosso)

Esta pratica de cantos foi notada em vinte dos quarenta dias
observados nesta turma. Portanto, era uma pratica bastante
frequente. Quando a professora realizava a atividade pedagdgica
do dia com um grupo de criangas em uma mesa, as demais estavam
brincando com outros materiais, separados em grupos
determinados pela professora A.
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No entanto, o que observamos na pratica de rodizio da
professora A, foram cantos extremamente estruturados e fixos. Esta
estrutura acaba por impedir a criagao de ideias de brincadeiras por
parte das criangas que nem podiam se locomover do lugar em que
estavam e perdiam totalmente a sua autonomia, pois, como ela
mesmo disse, havia um tempo determinado.

Nestas atividades de rodizio, a professora utilizava muito: o
quebra-cabeca, o desenho, livros, massinha, desenho livre na lousa,
brinquedos diversos no chao, pecinhas de madeira, quebra-cabeca,
lego e joguinhos pedagogicos. Este rodizio, normalmente, era
realizado nas mesas da sala, a professora separava as mesas e
dispunha os materiais para os alunos.

Observamos que as criancas brincavam no chao, quando
utilizavam os brinquedos da caixa ou os do balde de meninas e
meninos. Estes nao eram um dos materiais escolhidos para estar
com os alunos nas mesinhas. Além disso, as criangas que estavam
com esses brinquedos deveriam brincar no fundo da sala para nao
atrapalharem os demais colegas.

ATImagem 22 mostra esta pratica da professora. Em uma mesa,
a professora estd realizando atividades com os alguns alunos,
enquanto em uma mesa algumas criancas desenham e em outra,
algumas criangas brincam com o quebra-cabega. Podemos observar
que uma das alunas até coloca o material na boca.
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Imagem 22 — Sistema de rodizio
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Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

No trecho da entrevista, percebemos os conceitos de
brinquedos e jogos de acordo com a Professora A. Para ela,
brinquedos regrados seriam os jogos. E os brinquedos ludicos
seriam os brinquedos da caixa, além do desenho da lousa e o
desenho livre. Quando ela fala sobre esta caixa seriam os mesmos
brinquedos descritos no balde acima.

Ao pensarmos ainda como os brinquedos eram indicados as
criangas, propomo-nos a refletir agora sobre a Casinha. A Casinha
era um dos lugares preferidos dos alunos. As criangas iriam até la
uma vez na semana, especificamente na segunda-feira.

A professora, antes de ir até a Casinha, falava todas as suas
normas e regras para as criancas. Chegando na casinha, as criangas
podiam brincar da forma que desejarem. A professora A nao
intervinha. A casinha dispunha de muitos brinquedos, conforme ja
descrevemos acima. A professora A estava ali para olhar as criangas
e manté-las dentro ou proxima a Casinha.
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O mesmo acontecia no Patio, onde as criancas utilizavam os
brinquedos que eram disponibilizados pela professora, como
bicicleta, caminhaozinho ou o escorregador e os balangos. A
professora agia da mesma maneira que na Casinha. E no parque da
escola nao era diferente. Quando autorizado, as criangas podiam
utilizar os brinquedos da areia, quando nao brincavam pelo
parquinho livremente.

Um dos poucos lugares e momentos que percebiamos que as
criangas tinham autonomia para brincar com todos os brinquedos
era na Casinha. Ocorreu uma vez que as criangas deixaram de ir a
Casinha, porque ela estava suja, pois havia faltado funciondrios
para limpéa-la. E, também, por nao se comportarem bem e fazerem
bagunca em sala de aula.

Em muitas dessas atividades externas, a professora A
organizava cadernos, colava bilhetes, conversava com outra
professora, enquanto as criangas estavam com os brinquedos.

Apods expormos como o brinquedo era trabalhado com essas
criangas, nos propomos a refletir um pouco mais sobre o que a
professora A nos fala sobre este material.

PESQUISADORA - Quando as criangas estao brincando, quais os
brinquedos mais utilizados por elas ou que elas gostam mais?
Porque vocé acha que acontece essa preferéncia?

Eles gostam mais da caixa de brinquedos, que sdo brinquedos
variados. Possui bonecas...bonecas, carrinho, bicho de peliicia, brinquedos
de casinha. Entdo, sao brinquedos variados e eles gostam mais desses
dai. E o computador.

Essa preferéncia acontece, geralmente, quando um aluno ja tem essa
preferéncia, ele acaba por induzir os demais, mais ludicamente. Por
exemplo, um fala: “ai eu quero ir”, “eu vou la na casinha”, “eu vou
la brincar na caixa”. Ai, os outros automaticamente vao junto com
eles, brincar. Entao, o computador que é...um brinquedo tinico, teria
que dividir por vinte cinco alunos. O computador, ele é disputado
por que ele é um s6. E ele é divido por vinte cinco alunos e por causa

os joguinhos, que ¢ bem prazeroso mesmo, os joguinhos.
d h b h
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E a caixa de brinquedo porque € variado, ja ...parece que ja faz parte
da vida da crianga, porque desde pequeno ela aprende dentro de
casa ter brinquedos numa caixa, ela traz isso de casa, essa
preferéncia. (Entrevista Professora A / Escola X, 2013).

A professora A nos relata que as criangas tém preferéncia pelos
brinquedos da caixa que, como ela mesma descreve, sao os
brinquedos, como bonecas, carrinho, bicho de peltcia, brinquedos
de casinha. Desta forma, a Casinha era um dos momentos
preferidos das criangas, pois era la que se tinha a maioria desses
brinquedos e que as criangas encontravam em grande quantidade
e variedade.

Os brinquedos da caixa eram escassos, muitas vezes
quebrados e pouco utilizados pela professora A. As criangas
normalmente utilizam os materiais dispostos na mesa e os da caixa
eram para serem utilizados no chao. A Imagem 23 mostra as
criancas no fundo da sala brincando com os brinquedos da caixa.

Imagem 23 - Os brinquedos da caixa.

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.
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Nesta escola, havia o dia do brinquedo em que as criangas
traziam de casa o brinquedo que desejassem. Durante as nossas
observagoes, percebemos poucas criangas que traziam brinquedos.
Acabando, portanto, perdendo um grande dia de socializagdao em
que as criangas poderiam dividir, trocar, conhecer e experienciar
novos brinquedos.

Na entrevista, a professora A nos fala mais sobre este dia.

PESQUISADORA - As criangas trazem brinquedos de casa? Como
esta questdo é trabalhada por vocé durante a aula?

Sim. Elas trazem brinquedo. A maior questao é o compartilhar com
os colegas. Também trabalho a questao do cuidado com os objetos
para que durem mais. E também o sentimento, que cada um traz
junto dos seus brinquedos. Por exemplo, eu converso muito com
eles, quando eu falo assim para eles: “Olha! se vocé quebrar o
brinquedo do amigo, quem que vai ficar triste? E o amigo!...Que
ficou sem o brinquedo!”. Entdo, ele tem que ter cuidado fora que ele
é caro, as vezes o brinquedo nem sempre a mamae pode comprar,
porque nem sempre ela tem dinheiro. (Entrevista Professora A /
Escola X, 2013).

Alguns colegas até compartilhavam com os outros o
brinquedo que traziam de casa, mas nem sempre. O que a
professora A diz sobre a importancia em nao estragar o brinquedo
do outro realmente existia com as criangas, pois em uma situagao
um aluno estragou um brinquedo de outro colega.

Durante a leitura dos documentos que nos propusemos a
analisar, refor¢o novamente, como ja dissemos no eixo anterior, que
nao encontramos nenhuma mengao ao brinquedo no Plano de Ensino
desta escola. Ja no Plano de Aula, somente estavam descritos os
brinquedos que seriam utilizados pelas criangas na aula.

Ja no Projeto Politico Pedagogico, encontramos relatos de que
a escola possuia um grande acervo de brinquedos pedagdgicos que
possibilitavam a exploracdo e a manipulacao (brinquedos de
encaixe), bem como aqueles que propiciam o faz-de-conta,
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incentivando as criangas a assumirem diversos papeis. Além disso,
esse documento retrata que os brinquedos (kit médico, kit beleza,
kit supermercado, entre outros) sdo oferecidos em forma de rodizio
para todas as salas de aula.

Entretanto, como ja foi retratado no eixo acima, este sistema de
rodizio dos brinquedos nao ocorria de fato na escola. Durante toda
a observacdo, encontramos dentro desse sistema de rodizio
somente os brinquedos de meninos, brinquedos de meninas e os
brinquedos de encaixe (lego) em baldes, como ja mostrado. Esses
“kits” ndo passaram por esta turma durante este periodo de
observagao.

Podemos perceber que, por meio do uso dos brinquedos,
conseguiu-se obter algum controle dos alunos desta turma de
educacdo infantil. Em algumas situagdes observadas, eles foram
utilizados para que as criangas deixassem a professora realizar
alguma outra atividade a parte, como trabalhar com tranquilidade
alguma atividade pedagogica com algum grupo de alunos, para
que as criangas ficassem entretidas e a professora pudesse
organizar seu armario, sua mesa ou colar bilhetes no caderno das
criangas, ou para que elas nao fizessem muito barulho. As imagens
24, 25e 26 retratam um pouco disto:
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Imagem 24 — Alunos brincando na sala de aula enquanto a
professora organiza a mesa

Fonte: Acervo Pessoal, 2013.

Imagem 25 — Alunos brincando na sala de aula enquanto a
professora organiza atividades

Fonte: Acervo Pessbal, 2013.
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Imagem 26 — Alunos brincando enquanto a professora organiza
varal de atividades

L = sl

Fonte: Acérvo Pessoal, 2013.

Assim, a professora A conseguiu obter algum tipo de
comportamento (siléncio, tranquilidade, aten¢ao) através do uso
dos brinquedos para que pudesse cumprir outra atividade.

Enquanto os alunos se divertiam com os brinquedos, sem
muitas vezes nem saberem como utilizar aquele material, a
professora se preocupava em realizar algum outro trabalho.

Além dos pontos elencados acima, percebemos que na escola
as criangas acabam por representar através dos brinquedos alguns
dos papeis existentes na nossa sociedade. Durante as observagoes,
por varias vezes foi notada a escolha das meninas para brincarem
com os brinquedos de meninas e a escolha dos meninos por
brincarem com os brinquedos de meninos.

Além disto, a professora A, algumas vezes, incentivava que as
criangas fossem brincar de acordo com os papeis que ela sugeria.
Ela falava para as meninas brincarem de casinha e os meninos
brincarem de construgao, carrinho, entre outros. Algumas vezes,
sugeria também que as criangas invertessem os papéis.
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Desta forma, a professora contribui com a formacao dessas
criangas. Estd, entdo, em consonancia com o que nos diz Vygotsky
(1988), sobre a importancia das criangas representarem suas
vivéncias através dos brinquedos.

Na sociedade atual, temos pais donos de casa que cozinham e
exercem as atividades do lar como muitas mulheres. E 0 mesmo
acontece no universo feminino, em que muitas mulheres
desempenham atividades que em anos posteriores eram
consideradas como atividade para homens.

Portanto, a escola de hoje deve trabalhar e oportunizar as
criangas, através do uso brinquedos, vivenciarem esta nova
realidade de familia que estamos conhecendo. Percebemos que o
uso dos brinquedos pela professora com esta turma era por muitas
vezes de maneira autoritaria. Assim, a professora conseguia obter
0s comportamentos dos alunos de acordo com o que ela desejava.
Desta forma, ela ndo utilizou o brinquedo na maioria de suas
praticas como um material enriquecedor e sim com o intuito de
controlar os corpos.

4.4 Ha possibilidades de transgressao na escola?

Neste tultimo eixo de andlise, propomos nos aventurar nesta
pesquisa. Temos o intuito de enxergar além do nosso objeto de
pesquisa, do nosso referencial tedrico e analisar se ha a
possiblidade de transgredir aquilo que é imposto nas escolas,
romper com as relagdes de poder e o controle que estao instaurados
em nossa sociedade.

Nao estamos aqui desfazendo todo o trabalho percorrido
acima e nem discordando do que observamos e concluimos nesta
escola. Mas vejo como um exercicio de se propor desafios daquilo
que ja esta colocado e a que escolhemos estudar.

Propomo-nos a refletir se nessa escola, que possui elementos
de disciplina e controle abordados na sociedade disciplinar de
Foucault, ha alguns momentos de resisténcia e combate a esse
poder imposto.
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Desta forma, precisamos entender primeiramente o que seria
essa transgressdao. O diciondrio Michaelis (2009) define a palavra
transgressao como: “Ato ou efeito de transgredir; infracao,
violagdo.” Ou seja, infringir leis, normas ou regulamentos.

Serd que durante as observagOes realizadas nesta turma
conseguimos notar alguns desses apontamentos: A professora
consegue transgredir alguma ordem disciplinar? As criangas
conseguem transgredir alguma ordem disciplinar? Utilizaremos
essas questdes para nortear as nossas discussoes.

Este é um exercicio que exige da pesquisadora refletir e
aprofundar os momentos vivenciados durante os quarenta dias de
observagao. Sera necessdria a utilizagdo de uma “lente” que
permita ndo somente enxergar os fatos e elementos da sociedade
disciplinar foucaultiana, aos quais sabemos claramente que estao
presentes nesta escola, mas sim que permita abrir o “olhar” das
experiéncias vivenciadas e confronta-las com as possiveis praticas
de combate as relagdes de poder explicitadas nessa pesquisa.

Confesso que nao é um exercicio facil. Estamos com um
referencial formado e a discussao pronta! Sabemos e temos
confianga no que vimos dentro da escola. E agora? Como dar o salto
da nossa pesquisa?

Sabemos que pesquisar € a a¢ao de refletir sobre o que nos
propusemos a estudar e, neste caso, ¢ confrontar com aquilo que
nos mesmos construimos durante a acao de buscar e adquirir novos
conhecimentos. Com este intuito e nos propondo a realizar essa
analise, iniciaremos com as praticas pedagogicas da Professora A,
agora com uma “lente” que permita rever as condutas desta
professora, com o intuito de notar se ocorreram momentos de
transgressao as ordens impostas nesta escola.

Iniciaremos com as questdes sobre a rotina escolar. Notamos,
em sua pratica, que a professora A seguiu uma rotina rigida e
detalhada com as criangas desta turma. Mas, nos propomos a
pensar: até que ponto essa rotina ¢ somente elaborada por ela? Nao
ha participagao de toda a diregao escolar para programar essas
atividades com os alunos? A rotina seria tdo ruim no cotidiano
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destas criangas? Sabemos que a pratica da rotina ¢ utilizada na
maioria das Escolas de Educacao Infantil.

Desta forma, a rotina escolar nao é um privilégio somente da
professora desta pesquisa. As escolas de Educagao se programam
para trabalhar e constituirem o seu ensino desta maneira. A
professora acata em sua pratica “algo” que ja vem imposto como
natural e parte do sistema escolar.

A professora, portanto, sofre também imposicdes por parte da
escola e as insere na sua maneira de ensinar. Mas serd que é
somente nas escolas que estdo presentes essas normas e leis de
conduta? Sabemos que essa questdo € algo bem maior do que
somente uma sala de aula ou uma escola. O que a professora
vivencia dentro do seu ambiente é reflexo de um circulo vicioso, do
qual a Educagao Infantil ndo est4 fora.

As Escolas Municipais “recebem ordens e normas” da
Prefeitura de cada cidade, que recebem do governo do seu Estado
e este do Presidente do pais. Acaba se tornando algo muito maior
do que somente a imposigao de uma rotina para as criangas. Nao
sabemos quem imp0s a rotina, mas sabemos que ja € algo cultural
e intrinseco no meio escolar.

Desta forma, aquilo que a professora A muitas vezes “impoe”
para suas criancas em sala de aula nao € reflexo somente do seu
modo de pensar e agir como educadora. Ela é e foi influenciada
pela cultura em que vivemos e ndao podemos nos opor a isto. Esta
imbricado e € algo cultural.

A escola acaba por sofrer ordem e controle também de outras
Institui¢des. Porém, o que me proponho a pensar é se essa
professora conseguiu “driblar”, resistir as “amarras” impostas por
essa rotina escolar.

Acreditamos, com esse novo “olhar”, que a Professora A
resistia muitas vezes a esse controle e a esse horario rigido imposto
pela Rotina Escolar. Durante as observagoes, percebemos que ela
estendia um pouco mais seus hordrios de almogo para que as
criangas pudessem comer sem pressa. As vezes, ocorria alguma
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sancao por este ato, mas ela sempre tentava que as criangas
comessem tranquilamente e sem muita correria.

A professora A nao tinha a possibilidade de trocar os horarios
das atividades externas que eram estabelecidos e fixos por semana,
como ja mostramos anteriormente, mas quebrava um pouco esse
controle do espaco dividindo o ambiente com alguma outra turma
que estivesse utilizando a casinha ou o parque e negociando a
participacao dos seus alunos para desfrutarem do espago escolar.
Nao se percebeu nenhum controle por parte da dire¢ao com relagao
a esta atitude. E ela foi muito vivenciada durante os dias de
observagao.

Desta forma, as criangas poderiam vivenciar o parque em um
dia que ndo era o determinado para aquela atividade e, além disso,
experienciar trocas com alunos de outra sala, fazer novas intera¢des
e, assim, adquirir conhecimentos.

O controle do tempo ¢ uma estratégia disciplinar, como
mostramos no Eixo 1, mas em alguns casos foi contornado pela
professora A em favor das criangas. Além disso, ela realizou poucas
vezes atividades em rodinha, aquelas nas quais os alunos se
dispunham no chado e podiam apreciar uma boa leitura ou ouvir
alguma historia. Deste modo, deixava de lado a organizacgao e a
ideia de sempre manter os alunos presos a carteiras ou enfileirados
em grupos de meninos ou meninas. Devemos ressaltar que esses
momentos foram escassos durante as observagdes, mas existiam e
isso ja € um inicio para quebrar com esse padrao e esse controle que
se estabeleceram nas escolas desde tempos antigos.

Mesmo havendo alguns momentos de punicao durante as
observagdes das aulas, devemos ressaltar o cuidado e o carinho que
esta professora tinha por esses alunos e também pelos pais e
responsaveis dessas criangas.

Sabemos que a relagdo entre professor e aluno no cotidiano da
escola é delicada, mas também é prazerosa. Percebiamos o orgulho
desta  professora em realizar atividades pedagodgicas,
principalmente aquelas diferenciadas das demais professoras desta
escola. Orgulhava-se de deixar a crianga ser livre e realizar suas
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tarefas sem a interferéncia dela, somente com o seu auxilio e o
quanto seus alunos eram criativos. Relembro, entdo, como ja
falamos anteriormente, que ser professor é um trabalho arduo e
exercer essa profissao nos dignifica tanto.

Muitas vezes ¢ errando que buscamos acertar. Mesmos com as
conclusdes que fizemos acima, temos a clareza do quanto é
grandioso o ato de educar. Como pesquisadora responsavel por
essa pesquisa e também professora por profissao, tenho a satisfagao
e o dever de perceber o quanto o trabalho desta professora foi
grandioso com essas criangas.

Vemos outra transgressao por parte da professora com relagao
a escola que, muitas vezes, “parabeniza” somente o aluno “bom” e
aquele que tem “bom” comportamento. Neste caso, a professora A
discute com as criangas os comportamentos bons e ruins realizados
por ela. Explica o porqué de um comportamento ser considerado
ruim e nao poder ser realizado mais, e a importancia de
comportamentos e atitudes boas para com os colegas de classe.

Sabemos que, mesmo com essa atitude, a professora
“ameacava” realizar alguma punicdo com aqueles que nao
melhorassem seus comportamentos, mas acreditamos que esta era
uma atitude que tinha o intuito de valorizar a individualidade e a
particularidade de cada crianga de sua sala. Nao sao todos ruins e
indisciplinados. Para ela, era sempre valido conversar e refletir
sobre 0s acontecimentos que ocorriam naquela turma.

O caderno de Plano de Aula da Professora A era um
“material” que permitia a professora expressar em muitas vezes
como foram as atividades durante o horario de aula. Como ja
dissemos anteriormente, nao era relatado especificamente sobre o
uso dos brinquedos por esta professora, mas havia detalhes e
apontamentos de como foi o andamento de alguma atividade
especifica e tinha algum intuito pedagogico. Poderia ser este um
“instrumento” de recusa a essa educagao de controle? Acreditamos
que sim, pois este era um dos poucos espagos que a professora
poderia expressar seus pensamentos, seus atos e ideias sem o
controle intensivo da escola, apesar de sabermos que algumas
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vezes a supervisora escolar realizava a leitura deste material para
saber como os alunos estavam em sua aprendizagem. Até onde nos
foi dito, era somente para isto.

Assim, podemos nos arriscar a dizer que essas sangdes e
algumas punigdes utilizadas por essa professora A tinham o
objetivo de que todas as criangas aprendessem. Sabemos e
conhecemos a realidade escolar e as dificuldades de ensinar para
25 criangas a0 mesmo tempo.

Nao temos com essa atitude a intengdo de justificar ou
apaziguar algumas das atividades realizadas pela professora A
durante esses quarenta dias de observagao, mas sim de refletirmos
e nos conscientizarmos do quanto a nossa profissao é “heroica” e
tem sua valorizacao. Digo “heroica”, pois nao é facil lidarmos com
criangas doentes, criancas que em muitas vezes nao tém o que
comer ou 0s pais estdao presos, pois sabemos que esta € a realidade
de muitas escolas brasileiras.

Observamos, também, que os proprios documentos escolares
estudados no decorrer desta pesquisa nao dao um norte e um
auxilio para que essa professora tenha um aporte para trabalhar e
usar os brinquedos com essas criangas. Além disso, nao sabemos e
nao podemos afirmar se durante os HTPC realizados
semanalmente, discutia-se algo sobre o brinquedo, mas podemos
inferir que a utilizacdo desses brinquedos em sala de aula devem
se tornar tematicas nos encontros pedagogicos, com o intuito de
embasar e dar norte para as praticas pedagogicas destas
professoras.

Temos que reafirmar aqui o quanto a brincadeira esteve
presente nesta turma de quatro anos. Mesmo nao havendo tanto
exploragao desse brincar, percebemos alguns momentos em que
havia liberdade para as invengoes das criangas. Nota-se que poucos
eram o0s momentos que as criangas conseguiam driblar esse
controle, mas ocorria dentro desta turma.

Desta maneira, comegaremos aqui a refletir se as criangas
também tinham esse espago para subverter a ordem disciplinar.
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Iniciaremos com a explanagdao de um episddio que mostra esse
violar do controle e das “amarras” pela professora.

Em um dos dias de observagao, a professora levou um pido
para os alunos conhecerem. Era um pido moderno e diferenciado
destes que conhecemos. Havia luzes e era bem colorido. A
professora brincou algumas vezes para as criangas observarem e
deixou um dos alunos brincarem sem muita explicagao. Logo, o
menino quebrou o brinquedo.

Serd que esse ato de quebrar os brinquedos nao significa uma
recusa a todo esse controle que essas criangas sofriam nesta
Instituicao Escolar?

A quebra dos brinquedos era algo um pouco comum na sala
de aula. Por que sera que isto acontecia mesmo com a professora
explicando que nao poderia ocorrer? Seria uma das formas para as
criancas chamarem a atencdo da professora? Ou para que a
professora se dedicasse um pouco mais a eles?

Sao indagagdes que ndo podemos responder por completo
com tanta certeza. Mas nos deixam alguns apontamentos que nos
permitem refletir acerca desta pratica e acreditar que possa ser sim
uma atitude de transgressao destas criangas. Justificamo-nos
dizendo que a crianga pode ter, ao encontrar um brinquedo,
diversas possibilidades de brincadeira, entdao por que ela optaria
por quebra-lo?.

O fato de algumas criancas se recusarem a guardar os
brinquedos no dia a dia ja € meio de recusar e combater as normas
impostas. E através dessa transgressio que algumas criangas
realizavam, que a professora A acabava por ter que auxiliar os
alunos na organizagao da sala de aula.

Outro momento em que observamos essa resisténcia por parte
das criangas foi no parque. Esse era divido em duas areas, como ja
mostramos no Eixo 4.3. As criangas s6 podiam utilizar um dos
lados do parque, pois o outro era da Creche. Porém, notamos
diversas vezes durante as observagdes que os alunos passavam
para o lado proibido. Sabemos que o que é proibido nos encanta e
nos instiga a explorar cada vez mais. Neste caso, a professora A nao
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tinha muito o que fazer, somente relembra-los que nao podiam
brincar daquele lado e pedir para que se deslocassem para o outro
lado do parque daquela escola.

Outra situagao de transgressao realizada por essas criangas ¢ a
atitude de ir explorar outro material ou brinquedo que alguma
crianca estivesse utilizando e nao fosse o seu momento de
manused-lo. Digo momento de manusea-lo no sentido de que a
professora estava realizando alguma outra atividade e ndo gostava
que as criangas utilizassem outros materiais que pudessem distrair
os alunos. Poucas foram as ocasides que aconteceram esta situagao,
mas notamos que alguns desses alunos ja estdo indo contra algo
que lhes é imposto.

E, por altimo, observamos mais uma recusa dos alunos as
ordens e atitudes colocadas pela professora A. E esta ocorria
durante a fila “indiana”. Os alunos, por diversas vezes, nao se
mantinham organizados, subiam na grade da rampa e alguns até
ficavam na fila contrdaria a deles. Essa transgressao foi muito notada
durante as observagdes nesta escola.

Dessa forma, sabemos que as explanagdes feitas acima nao sao
pautadas em algum aporte tedrico ou em determinada visao
filosofica, mas mesmo assim sao validas para construimos as
consideragdes finais deste trabalho e refletirmos um pouco mais
sobre 0 nosso objeto de pesquisa.

Nao nos esquecendo de que nenhuma pesquisa se encerra por
completo ou finda as suas indagagdes, mas sempre traz
contribui¢des valiosas para refletir sobre o objeto de pesquisa e
repensar a pratica como pesquisador.
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CONSIDERACOES FINAIS

A resposta certa, nao importa nada:
o essencial é que as perguntas estejam certas.
(Mario Quintana)

E chegada a hora de concluirmos o nosso estudo. Um duro e
prazeroso trabalho. A “brincadeira” de pesquisar chegou ao fim!
Digo, fim desta brincadeira! Sempre hd a possibilidade de novas
portas e caminhos para outros estudos.

O processo de conclusao e finalizagao da nossa pesquisa é
necessario, pois precisamos cumprir com os prazos do Mestrado.
Para concluirmos o que foi investigado, evidencio alguns pontos
relevantes desta pesquisa e deixo outras ideias e perguntas para
novos estudos.

Os instrumentos utilizados na coleta de dados: observacao,
entrevista semiestruturada, registros fotograficos e andlise
documental, proporcionaram-nos diversas reflexdes que
culminaram na organizacao de quatro eixos para apresentarmos os
nossos principais resultados.

Tais eixos ajudaram-nos a aprofundar as discussodes sobre as
escolas de hoje em dia com as questdes colocadas por Foucault
sobre a sociedade disciplinar. Além disso, apontaram-nos diversos
pontos que ainda existem no dia a dia da escola, que busca
padronizar e normatizar seus alunos. Sao mecanismos que se
encontram na escola e permanecem desde o séc XVII, quando
Foucault nos apresentou esta sociedade.

Percebemos, em todos os espagos analisados da escola,
momentos de controle e de sangdes aos alunos, desde o espago
fisico e da estrutura rigida da escola em que todos se olham e se
observam, além dos horarios fixos e das regras impostas. As
relagdes de poder sao muito presentes na Escola, determinando as
normas e organizando a disposicdo dos mobilidrios, dos
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brinquedos e também dos alunos. E uma forma de poder que corre
e dissemina por todo o sistema escolar.

Discutimos também a pratica da professora A com os
brinquedos e, a partir disso, podemos observar seus pensamentos
e concepgdes com o uso deste objeto na sala de aula. Percebemos o
quanto o brinquedo foi pouco explorado. O brinquedo precisa ser
descoberto como recurso didatico, como um objeto com finalidade
educativa, que se integra ao sujeito (Uemura, 1989) nas praticas
pedagogicas da Educagado Infantil.

Notamos que para esta professora, o brinquedo era qualquer
objeto que proporcionasse prazer ludico as criangas. Desta forma,
o brinquedo poderia ser os jogos pedagdgicos, os proprios
brinquedos, ou algum objeto que desse vazao e propiciasse
momentos de alegrias e prazer.

Na nossa pesquisa, através da entrevista, podemos constatar
que a professora A acreditava que os brinquedos oportunizam
principalmente relagdes de interacao social as criangas, além de
vivéncias de diferentes emogdes como alguns conflitos que sao
trazidos de casa pelos proprios alunos.

Além disto, no ultimo eixo podemos conhecer a realidade e
quantidade de brinquedos dispostos nesta Escola da Rede
Municipal de Rio Claro — SP. Consideramos uma escola com
variedade de brinquedos e que se preocupava com a organizagao
destes dentro da instituicao.

Desta forma, nao entendemos o pouco uso dos brinquedos
pela professora da nossa pesquisa. Como ja dissemos
anteriormente no nosso estudo, falta ainda a consciéncia dos
educadores para perceberem que os brinquedos proporcionam a
crianga a construgdo do seu conhecimento, por isso a brincadeira
nado pode ser considerada como apenas uma atividade de recrear-
se, pois seria a forma da crianga se comunicar consigo mesma e com
o mundo. Assim, o ato de brincar com os brinquedos é prazeroso e
importante para a crianga.

Percebemos também neste eixo, o quanto as criangas nao tém
liberdade e nem autonomia para escolher seus proprios
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brinquedos, que o uso deste era sistematizado e organizado de
acordo com a professora da pesquisa.

O que a pesquisa pdde comprovar é que os brinquedos muitas
vezes nao eram utilizados como propulsores da aprendizagem da
crianca. Percebemos que eles eram utilizados para controlar os
alunos e suas atividades em sala de aula. Como ja dissemos
anteriormente, os brinquedos eram disponibilizados como mera
diversao para as criangas, as quais nem sempre sabiam como
utilizar aquele objeto. O uso dos brinquedos era um mecanismo de
controle das criangas.

Nao podemos nos esquecer que as criangas também aprendem
durante seus momentos livres de brincadeira, mas é sempre
necessario que o professor esteja atento a brincadeira e ao brincar
da crianga, para que proporcione ao seu aluno maneiras de
aproveitar e retirar informagoes deste objeto.

Além disto, como os brinquedos poderiam proporcionar a
aprendizagem ou a criatividade dessas criancas em uma
sistematica tao rigida, em que a crianga tinha que brincar no tempo
determinado pela professora e logo mudar de atividade, pois
precisava percorrer o sistema de rodizio da educadora.

Fico me perguntando como pesquisadora: onde se encontra a
autonomia dessas criangas para escolherem qual brinquedo
desejam usar, conhecer, explorar e dividir com o seu coleguinha. E
desta forma, propiciar a criatividade e a aprendizagem dessas
criancgas.

Esta professora nao percebia o brinquedo como um objeto que
necessita de tempo e espaco suficiente, para que a crianga solte sua
imaginacdo, invente, sem medo de ser punida ou de desgostar
alguém.

Esta conduta que ainda é adotada nesta escola influencia na
pratica pedagogica da professora da Educacao Infantil, a qual
impOe comportamentos e posturas padronizados pela sociedade
desde tempos antigos, como nos mostra Michel Foucault.

Desta forma, notamos que nesta escola existem caracteristicas
da sociedade disciplinar de Michel Foucault. Mas como relatamos
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na nossa analise de dados, ha também espacos para resisténcias e
transgressoes a essas relacdes de poder que se estabeleceram neste
ambiente.

Mesmo que a escola “nao” possibilite a crianga a criar e a
extrapolar além dos limites que lhe sao impostos, os alunos
conseguem “driblar” essas amarras e fazem suas construgoes, suas
reivindica¢des, mesmo que pequenas ou singelas, mas ja é o inicio
de um processo de construgao de uma nova relagao de poder que
precisa ser estabelecida nas escolas de Educagao Infantil. Que tal
deixarmos as criangas vivenciarem aquilo que desejam? Utilizarem
e brincarem com o que mais gostam?.

E, através da construgao deste “novo poder”, repassar novas
ideias para os demais setores da nossa sociedade, que ainda vivem
com concepgoes de aprisionamento e controle. Sabemos que a
escola é um exemplo e também formadora de opinido de diversas
criangas e € aqui neste ambiente que se deve iniciar todo esse
processo.

Nao sabemos a receita de como construir essa nova relagao de
poder. Mas, que tal comegarmos por dialogar e preencher a escola
com momentos em que as criangas criem e vivenciem somente o
que lhes interessam? E se nos desprendermos, nem que seja um
pouco, de todo o referencial tedrico e contetdos programaticos
propostos para a Educagao Infantil? Talvez assim conseguiriamos
enxergar nossas criangas com um olhar mais puro e livre de “pré-
conceitos”.

Identificamos, nesta pesquisa, que para a Instituicao Escolar e
a professora que nos propusemos a estudar, o uso do brinquedo
foi, em sua maioria, com o intuito de preencher os espagos das
criangas e adquirir alguns comportamentos desejados pela
professora. Mas, mesmo constatando isto, sabemos também que as
criangas conseguiram construir aprendizagens nestes espagos em
que brincavam com os colegas, disputavam por algum brinquedo
e vivenciavam esse mundo do poder.

Desta forma, os espagos que as criangas experimentaram nesta
instituicdo de Educacédo Infantil foram, na maioria, momentos de
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controle, mas também de criatividade e aprendizagem, pois a
crianga nao para de criar e inventar novas brincadeiras, mesmo
sendo boa parte do tempo vigiada.

Assim, notamos que € necessario repensar muitas de nossas
atitudes enquanto profissionais, devemos ter um novo olhar atento
e diferenciado para a crianca e para a relagao que elas estabelecem
com os brinquedos. Este novo olhar deve permitir e propiciar as
criangas que criem e inventem através dos brinquedos e nao
somente reproduzam comportamentos e posturas com o intuito de
torna-las obedientes, seguidoras dos preceitos dessa sociedade
dominante.

O olhar do educador deve propiciar as criangas que vivenciem
e crescam através dos brinquedos, que extrapolem as amarras e as
cordas que os seguram, permitindo-lhes viajar através do
brinquedo que lhes é tao querido.

E necessario que o professor dialogue mais com seu aluno,
tentando perceber seus interesses e curiosidades pelos objetos
propostos por ele durante a aula. Assim, a professora podera
conhecer um pouco mais do universo de cada crianga e utilizar o
brinquedo para interagir com esse aluno, promovendo novas
aprendizagens, vivéncias e desenvolvendo a sua criatividade.

Deixo aqui registrada, também, a importancia de nods
educadores estarmos sempre em contato com os estudos. A pratica
nos da a seguranca para ensinar e atuar dentro das escolas da
Educagao Infantil, como eu mesma disse na Introducao deste
estudo. Mas acabamos por acomodar as nossas praticas, sem
refletir em como estamos trabalhando e ensinando os nossos
alunos.

Com certeza, o brinquedo é um dos temas que deve ser
estudado pelos professores. Quem esta em contato com a Educacao
Infantil e sabe da realidade que muitas criangas estao vivendo em
seus lares e em suas familias (nas quais nem sempre estao presentes
o0 pai e amae), deve notar a importancia do brinquedo para, através
dele, romper barreiras e proporcionar momentos de alegrias, risos,
descontracgao e felicidade nessas criangas.
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A escola é o momento de brincar, de viver, de crescer. Ndo nos
preocupemos somente em ensinar conteudos programaticos da
educagdo e nos esquecamos do principal da Educagao Infantil que
€ proporcionar amor a estes alunos.

Deixo aqui o meu estudo, com o intuito de acrescentar as
praticas pedagdgicas de muitas professoras que estao interessadas
em aprender um pouco mais sobre o brinquedo e sua importancia
para a Educacdo Infantil. E sigo acreditando no poder
transformador da educagao, na capacidade de formar e educar
muitas criangas, defendendo o brinquedo como um propulsor de
aprendizagens infantis.
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LY T ¥
A importancia dos brinquedos é temética;’qué_yem S
evidenciando para a compreenséo da apfendizagem

infantil e os estudos de Michel Foucault estao cada vez

mais se destacando para debater as problematicas da

educagdo. A partir da questio de pesquisa - Como se
configura o papel do brinquedo para a formacdo das criangas
na Educacdo Infantil acerca da sociedade disciplinar
foucaultiana?”, procuramos identificar que posturas
tém a professora que trabalha com a educagao infantil
no que se refere aos brinquedos a luz de questoes
caras para Michel Foucault. Em linhas gerais,
percebemos o uso dos brinquedos para controlar o
comportamento dos alunos e também espagos de
resisténcia a esse controle dentro deste ambiente
escolar. Com relagao aos brinquedos, notamos que ha
a necessidade de se aprofundar sobre seu potencial
para ser utilizado como material pedagdgico nas
institui¢coes de educagao infantil.
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