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Sobre a colecao

“Texto Livre: Pensemeando o Mundo” é uma colecao que
busca explorar a fundamentagdo tedrica e filoséfica que
norteia todos os trabalhos iniciados no grupo Texto Livre, do
ponto de vista de sua fundadora. Nao ¢ o Unico ponto de
vista, o Texto Livre é multifacetado e tem lugar para muitas
teorias e projetos, desde que condizentes com a filosofia de
trabalho do grupo, tal como se busca aqui apresentar e
embasar.

Este livro, Sementes de Desenhos Instrucionais Digitais:
Moodle no Ensino Superior, discute alguns desenhos
instrucionais criados pela autora para disciplinas de



Texto Livre: Pensemeando o Mundo

graduacao e pos-graduacao, tendo em vista trazer a publico
diferentes opcoes de planejamento do trabalho no Moodle,
com foco na liberdade, no respeito a diversidade, na
colaboracao e no livre compartilhamento.

Desejo a todos uma leitura agradavel e inspiradora de novos
caminhos em dire¢ao a um mundo livre, a ser construido por
todos nés.

Acris Jo
(eafo '
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Uma palavra

Sementes de Desenhos Instrucionais Digitais: Moodle no
Ensino Superior é uma histéria de rompimento de paredes,
¢ a histéria do ensino mediado por computador na
Faculdade de Letras da Universidade Federal de Minas
Gerais. Mas é muito mais do que uma histéria pedagdgica. E
a génesis de uma comunidade de pratica, é a histéria da
implantacao do Moodle na UFMG, é a experiéncia
compartilhada de um projeto inovador e bem sucedido, é
uma visao tedrica e filosdfica do ensino de linguas no
contexto digital. E um ato de generosidade. Generosidade
porque a autora nao apenas descreve em detalhes o
desenvolvimento do projeto de oficina de leitura e producao
de texto em lingua portuguesa, mas também conta a histéria
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de dois projetos irmaos: inglés instrumental e libras. Em
plena pandemia, este livro vem mostrar que ha outros
modos de ensinar e de aprender e uma forma de trabalhar
pensada tedrica e filosoficamente. O livro descreve cada
passo de um jogo educacional, de um desenho instrucional
gamificado que torna possivel, de forma bem sucedida,
aprender com a mediacao da Internet.

Vera Menezes, abril de 2021
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Apresentacao

Ana Matte convidou-me para prefaciar seu livro “Sementes
de Desenhos Instrucionais Digitais - Moodle no Ensino
Superior”. Ao mesmo tempo que €é um privilégio, a
responsabilidade é tamanha!

O livro faz parte da ‘Colecao Texto Livre: Pensemeando o
mundo’, e propde observar a base tedrica e ética que regula
todas as atividades fomentadas no Grupo Texto Livre, da
perspectiva de sua fundadora. Nao se tratando de enfoque
unico, o Texto Livre é plurifacetado e estd aberto para
concepcgoes e propostas varias, sob a condi¢cdo de estar em
acordo com a ideologia ali instituida.

13
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E o sexto volume da colecdo e apresenta desenhos
instrucionais criados pela autora para as disciplinas que
leciona da graduacdo a pés-graduacao, no intuito de atender
os multiplos publicos, dando-lhes a opcdao de acesso ao
Moodle, oportunizando a diversidade, a co-labor-atividade e
o compartilhar de saberes.

Na apresentacdao, o leitor ja é instigado a um contrato de
cumplicidade em sua proposta de trocas, de parcerias e uso
livre pela sustentabilidade do conhecimento.

O Capitulo 1 inicia com um questionamento convocativo
para romper as paredes da sala de aula, em um momento
que a “sociedade” reclama o retorno das aulas ‘dentro’ das
salas de aula. A autora faz uma critica mais que pertinente
sobre o reproduzir de mensagens de outras pessoas,
metaforizada em sua narrativa, pela imagem do palco e do
artista. Assim como as pecas teatrais ou os musicais nao sao
apenas para o entretenimento, mas servem a muitos papéis
sociais, o Grupo Texto Livre ultrapassa a definicao primeira
de “turma” para ser ampliado para “comunidade”, e
“comunidade de aprendizagens”. Marcada por uma cultura
bem definida, nesta “comum unidade” as identidades e as
diferencas sao sempre (re)consideradas e abracadas, numa
integracao de valores e de inclusao que se amplia e se
globaliza, na intencao de romper os limites
automaticamente preestabelecidos, ligando as portas aos
porticos do mundo do conhecimento, ndo apenas psiquico,
mas, e principalmente, concreto, dos lugares todos a que se
ir ou estar.

Nos dizeres da autora: “Lugares ndo sao de ninguém”,
muito embora alguns tenham se assenhorado de terras e de

14
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toda parte presenteada pela natureza, destruindo riquezas,
os muitos odsis que a todos pertenciam (ou deveriam
pertencer!) em nome do egoismo e do poder.

Ainda assim, perduramos pelas “calles” cidadeantes,
apontadas pela autora, como denuncia da extingcao que
proporcionam as nascentes de d4guas limpidas e
refrescantes, intimidadas em seu percurso rumo aos
grandes mares - Livres! Completos e inteiros! Fortes! Numa
dinamica sistémica e natural! a qual, por analogia, deveria
ser para todos os seres: sem disputas desiguais, mas,
permitida e proporcionada para todos, como é o que se
deseja para a educacao brasileira!

Indigna a autora o fazer normativo que foge do discurso do
correto e ideal. Desrespeitando a identidade impar do
cidadao, deixando-o as margens, nao as placidas, mas, as
martirizadas de nossos dias.

Ana Matte cita a clausura necessaria (nem por isso menos
sofrida) a que o mundo foi obrigado a vivenciar devido a
pandemia do coronavirusl, obrigando a todos, a situar-se
frente ao que de fato é realizado num enredo mais absoluto
de ser e de produzir, sejam principios ou relagées. Ah, as
relagbes! Como foram forjadas neste periodo! Quanto
esforco a manutencao delas! A distancia foi tao doida, que
momentos similares creio serem encontrados apenas em
tempos de guerras. Porém, nas guerras a que temos
noticias, a distancia é distante mesmo!

A condicao que vivemos foi minimizada pelos celulares
(ainda que com acessos limitados), estes, utilizados também
para a aprendizagem, a mediagao do ensino, nao incluindo

15
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os softwares livres, mas, sempre os pagos, intencionalmente
com conexoOes societdrias monitoradas. Ela avalia a
mercantilizacao das aulas oferecidas como um produto para
o contentamento das empresas fantasiadas de escolas, que
gquando possivel imprimem uma educacdao elementar,
provocando o sistema politico ao desconforto. Cita a
vivéncia dos professores que conseguem realizar sua pratica
com a ferramenta que possuem, porém, sobrecarregados
pela situacao que exige deles uma dedicacao acima dos
regimentos, nao podendo ser responsabilizados nem pela
inclusao, menos ainda pela exclusao, embora seja
crucificado por todas as outras profissdoes neste momento de
rearranjo educacional. Rearranjo, este, que nao atentou
para a auséncia tecnopedagdgica, jd que o curriculo de
formacgdo docente urge por uma reformulagao - mas esta é
uma outra discussao! Como ninguém pensou neste momento
historico, nao houve tempo de ajustar, culturalmente, todos
os atores escolares para que também no Brasil, a educacao
a distancia fosse bem-sucedida como o é em outras nagoes.
E por isso, é preciso retomar as aulas presenciais, mesmo
na incerteza da imunidade nacional. Ana confidencia que
mesmo defendendo a EaD, preocupa-se com a exclusao de
muitos e/ou privilégios de alguns.

O livro tece consideracoes a respeito da metodologia Texto
Livre, praticada no espaco virtual desde 2006, agora
aplicada ao ensino de semidtica no ambito de um ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) - o Moodle; concebido para
possibilitar a colaboracao, a cooperacao, 0
compartilhamento, a gamificacao e as comunidades de
pratica, um espaco cibernético semidtico educacional, na
esperanca de propiciar recursos e contribuicoes que

16
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auxiliem os professores, que foram arrastados com seus
alunos neste labirinto, para que possam chegar ao final com
algum aprendizado real e gerador de outros, visto ser a
autonomia um dos maiores ganhos desta experiéncia.

A autora compartilha a esse respeito uma carta, enderecada
a professores, pesquisadores e estudantes, que inaugurou
as atividades do Congresso Nacional Universidade EaD e
Software Livre - UEaDSL - 1o semestre - edicao 2021, na
terceira edicao do evento desde a suspensao das aulas
presenciais na Universidade Federal de Minas Gerais -
UFMG, institui¢ao na qual ela é professora e pesquisadora.

O empreendimento resulta de investigacOes realizadas em
2019 para compor seu pos-doutoramento, que confluiu com
a conclusao de outro projeto de atualizagdo e
guarnecimento de novas funcionalidades no software livre
dadosSemidtica - um desafio! E observar os desenhos
instrucionais nesse palco educacional digital retroalimenta
sua pratica a partir dos resultados emergidos.

A selecao de informacgodes reunidas neste livro, passa pelas
disciplinas lecionadas pela autora, pelos congressos
realizados pelo grupo de estudos que coordena e pelos
cursos que ministra.

Apoés contextualizar o nascimento das oficinas de Lingua
Portuguesa (FALE, 2008) detalhadamente, a partir de
observacoes feitas aos processos do ensino de inglés
instrumental, ensino de lingua portuguesa e Libras, surge o
modelo OLPT como oficina online que é tutelada também
por outros professores do departamento, os quais, por hora,

17
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revezam a oferta da disciplina, além de oportunizar mais de
uma dezena de tutores bolsistas.

Vale a pena a leitura, por apresentar um desafiador plano de
ensino! Para além de pontuar o modelo dos regimentos do
componente curricular, o livro registra os softwares
utilizados e referendados pelo wuso satisfatério do
gerenciamento de todas as atividades abarcadas pelo Grupo
Texto Livre.

O Capitulo 2 versa a respeito da Oficina de Leitura e
Producao de Textos e sobre o Congresso Nacional
Universidade EaD e Software Livre. Elencadas a estrutura e
o desenho pedagdgico com os recursos educacionais abertos
(REA), deixa registrado nesta parte da obra o
desenvolvimento de recursos especificos, com vistas a
incluir o estudante no espago da producao académica,
reforcando a comunidade de pratica estabelecida no
ambiente de aprendizagem virtual. Sendo um ecossistema
propenso a experimentacdo, o capitulo é uma averbacao
reflexiva de todas as praticas semeadas e semeantes
naquele espaco do saber.

O Capitulo 3 discorre sobre o ator responsavel pela
engrenagem intermediadora da disciplina, o congresso e a
universidade, explicada de forma ndao menos didatica que
todo o restante do livro, o capitulo aponta a forma
gamificada que a disciplina de OLPT e o congresso UEADSL
foram pensados, numa reuniao fundamentada da exposicao
ao ensino, a provocacgdo da autonomia e da distribuicao das
teorias. Esse capitulo traz a virtude e a dinamica da
gamificagdo, com suas programacoes, diagramas e
esquemas, numa harmonica parceria com os estudos das

18
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linguagens, da educacao na educacao, através da pratica
abstraida e reaplicada. Mais que importar-se com os
recursos e tecnologias educacionais indispensaveis a
aquisicdo da informacdo, é preciso dar atengado ao lugar e a
extensao da educacao a distancia.

Nesse capitulo, pode-se observar sob o panorama do aluno
que a socializacao, em comunidades que congrega por
afinidade e em grupos de interesses comuns, favorece o
trabalho colaborativo. O oficio do aluno, além de se
apropriar deste espaco ¢ produzir, através da escrita
colaborativa, textos multimodais, no uso consciente de
informacdes de multiplas fontes em franco desenvolvimento
de suas habilidades, competéncias primordiais para serem
leitores e produtores dos varios géneros textuais que o
ambiente virtual concede e, a vida fora da academia
reivindica.

Ao cursar a disciplina e passar pela experiéncia inclusiva da
escrita autoral, o “Aluno-Autor-Publico” é submetido ao
amadurecimento académico, desencadeado pelos
multiletramentos requeridos nas “jogadas” propostas na
disciplina e no congresso.

Ah! Esse capitulo apresenta uma complexidade de
infograficos para aqueles que nao possuem dificuldades de
leitura do texto visual informativo - uma leitura de imagens
valorosa.

Tanto a reflexdao tedrica quanto a pratica pedagodgica
registradas nesta producao foram construidas sobre bases
de trabalho de anos, podendo, no Capitulo 4, dispor sobre o
desenho instrucional para apresentacao da disciplina no

19
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formato e modelo estabelecido. E, para sua implementacao
considera quatro objetivos essenciais, como procedimentos
metodoldgicos: a socializacao, a integracao, a
instrumentalizacao e a aplicacao. Numa configuracao que
distribui os temas programaticos por semana (15 semanas
de programa de ensino) com um propdsito especifico, de
modo que cada tarefa possa ser classificada e avaliada no
decorrer da disciplina. O conteudo é subdividido de forma a
dar a énfase devida a cada tépico da matéria a ser estudada,
sempre com uma atividade ao final, culminando na
producao de um artigo a ser apresentado e publicado no
congresso UEaDSL.

Nesse capitulo, além de demonstrar a estrutura de cada
semana, com suas propostas especificas e producao
objetiva, tem-se o descritivo da idealizagao do espaco virtual
de aprendizagem, integrando a disciplina de OLPT e o
UEaDSL; um universo de navegabilidade em um acordo da
criatividade e a imaginagao, numa expansao do tempo e do
espaco.

O que nos leva ao Capitulo 5, que mostra que o desenho
instrucional sugerido, requer multiplos niveis. A autora
explica a juncao da filosofia do conhecimento dos costumes
pressupostos e dos Recursos Educacionais Abertos (REA),
dos Softwares Livres, da Ciéncia Aberta e da Educacao
Libertadora de Paulo Freire (1987) - que acaba de
completar centenario - e as organizacdes que surgem em
cada wuma dessas esferas, apresentando inumeras
qualidades usuais e regulares de recognicao afirmativa.
Ainda assim, o mais relevante é o lugar que “o individuo
ocupa na universidade” e a sua vivéncia dinamica ou secreta
do direito partilhado.

20
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Para a autora, nao importa que ator vocé seja no palco da
universalidade da academia: professor, aluno, funcionario,
colaborador: o vinculo na universidade nao garante o
sentimento de pertenga, de integragdo, o que ndo é
erradicado (infelizmente!) pelas politicas educacionais
universitarias.

Esse capitulo, ainda, destaca o inicio das atividades do
Grupo Texto Livre, em atentar para as etapas dos
seguimentos escolares, conectando a educacgao basica, a
graduacgao e a pés-graduacao, empreendendo em multiplos
campos como a colaboragdao com grupos de software livre
educacional, de pesquisas varias e de extensao,
considerando os resultados e as praxis que podem ser
consultadas no site oficial: http://textolivre.org, e, ressalta a
aba sobre os eventos e os recursos educacionais abertos,
notadamente tem-se os eventos STIS (Seminarios Tedricos
Interdisciplinares do SEMIOTEC), CilTec (Congresso
Internacional de Linguagem e Tecnologia Online) e o ja
comentado UEaDSL (Congresso Nacional Universidade EAD
e Software Livre), além do periddico cientifico Texto Livre:
Linguagem e Tecnologia e do projeto, de inclusao do
estudante da graduacao, ALCE (Ambiente Livre e
Colaborativo do Estudante).

O pioneirismo do Grupo Texto Livre com a experimentacao
do software livre conduziu a promocgodes de praticas da
ciéncia aberta antes de esta ser discutida na academia. A
nocgao de uso do software livre promove a colaboratividade,
o compartilhamento e a responsabilidade, em uma
conversao de conduta diante da tecnologia, tornando-a mais
consciente e critica, avalia a autora.
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Por fim, sendo Ana, semioticista, este capitulo igualmente
trata do curso de Semidtica categorizado em um
planejamento de andlise semidtica em organograma na
forma de 4arvore, que possibilita a apreciacdao integral e
ajustada da teoria semidtica, de maneira a amparar os
estudantes no aperfeicoamento e transigdes na andlise do
texto e do discurso. E documenta a divisao recomendada
para o curso online, realizado na plataforma do Moodle, na
intencao de minimizar a heterogeneidade no grau de
compreensao introdutorio da Teoria Semioética. Propoe cinco
itinerarios com instrugdes especificas para o percurso da
aprendizagem, em um processo ludico de ambientacdo dos
jogos educativos, facilitando para alunos proficientes ou
inexperientes. Cada itinerario apresenta uma verificacdo a
ser questionada, observando a Arvore de Categorias de
Andlise Semiética e o uso do software Livre dadosSemidtica
como instrumento pedagdgico para o ensino de Semidtica.

O livro “Sementes de Desenhos Instrucionais Digitais -
Moodle no Ensino Superior” é um manual de praticas
docentes possiveis de serem replicadas por outros
programas de ensino superior.

Espera-se que esta semente, gentilmente germinada pela
professora e pesquisadora Ana Matte, produza frutos
saudaveis e replete o cesto da cultura da sabedoria que
promove cidadania.

Silvane Aparecida Gomes, outubro de 2021
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Capitulo 1. Romper as paredes da
sala de aula

De quem?
Para quem?

Quase impossivel responder. Dirao alguns que veio de mim,
mas ndao foi mesmo. J4 contei essa historia no livro
Sementes de Educacao Aberta e Cultura Livre: de onde veio.
A questdao nao é “de onde veio”, mas de quem vém hoje os
presentes do Texto Livre, nosso grupo de Pesquisa, Ensino e
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Extensao, registrado no CNPq. E para quem, afinal? Isso é
mais que relevante saber, é essencial.

A ideia de publico também ndao serve: publico normalmente
¢ quem esta do lado de fora do palco, assistindo. Mesmo
quando o teatro ou a danca descem do palco, mexendo com
as pessoas presentes, estas, na maioria das vezes, acabam
sendo marionetes, mensageiros da mensagem de outrem, do
artista, daquele a quem o palco pertence. Entdo nao: nao é
para um publico passivo, mas para agentes, aqueles que
saem destes lugares anOnimos para ocupar ativamente
nossos palcos.

E de quem, afinal?

Ora, o Texto Livre, que ja foi texto, ja foi projeto e hoje se
entende como Grupo (MATTE, 2018, p. 27-30), extrapola até
mesmo esse conceito, o de grupo. Matematicamente, um
grupo possui um limite determinado pelo dentro e pelo fora.
A letra “b”, por exemplo, nao pertence ao grupo das vogais
e nem mesmo das consoantes maiusculas, ou seja, esta fora
desses grupos. Nao ha como definir um grupo sem
determinar o que estd e o que nao estd dentro do grupo. Por
isso, provavelmente, desde sua criacao em 2006, o Texto
Livre sempre tentou descobrir as balizas cujo elo definisse
esse limar do dentro-fora que o estabelece como grupo.

Nossa cultura - e ndao conheco alguma que eu consiga
classificar diferentemente - entende o mundo pelas
identidades e diferencas (LOPES, 1997), de modo que esse
limiar é necessario mesmo quando aquilo que se classifica
deseja se permitir extrapolar sempre. Aprendi essa palavra
numa aula de geografia: extrapolar. O professor Azambuja,
deliciosamente enorme e sorridente, queria que
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entendéssemos que aprender é mais do que saber o que nos
foi dito: é ir além, é conseguir tragar elos novos e
transcender, extrapolar. A beleza dessa ideia contaminou
minha vida e no Texto Livre é uma das balizas, ou seja, uma
dessas balizas que deveriam determinar o fora para
identificar o dentro; em vez de de apontar para o seu lugar,
aponta para todos os outros. Nao estabelece um limite: ao
invés disso, abre todas as portas, pretensiosa e, dirdo
alguns, arrogantemente livre: quem vocé pensa que é para
querer ser tudo? A resposta natural seria: uai, eu sou do
mundo, uma guria brasileira. A expressao mineira e o
substantivo gaucho, por um lado, mostram que nao sou
imune as estadias prolongadas em diferentes lugares desse
“ser brasileiro”, mas também, ao contrapor-se, indicam uma
petulante mania de tomar para si o que, teoricamente, é do
outro.

Lugares nao sao de ninguém. A revista FAPESP publicou
outro dia uma matéria sobre as milhares de propriedades
privadas e governamentais no Para que, simplesmente, ndo
existem (FIORAVANTI, 2019). Ora, a propriedade da terra
existe se a terra existe? Diz o capitalismo que sim, mas o
tempo todo estamos cometendo atrocidades morais contra a
natureza por conta dessa ideia equivocada de alguém poder
ser dono da terra: desde o exterminio de pequenos animais
silvestres nas nossas propriedades urbanas e do campo até
a expulsao de animais maiores, como pessoas, de um lugar
que, segundo esse paradigma capitalista, nao lhes pertence.

Na cidade, sobram as ruas... mas poucas espécies logram,
como a nossa, sobreviver nelas. Rios enterrados pela corrida
imobilidria matam familias inteiras de sede, isso quando nao
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explodem - rios também anseiam por liberdade - e levam
para as profundezas inumeros espécimes diferentes. O eu e
o outro nesse sistema capitalista estdao profundamente
apartados. Mal suspeita o sistema da forgca que move todo
ser em direcdao ao uno, em direcao a plenitude da sensacgao
de ser eu e outro ao mesmo tempo, somente possivel
quando somos tudo, ou seja, antes que a linguagem nos
aparte de nés mesmos, a fim de nos permitir compreender o
mundo. Essa forca nasce do desejo de plenitude, desejo este
que nos cria como eu em busca do outro e que, aposto,
existe em todas as espécies, comendo as outras, lambendo
seus rebentos, alimentando-os com o que sai de si, seja
leite, seja comida processada em suas bocas ou bicos.

Opostos se atraem, mas, quando nao chegam a isso, se
distraem.

A violéncia tipica de quem acredita numa educagao imposta,
em valores estritos, em sabedorias exclusivas e em
primeiros lugares unitarios mostra: o eu culpa o outro por
estar fora, por nao permitir a si mesmo ser um uno. Revolta-
se, nao porque as normas da universidade (neste caso,
tomando-se a palavra pelo que tem de oposto a diversidade:
no lugar de universo, uno) exijam agredir o outro, mas
porque sofrem com a falta de opcao para sua proépria
identidade, que é Unica.

Ora, claro que é tunica, brada: “eu sou eu, ndo sou igual a
mais ninguém”. Apartado da metade ndao eu de si, no
entanto, sente urgir a falta, a eterna falta, um buraco negro
as avessas que o suga para fora e que o capitalismo
aproveita muito bem, suprindo-o com uma doenca chamada
consumismo. Como consumidores implacaveis, a la Arrigo
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Barnabé, querer mais nao lhes faz crescer, ndao transforma
ninguém em dois e, muito menos, aplaca essa falta, por isso
essa pérola da publicidade é a maior joia da propaganda
enganosa. Em lugar algum, o sujeito, criado para ser o
primeiro entre todos, para ser o grande vencedor, em lugar
algum, encontrara sua metade-outro, pois que a rejeita
diligentemente, dia apods dia, confronto apds confronto,
culpando-a de sua incompletude: vocé nao é eu e, ja que nao
sou capaz de torna-lo um igual, vocé ndo pode mais existir.

Nao costumo fazer viagens desse tipo sem um pé na
semiodtica, mas provavelmente estes tempos de reclusdo
coronovirusianas' aumentam minha necessidade de localizar
o que fazemos num contexto maior. Quero saber por que
fazer um evento a distancia quando todos estamos
obrigatoriamente distantes, a ponto de alguns quebrarem a
quarentena arriscando a propria vida para ndao se sentirem
tao sds. E a resposta reside exatamente ai: de quem e para
quem.

O contexto é complexo: todos possuem celulares e hoje
todos os celulares tém acesso a internet? Sim e nao: quase
todos possuem celulares, mas o acesso a internet é caro e
muitos usam apenas aqueles aplicativos online que muitas

1 Texto iniciado duas semanas apés o decreto de isolamento social em virtude do
corona virus ter sido assumido pela UFMG, com suspensdo inclusive das aulas a
distancia, para evitar que alunos sem condicdo de acesso a internet fora do
campus universitario ndo fossem tratados de forma excludente, de modo que
minhas aulas — duas turmas com 125 vagas cada que participariam do UEADSL
— também foram suspensas. Enquanto preparo o livro, um ano depois, novo
lockdown, quatro vezes mais mortes por dia do que no pior momento de 2020,
buscamos caminhos para manter todas as iniciativas do Texto Livre e da
universidade vivas, dizendo que, mesmo depois da pandemia, a vida continua,
quem sobreviver verd, sejamos fortes.
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empresas de telefonia celular nao contam como uso de
dados, a guisa de brinde, aplicativos sociais controladores e
proprietéarios. Isso, evidentemente, ndo inclui o Moodle?, por
exemplo.

Aula por e-mail? Talvez, numa perspectiva bem comercial do
ensino, como um produto que a escola oferece, e o professor
entrega, pudéssemos pensar em aulas por e-mail. Essa
reducao do ensino a um mero produto pronto e acabado é,
porém, somente satisfatéria para as empresas-escolas e
para algum eventual governo para quem uma educacao
cidada seja uma pedra no sapato.

Além disso, os professores vivem da parafrase: toda duavida
¢ uma O6tima chance de parafrasear o que ja foi dito e,
assim, expandir a possibilidade de compreensao da mesma
matéria por alunos sempre muito diferentes (detalhe que a
empresa-escola prefere ignorar). Ou seja, a divida de um
responde as duvidas de muitos. Num e-mail individual para
troca de questoes e respostas, a duvida de um vai repetir-se
em inumeras mensagens de diferentes alunos,
transformando o trabalho do professor, que realmente
deseja ensinar, numa tarefa imensa e humanamente
impossivel, de modo que ele vai acabar por repetir a mesma
formula varias vezes, desprezando as diferencas e criando
nichos de inclusao e outros, maiores, de exclusao.

Numa lista de e-mail, hd possibilidade de maior
compartilhamento do conhecimento que no e-mail
individual. No entanto, o professor que, até ontem, s6 deu

2 Plataforma para criacao e oferecimento de cursos a distdncia, adotada em 2006
pela UFMG e por nos utilizada desde entdo. O Moodle é um software livre
utilizado no mundo todo e com uma ampla comunidade de apoio e
desenvolvimento.
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aulas presenciais pode, s6 para comecar, ter dificuldades em
criar a lista. Facamos de conta que esse problema - de
formacao de professores - nao existe e cairemos em outro,
bem mais grave e muito mais frustrante: a lista possibilita
um debate infindavel; dependendo do interesse dos alunos
no tema, pode tornar-se uma bola de neve e crescer
exponencialmente ou, se nao for de tanto interesse assim,
pode gerar outras discussoes paralelas no mesmo assunto (o
que chamamos de trhead: a mesma conversa). SO quem ja
passou por isso tem ideia da situacdo insustentavel que
facilmente se configura. Se o professor nao esperava por
isso, vai ficar sem cartas na manga, tao frustrado quanto
seus alunos e com imensa propensao a rejeitar todo e
qualquer tipo de ensino a distancia.

No entanto, embora eu seja uma grande defensora da EAD,
minha menor preocupacao ¢ essa rejeicao. A UFMG, ao
decidir que nem mesmo aulas oficialmente a distancia
deveriam continuar durante a quarentena - nao sem antes
realizar um planejamento global, o que tomou os quatro
meses restantes do primeiro semestre de 2020 -, acertou:
ndo podemos excluir ou privilegiar grupo algum. E essa
exclusao o resultado da corrida desenfreada de professores
despreparados para dar conta de aulas em rede.

Este livro vem trazer reflexdoes sobre a metodologia Texto
Livre, posta em pratica na internet desde 2006, desta vez
com foco no ensino de semidtica num ambiente Moodle
criado para favorecer, pela colaboratividade, pela liberdade,
pelo compartilhamento de conhecimento e pela gamificacao,
a emergéncia de comunidades de pratica: uma
cibersemiética educacional. Com isso, espera trazer
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também subsidios para auxiliar o professor, que caiu de
paraquedas na rede com seus alunos, a chegar ao fim da
experiéncia online a salvo e com louvor.

Antes de comecar, compartilho aqui o jornal com a carta que
abriu as atividades do UEADSL2021.1, exatamente um ano
depois do cancelamento das aulas na UFMG?.

3 A versdo para cego ler estd disponivel no Observatério de dedos e cliques do
Texto Livre, no jornal de 18/3/2021. Acesse pelo bloco a direita com o feed do
Observatorio, disponivel em qualquer pagina do Moodle do grupo Texto Livre:
http://textolivre.org.
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Ilustragdo 1: Jornal do Texto Livre de 18/3/2021.

Teato

15 anos

Texto: Ana Matte - Editoracao: Elaine Teixeira

Caros participantes do UEADSL 2021.1,

Ha um ano sofremos uma pandemia que, neste
més de marco, estd deixando o Brasil todo em
alerta, com o sistema de saude a beira do colapso
- e, em algumas regioes, colapsado ja -, o que nos
coloca todos em risco, pois, sendo ou nao
contaminados pela Covid-19, nao teremos
respaldo de um hospital numa emergéncia
qualquer, seja para uma crianga que tomou
remédios pensando que fossem balinhas, seja para
um ataque cardiaco ou outra urgéncia qualquer.
Por isso, para quem pode, ficar em casa é o que
resta, mas nesse momento dramatico nem isso &
suficiente.

Nos do Texto Livre trabalhamos a distancia desde
que o grupo comecou, em 2006, pois sempre
tivemos colaboradores de diferentes partes do
Brasil. Sabemos, assim, que trabalhar online pode
ser muito solitario. Mas estamos juntos, somos
muitos, e & essencial sentir sua presenca.

Em nossos eventos passam milhares de pessoas: o
que estd acontecendo? de onde vem as pessoas
que vocés cruzam nos nossos “corredores”? com
quem vocés “sentam” para discutir um trabalho? e
qual o tamanho da “fila do cafezinho"?
Desenvolvemos varias formas de comunicacao
para compartilhar essas informacdes: jornais,
mensagens pelo Moodle, podcasts de noticias
instantaneas, possibilidade de curtir os trabalhos,
possibilidade de discutir livremente durante todos
os dias do evento com autores e outras pessoas
do publico.

EMIOTEC

cAeD®)

RS ey

Edicao de 18 de marco de 2021

Por isso, quando dizemos que precisa publicar 10

i comentarios nos palcos para receber certificado
i de participagdo ou que os autores
i interagir com o publico de seu trabalho, nio se
i trata de uma regrinha sem sentido, mas de uma
i forma de dizer: esteja conosco, ndo perca essa
i oportunidade de crescimento intelectual e troca
i de saberes com pessoas de tantos e variados
i cantos do pais. Aqui no UEADSL, vocé € alguém
i importante, queremos ouvir sua voz.

precisam

i E pela escrita que a ciéncia cria suas muitas linhas
de pesquisa e agao, entio, como esse evento &
i uma porta
universidade, é assim que nossa voz é ouvida no
i UEADSL. Néo se acanhe: todos estamos aqui para
i aprender.

aberta entre a sociedade e a

E preencha seu perfil: queremos ver seu rosto,
i saber
Agradecemos: o sucesso do UEADSL depende
i diretamente de sua participacdo ativa. Sabemos
i gue nao é facil esquecer a pandemia, o caos que
i se instaura tdo perto de nés, mas estes dias vocé
estd conosco e estar aqui vale a pena!

i Desejamos a todos muita satde, muita forca e um
i excelente evento! A vida continual

quem vocé € e como se define!

Em nome das Comissdes do UEADSL2021.1,
: subscrevo-me.

Ana Cristina Fricke Matte

Diretora e fundadora do Texto Livre
Professora da UFMG

Pesquisadora do CNPq

PROGRAD

UF&’!G

Fonte: Observatorio de dedos e cliques do Texto Livre. Disponivel em
http://textolivre.org.
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1.1. A guisa de resumo

Este trabalho é resultado das analises realizadas em 2019
para fins de pds-doutoramento. Como o Pds-doutorado*
coincidiu com a fase final de outro projeto, junto a
FAPEMIG®, de atualizacdo e implementacdo de novas
funcionalidades no software livre dadosSemiotica, a uniao
de ambos os projetos tornou-se imprescindivel. Foi assim
gque a andlise dos desenhos instrucionais no Moodle
culminou com a oferta de um curso de Semiotica preparado
nessa plataforma educacional digital cuja pratica aplica os
resultados dessa mesma analise.

Esse estudo focou a disciplina, por mim lecionada no
segundo semestre de 2018, de Oficina de Leitura e
Producao de Textos (OLPT), normalmente oferecida para
estudantes de diversos cursos da UFMG, pela Faculdade de
Letras, na modalidade a distancia. O estudo dessa oferta da
disciplina, apresentado no Capitulo 2, inclui a participagdo
dos alunos no evento Congresso Nacional Universidade EAD
e Software Livre (UEADSL), que é um recurso educacional
aberto (REA) de carater dinamico por nos criado para ser
palco da producao de final de semestre de turmas
orientadas pelos professores interessados.

Os resultados do estudo foram aplicados no desenho
instrucional de um Curso Concentrado de Semidtica
oferecido simultaneamente pelos Centros de Extensao da
Faculdade de Letras da UFMG e da USP, na modalidade a
distancia, com inscritos de diversos estados brasileiros e
que é o tema do Capitulo 5 deste livro.

4  CNPq, processo 301351/2018-0.
5 FAPEMIG, processo CHE — PPM-00260-16.
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Para comecar, vale a pena contextualizar a oferta dessa
disciplina de OLPT junto a outras oferecidas pelo Curso de
Letras da UFMG na modalidade a distancia e com elevado
numero de vagas.

1.2. Contexto

Em 2008, a Faculdade de Letras, criou uma modalidade de
oficina (disciplinas instrumentais) a distancia com coédigo
UNI, caracterizada principalmente pelo grande numero de
vagas, que absorveu um grande numero de turmas
presenciais em poucas turmas a distancia, tendo em vista
resolver o problema da falta de professores para as
disciplinas oferecidas para outras unidades da UFMG: na
época, as oficinas de Inglés Instrumental e de Leitura e
Producao de Textos (doravante OLPT), posteriormente
incluindo a disciplina de LIBRAS, quando esta passou a ser
obrigatéria para as licenciaturas.

Essas disciplinas tinham uma peculiaridade em relagao ao
que se compreendia como ensino a distancia até entao na
UFMG, e possivelmente fora dela, pois eram disciplinas com
turmas gigantes: as turmas de OLPT tinham 500 alunos,
enquanto Inglés possuia quase 3 mil vagas e LIBRAS
comecou com 480. As professoras que inauguraram o
sistema foram Vera Menezes, no Inglés, Carla Coscarelli, na
OLPT, e Elidéa Bernardino, na LIBRAS.

Cada uma das disciplinas possui objetos muito especificos:
enquanto a OLPT foca o ensino da lingua materna, o Inglés
trabalha com o ensino de uma lingua estrangeira muito
difundida, e a LIBRAS, com o ensino de uma lingua também
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materna, mas percebida como estrangeira pelos alunos nao
surdos. Enquanto a OLPT tem como principal objetivo a
producao escrita, para a qual a leitura é subsidiaria, o
Inglés objetiva a leitura propriamente dita e a LIBRAS
objetiva a contextualizacdo dessa lingua conterranea e a
aprendizagem inicial da comunicacao. Nao preciso dizer que
focos tao diferentes nao poderiam ser trabalhados em
conjunto, mas hoje percebo que, por tras dessas
divergéncias, ha uma forte afinidade entre elas, no que
tange ao posicionamento em relacdo ao ensino a distancia e
a questoes a ele relacionadas.

Em virtude disso, senti necessidade de comecgar o trabalho
com o desenho didatico escolhido para esta analise, minhas
aulas do segundo semestre de 2018 para uma dessas turmas
de OLPT, contextualizando-as nao s6é em relagao ao
magnifico trabalho do Inglés e da LIBRAS, como também em
relagao as abordagens adotadas pelos professores da OLPT,
diferentes entre si, mas todas com resultados muito
positivos. Para isso, consultei as colegas Vera Menezes,
Jinia Braga (ambas do Inglés), Elidéa Bernardino, Giselli
Mara Silva (ambas da LIBRAS), Carla Coscarelli, Luana
Amaral e Daniervelin Pereira (estas trés da OLPT) e, a partir
das informacdes e referéncias gentilmente enviadas por
elas, redigi os seguintes subtépicos, cada um referente a
uma dessas 3 disciplinas.
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a) Oficina de Inglés Instrumental (1e 2) e 0
IngRede®

A disciplina de inglés instrumental (que possui dois niveis:
UNIOO1 e UNIO02) iniciou em um contexto particularmente
promissor, dado que sua base foi um projeto, de um grupo
interinstitucional de pesquisa iniciado em 1999 (oito anos
antes) e liderado por Vera Lucia Menezes de Oliveira e
Paiva, o IngRede:

O projeto tinha por objetivo desenvolver material de
ensino de leitura em inglés e fazer pesquisa sobre
aprendizagem em ambiente virtual. Como resultado, além
da disseminacdo em eventos e publicacdes, esperavam-se
a ampliacdo de vagas em disciplinas voltadas para a
leitura em inglés e o desenvolvimento de metodologia de
ensino que incluisse as novas tecnologias da informacao
associadas a abordagens de aprendizagem cooperativa.
(MENEZES et al, 2012, p. 20)

Com apoio da Pré-Reitoria de Graduacao da UFMG, foram

produzidas duas versoes de um CD, a primeira com desenho
didatico de Katia Tavares, da UFR].

Chama a atencao que, a despeito da separacao entre as
propostas de Inglés e OLPT, podemos detectar, no que tange
a OLPT como aqui concebida, importantes identidades,
devendo-se destacar a proposta gamificada, a aprendizagem
colaborativa e a emergéncia de comunidades de
aprendizagem on-line. A gamificacao aconteceu pela

exploracao da metafora da viagem de barco:

6 Os dados, além das referéncias citadas, foram obtidos em relatérios, memorial e
outros textos, cuja indicacdo pela professora Vera Menezes aproveito para
agradecer.
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a organizacdo das unidades é metaforizada como
percurso da viagem; o Bad de Tesouros retine pontos de
gramatica e vocabuldrio e a Caixa de primeiros Socorros
contém conhecimentos basicos de lingua inglesa com os
quais o aluno ja deveria estar familiarizado, mas que
podem gerar diividas ou insegurangas em alguns alunos.
(MENEZES et al, 2012, p. 21)
A proposta resultou em um CD, cuja plataforma Intellexi foi
desenvolvida para o projeto. A colaboracao entre os
participantes das equipes foi feita por meio de interacao a
distancia e, pode-se afirmar, disso resultou o que preferimos
chamar de comunidade de pratica, a dos professores e
técnicos envolvidos.

No inicio de 2011, com o apoio financeiro da Faculdade
de Letras, foi contratado um profissional de informatica
para importar todo o contetido dos dois CD-ROMSs para a
plataforma Moodle. Dessa forma, passamos a ter um
acompanhamento melhor da participagdo dos alunos na
disciplina, j& que o Moodle controla os acessos e
tentativas nos exercicios dos alunos nas unidades
didaticas. (MENEZES et al, 2012, p. 22)
As definicoes das caracteristicas almejadas sao chamadas
de estratégias, para promover maiores oportunidades de
negociacao de significado na sala de aula on-line, ou seja,
paraotimizar a colaboracao (BROWN, apud MENEZES et al,
2012, p. 24-25), e tém forte afinidade com as definicoes que
vieram comigo das comunidades de software livre para a
sala de aula de OLPT e outras disciplinas :

* delegar: “auxiliar uns aos outros, identificando e
compartilhando URLs que dao suporte ao material;
refinar os trabalhos uns dos outros”;

36



Sementes de desenhos instrucionais digitais

« comunicar: “estabelecer critérios para participagao
periédica no curso estabelecer tarefas que possam
ser cumpridas em grupos no molde assincrono”;

* colaborar: “negociar com 0s alunos 0
desenvolvimento de materiais interativos”;

* customizar: “pode ser, por exemplo, pedir aos alunos
que preencham uma ficha on-line com foto, perfil e
interesses, providenciar uma URL com maneiras
alternativas de explorar o material e exemplos de seu
uso dependendo do interesse do aluno on-line”.

O uso do Moodle possibilitou a criagcao de tarefas
colaborativas, além das individuais, com recursos nativos
deste software livre educacional. Entre as individuais,
podemos citar o blog, usado para autorreflexao sobre a
aprendizagem de inglés, e atividades com feedback
automatico. As colaborativas exploram recursos como
biblioteca virtual (um féorum), glossario de termos técnicos e
foruns de debate.

No IngRede, a leitura é vista como pratica social, o que
justifica a separacao dos alunos conforme a é&rea de
interesse (areas do conhecimento as quais pertencem seus
cursos de graduacao). Essa separacao por area permite uma
orientacdao direcionada ao tema, ao debate, ou seja, ao
conteido do que estda sendo lido, evitando a mera
instrumentalizagdo gramatical para a leitura em inglés e
favorecendo a emergéncia de comunidades de pratica.

Para referendar o conceito de comunidade de pratica, tal
como o faco, o grupo cita Wenger e Lave, entre outros
autores. A identidade ndo é mero acaso: o trabalho
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desenvolvido por Elizabeth Guzzo de Almeida para o
doutorado (orientado por mim, coorientado por Maria Lucia
Castanheira, da Educacao/UFMG, e defendido em 2013)
(ALMEIDA, 2013), que foi meu primeiro contato com essa
abordagem das comunidades no ensino/aprendizagem no
ensino formal, passou pelas referéncias fornecidas e
trabalhadas por Vera Menezes em suas aulas na pds-
graduacao. O motivo pelo qual isso nao gerou maior
aproximacgao tedrica entre nos foi que, na época, as
comunidades de pratica estavam sendo fortemente
questionadas no meio académico, de modo que esse
trabalho de Almeida, interdisciplinar entre Linguistica
Aplicada e Educagao, do lado desta ultima acabou
privilegiando a abordagem pela Aprendizagem Situada,
embora nao tenha efetivamente descartado as Comunidades
de Prética, pois Almeida também trabalhava no Grupo Texto
Livre, com professores de espanhol em formacao, em
ambientes criados como comunidades de software livre. No
topico relacionado a OLPT, buscarei tracar com maior
exatidao outras convergéncias.

b) LIBRAS na EAD da UFMG’

O ensino de Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) passou a
ser obrigatério em 2005, por decreto federal, para todas as
licenciaturas. A situacao, entao, foi bastante complicada,
visto nao haver nem professores contratados, nem, sequer,
profissionais formados na d&rea suficientes para que as
universidades brasileiras dessem conta da demanda
decorrente. A UFMG iniciou o oferecimento dessa disciplina

7  Os dados, além da referéncia citada, foram informados pelas professoras Elidéa
Bernardino e Giselli Mara da Silva, a quem agradeco a gentileza.
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em 2008, sob responsabilidade da professora e
pesquisadora Elidéa Lucia Almeida Bernardino. Na época,
era oferecida apenas na modalidade presencial e somente
para as licenciaturas da UFMG que ja tivessem incluido a
disciplina em suas matrizes curriculares. Em 2009, com a
reformulagcao das matrizes de outras licenciaturas e da
Fonoaudiologia, a demanda por vagas cresceu
demasiadamente, tornando a oferta presencial inviavel
(BERNARDINO et al, 2014, p. 3).

Foi no contexto de pré-existéncia das disciplinas on-line de
Inglés e OLPT que, em 2010, foi formada a equipe que criou
a estrutura necessaria para o oferecimento da disciplina de
LIBRAS a distancia. A previsao inicial da primeira oferta era
de 300 vagas, o que se mostrou insuficiente, com a
realidade de 480 estudantes nessa turma. No inicio,
haviam 6 monitores, que nao eram tutores, pois todos
eram alunos da graduacgao, apesar de inicialmente
terem sido denominados dessa forma. Uma bolsista
atuava como revisora. A Unica professora a época era
responsavel pela elaboracdao do contetudo, treinamento
dos monitores e atendimento aos alunos, junto com os
monitores.

A partir do segundo semestre de 2011, a equipe de
professores passou a utilizar um novo conceito para a
organizacao da disciplina: a metaturma, um recurso do
Moodle e da UFMG Virtual, onde uma tnica turma é
usada para armazenar e centralizar os conteudos e/ou
atividades do curso. E um recurso bastante 1til quando
se tem varias turmas de uma unica disciplina, pois
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essas turmas (chamadas filhas) sao associadas e
reunidas em uma unica turma (a metaturma). O
numero de metaturmas depende do numero de
professores de LIBRAS atuando como coordenadores
dessa disciplina a cada semestre.

No segundo semestre de 2019, a disciplina contava
com duas professoras coordenadoras, uma das quais
também coordenava os programas: Programa de
Monitoria da Graduacao (PMG), responsavel pelos
monitores de graduacao, e Programa de Incentivo a
Formacao Docente (PIFD), que cuida dos tutores -
alunos de pos-graduacao. No semestre em andamento,
a equipe trabalha com cerca de 1200 estudantes por
semestre e conta com 23 monitores, quatro tutoras, das
quais duas doutorandas e duas mestrandas, sendo que
uma delas é responsavel pela atualizacao da disciplina,
e as outras trés, pela supervisao dos monitores e pelo
atendimento a casos especificos de alunos.

Em 2011, tomou posse a segunda professora de
LIBRAS da faculdade de Letras, Giselli Mara da Silva,
que havia atuado antes como tutora e, em 2010, nos
polos de EAD da UFMG. Ela trabalhou, ainda em 2011,
no projeto de Bernardino para producao de material
didatico para a disciplina. Hoje 5 professores se
revezam na disciplina da area, mas, ainda em virtude
do impacto do Decreto de 2005, nao sao suficientes:
entre outras demandas, a criacao do curso de
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graduacao em Letras-LIBRAS é um dos motivos para
essa situacao.

O ensino a distancia da disciplina de LIBRAS possui
caracteristicas especiais, porque requer uma visualizacao
dos sinais, ou seja, torna-se necessaria a gravacao em video
e, por esse motivo, também requer um acompanhamento
individualizado. Conforme explica Silva® trata-se de uma
lingua visual que ndo possui um sistema de escrita
suficientemente difundido, impossibilitando explorar, nas
aulas praticas de Libras, ferramentas que se apoiam
principalmente no uso da escrita.

Mais do que trabalhar LIBRAS como uma lingua, trabalha-se
com esta como uma cultura, valorizando a cultura dos
surdos, para quem o portugués é a segunda lingua e a
LIBRAS a primeira, e favorecendo sua inclusao social, como
se pode ver pela ementa da disciplina, citada em Bernardino
et al (2014, p. 5):

Aspectos histéricos da Educacdo de Surdos e da
formacdo da Libras e visdes sobre o surdo e a surdez.
Educacdo Bilingue para pessoas surdas e Cultura Surda.
Inclusdo educacional de alunos surdos. NocGes basicas
sobre a estrutura linguistica da Libras. Desenvolvimento
da competéncia comunicativa em nivel bésico, tanto
referente a compreensdo como a sinalizagao.

Tal como enfrentamos na OLPT, a disciplina de LIBRAS

também teve dificuldades com o desenho instrucional inicial
em virtude de limitagcoes do MOODLE:

8 Esta informacdo foi passada em e-mails trocados entre mim, Elidéa Bernardino
e Giselli Mara da Silva, em setembro de 2019.
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Como havia muitos links para atividades e materiais
didaticos, e o tema disponibilizado pela UFMG Virtual
(Moodle) ndo oferecia o recurso de abas, a pagina da
disciplina apresentava-se com muitos links distribuidos
em 15 tépicos de cada uma das aulas. Com isso, muitos
dos alunos se perdiam em termos de orientacao na tela e
navegacao pelos links. Além disso, o roteiro de atividades
de cada aula continha muitas informacoes sem
organizacdo hierarquizada, muitas cores e muito texto,
demandando uma alta carga cognitiva do aluno e,
consequentemente, sobrecarregando a memoéria de
trabalho. (BERNARDINO et al, 2014, p. 10).

Também de forma semelhante ao trabalho na OLPT, a base
do curso, ou, como informou Bernardino®, o esqueleto-base
do curso é transposto de um semestre a outro via
backup, criado e restaurado pela prépria equipe. No
caso da LIBRAS, foi atualizado pelos professores
algumas vezes, mas quem monta a disciplina para o
semestre em curso é a tutora responsavel pela parte
de desenho instrucional, modificando/atualizando as
informacoes conforme a necessidade. Os professores
sao responsaveis pelas atualizacbes do conteudo
(videos, conteudo de avaliagoes), tal como fago na
OLPT, sendo este um trabalho desenvolvido pelos
professores atuantes na disciplina no semestre em
questao.

Bernardino!® também aponta a importancia e a
inovacao do processo de formagao e acompanhamento
dos tutores e monitores, com a criacao, pela entao

9 Idem.
10 Ibidem.
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desenhista instrucional da disciplina, Leticia Capelao
de Souza, de uma "turma" no proprio Moodle da
UFMG, que se mantém, desde entao e por tempo
indefinido, para esse processo formativo. Essa turma,
hoje chamada "Tutoria", é utilizada tanto para
comunicagao entre os membros da equipe (em grupos
divididos conforme o numero de professores atuantes
simultaneamente), quanto para formacao da equipe,
que ¢ modificada a cada semestre - a alta rotatividade
de monitores e tutores é caracteristica de todas as
disciplinas instrumentais a distancia mantidas pela
Faculdade de Letras. Nessa turma, sao
disponibilizados: féruns de discussao, lista com
contatos da equipe (para emergéncias e agilidade na
comunicagdo, sempre que necessaria), critérios de
corregao, orientacdoes aos monitores, organizagao e
modelos de mensagens (boas vindas, oficinas
presenciais, avaliacOes), tutoriais de ajuda, glossario
de Libras e material de apoio (basicamente, um link
direcionando a um dicionario de Libras online). Com
uma equipe rotativa, esse ambiente fornece o apoio
necessario a formacgdo rapida (autbnoma) e ao
treinamento dos monitores, que geralmente sao
coordenados por uma das professoras tutoras. Apds o
treinamento, o novo monitor passa a ser acompanhado
por outro monitor mais experiente, continuando a
poder contar com respostas as suas duvidas
particulares nessa disciplina de tutoria.

43



Texto Livre: Pensemeando o Mundo

O desenho pedagdgico foi estabelecido tendo como
publico-alvo estudantes nao surdos, mas,
provavelmente como efeito da exigéncia de LIBRAS
nas licenciaturas, o numero de estudantes surdos
comecou a aumentar. A desenhista instrucional Souza,
que, em cujo doutorado entao em andamento,
trabalhava o desenho instrucional no Moodle, tendo em
vista o estudante surdo (SOUZA, 2015)!!, implementou
alteracoes no desenho, justamente no sentido de
promover essa inclusao. Espera-se um aumento de
demanda nesse sentido com a implantagao da
graduacao em Letras-LIBRAS.

c) Oficina de Leitura e Producao de Textos da
UFMG

A Oficina de Leitura e Producao de Textos foi assumida
inicialmente pela professora e pesquisadora Carla Viana
Coscarelli, da Faculdade de letras da UFMG, responsavel
pelo projeto REDIGIR!? desde 1999, um projeto sobre
leitura na internet com aplicagoes didaticas.

Assumi a disciplina no primeiro semestre de 2010, quando
ainda tinhamos uma unica turma de 500 alunos. Levou
alguns anos para que alcangassemos um formato mais
apropriado, tanto do ponto de vista institucional, para o
professor que assume a disciplina, quanto do ponto de vista

11 Tese defendida na Linha de Pesquisa em Linguagem e Tecnologia, por mim
orientada até meados de 2013, quando fui afastada por um longo periodo para
tratamento de saide. A professora Reinildes Dias assumiu a orientagdo até a
defesa, em 2015. A professora Elidéa Bernardino co-orientou a pesquisa durante
todo o doutorado.

12 http://www.redigirufmg.org/sobre/nossa-equipe
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do aluno. No inicio, embora fosse responsavel por 500
alunos e uma equipe de tutores e monitores, o professor que
assumia a disciplina era obrigado a dar o mesmo numero de
disciplinas que qualquer outro professor, de modo que,
semestre sim, semestre nao, além dessa disciplina deveria
oferecer outra, presencial, com ementa e metodologia
completamente diferentes. Do ponto de vista dos alunos,
inicialmente tinham um acompanhamento aquém do
esperado, ja que a tutoria consistia de somente cinco alunos
de pés-graduacgao para corrigir os trabalhos e um monitor
de graduacgdo para esclarecer duvidas sobre o curso e o
ambiente Moodle.

A criagdo do ambiente, o desenho pedagdgico, a concepgao
e a organizacao do material aqui estudados foram feitos por
mim e, esta ultima, ao longo dos anos, passou a contar
também com a participagdao dos tutores e monitores. O
Moodle, que eu vinha usando em disciplinas do curso de
Letras desde 2007, ao ser usado como ambiente da OLPT,
nos trouxe a necessidade de receber apoio técnico da
UFMG, para a solucao de alguns problemas e para
viabilizacao de algumas propostas pedagdgicas. Foi quando
conheci Leonardo Freitas da Silva Pereira, técnico da
equipe de Moodle da UFMG desde sua implantagao, em
2006, e membro e colaborador ativo da comunidade Moodle
do Brasil. Desde 2010, em virtude do apoio direto que
passou a nos oferecer, Pereira ingressou no Grupo Texto
Livre colaborando com as atividades de ensino realizadas no
Moodle e com questdes técnicas da instalagao do software
para as atividades do Grupo. Coincidentemente, este
analista de sistemas foi também o responsavel, em 2011,
pela transicao do CD do IngRede para o Moodle da UFMG.
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A primeira mudanca operacional na oferta da OLPT
aconteceu em 2011, com a divisao da turma em duas, com
250 alunos cada. Hoje a disciplina oferece 4 turmas de 125
alunos por semestre e possui uma coordenacao, contando
com mais professores responsaveis (no inicio era tratada
como uma disciplina regular, com um unico professor
responsavel pelos quinhentos alunos). Assim, de 2008 até o
primeiro semestre de 2016, Coscarelli e eu alternamos a
oferta da OLPT, com a participagao eventual de um ou outro
professor quando necessario. Em 2013, cada uma de nos
ofereceu uma turma, e foi bastante produtiva a interacao
que essa simultaneidade propiciou.

A partir do segundo semestre de 2016, a professora Luana
Lopes Amaral assumiu a disciplina e vem trabalhando na
coordenacao das oficinas desde entao. Em 2018, primeiro
semestre, passou a trabalhar ativamente na OLPT a
professora Daniervelin Renata Marques Pereira, membro do
Grupo Texto Livre desde quando fazia graduacao em Letras
na UFMG, em 2006. As duas professoras hoje trabalham em
conjunto na coordenacao das oficinas!s.

A coordenacao atual nao impede que um professor ofereca a
disciplina utilizando metodologia proépria, favorecendo a
participacao de pessoas que, como eu, possuem uma
metodologia prépria, cuja complexidade dificulta a
integracdo a outros métodos. Assim, nao ocorre um
engessamento da forma de atuacao de cada professor, que
pode seguir, ou nao, o método proposto pelo coordenador. A
coordenacao, por outro lado, é importante por oferecer uma

13 Aproveito para agradecer a gentileza das professoras Carla Coscarelli,
Daniervelin Pereira e Luana Amaral pelas informagdes gentilmente
compartilhadas.
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estrutura  facilitadora da  parte burocratica de
gerenciamento de tutores e monitores, além de dirigir
questodes burocraticas especificas das turmas gigantes.

Essa mudanca aconteceu lentamente, pois a concepcgao
original das turmas instrumentais a distancia na Faculdade
de Letras da UFMG partiu do principio de que a EAD
economizaria recursos e professores, e essas disciplinas
instrumentais nao teriam a mesma importancia académica
que as disciplinas tedricas, motivo pelo qual a quantidade
de alunos nao seria tdao relevante. Felizmente, elas foram
assumidas por professores que trabalham seriamente com
EAD, que aceitaram o desafio e que, de fato, criaram
metodologias especiais para as turmas gigantes, a fim de
responder, assim, as proprias expectativas em relacao ao
ensino e a aprendizagem de linguas.

No caso da disciplina de OLPT, seu principal problema - o
feedback personalizado as produgdes escritas individuais
dos 500 alunos por semestre - foi resolvido com a tutoria de
alunos de pés-graduacao, inicialmente com bolsa do REUNI,
e cuja experiéncia com a escrita académica os coloca no
mesmo patamar de corretores de redacao do vestibular da
UFMG, como ainda era feito ha alguns anos. A capacidade
desses alunos de pés-graduacao, da Faculdade de Letras, de
introjetar normas de correcao e avaliacao permite ao
professor delegar essa tarefa aos tutores sem riscos, de
modo que foi possivel chegar a meta de um tutor pds-
graduando para cada 100 alunos, no maximo; atualmente
sao 13 tutores, mais um bolsista responsavel pela inclusao
de alunos com deficiéncias. Por outro lado, a novidade e a
complexidade das atividades, bem como do ambiente on-
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line, leva a necessidade de apoio a inclusao digital dos
alunos, o que é oferecido pelos monitores de graduacao,
idealmente um para cada 50 alunos, mas, em virtude dos
cortes nas bolsas, contamos atualmente com somente dois
para todas as turmas.

Algumas praticas sao comuns a todos os professores que ja
assumiram a disciplina: o desenho didatico e a montagem
do curso no Moodle sao feitos pelos professores da
Faculdade de Letras da UFMG. O atendimento direto aos
alunos é feito pelos tutores e monitores, que sao, por sua
vez, acompanhados e orientados pelos coordenadores.
Raramente chega a ser necessaria uma intervencdo direta
do professor responsavel. O mesmo se da em relacao a
correcao das redagoes, podendo ser necessaria a
participacao do professor nessa atividade apenas em casos
mais dificeis ou na falta de tutores e monitores suficientes.
A selecao de tutores e monitores requer a publicacao de
editais e envolve andlise de curriculo e entrevistas, podendo
eventualmente ser usados outros instrumentos para a
selecdo. A maior parte do trabalho é feita pela internet, com
duas ou trés reunioes presenciais por semestre, conforme a
demanda. Também sao usados foruns, tutoriais e outros
recursos para o processo de orientacao durante o semestre.

Discorrer tanto sobre gerenciamento quando estamos
falando de desenhos pedagdgicos pode parecer muito
estranho, especialmente para quem sempre trabalhou com
turmas pequenas e presenciais, nas quais a relacao entre o
professor e os alunos nao precisa ser mediada. Como a
Faculdade nao possui uma secretaria para esse
gerenciamento - o qual, além das atividades didaticas
propriamente ditas, envolve buscar editais de bolsa, criar
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projetos para concorrer a eles, realizar selecao e frequéncia
de bolsistas, participar de avaliagcbes e de eventos
académicos como parte do compromisso assumido com as
bolsas - esse trabalho fica totalmente a cargo dos
professores responsaveis.

Trabalhar com os tutores bolsistas leva a uma situacao
delicada, ja que, na mudanca de um semestre para outro,
sempre paira a duvida sobre a continuidade das bolsas,
causando stress na equipe toda. Além disso, os tutores sao
alunos de poés-graduagdo e, por isso, sua permanéncia
depende de seus prazos de mestrado ou doutorado. Assim,
had constante renovacao do grupo, o que exige constante
treinamento de novos monitores e tutores.

Nesse contexto em que gerenciar passa a fazer parte da
atividade didatica, pode-se imaginar o quanto assumir uma
dessas turmas onera o professor, que, apesar do trabalho
excedente, realiza tanto a parte didatica quanto a parte
burocratica com muito empenho, consciente da relevancia
deste trabalho (MATTE, ARAUJO, 2012). Mesmo assim,
conforme opinido unanime dos professores envolvidos na
OLPT, essa atuacao sofre as consequéncias de ser vista, por
uma importante parcela de colegas professores da
faculdade, como se fosse uma tarefa menor, simples e sem
importancia, em virtude, principalmente de duas
carateristicas: ser uma disciplina a distancia e atender a
alunos que nao fazem parte do corpo discente do curso de
Letras. O mesmo problema, naturalmente, afeta as
disciplinas instrumentais de Inglés e de LIBRAS, pelos
mesmos motivos.
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d) OLPT e o UEADSL

Quando assumi a disciplina, decidi manter, no primeiro
semestre, a metodologia da professora anterior, a
professora Carla Coscarelli, colega da éarea de Lingua
Portuguesa também dedicada a Area de Linguagem e
Tecnologia. Seu método baseia-se no livro didatico Oficina
de Leitura e Producao de Textos (Coscarelli, 2007 a e
2007b). J& no segundo semestre decidi pela apresentagdo
dos trabalhos finais num evento on-line, tal como fazia com
turmas presenciais havia algum tempo no CILTEC-on-line
(entdao EVIDOSOL)™.

Essa turma foi a primeira com a qual explorei um evento a
distancia assincrono, sendo por muitos reconhecida como
mote para a propria criagdo do evento académico
Universidade EAD e Software Livre, pois seria impossivel
utilizarmos a estrutura do CILTEC-on-line, ja que, na época,
todas as apresentagoes eram feitas em chat, de forma
sincrona e com abertura de perguntas para o publico, o que
seria caético com 500 apresentagoes on-line em 3 dias no
chat. J& tinhamos trabalhado com até 8 salas de
apresentacao simultanea, mas o evento otimizou a dinamica
ao fechar no mdaximo 3 salas de chat. O principal motivo,
porém, é que eu sempre achei que o trabalho no evento
devia ser considerado para nota e, ja em 2009, o CILTEC
passou a ser um evento internacional, subindo o nivel de
exigéncia dos pareceristas e tornando-o muito alto para

14 O EVIDOSOL (Encontro Virtual de Documentacdo em Software Livre) foi um
congresso mantido pelo Texto Livre em que meus alunos de redacdo académica
apresentavam seus trabalhos de documentagdo. O evento rapidamente cresceu
além do esperado e tornou-se CILTEC-on-line (Congresso Internacional de
Linguagem e Tecnologia On-line), que ja atingiu a marca de mais de 8 mil
participantes.
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calouros, que constituiam a maioria da turma gigante da
OLPT.

Entao, em 2010, concebi e montei o Congresso Nacional
Universidade EAD e Software Livre - UEADSL" - no
formato de blog, o que permitiu que o evento fosse
assincrono, sendo as apresentagoes feitas na forma de um
artigo, e a participacao do publico na forma de
comentarios'®.

Utilizei, para a montagem do UEADSI, uma instalacao
propria do software livre Wordpress!” no servidor'® do grupo
Texto Livre, que trabalhou em dois forks do Papers’’,
criando o PapersWP para gerenciamento do UEADSL e o
PapersEvidosol para gerenciamento do CILTEC, integrando-
os, respectivamente, ao Wordpress e ao PHPBB (MATTE et
al, 2014). Assim, foi possivel garantir aos alunos a
publicacao de seus trabalhos na forma de um artigo, pois na
estrutura proposta e usada até hoje, a nota seria
condicionada pela disciplina - e nao mais pelo evento.
Nasceu, assim, possivelmente o primeiro REA dinamico da
historia: um evento cujo espaco existe em funcao das

15 Cf. MATTE, 2013.

16 No mesmo ano a coordenagdo do CILTEC passou a vice-diretora do Texto
Livre, Daniervelin Renata Marques Pereira, atual editora chefe da revista do
Grupo, o periddico cientifico Texto Livre: Linguagem e Tecnologia, iniciado por
mim em 2009.

17 Wordpress é uma plataforma para criacdo de blogs, tais como o Blogger, e
também disponibiliza o software para criacdo de blogs personalizados.

18 Servidor é o nome dado a uma maquina em que sdo instalados aplicativo e
paginas para acesso pela internet.

19 Compreende-se como fork um software que modifica ou estende o software
original, neste caso, o Papers, de autoria de Antonio Terceiro, utilizado na
organizacdo do Forum Internacional de Software Livre e desenvolvido pela
empresa Colibre.
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necessidades didaticas dos professores e turmas envolvidos
a cada edicao, reinventando-se a cada semestre.

Esse ambiente funcionou muito bem, especialmente em
virtude da dedicagcao do Grupo Texto Livre em criar e
atualizar um gerenciador de eventos on-line para cada uma
das propostas, em duas versoes:

+ o0 papers-WP, integrado ao Wordpress, para o
UEADSL;

« e o papers-evidosol, integrado ao PHPBB, férum que
passou a ser utilizado no CILTEC quando o nimero
de autores ultrapassou os limites permitidos pela
exposicao sincrona de todos os trabalhos no chat).

Até 2017, o UEADSL aconteceu nesses moldes,
semestralmente, sempre que houve turmas interessadas em
participar tanto por iniciativa dos professores quanto por
iniciativa dos préprios alunos. Em 2018, sob coordenacao de
Carlos Henrique Silva de Castro (UFV]JM) foi migrado para o
Moodle e, exceto pelo gerador de certificados, unico
componente ainda ativo do papersWP, utiliza somente
recursos e plugins do Moodle como plataforma do evento.

Mais detalhes sobre o desenho pedagégico do UEADSL
serao apresentados e analisados no topico correspondente.

52



Capitulo 2. Oficina de Leitura e
Producao de Textos e UEADSL

Para apresentar o desenho pedagodgico por mim elaborado
para a disciplina de OLPT, precisamos voltar ao segundo
semestre de 2010, quando criei uma nova estrutura para o
curso, a fim de atender a expectativa de participagdo em um
evento no final do semestre. Os alunos deviam ser
preparados para apresentar e debater, assumindo seu papel
de membro da academia, num esforgco de inclusao do
estudante na esfera académica.

2.1. Metodologia da Oficina

A metodologia passou por algumas mudancas:



1. Tema: inicialmente, tendo em vista a proposta de
criar polémica para gerar interesse dos alunos, além
de utilizar um tema dominado pelo responsavel pela
turma, trabalhei com o software livre, seus principios,
usos e recursos comunitdrios. Atualmente, embora
continue a trabalhar a questdo das comunidades de
software livre e incentivar seu uso, os temas
geradores sao mais livres, atendendo aos interesses
de cada turma, detectados na apresentacao inicial
individual de cada aluno e seu curso de origem.

2. Orientacado: inicialmente eu trabalhava mostrando o
processo e 0s objetivos da disciplina aos poucos, mas
esse método resultava em desisténcias e incomodos
entre alunos, pois, como nao sabiam o que esperar,
muitos acabavam desmotivados. O método funciona
muito bem com estudantes de pods-graduacdo, que
possuem maior autonomia e maior conhecimento da
area em foco. Foi necessdrio abrir mao desse
elemento de curiosidade e aumentar o numero de
orientacoes semanais e gerais, no que colaboraram
substancialmente os tutores, entre os quais destaco
Daniele Oliveira e Carlos Henrique Silva de Castro.

3. Tipo de desenho do Moodle: inicialmente a unica
forma disponivel para apresentar o curso no Moodle
da UFMG era por topicos ou semanas, com tudo
visivel na pagina inicial. Esta disciplina tinha, dadas
suas caracteristicas, uma pdagina inicial muito
extensa, dificil de navegar. Atualmente utilizo o
formato de topico unico, que possui, no topo da
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pagina, um conjunto de abas para acesso aos tépicos,
que ficam visiveis um de cada vez.

A metodologia hoje estd bastante sélida, sem grandes
necessidades de alteragdes, embora sujeita as mudancas de
perfil das turmas a cada nova oferta: as modificagoes levam
em consideracgao principalmente trés fatores: os cursos de
onde provém os alunos; se sdao ou nao calouros; e seus
interesses individuais, que aparecem no férum da primeira
semana, no qual eles expoem, livremente, suas expectativas
e suas motivacoes. As alteracoes feitas sdao, em geral,
alteragoes tematicas ou de recursos utilizados durante o
semestre.

a) Recursos Educacionais abertos - REA

Especificamente para a OLPT, os responsaveis pela
disciplina - Carla Coscarelli, Daniele Oliveira, Carlos Castro
e a professora do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES),
Josiane Cani Ferrari, além de outros membros das equipes e
eu - desenvolvemos alguns recursos especificos, tais como:

1. orientacgoes para revisao, com checklist;

2. modelos de formatacao com instrucoes sobre a
escrita de artigos académicos;

3. orientagoes sobre o uso de esquema de ideias como
auxiliar na leitura de textos complexos e como
gerador de foco tematico para a produgao escrita;

4. orientacoes sobre o uso de esquema estrutural, na
forma de fluxograma, como auxiliar na leitura de
textos longos e como gerador de estrutura
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sequencial organizada e flexivel para a producgao
escrita;

5. tutoriais de softwares livres para: formatacao de
artigos (LibreOffice), revisao gramatical e
ortografica (LibreOffice e plugins), producao de
esquemas (LibreOffice e FreeMind?’) e producgdo de
slides (LibreOffice).

Sao 15 semanas de aula, uma das ultimas sendo reservada
para o evento. Todos devem participar: os alunos que nao
conseguem nota suficiente para poder apresentar no evento
participam como comentaristas. A nota suficiente é relativa
a aprendizagem na disciplina e, portanto, nao pode ser
ignorada. Uma das notas, no minimo, é conferida via evento,
na forma de um parecer consubstanciado, feito pelo
professor, pelos tutores ou, opcao que nunca cheguei a
utilizar para essas turmas gigantes de OLPT, pelos
pareceristas externos a turma, membros da Comissao
Cientifica do evento.

Como membros da Comissdao Cientifica e membros da
Comissao Organizadora, respectivamente, os tutores e os
monitores participam do processo do comego ao fim,
conhecem o evento como REA e ampliam, assim, sua
formacao, melhoram seu curriculo com certificados e
conseguem acompanhar a produgdo dos alunos do inicio ao
fim, algo que somente o UEADSL permite, pois ele foi criado
justamente para o professor, como, insisto, um Recurso
Educacional Aberto dinamico.

20 Este ultimo foi descontinuado em 2016, quando passamos a usar o Freeplane.
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b) Emergéncia de comunidades de pratica

As comunidades de pratica na educacdo foram propostas
por Lave (1988) na esteira de Bordiex (1977), Vygotsky
(1978), Foucault (1980) e Giddens (1984), como nos conta
Etienne Wenger em Communities of practice and social
learning systems: the career of a concept (WENGER,
2010). Consiste em uma discussdao, e uma proposta
educacional dela derivada, baseada no estudo antropolégico
das comunidades que se formam em virtude de um interesse
comum a um grupo de pessoas em torno de uma
aprendizagem especifica. Emergem desse interesse, se auto-
organizam e encerram com a meta atingida. Ao mesmo
tempo em que essa auto-organizacao é o seu maior trunfo, é
também, no meio educacional formal, seu maior problema:
como criar artificialmente as condi¢coes necessarias a sua
emergéncia? Essa discussao nos chegou durante a
orientacao da tese de Elizabeth Guzzo de Almeida,
professora da Faculdade de Educacao da UFMG (ALMEIDA,
2013), na qual a autora, membro ativo do Grupo Texto Livre
durante 8 anos, discute a formacgao de professores de
espanhol usando tecnologias livres, segundo a perspectiva
da aprendizagem situada.

Em seu livro As culturas do Texto Livre (CASTRO, 2019),
produzido a partir de sua tese de doutorado, orientada por
Vera Menezes e defendida na UFMG em 2015, o autor
Carlos Castro nos mostra a emergéncia desse tipo de
comunidade nas atividades do Grupo Texto Livre, o que nao
¢ inesperado, ao menos para quem esta no grupo desde o
inicio: foi justamente o contato intenso com comunidades de
Software Livre que motivou - e continua motivando - a
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forma de organizacao dessas atividades, tais como eventos,
projetos, cursos e a producao do peridodico cientifico
Revista Texto Livre: Linguagem e Tecnologia, algumas
dessas atividades estudadas em detalhes por Castro,
trabalhando no escopo da pesquisa etnografica e da teoria
da complexidade.

Um exemplo gigantesco do poder desse tipo de auto-
organizacgao é o desenvolvimento do Kernel Linux. Kernel é
o centro funcional do sistema operacional: é ele quem
relaciona os aplicativos que usamos ao hardware, ou seja, as
pecas da mdaquina na qual estd instalado, permitindo o
funcionamento global. Os primeiros computadores sequer
possuiam monitores, os dados entravam via teclado, e o
resultado saia impresso. Mas ndo se trata apenas de
entender o que estd sendo digitado no teclado (comandos):
trata-se de receber o sinal, decodifica-lo (interpretar o que
ele quer) e produzir os sinais necessdarios a cada peca do
computador a fim de que ele realize a operacgao solicitada.

Em junho de 2015, o Kernel Linux, na versao 4.1, mostrava
no repositério de desenvolvimento GitHub?! 19,5 milhGes de
linhas de cddigo. O numero de 13.708 autores - os quais
realizaram mais de 500 mil commits (envio de alteragoes),
nos primeiros 6 meses daquele ano, para os quase 50 mil
arquivos do Kernel - é uma amostra da magnitude do
projeto. Todo professor sabe da dificuldade relativa a
organizar trabalhos em grupos de 4 ou 5 alunos. Esse grupo
possuia, a época, quase 14 mil participantes ativos.

21 Dados disponiveis em Larabel (2015). Disponivel em

https://www.phoronix.com/misc/linuxstat-june-2015/,

https://www.phoronix.com/scan.php?page=news_item&px=MTg30TE e
https://www.phoronix.com/scan.php?page=news_item&px=Linux-19.5M-Stats.

Acesso em 15 de maio de 2020
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Evidentemente o desenvolvimento do Kernel Linux nao
comecgou assim, gigantesco, mas desde o inicio propunha
reunir pessoas com interesses comuns dispostas a
colaborarr Um dos estudos mais famosos acerca da
organizacao das comunidades de Software Livre, A Catedral
e o Bazar (RAYMOND, 1999), faz uma comparacao entre a
organizacao das comunidades de desenvolvimento de
software livre com as de software proprietario,
relacionando-as, respectivamente, a um bazar, cuja
organizacao é flexivel, dinamica e bastante plana, e a uma
catedral, em que a rigidez estrutural é hierarquica e estavel.
Raymond sintetiza a eficiéncia e segurancga do software livre
com a frase: “Havendo olhos suficientes, todos os erros sao
Obvios”.

Nossa cultura capitalista facilita assumir duas concepgoes
bastante populares: a) ndao devemos brincar em servico e b)
para ter controle dos resultados, precisamos de uma
hierarquia de responsabilidades, precisamos de supervisao.
Nenhuma dessas duas concepgoes sustentaria uma
comunidade de pratica: nao hd nada mais sério e
comprometido do que uma crianca brincando e nada melhor
para diminuir a responsabilidade de alguém sobre seus
proprios resultados do que uma hierarquia que valorize os
papéis superiores, mais distantes da pratica.

Brincar faz emergir comunidades de pratica, muitas vezes
tao volateis quanto o tempo da brincadeira, mas com alto
grau de sustentabilidade enquanto dura, motivo pelo qual
aderi a gamificacdo. E notavel??, no entanto, como muitas
criancas, em geral por volta dos 5 anos de idade, comecam

22 Observacdo pessoal: eu fui uma dessas criancas.
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a aderir a ideia da hierarquia controladora, buscando
organizar as brincadeiras conforme suas proprias regras.
Se as outras criancas também aderem, isso ainda precisa,
para funcionar, que haja consenso sobre a capacidade de
lideranca - ou sabedoria, ou forca etc. - do elemento
controlador e que as outras criancgas aceitem ocupar papéis
menos poderosos, ou seja, que elas concordem em se
submeter ao acordo.

Citei essa impressao pessoal nesse paragrafo anterior para
contextualizar a argumentacao: nds crescemos envolvidos
nessa cultura de nao brincar em servico e seguir o chefe,
por isso a organizacao na forma de bazar, conforme explica
Raymond, parece cadtica e ndo natural, mas € altamente
flexivel, organizada, produtiva e humana. Humana porque
ndao é artificial, visto que a emergéncia de comunidades de
pratica provavelmente remonta aos primordios da historia
da humanidade. E também humana porque valoriza o ser
humano, todos eles, todos os participantes, por algo que se
chamou no meio do software livre de “meritocracia”, o que
me causou muitos problemas no contato com educadores e
linguistas aplicados por bater de frente com a critica
comum a nossas areas de conhecimento a esta valorizagao
do fazer como mérito.

Acontece que, nas comunidades livres, meritocracia nao é
apenas valorizar o individuo que faz mais, que vai mais
longe: é necessario que esse fazer e essa caminhada esteja
de acordo com os principios que regem a cultura livre:
colaboratividade, compartilhamento, liberdade e respeito as
diferencas. Por sua vez, na hierarquia tradicional que surge
como uma ramificacao a partir do topo, onde figura o chefe
ou o dono, seria impossivel compartilhar tudo, colaborar
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todos com todos, deixar as pessoas livres para criar, e
decidir, e respeitar os fazeres diferentes.

Raymond deixa muito claro que, na sua opinidao, os dois
modelos sdao incompativeis. Entao, voltemos a sala de aula.
A sala de aula ndo é um desenho fixo concreto - nem digital
-, mas é definida pela relagdo - hierarquica, diga-se de
passagem - entre a figura do professor e a do aluno: sala de
aula é onde um professor dd aulas a um ou mais alunos
(MATTE, 2009). Ora, se essa relagao é hierarquica, ja que
pressupoe que o professor sempre “da” - e o aluno,
consequentemente, sempre “recebe” - entao o ambiente
logicamente possui elementos ndo compativeis com a
emergéncia das comunidades de praticas, ficando facil
entender a dificuldade encontrada pelos seguidores da
proposta e criticada pelos opositores.

2.2. Ambientes propicios: experiéncias

Dizer que nao existe hierarquia alguma nas comunidades de
software livre é um tanto quanto exagerado. A questao é
que as liderancas surgem e sao acolhidas, em virtude do
que fazem e como fazem dentro da comunidade livre. Além
disso, nessa comunidade ser lider nao é mais importante do
que exercer qualquer outra funcao. Ser lider numa
comunidade livre de forma alguma significa estar apartado
da pratica da comunidade: nao temos supervisores, todos
sao atores.

Assim, um professor que atue em sala tal como um lider de
comunidade livre facilmente assume aqueles papéis tao
caros a linha educacional que privilegiamos, aquela em que
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o professor aprende com os alunos e vice-versa. O professor,
que vamos chamar de professor-livre apenas para situa-lo
nesta linha argumentativa, nao sabe tudo, nao sabe mais,
nao sabe a verdade. Afinal, na pratica, que é o que importa
aqui, ninguém sabe tudo, cada um sabe mais que outro
sobre algum assunto e, como a semiotica referenda, a
verdade é construida, nao existindo, portanto, uma verdade
absoluta, mas a verdade num dado recorte contextual.

Nao é dificil imaginar que os estudantes, acostumados com
a figura do professor-chefe, estranhem uma sala de aula
criada por um professor-livre. Para mim, particularmente,
sempre foi mais facil lidar com isso num ambiente digital,
dai minha preferéncia pela EAD, o que nao é, de forma
alguma, uma restricao ao ensino presencial.

Para criar esse ambiente propicio, passei pelas seguintes
suposicoes e etapas (usando como exemplo apenas
disciplinas de producéao de texto oferecidas na UFMG?):

1. 2004 e 2005 - disciplinas presenciais padrado:
professor na frente, usando a lousa, com uma mesa
maior do que as dos alunos, dirigindo toda a acao.
Todas as liberdades oferecidas traziam complicacgoes:
liberdade para formar grupos gerou muitos grupos
com muitos alunos, liberdade para entregar trabalhos
gerou muitas entregas atrasadas, liberdade para
entrar e sair da sala gerou muitos alunos entrando
tarde, liberdade para conversar levou muita gente a
sentar no fundao (e dai a nao me ouvir, pois falo
baixo) e assim por diante. Confesso que foi

23 Essa linha do tempo ndo é absoluta: houve alterndncia o tempo todo entre
diferentes modalidades de ensino — presencial ou mediado pelo computador — e
entre as metodologias utilizadas.
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extremamente incoOmodo trabalhar assim. Aquele
lugar da frente, com aquela mesa enorme que eu
ocupava inteira, conseguir a atencao de todos focada
em mim ao mesmo tempo, nada disso parecia natural.
Eu queria sentar com eles, em rodas - cheguei a
montar rodas algumas vezes, bem mais confortavel,
mas a sala nao era muito propicia, e os alunos nao se
sentiam tdo confortaveis quanto eu, certamente
porque eu ainda nao tinha pratica em rodas de
conversa; além disso, a lousa nao era movel.

. 2006 e 2007 - disciplina presencial em laboratorio
com o curso oferecido num construtor de sites
dinamicos (XOOPS) e atividades enviadas e debatidas
pelo forum. Como se tratava de um ambiente muito
aberto - que nao foi pensado para ser uma sala de
aula - embora estivéssemos todos num laboratorio
realizando as atividades ao mesmo tempo, era
complicado acompanhar os alunos: se, por um lado,
faltavam formas eficientes de acompanhamento
individual e recursos para livre expressao dos alunos,
também faltavam formas de controle da turma.
Mesmo assim, oS resultados ja foram
impressionantes, especialmente porque a
metodologia utilizada tinha como foco a relacao entre
os alunos e algumas comunidades livres, nas quais
eles entravam como tradutores, escritores e revisores
de textos. Embora eu tenha “perdido alguns alunos
pelo caminho”, pelos motivos expostos, houve uma
parcela significativa que mudou sua forma de olhar a
relacdao com a producao escrita, pois nao se tratava
de escrever para aprender a escrever, mas de
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escrever para um publico especifico, comunicando
algo e publicando on-line seus escritos para a
comunidade a qual se dirigia.

3. 2007 a 2009 - disciplinas para alunos da Faculdade
de Letras no Moodle da UFMG, turmas com menos de
50 alunos. O Moodle passou a ser usado na UFMG em
2006, mas so fiquei ciente disso no final de julho de
2007, ja tendo preparado as aulas no XOOPS. Passar
as aulas para o Moodle em uma semana nao deixou
muito tempo para repensar a estrutura do curso e
acabei utilizando, nesses anos iniciais, muitos
recursos externos. Como a relacado com as
comunidades livres surtiu o efeito esperado, continuei
nessa linha, realizando os trabalhos sempre de forma
integrada as necessidades dessas comunidades,
publicando os trabalhos dos alunos em sites a elas
relacionados e promovendo a cultura livre nas
turmas.

2.3. Ambientes propicios: disciplinas a distancia
no Moodle

De 2010 em diante, passei a ofertar disciplinas a distdncia
no Moodle, para menos de 60 ou mais de 450 alunos,
respectivamente, restritas a Letras ou abertas a todos os
cursos da Universidade. Com o gradual aumento de minha
experiéncia no Moodle, comecei a explorar cada vez mais
recursos, percebendo algumas caracteristicas relativas aos
meus propositos:

(a) Foruns: sao Otimos para debates, expressao
individual, compartilhamento de conhecimento e
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colaboratividade entre os alunos, mas devem ser
separados conforme o objetivo, pois a simples
separacao em topicos nao é suficiente para
organizar o trabalho. Em féruns gerais (nome dado
no Moodle para féruns que permitem a criagao de
topicos para diferentes linhas de interacao), a
liberdade de criacao de novos topicos deve ser
orientada, tal como aprendi nas comunidades
livres: nao devemos abrir um novo tépico se o
assunto ja estiver sendo discutido em outro tépico,
mesmo que os autores ja tenham encerrado o
debate, mas as informacdes nao estao suficientes
ou satisfatérias para nés. Essa orientagdo
permanece sendo explicitada nos féruns em que
atuo até os dias atuais.

(b) Tarefas: no Moodle podem ser feitas em grupo ou
individualmente, mas cada um sé vé a sua propria.
Conforme a configuracao da tarefa pelo professor,
se um membro do grupo enviar, automaticamente
o0 envio é registrado para os outros membros do
grupo. Essa restricao de visualizacao da tarefa
pode ser bastante til, principalmente em tarefas
de aplicagao, favorecendo o acompanhamento
individualizado do estudante e/ou do grupo e
permitindo um feedback especifico e dirigido. No
Teleduc, existe a funcao de Portifdlio, que permite
aos alunos lerem e comentarem os trabalhos uns
dos outros. No Moodle isso pode ser feito usando-
se a atividade Glossario, ou mesmo o Forum, mas,
como os comentdrios sao publicos, o professor nao
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pode ser sempre tao especifico, visto que estara
falando para todos.

(c) Orientacao: é indispensavel ter uma orientagao

para os trabalhos, especialmente em cursos de 30
ou mais horas, pois a quantidade de atividades
complica a decisao dos estudantes sobre o que e
quando fazer. Na primeira fase, eu apostava que
os alunos fossem seguir a ordem de aparicao das
tarefas na tela, do topo ao rodapé do site, com
todas elas visiveis (visualizagao em topicos ou em
semanas). Nas turmas gigantes, logo percebi a
necessidade de menor flexibilizacao,
especialmente por conta de prazos de entrega e de
correcao dos trabalhos por tutores e monitores. A
orientacao, ainda feita de forma indireta, passou a
consistir em abrir a atividade da semana apenas
durante os dez dias do prazo de execucgao, ficando
abertas no maximo duas semanas
simultaneamente. Um grave problema decorrente
dessa pratica é que os féruns de duvidas eram
semanais e muitas perguntas feitas proximas ao
fim da semana, mesmo sendo respondidas pela
equipe, nao poderiam mais ser acessadas pelos
alunos para conhecimento da resposta. A época, o
Moodle nao dispunha ainda da opcao de
visualizagao que deixa a atividade oculta na
pagina, mas disponivel para os alunos, indicada
via link ou diretamente pela lista de tarefas ou
recursos do Moodle. De 14 pra cd, passei a usar
orientacdes semanais disponiveis no proprio bloco
da semana ou enviadas como notificagcao a todos
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os estudantes no inicio da semana. Numerar as
atividades, em cada semana, pode contribuir para
isso também.

(d) Questiondrios de correcdo automdtica: uma das
ansiedades do estudante de EAD esta relacionada
a sua expectativa de receber a nota e o feedback,
instantaneamente, apds o envio de sua resposta.
Isso é bem dificil quando se trata da corregdo da
producao textual, que é feita por pessoas, dentro
de um prazo, o qual é percebido como curto pelos
corretores, mas como demasiadamente longo
pelos estudantes. E importante deixar claro que
muitas atividades sao corrigidas por humanos,
mas a criacdo de exercicios com correcao
automatica, usando a atividade questiondrio do
Moodle, além de diminuir essa tensao, permite ao
professor dar uma tarefa que nao va lhe exigir
tempo de corregcao, especialmente em semanas
dedicadas a correcao de trabalhos mais longos.
Por isso, no contrafluxo da tendéncia atual de
preferir respostas abertas e dissertativas, muito
dificeis de automatizar, passei a criar exercicios
com opcgoes restritas de resposta, sobre elementos
do contetdo da disciplina que nao precisariam ser
desenvolvidos com profundidade. No caso da
Oficina de Textos, criei um questionario de
gramatica - posteriormente descartado porque
abria espaco para os alunos buscarem aulas de
gramatica na disciplina de producdo textual - e
dois de conteido, um introduzindo a nocdo de
géneros textuais e outro correlacionando de forma
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objetiva a producdo de relatérios e projetos
académicos, os quais utilizo até hoje.

Esse histdrico, abordado de forma tao breve, traz a tona as
questdoes que, na anadlise dos desenhos no Moodle que
constituem o centro da pesquisa aqui apresentada, sao
debatidas usando-se as teorias e ferramentas que tiveram
papel decisivo nas mudancas e propositos dos desenhos
instrucionais criados para disciplinas e eventos do Texto
Livre: a) a aplicacdao semidtica, que precedeu todo esse
trabalho, b) a busca pela emergéncia de comunidades de
pratica via sincronizacao com comunidades livres e c) a
gamificagdo. Sdo estas as balizas das analises a seguir.

a) OLPT: o objeto de analise

Vamos focar, como desenho 1, a disciplina oferecida por
mim no Moodle para uma turma de 109 alunos quando o
UEADSL ja acontecia no Moodle pela segunda vez, em
2018.2 (disciplina de acesso restrito

https://virtual.ufmg.br/20182/course/view.php?id=3032).

A turma da oficina em foco, a qual chamaremos pelo cédigo
oficial (UNI003-20182-TOL1 ou somente UNI003), j& iniciou
o semestre com uma referéncia externa: um link apontando
para o Ambiente Livre Colaborativo do Estudante
(doravante ALCE), espaco mantido pelo grupo Texto Livre
para os alunos de graduacgao desde o segundo semestre de
2017, mas somente os estudantes da Faculdade de Letras
teriam acesso a ele, j& que a aplicacdao proposta previa
concentrar um ALCE por unidade da UFMG, o que ainda
nao aconteceu.
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Isso nao é um mero detalhe: as disciplinas de graduacao
que ofereco no Moodle da UFMG - e no do Texto Livre, em
cursos de extensao - sempre possuem esse carater
extraclasse e extra-ementa, pois sempre tive a preocupacgao
com a integracao do aluno a academia e sua formagao como
profissional. Acredito ser este um dos elementos
importantes para a emergéncia de uma ou mais
comunidades de pratica nesse ambiente (cf. CASTRO, 2019).
Além disso, é também um elemento essencial na esteira da
pedagogia da autonomia paulofreiriana (cf. FREIRE, 1996),
pois amplia o contexto da sala de aula, transformando o
ensino do contetdo em aprendizagem por um ser humano.

A estrutura de tépicos sempre foi semanal, mas, aos poucos,
acrescentaram-se outros aos tépicos semanais, resultando
no formato utilizado na disciplina em foco, do segundo
semestre de 2018:

1. Sala VIP: antes de todas as semanas, é o topico zero,
dedicado a interagcdao e mantido durante todo o
semestre;

2. Noticias: no final da lista de semanas, um espago
para publicacao de noticias sobre o evento, criado
para mostrar ao estudante a dimensao do evento
para o qual estd sendo encaminhado;

3. AnotagOes da Turma: também no final da lista, trata-
se de um glossario no qual os alunos podem, se
desejarem, registrar seu progresso, tanto para si
proprios quanto para compartilhar seu conhecimento
com o professor e os colegas;
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4. Fechamento: espaco aberto no final do curso para
troca de experiéncias e avaliacao da disciplina e da
metodologia pelos estudantes, compativel com a
avaliacao solicitada semestralmente aos alunos pelo
Colegiado de Graduacao e que nos permite revisar e
atualizar constantemente nossas propostas didaticas.

Figura 2: Contetido do tépico "Sala VIP", tal como visualizado pelo estudante da
turma TOL1, da UNIOO3 de 2018, segundo semestre. A imagem de uma xicara com
o logo do grupo Texto Livre busca dar certa concretude a ideia de Socializagdo,
como a introduzir a principal meta desta sala, a Integragdo, a qualque é
especialmente conveniente por ser este um espago de acesso constante durante todo
o periodo de oferta do curso.

- Este é nosso espaco de interacdo que independe de data|
=
~—

Escolha uma poltrona, sirva-se e figue a vontade :)

inicio das aulas: 13/8

Seu progresso

Sala do cafezinho
Férum de interagdo semanal e roteiros de trabalho da semana

=) CHAT para reunides de grupos

,5\ caderno de anotagées

Férum de Davidas
- Composicao dos grupos (encerrada em 3/9) + Edigéo de Grupos
2018_2 - Plano de Ensino

b Escrita académica - Metodologia Texto Livre ou Metodologia do Risco

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Dentre estes 4 topicos nao semanais, a Sala VIP (Figura 2) é
o mais fortemente atrelado a disciplina. Esse espago
disponibiliza:

1. um férum chamado “Sala do Cafezinho”, de
conversagao livre e em que abro um toépico de
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apresentacao pessoal, falando informalmente de mim
mesma, a fim de estimular a apresentacao
descontraida de alunos, monitores e tutores, com o
objetivo de SOCIALIZACAO e humanizacao do espago;

2. um férum de interacao semanal e roteiros de trabalho
da semana, dedicado ao registro das orientagoes
enviadas como notificagao do Moodle para todos os

estudantes, facilitando sua consulta e
esclarecimentos coletivos; meta principal:
INSTRUMENTALIZACAO;

3. um chat que permite aos alunos trabalhar em grupo
sem a necessidade de encontros presenciais, de uso
livre, j& que muitas vezes os membros do grupo nao
se conhecem pessoalmente e nem estudam no mesmo
periodo. Esse chat ndo é obrigatério, inclusive porque
alguns alunos preferem fazer os trabalhos em grupo
marcando reunides presenciais, especialmente em
grupos formados por colegas de curso. O trabalho em
grupo sempre foi uma das prioridades desta
metodologia, tendo em vista que a producao coletiva
de textos é uma pratica necessaria ao trabalho
académico, embora raramente ensinada; os grupos
sao em geral muito produtivos, do ponto de vista do
conteudo e do ponto de vista humano, com algumas
excegoes as (quais a equipe didatica permite
flexibilizar o trabalho, até mesmo permitindo a
producao escrita individual; meta principal:
INSTRUMENTALIZACAO.

A Sala VIP disponibiliza espagos para favorecer a formacgao
de grupos (um férum para SOCIALIZACAO e uma tarefa para
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registro dos grupos - INTEGRACAO), bem como um link para o
caderno de anotagdes, que se encontra em outro topico no
final das semanas, como visto, e que serve para que o aluno
possa compartilhar as suas descobertas, seu processo de
aprendizagem e seus achados, contribuindo com os recursos
da turma, no qual o professor possa verificar problemas nao
detectados em outras atividades (meta: INTEGRACAO).

Jd o Férum de duvidas é especifico para davidas relativas
aos trabalhos individuais (algumas producoes iniciais e
todos os questiondrios, os quais sao de correcao automatica)
e ¢é atendido pela monitoria e pela professora. Meta
principal: INTEGRACAO.

A Sala VIP, visto ser espaco de SOCIALIZACAO, é onde o0s
estudantes se encontram num férum, que sé é visivel no
inicio do semestre e, portanto, ja nao aparece na Figura 2).
Esse féorum visafacilitar a organizacdao de grupos, inclusive
com sugestoes de temas para o trabalho pelos préprios
estudantes. Estes, finalmente, registram o grupo numa
tarefa especifica, a qual pode ser atualizada durante o
semestre, em caso de haver grupos que nao vingaram
devido a desisténcias e incompatibilidades.

A tematica escolhida para o semestre é referente ao
combate a pirataria, que traz consigo diversas discussoes,
tais como direitos autorais, compartilhamento, propriedade
intelectual etc.

Ainda na Sala VIP, estd disponivel o plano de ensino (que, no
Moodle da UFMG, é carregado automaticamente, por
padrdao, com acesso direto ao Diario de Classe) -
INSTRUMENTALIZACAO - e um livrinho do Moodle para a
apresentacao da metodologia utilizada - INTEGRACAO.
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b) Observacoes sobre o desenho

O layout em abas, disponivel no Moodle da UFMG, é
bastante adequado as disciplinas com muitos topicos, pois
permite acesso rapido a eles, sem precisar busca-los na
mesma pagina, e numa espécie de menu condensado. Para
que funcione bem, quanto mais sintéticos os nomes dos
topicos, melhor, mas eles também devem conter
informacgoes autossuficientes sobre seu conteudo. Foi assim
que cheguei a este modelo para a Oficina de Leitura e
Producao de Textos (Figura 3).

Figura 3: Abas da disciplina UNIOO3, da oferta regular da UFMG no segundo
semestre de 2018.

SalaVIP Sem1)13a20/8 Sem2)20a27/8 Sem3)27/8a3/9 Sem4)3a10/9 Sem5)11a17/9 Sem6)18a24/9 Sem7)25/9a1/10
Sem8)2a8/M0 Sem9)8a15/10 Sem10)15a22/10 Sem 11)22/10a29/10 Sem 12)29/10a5/11 Sem13)5a12/11  Sem 14) 12a 19/11

Sem 15) 26 a 29/11 Fechamento ~ Anotagbes da Turma NOTICIARIO  ALCE

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Uma questao importante em relacao a oferta de turmas
gigantes é que a organizacdao do curso deve oferecer
suporte principalmente aqueles estudantes sem experiéncia
suficiente com esse tipo de ambiente digital. Apesar de
muitos reivindicarem como grande vantagem o fato de os
estudantes, especialmente calouros, utilizarem recursos em
rede o tempo todo, principalmente redes sociais, usando o
celular, nossa experiéncia na UFMG indica que essa
utilizacdo néo garante autonomia na internet. E comum
encontrar estudantes que passam o dia inteiro usando
aplicativos no celular, mas que nao sabem anexar um
arquivo a um e-mail, por exemplo. Esta questdo se torna
muito importante em turmas gigantes porque, mesmo que
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esses alunos sejam a minoria e que constituam uma
porcentagem baixa dos matriculados na disciplina, esse
fator gera desisténcias e, no caso dos que nao desistem,
gera uma perturbacao constante no trabalho da equipe e, as
vezes, da propria turma.

O Grupo Texto Livre tem como uma de suas grandes
preocupacOes a inclusao digital, e nao poderiamos
desconsiderar esta questao. Mesmo usando abas que
deveriam indicar ao aluno: “se esta semana é a do dia 13/8,
entdo é nesta aba que estdo as atividades que devo
realizar”, o que é 6bvio para uns nao é para outros. Por
exemplo, uma mudanca foi realizada a partir da colaboragao
de Leticia Capelao, que estudava, no seu doutorado,
desenhos do Moodle para os estudantes surdos: essa
populacao, que geralmente enfrenta problemas de inclusao
digital, ndo entenderia facilmente o que sao topicos, motivo
pelo qual passamos a desenhar os topicos como semanas.

As inumeras alteragoes do desenho da Oficina, de 2010 a
2018, visando a torna-lo mais inclusivo, levaram a uma
espécie de planificagcdao, ou melhor, de linearizagdo das
atividades. Tudo passou a ser pensado estritamente na
ordem cronoldgica das semanas, o que ndo é exatamente a
melhor alternativa em termos de liberdade - e note que o
uso da primeira pessoa do plural na lista a seguir nao é
mera formalidade, pois essas decisdes, que contrariaram
meu desejo de permitir aos alunos anteciparem ou
atrasarem tarefas, aproveitando a estrutura assincrona da
disciplina, foram tomadas em conjunto, pela equipe
didatica, formada por mim, pelos tutores e pelos monitores.
Como resultado das dificuldades encontradas:
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passamos a ocultar as semanas subsequentes e abrir
somente no dia em que suas atividades ja pudessem
ser executadas, pois percebemos que uma parcela
importante das desisténcias advinha da incapacidade
dos alunos de entender o equilibrio do cronograma,
concluindo que o trabalho seria excessivo ou, mesmo,
impossivel;

passamos a criar roteiros para as atividades de cada
semana, pois um bloco com leituras opcionais e
tarefas obrigatorias, por exemplo, era visto por
alguns como totalmente obrigatério e, por outros,
como totalmente opcional; a partir de 2017 passei a
manter ocultos esses roteiros, acessiveis apenas para
minha prépria consulta, encaminhando-os na forma
de uma mensagem pelo Forum de Noticias no inicio
de cada semana, o que deu um carater mais pessoal
ao roteiro. Esse Férum de Noticias é um recurso que
o Moodle da UFMG traz por padrao, o qual
automaticamente notifica todos os inscritos e s6 pode
ser usado para envio de mensagens pelos professores;

as orientacoes de cada tarefa foram revistas varias
vezes, tanto do ponto de vista da formatacao, dando
destaque ao que foi considerado essencial, quanto do
ponto de vista do conteudo da descrigdao, buscando
otimizar a relacao entre quantidade de informacodes e
clareza; é notavel que a maioria dos estudantes nao
léem os enunciados completos, ou mesmo orientagoes
e roteiros e qualquer outro tipo de texto produzido
para facilitar sua vida na disciplina, o que foi
percebido ja na primeira oferta de minha
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responsabilidade, mas optamos por nunca minimizar
a quantidade de informacgoes, dado ser esta uma
disciplina pratica de leitura, além da pratica da
escrita;

« tutoriais visuais, aulas em slides, videos* e modelos
auto-explicativos, bem como recursos como a
Gramatica Aberta do Texto Livre (GRATELI, na época
sem nome e conhecida como Gramatica on-line) e um
sistema on-line para ajudar a encontrar a melhor
posicao para virgulas fazem parte do arsenal criado
para a disciplina, pela equipe didatica e por membros
do grupo de pesquisa; a premissa é a da autonomia
para favorecer a diversidade, ou seja: como os alunos
nessas turmas gigantes possuem diferencas as vezes
também gigantes, no lugar de dar um tratamento
individual, que seria impossivel, criamos recursos que
poderiam ser indicados quando, por exemplo, um
tutor, corrigindo um trabalho, percebesse que o aluno
nao sabe usar crase: no comentdrio, bastaria indicar
“temos um jogo sobre crases, recomendo usa-lo para
estudar”; problemas de gramatica e morfologia
afetam a escrita, mas nao pertencem aos objetivos da
disciplina, de modo que essa solugcao possibilitava
abordar o problema sem assumir sua solugao,
permitindo ao aluno resolver isso se quisesse;

e a tematica da disciplina também passou por
transformacoes, mas sempre fiz questao de manter
um foco polémico, mesmo que a tendéncia tenha sido
flexibilizar cada vez mais as opg¢oes dos alunos; a

24 A parte visual esta ainda em fase de adaptagdo a normas de acessibilidade por
cegos, mas a maioria dos materiais ja foi adequada.
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polémica gera interesse e nao é adequado nem
realista presumir que todo calouro chegue a
universidade com uma questao de seu interesse
relacionada ao curso que estd iniciando; o que a
pratica da disciplina mostrou, no entanto, foi que a
relagdo com o curso ao qual cada estudante esta
vinculado é motivadora nesse momento inicial de sua
vida universitdria, por isso passamos a buscar e
sugerir relagoes entre a tematica e os cursos, a partir
das manifestacoes individuais nos féruns, com
respostas diretas ou mensagens coletivas a todos.
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Capitulo 3. Qual a jogada do
professor na OLPT com o UEADSL?

Para analisar a gamificacao na disciplina, utilizo, desde
2015, o quadro (ou mandala) lancado por Arantes (2014),
um tabuleiro para gamificacao de projetos chamado
#Ajogada (ARANTES, 2018, p. 75). O quadro apresenta as
varias relacoes ldgicas entre as instancias e os elementos do
jogo, permitindo compreendé-las na sua totalidade. No
prefacio do livro de Arantes (2018, pp. 7-11), explico em
maiores detalhes a forma como utilizo o quadro .

Pensar a disciplina OLPT de forma gamificada leva a dar um
papel de jogador para todo e qualquer participante da
jogada. Para analisar a gamificacao na OLPT, iniciei pelo



professor, que, no caso, corresponde ao conjunto da equipe
de professor, tutor e monitores trabalhando na disciplina
(Figura 4) e, por seu papel fundamental, foi colocado na
camada mais interna do quadro. Esse jogador, tal como nos
papéis actanciais do Nivel Narrativo da Semiotica, é sempre
singular, independentemente de quantas pessoas realmente
pertencam a equipe. Assim, esse jogador que pode ser um
professor ou uma equipe de tutores é definido como aquele
jogador que tem como dever inicial oferecer a disciplina ao
jogador-alunos e, portanto, nos parece adequado que seja o
primeiro percurso a ser estudado.

Figura 4: Esta figura mostra o centro do Quadro a Jogada, em que

a disciplina é o que estd sendo analisado. Na primeira camada da

jogada da OLPT, temos o professor como jogador (representando a

equipe de didd’tica) e a disciplina como produto.
¢

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Se bastasse oferecer a disciplina, ndao precisariamos pensar
de forma gamificada. A curva para chegar ao objetivo seria
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bem curta, até muito mais direta do que desenhei aqui
(Figura 4), podendo ser mesmo uma reta.

3.1. O jogo das metaeducacdes

Em Matte (2018a, p. 86-96), fiz uma comparacao entre o
que seria uma metaeducacao conservadora e uma
metaeducacao libertadora. Enquanto a segunda seria a
praia do educador, a primeira seria a seara do professor.
Nao os apresento como papéis excludentes, pois entre eles
h& muitas posicdes intermediarias, equilibrando de forma
diferente cada um dos dois extremos. E uma peculiaridade
do modo semidtico ver a categoria como um eixo, e ndo
como uma dicotomia, tal como na analise de Raymond
(1999) acerca das comunidades de desenvolvimento de
software, comparadas ora a uma catedral (organizacao
vertical), ora a um bazar (organizacao horizontal).

O que se mostra na Figura 4 seria uma exclusao das
preocupacoes do professor com os alunos: seu papel seria o
de oferecer a disciplina; nesse contexto, preocupar-se com a
aprendizagem seria problema individual do aluno, quadro
que aponta para o escopo daquilo que, em Matte (2018a),
chamamos de metaeducacao conservadora - a qual aqui
vinculamos a nocao de professor-chefe. No maximo, do
ponto de vista do professor, seria o caso de cumprir sua
carga hordria, o que corresponderia a estar apto a receber
seu salario (Figura 5).
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Figura 5: Ainda no centro do quadro, na
camada mais interna, vemos, como uma
possivel pontuagdo, o que preferimos aqui
chamar de carga hordria no lugar de saldrio,
mas que, no fim das contas, é a mesma coisa,
ou melhor, o cumprimento da carga hordria é o
objeto-modal necessdrio para a conquista do
objeto-descritivo-saldrio.
1

Carga
horéria

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Note que, nessa jogada infima, realmente os alunos
propriamente ditos nao importam, nao temos necessidade
de ajustar a eles a nossa proposta didatica: o conteudo é
este, a disciplina o contempla, o aluno deve mostrar que
apreendeu o conteudo e, se ndao apreendeu, sera punido por
isso. Nesse caso, onde estd a preocupacdo do professor? Na
instituicdao, o que é muito conveniente para a manutencao
do controle institucional sobre o fazer do professor,
especialmente usado quando se pretende padronizar seu
modo de trabalhar e, inclusive, os contetidos trabalhados em
sala de aula. Em outras palavras, salarios baixos levando a
multiplos empregos e consequente excesso de trabalho nao
interessam nem aos professores, nem aos alunos.
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Para trabalhar melhor essa nocao, utilizo aqui outro jogo,
também desenvolvido pelo grupo Texto Livre, o Linha do
Texto (classifier game)?® (2006) (Figura 6), um jogo didatico
e de investigagdo semantica que trabalha aparentes
dicotomias por meio da andlise de parametros (Figura 7).
Basicamente, consiste numa votacao, realizada
individualmente, numa avaliacdo de amostras de texto
segundo um numero e tipos de parametros pré-
estabelecidos, cujo resultado considera o conjunto de
respostas de todos os jogadores. Quanto maior o nimero de
jogadores, maior a significancia estatistica dos resultados,
embora isso ndao seja necessario, a nao ser que o jogo tenha
sido criado para coleta de dados para pesquisa, por
exemplo.

25 Uma lista de jogos disponiveis pode ser encontrada em
http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/buscar jogo.php
(para uma lista completa, deixe os campos do formulério vazios e clique em
buscar). O jogo aberto das isotopias em Machado de Assis estd disponivel em:

http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/jogar.php?
cod _jogo=6.
26 Piagina de login para criadores de jogos. Disponivel em:

http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/login/index.php.  Acesso
em 15 mai. 2020.
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Figura 6: Exemplo de resultado do Linha do Texto, num jogo aberto (sem
necessidade de credenciais para acessar) com trechos de Machado de Assis
(1984)para classificagdo das isotopias conforme 3 pardmetros: a) absoluto vs.
relativo, b) concreto vs. abstrato e c) especifico vs. genérico. Os textos e 0s
pardmetros sdo definidos pelo professor/orientador responsdvel pela cria¢do do
jogo.

Linha do Texto w«suuxr

VPrinclpal » Jogos » Resultado

PesauisaDoRES Resultado

+ Pessoais Machado de Assis isotopias - jogo aberto

letros de Comparagéo Abscluto 2 Relativo 2

Conereto 2 Abstrato 2

| B Ajuda | (g sair Especifico 2 genérico 2
:54

& acrs | @ o

| Neutro
> usar o sistema, clique em "Sair’ no menu principal. [omitir este aviso] L 1 1

S * 2 - -
o, O
oS 2 < ey,
e,

Fonte:
http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/grafico_linha
texto.php?cod jogo=6&t=1568794503 a partir das respostas obtidas até

18/9/19 as 05:17h.

O Linha do Texto nao é um jogo com a pretensao de mostrar
uma posicao absoluta de um texto num eixo orientado por
parametros; ele é voltado a mostrar que, na diversidade dos
olhares dos jogadores, o resultado, além de ser variavel, é
da ordem da continuidade, descartando, portanto, a
hipétese dicotomica (ou isto, ou aquilo). Baseia-se na ideia
de que nenhum conceito é, na pratica, absoluto, pois cada
individuo vai construindo e reconstruindo os conceitos
linguageiros conforme suas experiéncias ao longo da vida.
Assim, como as experiéncias sempre mudam - e como as
mesmas experiéncias sao vividas de forma diferente por
individuos diferentes - a comunicacao é sempre resultado
de uma negociacao, envolvendo o conhecimento de lingua, o
conhecimento semiotico da linguagem e a interpretacao do
sinal recebido, todas as vias sujeitas a um grau maior ou
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menor de ruidos especificos a elas, conforme a situacao
(MATTE, 2008).

Figura 7: No jogo de Machado de Assis, busca-se classificar as isotopias (no
sentido semiético do termo) a partir de 3 pardmetros: a) absoluto (conceitos que se
querem universais) vs. relativo (conceitos dependentes de outros, portanto,
varidveis); b) concreto (referéncia a elementos do mundo natural) vs. abstrato
(referéncia a elementos do mundo das ideias); e c) especifico (conjunto de
elementos que se aplicam a conceitos tendendo ao uno) vs. genérico (conjunto de
elementos que se aplicam a conceitos tendendo ao absoluto (tudo). Os pardmetros
iniciam em posicdo neutra (amarelo) e, acima deles, aparece o texto a ser
analisado.

Parametros a serem votados
Pardmetro A \Valor Parametro B

Absoluto 2

Relativo 2

Concreto 2 Abstrato 2

Especifico 2 Genérico 2

Votarl

Fonte: Imagem obtida na pagina do jogo propriamente dito:
(http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/jogar.php?
op=abrir texto&cod texto jogo=58) pela Autora (2020).

Assim, se compararmos os resultados de duas versoes do
jogo Exatas vs. Humanas, uma aberta desde 8 de setembro
de 2014 (Figura 8) e outra restrita a uma turma da
disciplina OLPT, do segundo semestre de 2017 (Figura 9),
notaremos que, embora haja alguma semelhancga, elas nao
sao iguais.
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Figura 8: Resultado do jogo aberto Exatas vs. Humanas conforme a classificagdo
em 17 de setembro de 2019, as 19 horas e 56 minutos.

escrita académica: exatas vetsus humanas

metalinguagem técnica linguagem quotidiana

objetividade subjetividade

especifico geral
Neutro

1
1 [ Pl 1 [ I
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Fonte: Elaborado pela autora (2020). In:
http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/grafico linha t

exto.php?cod jogo=2&t=1568760808.

Figura 9: Resultado do jogo Linha do Texto: Exatas vs. Humanas, obtido com a
turma de OLPT oferecida por Matte em 2017. Acesso restrito a turma, por
credenciais, no periodo de 16 de julho a 15 de dezembro de 2017.

escrita académica: exatas versus humanas 2017

abjetividade subjetividade
metalinguagem técnica linguagem quotidiana
especifico geral
Neutro
1 1
Ié [ | I% [ [ | L [ I% I% I%
%, %, G oy, Gp Gy g % U,y Yy, Yo, Wy
"y, K T, %'% o g K %%%$% "y iy
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M, gy b, g, Yo, b ) W, gl
2 g, R 3 Crrg  EpEp%p
s 2, 1<) 4 Bs %5 (s
Qv% Q%Q%Qa%
7 e

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

http://textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/jogos/grafico linha t

exto.php?cod jogo=3 (acesso restrito ao professor responsavel, via login).
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Se estivéssemos jogando o jogo semantico Linha do Texto,
este eixo entre as duas metaeducagoes deveria ser
categorizado por parametros também opostos, pois, nesse
jogo, é a avaliacao dos parametros, que caracterizam eixos
semanticos, o que produz os valores que vao posicionar o
objeto analisado mais préximo de um ou outro eixo, em uma
linha continua. Os parametros para a andlise das
metaeducacoes, baseados em Matte (2018a, p. 84-91),
acrescentado a eles um parametro preexistente no sistema e
menos voltado a educacgao, relativo ao conceito genérico de
“liberdade”, sdao aqueles apresentados no Quadro 1:
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Quadro 1: Parametros do jogo das metaeducacdes no Linha do Texto.

Parame-tro

Opostos

Descricao

Relac¢ao entre

a) autonomia

independéncia, liberdade para extrapolar o espaco pessoal que

sujeitos: lhe foi destinado pela relacao entre colegas e com o professor
b) sujeicao dependéncia, espaco pessoal limitado ao previsto pela relacdo
formal professor-aluno e fechado a interacao entre alunos
Dinamica a) flexibilida-de adequacao possivel, favoravel a diversidade
b) rigidez adequacao inexistente, favoravel a padronizacao
Direciona-lidade |a) pluridire- multiplas possibilidades de focos, métodos e referéncias
cionalidade

b) unidirecio-nalidade

foco Unico, método predeterminado e referéncias fixas e
centradas num s6 ponto de vista

Conteldo

a) pluralida-de

possibilidade de agregar conteldos extra-ementa

b) unidade

fixacao no conteldo previsto
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Parame-tro Opostos Descricao
Acesso ao a) livre sem restricoes, passivel de discussao, aberto a sugestdes
conhecimento . : : . —
b) ditado restrito ao conhecimento prefixado e sem possibilidade de
discussao
Espaco a) aberto flexivel, ampliavel, modificavel

b) restrito fixo, enclausurante, predeterminado

Conceito de |a) livre “livre em relacao a algo”. Livre, portanto, é nao ter limitacdao no

Liberdade que diz respeito a esse algo. Por exemplo, liberdade de ir e vir.
b) preso limitado, cerceado, controlado, sempre em relacao a algo. Por

exemplo, um prisioneiro numa cadeia perdeu a liberdade de ir e
vir

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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Observe que as descricoes sao feitas de forma sucinta, mas
sao suficientemente genéricas, para que os parametros
possam ser utilizados para outras comparacgoes; cabe notar,
no entanto, que foi uma opcao da autora, pois o jogo
permite ao criador de jogos utilizar descricoes mais
especificas.

Este jogo das metaeducacoes foi criado para dois fins
especificos: o primeiro é discutir aqui os dois conceitos em
oposicao e como sua aplicacao em texto precisa ser
modalizada por um ponto de vista; o outro, que foge ao
escopo da presente andlise, é deixa-lo aberto a educadores
para promover uma roda de conversa a respeito dos dois
conceitos, no ambito do UEADSL.

O que significa modalizar a aplicacao do conceito por um
ponto de vista? Significa entender que simplesmente
analisar um texto segundo parametros é uma definicao
muito vaga para ser usada numa pesquisa. Quando
decidimos pelos parametros apresentados no Quadro 1,
devemos nos perguntar: qual é o ponto de vista adotado
para a analise?

Antes de responder, trago para observacao dois dos textos
escolhidos para o jogo?’. Importante notar que, como tem
sido minha pratica ao disponibilizar os textos no Linha do
Texto, sempre incluo a fonte de cada um no final do trecho,

27 Todos os textos escolhidos para o jogo das metaeducacoes fazem parte do
corpus do projeto da bolsa de produtividade em pesquisa “A semiose da
desconstrucao das palavras do eu universitario: Ciéncia Aberta e Cultura Livre
na Educacgdo Superior” (processo CNPq n° 308669/2018-5), em andamento.
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mesmo sabendo que isso, sem duvidas, pode influenciar a
decisao do jogador na hora de votar:

1)

2)

“Que fazer para coibir esse abuso intoleravel da
liberdade de ensinar, que se desenvolve no
segredo das salas de aula, (Sic) e tem como
vitimas individuos vulneraveis em processo de
formacao? Nada mais simples: basta informar e
educar os alunos sobre o direito que eles tém de
nao ser doutrinados por seus professores; basta
informar e educar os professores sobre os limites
éticos e juridicos da sua liberdade de ensinar”
(fonte:
https://www.programaescolasempartido.org/projet
0);

“CAPITULO III DA EDUCACAO, DA CULTURA E
DO DESPORTO. Secédo I DA EDUCACAO Art. 205.
A educacao, direito de todos e dever do Estado e
da familia, serd promovida e incentivada com a
colaboracao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdao para o
trabalho. Art. 206. O ensino serda ministrado com
base nos seguintes principios: I - igualdade de
condigOes para 0 acesso e permanéncia na escola;
IT - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e
divulgar o pensamento, a arte e o saber; III -
pluralismo de idéias e de concepgoes pedagdgicas,
e coexisténcia de instituigoes publicas e privadas
de ensino” (fonte: Constituicao Federal Brasileira
de 1988);
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3) “Dai a necessidade de uma educacdo corajosa, que

enfrentasse a discussao com o homem comum, de
seu direito aquela participacao. De uma educacao
que levasse o homem a uma nova postura diante
dos problemas de seu tempo e de seu espaco. A da
intimidade com eles. A da pesquisa ao invés da
mera, perigosa e enfadonha repeticao de trechos e
de afirmacoes desconectadas das suas condigoes
mesmas de vida. A educacao do “eu me maravilho”
e nao apenas do “eu fabrico”.” (Fonte: FREIRE, P.
Educacao como pratica da liberdade. Rio de
Janeiro, Paz e Terra, 1967, p. 93).

A Figura 10 mostra o Texto 1 na tela do jogo, antes do voto.
Todos os parametros apresentam-se na posicdo neutra
(amarela).
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Figura 10: A tela do jogo apresenta em cinza a barra de titulo do texto ainda ndo
votado. Ao clicar na barra, a tela apresenta a tabela para o voto, exibindo todos
0s pardmetros. Se estacionarmos o mouse sobre algum dos extremos dos
pardmetros, o software mostra sua descri¢do, como nesta Figura, na qual aparece
a descrigdo do extremo Autonomia (educagdo).

Que fazer para coibir esse abuso infoleravel da liberdade de ensinar, que se desenvolve no segredo
das salas de aula, e tem como vitimas individuos vulneraveis em processo de formagéo?

Nada mais simples: basta informar e educar os alunos sobre o direito que eles tém de néo ser
doutrinados por seus professores; basta informar e educar os professores sobre os limites éticos e
juridicos da sua liberdade de ensinar. (fonte: hitps://www.programaescolasempartido.org/projeto)

Parametros a serem votados
Parametro A Valor Parametro B

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Nada impede que o voto seja dado por um partidario da
Escola Sem Partido ou por um professor paulofreiriano
(tomando-os como exemplos de possiveis extremos ideais
entre, respectivamente, a metaeducagao conservadora e a
libertadora). Sem uma orientagdo cientifica para o voto, é
possivel imaginar respostas substancialmente diferentes
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para este texto do projeto da Escola Sem Partido, como
podemos ver no Quadro 2, apenas a titulo de exemplo
hipotético.
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Quadro 2: Respostas hipotéticas, apenas a titulo de exemplificacdo de um voto baseado na ideologia do
jogador. Para esta finalidade, optou-se por indicar apenas o maior valor opositivo, sem gradacdes (ou é um
extremo, ou outro). A analise busca indicar a motivagao do jogador para a escolha.

Parametro Jogador da Escola Sem Partido Jogador Paulofreiriano
Voto Analise Voto Analise

Relacao entre | Sujei-cao |A relacao professor-aluno deve| Sujei-cao |O trecho do projeto imobiliza o

sujeitos focar exclusivamente a professor na sua relacao com os
transmissao do saber instituido alunos, sendo-lhe negada uma
para a aula em questao. relacado com o aluno que

extrapole a situacao escolar
formal.

Dinami-ca Rigi-dez |O saber nao é discutivel, o| Rigi-dez |Uma atuacao do professor que
objetivo  da educacao  é permita uma adequagao a
padronizar o conhecimento. realidade dos alunos ¢é vista

como uma manipulacao.

Direcio- Unidi- |Uma referéncia estd certa ou| Unidi- |O professor deve seguir o

nalida-de recio-nali- |errada: o professor deve ater-se|recio-nali- |programa, pois o saber, nesse

dade |as referéncias institucionalmente| dade |contexto ideoldgico, é linear, o
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Parametro Jogador da Escola Sem Partido Jogador Paulofreiriano

aceitas (as corretas). conhecimento cresce a cada
passo, pois trata-se meramente
de colocar pedra sobre pedra
para construir uma parede, nao
se trata de formar seres
humanos.

Conteu-do Uni-dade |Se o saber nao é discutivel, o| Uni-dade |SO existe, para esta ideologia,
conteddo da aula sé pode ser uma verdade, um saberr valido.
restrito ao previsto.

Acesso ao Dita-do | O conhecimento ao qual a aula| Dita-do |O texto indica que ser professor é

conhe-cimen- deve dar acesso é aquele reproduzir a vVoZz do

to institucionalmente referendado e institucionalmente aceito, de
predeterminado para a disciplina modo que somente 0
em questao. conhecimento  validado pela
instituicao pode ser veiculado em
aula.
Espaco Res-trito |O espaco da sala de aula deve| Res-trito |O texto limita o espaco do

do
que

conceito
aquele

reproduzir 0
professor como

professor a detentor do saber e
reprodutor da ordem
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Parametro Jogador da Escola Sem Partido Jogador Paulofreiriano
transmite o conhecimento valido estabelecida, ou seja, um auxiliar
(o que fica a frente, em pé, com a do sistema responsavel por
classe idealmente imovel, referendar o condicionamento
favorecendo a ordem). esperado para os alunos.
Liber-dade Neu-tro |A liberdade do professor € a de| Preso |O professor nao deve ser criativo,

encontrar a melhor forma de
transmitir o conteddo da ementa
aos alunos, nao é livre para tudo
e nem estd sendo “preso”,
privado de liberdade.

deve contentar-se em reproduzir
as formas e conhecimentos
aceitos, pois 0s alunos sao vistos
como objetos moldaveis e
vulneraveis.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Por que a maioria das respostas apresentadas no Quadro 2 é igual para os dois jogadores?
Porque os parametros buscam uma objetividade que
possivelmente vinculado a eles. A leitura das analises supostas para cada jogador mostra que
todos os valores que indicam uma metaeducacao conservadora sao positivos para o jogador
adepto da escola sem partido, de um lado, e negativos para o jogador adepto da educacgao
paulofreiriana.

ignora o conteudo valorativo
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A tUnica resposta diferenciada refere-se a um parametro que
ndo pertence aos parametros classificatorios das
metaeducacgdes, mas a um conceito genérico de liberdade.
Para o jogador paulofreiriano, as normativas da Escola Sem
Partido funcionam como uma privacao de liberdade,
enquanto para o jogador adepto dessa escola a liberdade
nao é importante, mas nao se trata de tirar a liberdade do
professor, de aprisiona-lo, trata-se simplesmente de seguir
os “limites éticos e juridicos da sua liberdade de ensinar”,
afinal de contas ele ndo esta la para doutrinar, motivo pelo
qual seu voto a esse parametro é pela neutralidade.

Assim, o que podemos hipoteticamente propor como
resposta desses dois jogadores ao texto 3, de autoria de
Paulo Freire, ndo sera diferente disso. Restaria pensar como
esses jogadores responderiam a cada parametro frente ao
texto da Constituicdo, o que deixo em aberto, para nao
alongar demais este exemplo.

O que nos importa aqui é que, ao fazer uma andlise
semidtica de um texto, essas prerrogativas ideoldgicas
devem ser deixadas de lado. O que importa a um
semioticista € como o texto constroéi o sentido. As respostas
semelhantes desses jogadores hipotéticos indicam que o
texto da Escola Sem Partido nao pretende deixar muita
margem a interpretacoes, o que nao se poderia dizer do
texto da Constituicao, pelo menos intencionalmente, mas
essa nao é, ainda, a preocupacgao do semioticista, para quem
as intengoes do enunciador so serao reveladas no texto se
ele quiser, sendo, portanto, impossivel definir que aquelas
intencoes apontadas pelo texto sejam de fato as suas.

98



Sementes de desenhos instrucionais digitais

O trecho usado como exemplo utiliza isotopias altamente
carregadas de valores: coibir, abuso, intoleravel, segredo,
vitimas, vulneraveis, doutrinados. Essas palavras impingem
a “liberdade de ensinar” uma conotacao de perigo. O
professor “doutrinador” é o inimigo. Como os unicos que
podem ter acesso ao espacgo “secreto” da sala de aula, além
do professor, sao suas “vitimas”, os alunos, estes devem ser,
pode-se dizer, doutrinados para nao aceitar do professor
nenhuma postura critica, nenhuma alusao a palavras
proibidas, nenhum questionamento, nenhuma flexibilidade.

Enfim, uma proposta falha: se o professor deve ser visto
como o detentor do saber, aquele que transmite o
conhecimento valido, ao colocar os estudantes “contra” ele,
o projeto da Escola Sem Partido desautoriza exatamente a
ordem que deseja ver mantida. Se o aluno, aquele que é
“vulneravel” e, a fim de defender-se, deve passar a opressor
do professor, ele ndao serda mais vitima, mas algoz. E esse
sujeito que deveria aprender a obedecer a ordem, é
autorizado a agir como um sujeito para quem a Unica ordem
gue importa é aquela que interessa a seus propodsitos, uma
clara abertura a ilegitimacdo dos mesmos “limites éticos e
juridicos” que esse texto invoca para orientacao destes
alunos, por isso mesmo, transformados em candidatos a
delinquentes.

Essa situagdo remete a definicao que apresentei para as
metaeducacoes em 2018. A oposicao dos meta alunos dessas
metaeducacgoes (alunos ideais) indica: do lado da educacao
conservadora, “um sujeito assujeitado (no méaximo um
sujeito de estado), um destinatario complacente e um objeto
modal” (MATTE, 2018a, p. 89), cujo sujeito da relacao
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fundante é o professor, e, do lado da libertadora, a busca
por um sujeito do fazer, um destinatario critico (portanto,
destinador da sancao da manipulacao) e um objeto modal
que sincroniza consigo o papel de sujeito do fazer.

A rigor, portanto, o adepto da Escola Sem Partido nao é um
bom representante da metaeducacgao conservadora, pois sua
postura é “anti-educacional” mesmo no sentido conservador.
Uma andlise mais apurada do texto, semioticamente
falando, teria outras respostas diferentes destas hipotéticas
apresentadas no Quadro 2. Nao cabe aqui entrar em
detalhes, mas podemos fazer uma sugestao de resposta
mais afeita aos principios da Semidtica, sem fugir a
proposta de definicao dos parametros elencados no Quadro
1:

*+ Relacao entre sujeitos: quem sao os sujeitos? O
professor, o narrador, o narratario e o aluno. O
Narrador é o defensor da Escola Sem Partido, que
fala para um Narratario a quem estd modalizando
com um saber. Que saber é esse? E a doutrinacdo do
aluno pelo professor, que ocorre em segredo na sala
de aula. Sua intencao, portanto, é revelar esse
segredo para que, tornado verdade, permita ao
Narratério, alguém com algum tipo de poder sobre o
aluno, que impeca a doutrinacao. O segredo diz
respeito a elevagdo indevida do professor ao papel de
Manipulador, quando, no texto, deveria ocupar
somente o papel de sujeito do fazer, ao aluno cabendo
o papel de sujeito de estado sobre o qual o professor
transformaria a disjuncao com o saber valido em
conjuncao. Assim, o texto define a sujeicao como a
relagao visada, mas ameacada pela relacdao autonoma.
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Indica uma transicao tendendo a sujeicao, de modo
gque seria mais apropriado votar por uma posicao
intermedidria entre o ponto neutro e o extremo da
Sujeicao.

Dinamica: novamente trata-se de uma transicao entre
o flexivel e o rigido, tendendo ao rigido. O texto conta
que, no segredo da sala de aula, o professor mobiliza
ideias favoraveis a diversidade e que, considerando-se
o quadro de valores em que isso consiste em um
abuso, esta postura deve ser banida, numa transigao
para a rigidez. Assim, o ponto escolhido como
resposta corresponderia a posicdao intermedidria
entre neutro e rigidez.

Direcionalidade: a direcdao do texto vai de encontro
aos limites “éticos e juridicos”, sem espago para a
pluralidade. Para este parametro, a coercao € o que
domina: coibir o abuso, fazer imperar a lei da
neutralidade. Mas nao se trata de colocar o
parametro no ponto neutro, pois a lei da neutralidade
corresponde, nesse parametro, a uma
unidirecionalidade inquestionavel, e é nesse extremo
que deixaremos nossa resposta.

Contetudo: O texto nao se refere diretamente ao
conteudo a ser ensinado, mas é claro quando afirma
que “basta informar e educar os professores sobre os
limites”, ou seja, trazé-los de volta ao papel que lhes
cabe de ser o transmissor do conhecimento valido.
Deste modo, trata-se da defesa da unidade em
detrimento da pluralidade.
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Acesso ao conhecimento: o texto informa que os
alunos sao “individuos vulneraveis em processo de
formacao”, ou seja, sujeitos de estado sem
competéncia para algar-se a sujeito do fazer, ao
menos nessa fase da vida. Assim, o conhecimento
valido nao pode vir dele. Como visto acima, tampouco
do professor. Deste modo, ndao hd, segundo o texto,
espaco legitimo para o debate em sala de aula. O voto
semiodtico vai para o extremo do acesso ditado ao
conhecimento.

Espaco: para falar de espaco, remeto a andlise
semioética da sala de aula (MATTE, 2018a, pp. 55-96).
A flexibilidade no uso do espaco da sala permite
modificar a relacao entre os actantes sujeito de
estado e sujeito do fazer - aluno e professor,
respectivamente. Acontece que este texto defende
que o estudante modifique esta relacao, pois lhe
permite questionar o professor, numa atitude que,
segundo o texto, seria sua defesa contra a
doutrinagdo. O espacgo é mais, portanto, do que um
parametro estritamente espacial: trata-se de ampliar
ou modificar um conceito relacional. Desse modo, o
espaco nao é propriamente aberto, se tomarmos a
palavra em si, pois nao possui todas as diregoes
permitidas; possui, segundo o texto, uma flexibilidade
aceitavel. Deste modo, para o espaco, o texto reserva
uma posicao menos conservadora, posicionada entre
o centro (neutro) e o extremo Abertura.

Conceito de Liberdade: o texto trata da liberdade
como um elemento qualificaivel como excessivo,
suficiente e insuficiente. Os excessos teriam valor
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positivo, pois a liberdade do aluno para contestar é
tratada como um “direito” (e nisso nao apresenta
incongruéncias com a metaeducacao libertadora),
enquanto a liberdade do professor para doutrinar
seria excessiva e, portanto, o ponto proposto é o
ponto central, da liberdade suficiente para ensinar e
aprender o conteudo valido. O voto serd, nesse caso,
pelo ponto neutro.

Podemos ver, na Figura 11, o conjunto destas respostas.

Figura
andlise

Que fazer para coibir esse abuso intoleravel da liberdade de ensinar, que se desenvolve no segredo
das salas de aula, e tem como vitimas individuos vulneraveis em processo de formacgédo?

Mada mais simples: basta informar e educar os alunos sobre o direito que eles t¢m de néo ser

doutrinados por seus professores; basta informar e educar os professores sobre os limites éticos e
juridicos da sua liberdade de ensinar. (fonte: https://www.programaescolasempartido.org/projeto)

Parametro A Valor Parametro B

11: Tela do software Linha do Texto com as respostas a partir da breve
semidtica aqui apresentada para o texto 1.

Parametros a serem votados

Autonomia (educacéo)

Flexibilidade (educacio)

L

Pluralidade (educacio)

Pluridirecionalidade

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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Os resultados, portanto, serao bem diferentes entre uma
resposta baseada em ideologia e uma analise semidtica.
Note na Figura 12, enquanto as respostas ideoldgicas
posicionam o texto 3 completamente a direita, esta analise
semiodtica  preliminar o posiciona numa posicao
intermedidria entre a direita e o centro.

Figura 12: comparagdo entre os resultados indicados considerando-se um jogador
ideologicamente motivado e um jogador baseado numa andlise semidtica
preliminar. Observe que somente o texto intitulado “Projeto Escola Sem Partido-
3” sofreu alteragbes na votagdo. Além disso, o sistema jd continha votos
anteriores, motivo pelo qual o texto Projeto “Escola Sem Partido-2” aparece na

linha do texto.
Sujeigao (educagio) Sujeigio (educagio)
Rigidez (educagac) Rigidez (educagio)
Ditado-educagio Ditado-cducagao
Bestrito (educagao) Bestrito (educagio)
Unidade (educagio) Unidade (educagdo)
Unidirecionalidade (educagao) Unidirecionalidade (educagio)
Preso-2 Preso-2
1 |
I
&O%%%% %&é}%
w, ol
% e,

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Em Matte (2018a), fiz questao de frisar que o uso do prefixo
“meta” para cada um dos tipos, ou modelos, foi necessario
porque nenhuma pratica ¢ ideal, com elementos de uma e
de outra aparecendo com pesos diferentes em posicoes
diferentes do eixo. Esta explanacao vem exemplificar a
continuidade entre as duas posigcoes, com infinitas posigcoes
intermedidrias.
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3.2. Gamificando a relacao professor-disciplina

Metaeducacoes a parte, estamos falando de gamificar a
disciplina, entao precisamos ir além. O primeiro passo é
esvaziar a pontuacdo que preenchemos com a carga horaria,
remodelando a linha entre professor e disciplina, para que
ocupe toda a extensao da jogada (Figura 13).

necessdrios.

Figura 13: Do professor a disciplina, num primeiro
momento do repensar essa relagdo de forma
gamificada, percorremos, ao contrdrio, a sequéncia
da jogada. Essa inversdo serve para que, no lugar
de pensar cronologicamente, passemos a pensar
mais nas relagdes entre os diversos elementos

1 &+

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Percebemos, entao, que, para que a disciplina seja um jogo,

é necessario mais

do que a conhecida dobradinha
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exposicao/cobranca de conteudo. Infelizmente a situacao
concreta de muitos professores impede que facam mais que
isso, acabando por atuar tal qual o vendedor, cuja funcao é
apenas convencer a pessoa a comprar, independentemente
da sua real necessidade. Ser um professor-chefe é, em
diversas situagdoes, o maximo que o professor consegue
fazer, embora seja necessario admitir que alguns o fazem
por convicgao.

Assim, antes de refletir sobre como incluir os alunos como
jogadores, devemos nos perguntar: o que poderia haver
entre o jogador-professor e o produto-disciplina? Para
chegar ao que a direcao da seta da Figura 13 indica, como
comentado em sua legenda, a gamificacao indica um
caminho contrario, comegando ©pela Programacgao,
compreendendo objetivos e estratégias. Nesse quadro, as
estratégias estdao em relagdo direta com os jogadores
(Figura 14), de forma que, como estamos partindo do
jogador-professor, o préximo passo para a programacao Sao
as estratégias, e nao os objetivos.
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Figura 14: A seta indica a relagdo bidirecional entre as estratégias e os jogadores,
prevista no #AJogada. Observe que esta versdo do quadro é a de 2014. A opg¢do
por ndo utilizar a versdo de 2018 deve-se apenas ao maior espagco para a
colocagdo das anotagcées e o menor niimero de cores, que nos pareceu facilitar a

visualizagdo nesta andlise.
#AJogada
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Fonte: Flaborado pela autora (2020).

A equipe didatica desta disciplina trabalha, conforme
explicado em Matte (2018a, p. 214), com 3 tipos de tarefas:
tarefas de participacao, que envolvem desde a formacao de
grupos até a SOCIALIZACAO e a organizacao dos trabalhos;
tarefas gerais, que dizem respeito aos métodos de
leitura/escrita, diretamente ligados ao conteudo da oficina
de textos; e as tarefas do UEADSL, que correspondem as
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diferentes etapas de producao textual do evento, do
minicurriculo ao artigo publicado em Anais.

Essa mudanca na direcao do olhar, pela gamificagcao, no
lugar de classificar as tarefas, tal como abordado em 2018
(a), nos levou a classificar as semanas do curso, conforme
foco, que podemos resumir em quatro diferentes
estratégias: SOCIALIZACAO, INTEGRACAO, INSTRUMENTALIZAGCAO
e APLICA¢AO (Figura 15).
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Figura 15: As estratégias aqui discriminadas pertencem a camada
mais interior do quadro, exatamente a camada do professor. No caso
da OLPT, as estratégias foram classificadas como Socializagdo,
Integragdo, Instrumentalizagédo e Aplicacdo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Assim, para a descricao das semanas, num olhar
retrospectivo, define-se aqui um conjunto de metas
principais, conforme o foco:

* SOCIALIZACAO: as semanas de SOCIALIZACAO buscam
gerar condigOes para a emergéncia de comunidades
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de pratica no ambiente do curso, no grupo como um
todo e em grupos menores, conforme os interesses;

INTEGRACAO: semanas cuja meta principal é a
INTEGRACAO buscam sincronizar a emergéncia das
comunidades de pratica aos objetivos da disciplina;

INSTRUMENTALIZACAO: trata-se da habilitacao no
conhecimento e na metodologia inerentes ao
conteudo da disciplina, usando recursos especificos
conforme o instrumental em foco;

APLICACAO: sdao semanas dedicadas a APLICACAO dos
conteudos e métodos estudados e exercitados na
INSTRUMENTALIZACAO, devidamente organizados para
sua realizacao nas comunidades emergidas nas
semanas de SOCIALIZACAO e de INTEGRACAO.

Sao as estratégias do jogador-professor, fique claro, mas sao
estratégias para alcancar o qué? E aqui que entram, afinal,
os objetivos (Figura 16).
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Figura 16: Este caminho da andlise ndo é o tnico possivel utilizando-se este
quadro, mas é o que melhor adequa-se a nossos propositos: do jogador ds
estratégias e, destas, aos objetivos, que é onde a programagdo efetivamente
comeca.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

No caso desta disciplina, especificamente, elencamos 4
objetivos, entre os quais a Leitura e a Escrita (objetivos 1 e
2) sao instrumentos tanto para a capacitacao quanto para o
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empoderamento dos estudantes para as tarefas necessarias,
nao sé no ambito de sua graduacao, mas também em uma
possivel carreira académica.

A emergéncia das comunidades de pratica entra como
objetivo 3 porque elas amplificam a aprendizagem. Nao se
trata de querer que a turma toda, com seus 125 alunos, no
caso da OLPT atualmente, forme uma grande comunidade, o
que até pode acontecer e seria especialmente produtivo,
mas de investir na colocagao dos alunos como colaboradores
uns dos outros, trabalhando em favor dos colegas,
principalmente em duas instancias de grupos, mas nao
restritos a elas: os grupos de alunos pertencentes ao mesmo
curso universitdrio e os grupos formados para realizacao
dos trabalhos.

Finalmente, o objetivo 4, a INTEGRACAO, focaliza os objetivos
anteriores: quanto mais a emergéncia de comunidades girar
em torno da capacitacdao académica, enquanto capacitacao
profissional e social, melhores os resultados do trabalho, do
nosso ponto de vista.

Note que os objetivos nos fazem considerar a fase final do
jogo, a contemplacao, mas ir diretamente a ela traz o risco
de nos colocarmos metas inatingiveis. E por isso que, dos
objetivos, passamos a refletir sobre as técnicas que
pretendemos utilizar para isso, saindo da fase de
programacao para colocar nossa atencao na fase de acao.

No caso da OLPT, a disciplina utiliza técnicas proprias dos
processos de Leitura e Escrita, especialmente a producgao de
esquemas, a qual envolve uma abstracao organizadora entre
como se disse e o que se pode apreender disso, no caso da
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Leitura, e o que se quer dizer e como dizer, no caso da
Escrita.

Além dessa INSTRUMENTALIZACAO, o professor também conta
com outras técnicas. Numa sala de aula presencial, escrever
na lousa, desenhar na lousa, entregar impressos, usar livros
e projetar slides, entre outras, sao técnicas das quais o
professor pode lancar mao para ministrar suas aulas.
Algumas dessas técnicas baseiam-se em recursos com maior
duratividade, podendo ser reutilizados; outros quebram o
efeito de repeticao do ja dito ou de total falta de relagao
entre a disciplina e a turma. Trata-se da manifestacao do
eixo entre extremos opostos, de forma que marcar a
presenca de um ressalta a evidéncia do outro - ou, pelo
contrario, no caso do professor-chefe, sugerir, por exemplo,
a existéncia do momentaneo marca e reforca a existéncia do
permanente. Sao técnicas que podem, portanto, ser usadas
para fins muito diversos e que, isoladamente, néao
constituem de fato uma determinacao do modus operandis
da metodologia empregada.

113



Texto Livre: Pensemeando o Mundo

Figura 17: Ainda na camada central, interna, dedicada a
jogada do professor na disciplina, observa-se aqui a
passagem dos objetivos as técnicas.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Assim, além dos esquemas, vamos elencar como principais
técnicas utilizadas na OLPT enquanto ministrada por mim
(Figura 17):

+ Esquema * Checklist * Aula
* Roteiro » Tutorial  Referéncias

Roteiros e Checklists sao orientacoes diretas sobre como
fazer, focalizando ora a sequéncia das atividades (por
exemplo, roteiros semanais, checklist de atividades), ora a
realizacdo de wuma atividade especifica (roteiro para
responder a uma tarefa, checklist para realizar uma revisao,
entre outros). Ambos tém como objetivo auxiliar o estudante
na realizacao do curso, situando-o no conjunto das
atividades ou informando de forma integral os passos
esperados para uma dada atividade.
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Aulas e Tutoriais fazem as vezes da explicagao oral do
professor sobre um método, uma ferramenta ou o contetdo
propriamente dito. Aulas, no caso da OLPT, muitas vezes sao
feitas apenas com slides, unindo figuras e texto, este
utilizando baldes, como em quadrinhos, para trazer consigo
a referéncia a aula expositiva, com slides ou desenhos e
notas na lousa. Eventualmente criei videos unindo podcasts
e slides, com o mesmo proposito. Ja os tutoriais sao criados
para dar suporte as atividades, especialmente, mas néao
somente, focando o uso de softwares livres para a realizagao
das tarefas. Diferentemente das Aulas, os Tutoriais nao
buscam remeter a aula presencial: eles sao de uso opcional
e essa liberdade almeja criar no estudante a autonomia para
buscar e compreender informacoes desse tipo, disponiveis
na internet. Enquanto as Aulas buscam ampliar a sensacao
de presenca do professor (e sua equipe), os tutoriais dizem
gque nao é apenas o conhecimento da equipe didatica que
vale na disciplina e o estudante tem autonomia para busca-
lo em outros lugares.

Referéncias funcionam aqui como em qualquer outro curso,
disciplina, publicacao: contextualizam o conhecimento no
ambito da producao académica que o sustenta ou de que
diverge.

a) Recursos e tecnologias educacionais:
espaco e tempo da EAD

Voltando a jogada do professor, € um bom momento para
nos questionarmos acerca dos recursos necessarios ao
aprendizado (Figura 18); no caso da disciplina a distancia,
vamos focar na questao tecnoldgica.
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Figura 18: Elencamos, como recursos para o professor da OLPT, o
Moodle, softwares livres para diversas finalidades e o jogo Linha do
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A OLPT, como ja comentamos, utiliza diversos recursos
nativos do Moodle, o que torna sua implementacao no
Moodle da UFMG muito mais simples, nao havendo
necessidade de solicitar plugins especiais, que podem nao
ser (ou demorar a ser) instalados, por diversos motivos, pelo
setor de Computacao da Universidade. O professor,
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automaticamente, recebe acesso com poderes de edigcao ao
curso de cada turma sob sua responsabilidade. Como no
caso da OLPT de 2018, a disciplina ja havia sido oferecida
antes, foi possivel restaurar o backup como ponto de
partida, atualizando datas e recursos e modificando a
sequéncia e as atividades, conforme as limitagées do
semestre, por exemplo, considerando os feriados e os prazos
do UEADSL.

Isso implica uma programacao do professor, que deve
manter backups das disciplinas oferecidas para o caso de
nova oferta. Para a realizacdao do backup, o professor
precisa estar devidamente modalizado: deve saber fazer um
backup que carregue todos os componentes desejados e nao
carregue junto informacoes que atrapalhem a organizacao
da turma, como dados de usuarios; deve poder manter
consigo uma copia de reserva, visto que, embora seja
desejavel que a instituicao mantenha os materiais de anos
anteriores sempre disponiveis, sempre podem acontecer
imprevistos, como precisar de um backup antigo justamente
quando a equipe de TI da instituicao estd realizando
manutencao dos cursos de anos anteriores. Além disso, se o
espaco entre uma disciplina e outra for muito longo, é
possivel que seja necessario o apoio da equipe de TI para
que o backup funcione na versao atualizada do Moodle.

A mesma revisao deve ser feita com os softwares livres
usados como apoio: atualizar tutoriais para as novas versoes
e descobrir mudancgas mais radicais, como a descontinuacgao
de um software, para encontrar outras solugoes. Por
exemplo, como citado acima, o FreeMind, usado para a
construcao de esquemas de ideias na disciplina, foi
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descontinuado. Quando a disciplina foi oferecida, no
segundo semestre de 2018, nao tinhamos conhecimento
disso, e ele foi usado nas versoes disponiveis, antigas (de
2016), ainda funcionais, de modo que os tutoriais foram os
mesmos. Para a proxima oferta foi necessaria uma
atualizacao para o software que estamos usando atualmente
em seu lugar, o FreePlane.

Também é importante notar que, mesmo sem conhecer o
corpo discente que vai trabalhar consigo na disciplina, o
professor precisa rever todas as aulas, orientagcoes e outros
recursos e atividades, pois seus estudos e a proépria
experiéncia docente podem levar a alteracbes com vistas a
melhorias, além de ser possivel encontrar problemas, como
links externos quebrados (por extingao ou reestruturacao de
algum site).

Nessa proposta de gamificacao de projetos, os recursos
utilizados estao relacionados diretamente aos produtos, no
caso, a propria disciplina. No entanto, se, na proposta nao
gamificada, a disciplina era o fim, nesta jogada ela é apenas
um dos elementos a serem considerados. Na Figura 18, na
qual podemos ver os elementos relacionados até agora para
a jogada do professor, listamos o Moodle, o jogo Linha do
Texto e outros softwares livres, tais como FreePlane,
LibreOffice, GIMP, dentre outros.

No caso da OLPT, no desenho aqui analisado, os REA sao
produto do trabalho, dificilmente sendo utilizados recursos
abertos de pessoas nao participantes da equipe; o proprio
jogo Linha do Texto foi criado pelo Grupo Texto Livre®. Por

28 Concepcdo: Ana Matte. Desenvolvimento: Rubens Takiguti Ribeiro, com bolsa
do CNPq, processo 502329/2005-0.
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isso nao incluimos REA como recurso, mas é aqui que ele
entraria se fosse este o caso.

Figura 19: Neste esquema simplificado da rede, temos o estudante A conectado
ao curso via aparelho mével, o estudante B conectado ao curso via computador
e o professor conectado ao curso via computador. No centro, um servidor de
internet, representando as vdrias mdquinas envolvidas no processo de receber e
transmitir o sinal, bem como de guardar informagdes (por exemplo, o servidor
no qual o Moodle estd instalado). O aparelho mével depende de um
retransmissor de sinal wireless para chegar ao servidor.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Um recurso que, na verdade, é essencial em qualquer caso e
para todos os jogadores, quando se trata de EAD, é a
internet (Figura 19). Quanto mais mdaquinas intervindo no
processo, maiores as possibilidades de demora na
transmissao do sinal, embora hoje em dia essa diferenca
inerente seja praticamente imperceptivel, exceto em caso de
enfraquecimento do sinal. Note que a distancia do ponto
receptor do sinal é uma medida concreta da forga do sinal,

de modo que (Figura 20):
(1) quanto mais distante, mais fraco;

(2) quanto mais fraco, mais demorada a transmissao
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(3) quanto mais demorada, maior a distancia percebida.

Figura 20: Relagdo entre pressuponentes e pressupostos, a diminui¢do da for¢a do
sinal estd relacionada ao aumento da distdncia do receptor e ao aumento do tempo
de transmissdo, enquanto a distdncia percebida aumenta com o aumento do tempo
de transmissdo — e, portanto, com o aumento da distdncia fisica entre transmissor e
receptor.

FORCA FORGA DISTANCIA
— > PERCEBIDA
SINAL SINAL

DISTANCIA DO RECEPTOR TEMPO DE TRANSMISSAO TEMPO DE TRANSMISSAQ

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Se a distancia fisica entre o transmissor e o receptor é
inversamente proporcional a forga do sinal, ela ¢
diretamente proporcional ao tempo de transmissao. Assim,
se percebemos a distancia aumentando proporcionalmente
ao tempo de transmissao, podemos sugerir que haja, de
fato, uma relacao entre a distancia percebida e a distancia
concreta entre transmissor e receptor. Isso, porém, é uma
instancia da rede que permanece transparente -
insuspeitada - para a maioria dos usudarios e, portanto, nao
pode ser considerada como origem dessa percepcao da
relacao entre tempo e distancia. A relacao estd mais para a
comparagao que se costuma fazer, dizendo que a viagem de
aviao encurta distancias, se comparada a viagem de carro
ou Onibus.

120



Sementes de desenhos instrucionais digitais

Mesmo assim, podemos dizer que a qualidade do acesso a
internet € um dos fatores que determinam a distancia
percebida: se nao tivermos acesso ou o sinal for muito fraco
e instavel, a distancia pode ser intransponivel; com um sinal
fraco e baixa qualidade, oscila entre insuficiente e
suficiente, podendo-se qualificd-la como insuficiente (Figura
21). Assim, um sinal entre suficiente e forte é o ideal, pois
minimiza a distancia. Note que essa distancia nunca é
medida em metros, mas em milissegundos (ou segundos,
dependendo da situacdo): o tempo determina a sensacao
espacial, e esta, por sua vez, determina a distancia pessoal.

Figura 21: A qualidade da rede é mensurdvel, e é possivel determinar patamares de
transicdo, como insuficiente, baixa, suficiente e alta. A distancia percebida, no
entanto, ndo é mensurdvel, podendo-se apenas definir regides que saiam do
intransponivel, passando pelo suportdvel, pelo aceitdvel e chegando ao irrelevante.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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Os conceitos apresentados na Figura 21 remetem ao
quadrado semiético, pois aqui intransponivel corresponde a
distante, enquanto irrelevante corresponde a préximo. O
importante é perceber que o suportavel é negacdao do
irrelevante e tende a intransponivel, enquanto o aceitavel
nega o intransponivel e tende a relevante. Sendo assim, nao
existe um ponto de fato intermedidrio, mas regides de
percepcdo da distancia que podem mudar repentinamente,
mesmo que a qualidade seja alterada de forma continua,
como se pode notar na escada que aparece em cinza na
Figura 21.

Essa mesma regra serve para a navegacao dentro da
disciplina: quanto mais cliques e quanto mais tempo levar
para realizar uma tarefa, maior a distancia percebida.

Cabe agora analisar a proposta de jogo para o estudante da
OLPT, incluindo-se sua participacdao no UEADSL, outro
desenho instrucional que estudamos na presente pesquisa e
que serd abordado em conjunto com o da OLPT, para
mostrar, com maior clareza, sua dimensao didatica.

3.3. A jogada do estudante da OLPT no UEADSL

Uma das primeiras observacdes necessarias a jogada do
estudante da OLPT no UEADSL, um REA dinadmico e
gamificado, é que, embora tenha sido criada para
estudantes iniciantes na universidade, os chamados
calouros, a OLPT recebe também estudantes em outros
estagios da graduacao, o que amplifica a diversidade criada
pela coexisténcia de estudantes de diferentes areas do
conhecimento em uma sé disciplina. Por sua vez, o UEADSL,
que, desde o inicio, previa multi e interdisciplinaridade,
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abriu as portas, a partir de 2018, a outros niveis de ensino,
além da formacao universitdria da graduacao. Embora
estejam separados por palcos, é estimulado - e constatado -
o transito entre eles.

Figura 22: Os trés papéis ocupados pelo estudante
numa disciplina que engloba o UEADSL como espago
de apresentagdo de trabalhos de final de curso.
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aluno

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A jogada do estudante pode ser tripartida em papéis bem
diferenciados, ou seja, o Autor é também Aluno de uma
disciplina ou série e Publico do evento (Figura 22). Esses
papéis foram caracterizados como conjuntos nao idénticos
com interseccoes:
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Aluno e Autor recebem a mesma pré-condigcao de
participacao: somente podem atuar no palco
Anfiteatro, da graduacao e da pos, e no palco Feira
de Saberes, do Ensino Médio e Fundamental e da
EJA, pessoas supervisionadas por seu professor, tutor
ou orientador;

o assim, no Anfiteatro e na Feira, o Conjunto de
Alunos contém o Conjunto de Autores - todo Autor
é Aluno, nem todo Aluno é Autor - e estd contido
pelo conjunto do Publico - todo Aluno é Publico, a
maior parte do Publico, porém, ndao é formada por
Alunos;

Aluno e Autor possuem objetivos diferentes de modo
que suas caracteristicas especificas como jogadores
impedem que, nesta analise, se possa homologar um
ao outro. A principal entre estas caracteristicas ¢ a
aspectualizagao:

o de espaco e pessoa: o Aluno estd voltado para
dentro (da disciplina) e é introvertido (cumprir seu
papel é adquirir conhecimento), enquanto o Autor
estd voltado para fora (da disciplina) e &
extrovertido (cumprir seu papel é compartilhar
conhecimento);

o de tempo: ser Aluno é uma condigao prévia e
encerra-se junto ou depois do evento, podendo o
Aluno voltar em edigoes ulteriores do UEADSL,
enquanto o ser Autor inicia-se com o0 evento e
pode ser mantido apds o mesmo, de modo que o
Aluno tem um movimento de fechamento, que
pode ser ciclico, e o Autor possui um movimento
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de abertura, motivo pelo qual o UEADSL é, para
muitos autores, o inicio de uma carreira como
escritor académico;

+ Publico contém Autor, Aluno e todas as outras
categorias de participantes, das comissoes aos
participantes independentes. A participacao destes
ultimos é favorecida pela modalidade a distancia do
evento.

Embora se tratem de papéis diferentes focados no mesmo
ator - o estudante - é conveniente separar a andalise de cada
papel, antes de analisar o conjunto de papéis a que ele esta
sujeito durante sua participacao neste jogo que comeca na
sala de aula, culmina nos dias do evento propriamente dito e
se estende pela mudanca de patamar do estudante a
produtor de conhecimento. Note que, mais uma vez, a
aspectualizagao espacial é preponderante: exploraremos
isso durante a andlise da jogada do estudante.

a) Gamificacao do Aluno

O papel de aluno da OLPT a distancia, foco deste trabalho,
nao pode ser definido pelo conhecimento adquirido, mas,
antes, por uma habilidade, motivo pelo qual se trata de uma
oficina. O objetivo deste aluno é habilitar-se para a leitura e
a escrita a nivel universitario. Sua premiacao é a aprovagao
na disciplina, de modo que ha uma relagao entre professor e
aluno baseada na manipulagao por tentacao (se alcangar os
objetivos, serd aprovado) ou intimidacao (se nao alcancar os
objetivos, sera reprovado) (Figura 23).
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Figura 23: Observe que a relagdo do Aluno com a disciplina ndo se dd diretamente,
como foi no caso do Professor, mas pelos objetivos da mesma. Além disso, enquanto
a relagdo entre Professor e Aluno é direta, os outros papéis criam uma distdncia
nessa relagdo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Como comentado na legenda da Figura 23, o produto é a
disciplina para o professor, que a concebe, planeja e
ministra, mas, para o aluno, sdao seus objetivos que
aparecerao como produtos no caso de um percurso bem
sucedido. Nao podemos adquirir essa habilidade como por
magica, entdo o importante é o percurso, igualmente ao que
concebe a semibtica para a Manipulagao, assim definida na
ajuda do dadosSemiotica:

Existem 4 classificagdes possiveis para o tipo de
Manipulagdo:  tentagdo, seducdo, provocacdo e
intimidacdo; esta classificacdo depende de diversos
fatores, podendo-se sintetizar, de forma ndo abrangente:
seducdo produz um querer-fazer para obtencdao de
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reconhecimento (objeto modal) positivo; tentagdo produz
um querer-fazer para obten¢do de um prémio (objeto
descritivo positivo); provocacdo produz um dever-fazer
para livrar-se de um reconhecimento (objeto modal)
negativo; e intimidacdo produz um dever-fazer para
evitar um castigo (objeto descritivo negativo).*
Tendo em vista sistematizar o uso do quadro de #Ajogada,
vou seguir exatamente os mesmos passos que utilizei na
andlise do percurso gamificado do professor, no topico 3.2.
Tal como 13, evito, pelo motivo acima explicitado, passar
direto do jogador ao produto (24). Essa mudanca de
perspectiva sobre a relacao “Aluno — Habilidade de leitura e
escrita” diminui o peso da pontuacao (Aprovagao), pois,
ainda que ela continue a mesma, ndo estda mais no final do
processo. Trata-se de uma mudanca do sensivel ao
inteligivel: a gamificagdao que rege o processo permite ao
professor ter uma visdao mais clara e sistematica dos
elementos que compdem o jogo da aprendizagem.

29 Cf. https://eventos.textolivre.org/moodle/mod/wiki/view.php?pageid=224.
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Figura 24: Inverter a direg¢do da seta do sentido hordrio para o anti-hordrio traz
para primeiro plano as etapas produtivas, desfazendo a aparente aprendizagem
"mdgica", ou seja, tornando o processo cognoscivel.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

O jogador é um elemento da Agao (terceira dimensao do
jogo) e a habilidade visada, ou seja, o produto, é um
elemento da quarta dimensao do jogo, a Contemplacao.
Neste ponto da andlise, o quadro nos remete a necessidade
de tracar estratégias (cf. Figura 15, pagina 109) para que o
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Aluno seja bem sucedido, ou seja, nos remete a necessidade
de programar o percurso - note que, no quadro ou mandala,
a Programacao é a primeira dimensao, o ponto de partida
para a criacao e compreensao do jogo, no qual estratégias e
objetivos coexistem. Dito de outra forma, passar as
estratégias é comecar a programacao do jogo.

A Programacdo nao € neutra - sem que isso signifique que
as outras dimensdes o sejam - pois as estratégias utilizadas
dependem diretamente do tipo de metaeducacao a que se
filia a proposta de ensino em questdao. Aqui, é a
metaeducacao Libertadora que da a ultima palavra e é por
isso que:

* no lugar de competicao, na OLPT trabalhamos com
desafio;

* no lugar de doutrina, com debate;

* no lugar de individuo, grupo.A Programacao nao é
neutra - sem que isso signifique que as outras
dimensbdes o sejam - pois as estratégias utilizadas
dependem diretamente do tipo de metaeducacao a
que se filia a proposta de ensino em questdo. Aqui, é
a metaeducacao Libertadora que da a ultima palavra
e € por isso que:

* no lugar de competicao, na OLPT trabalhamos com
desafio;

* no lugar de doutrina, com debate;

« no lugar de individuo, grupo (Figura 25).
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Figura 25: Note o fim do processo situado na habilidade de leitura e escrita e as
estratégias em posicdo oposta na mandala em relagdo a Jogadores, compondo com

os objetivos a fase de Programagdo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A isso acrescento uma outra particula que decorre
indiretamente da escolha pela metaeducagao Libertadora:
no lugar de revelacao - de aluno-prodigio -, exposicao, ja
que, ao estar exposto ao grupo, cada membro tem a
responsabilidade de caminhar junto com os outros, nao
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solitario, como seria no caso da competi¢cao, mas como parte
desse grupo especifico, que funcionard como uma
comunidade de pratica. Enquanto para todas as outras
disciplinas por mim ministradas até 2018 (época da OLPT
aqui analisada) essa explicacao seria suficiente, para a
OLPT é preciso lembrar que nao estamos falando de uma
turma numericamente padrao, mas de uma turma gigante,
com mais de uma centena de estudantes inscritos. Nesse
caso especifico, o trabalho em grupo é o espago de geragao
de pequenas comunidades de pratica, sendo muito mais
dificil que isso envolva a emergéncia de uma comunidade
que englobe a turma toda, sem qualquer prejuizo a
proposta.

Neste ponto, a gamificacao, conforme visto na Figura 17 (p.
114), pede que se elenquem os objetivos do jogo no nivel do
jogador em foco (Figura 26, a seguir).
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Figura 26: O objetivo da OLPT estd diretamente relacionado ao produto
visado pelos jogadores Alunos, ou seja, trata-se de capacitar o Aluno como
Leitor e Escritor para fins académicos.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Um dado interessante ocorre nesse estdgio da anadlise,
embora nao seja preponderante: o trabalho em grupo,
citado como estratégia, pode destoar do objetivo de
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capacitacao em leitura e escrita académicas, ja que a
universidade em geral funciona como uma imensa
confluéncia de individualidades em busca de uma
especializacao que, ao mesmo tempo que tende a ser cada
vez maior, tende a incluir cada vez menos individuos, o que
nao deixa de ser apenas uma outra forma de se indicar um
movimento competitivo e excludente, oposto a proposta que
emerge das estratégias aqui adotadas. Poderiamos concluir
que essa metaeducacao Libertadora é incompativel com o
ambiente competitivo das ciéncias? Claro, poderiamos,
desde que julgdssemos ser essa competitividade excludente
uma caracteristica intrinseca ao fazer cientifico - e aqui
defendemos fortemente que nao é, que é apenas uma
escolha estratégica para outros fins diferentes da ciéncia
para o bem da humanidade, para o coletivo.

Mas nao seria “natural” cada estudante estudar sozinho
para construir sua prépria carreira? Dificil sustentar esse
argumento, especialmente quando a velocidade da producao
de conhecimento exige tanto o aumento dos agrupamentos
em torno de temas de pesquisa quanto a difusao do
conhecimento assim construido. Entao, aprender a trabalhar
em (grupo emerge como uma necessidade da vida
académica, cada vez mais presente em todas as esferas
cientificas e cada vez menos dispensavel. E nada melhor do
que aprender a trabalhar em grupo quando somos
estudantes, ou seja, quando estamos dedicados fortemente a
aprender.

Continuando a andlise, ja foi comentado que deve haver um
equilibrio, ou melhor uma correlacao direta e equilibrada
entre técnicas e objetivos, tendo como horizonte a dimensao
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da contemplacao (produtos e pontuacao desejados). Isto nos
leva a pensar que estratégias sao mais abrangentes e, por
isso mesmo, mais sujeitas a prerrogativas morais, politicas,
filoséficas e sociais, entre outras, do que as técnicas em si.
Técnicas, porém, jamais devem ser tratadas como isentas de
criticas ou acima de questionamentos, pois, dado que a
definicao dos objetivos é feita a partir das estratégias - ou
seja, a partir das prerrogativas -, as técnicas necessarias
para alcanca-los também estarao assim previamente
determinadas e desenhadas. Por mais que pareca o
contrario, nenhuma técnica é ingénua ou isenta de
posicionamento, todas fazem parte de paradigmas maiores
do que o experimento em foco.

J& que objetivo e técnica devem estar em sintonia, é
altamente compreensivel que esta ultima agregue
ferramentas para a capacitagdo (objetivo) académica do
Aluno, que é o jogador-mor neste nivel dos papéis passiveis
de adogao pelo estudante na metodologia aqui estudada
(Figura 27).
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Figura 27: O objetivo maior desta jogada é a capacitagdo do jogador-aluno como
leitor e escritor académico, assim precisamos de técnicas de leitura e escrita.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

No quadro deste conjunto de estratégias, sejam elas
Desafio, Debate, Grupo e Exposicdo, a leitura e a escrita
ganham uma forte dimensao comunicativa: escrevemos para
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alguém ler, alguém escreveu para que léssemos e, assim,
tivéssemos acesso a alguma informacao. Esta abordagem da
leitura e da escrita como comunicacao, apesar de altamente
difundida hoje em dia, ainda merece reflexao, nao para
questiond-la, mas para deixar aflorar o contexto das
premissas que sustentam sua escolha e que se refletem em
seus resultados. Estamos renegando como prioridade que se
deva escrever para melhorar o curriculo, embora nao se
possa negar que isso é uma necessidade profissional na
academia, pois, se o destinatario do texto ndo estiver claro
no proprio texto, toda sorte de equivocos pode decorrer de
sua leitura, resultando num verdadeiro desservigco a Ciéncia.
Fraudes, por exemplo, seriam inconcebiveis num contexto
em que as premissas implicitas nas estratégias aqui
propostas fossem levadas a sério, mas nao num contexto
oposto, quando o individuo é o Unico no centro de seu
proprio caminho.

As técnicas aqui propostas (Figura 28) sao de: comunicagao
(envolvendo géneros textuais e produgdo de material para
participacao em eventos), desenho de esquemas (para
leitura e producao de textos), diferentes praticas de leitura
e escrita, métodos de escrita colaborativa, questionarios e
tarefas.

No préximo tépico, discorro com mais propriedade sobre
essas técnicas. Para fins da andlise da gamificagdo, cabe
notar que as atividades técnicas estdao todas focadas nos
objetivos de capacitacao na leitura e na escrita académicas
em diferentes ambientagoes; além disso, como se trata de
uma oficina, ha um peso grande nas técnicas, pois a pratica
deve estar presente na maior parte das atividades.
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Figura 28: Recursos necessdrios e métodos utilizados na OLPT tal como aqui
apresentada.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Técnicas requerem Preparacao, ou seja, recursos e métodos
que as viabilizem. Os recursos, no caso da OLPT a distancia,
sao 0S necessarios para a participagdo no curso:
computador ou celular com acesso a internet (Figura 28).
Vale a pena lembrar que, num pais como o Brasil, em que o
acesso a estes recursos nao € assegurado a todos, a
Universidade publica - e escolas em outros niveis - tém o
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dever de prover laboratérios e equipamentos que igualem a
participacao de alunos de classes mais baixas®°.

A metodologia, no caso Metodologia do Risco, envolve
quatro elementos: trabalho individual, trabalho em grupo,
pesquisa e exposicao (ainda Figura 28). Note que estes
métodos sao reflexo direto das estratégias, as quais, como
vimos, delimitam o escopo filosofico e tedrico em que a
didatica escolhida se insere. Mais uma vez, ndao sao escolhas
aleatorias e argumentos como “garantir a atencao dos
alunos” para o uso da tecnologia na educacao sao, no
minimo, reflexo de um tratamento conservador desta ultima,
ja que nao foca a aprendizagem, mas a ordem em sala de
aula, ordem esta essencial quando copiar é favorecido em
detrimento de criar.

Finalmente completa-se a mandala da gamificagao, com os
produtos e pontuacgao (Figura 29), formas computacionais
de definir o que, em semidtica, seriam realizacdao e
reconhecimento, respectivamente. O produto principal do
jogador Aluno esteve sempre presente nas Figuras deste
subtdopico. A pontuagdo, desculpem-me a escolha das
palavras, mas ¢ isso mesmo: uma mesmice no contexto do
ensino regular, a aprovacao esperada por quem conseguiu
realizar, no minimo, o minimo.

30 Digna de nota é a atuacdo da UFMG nesse sentido, universidade que, para
garantir a participacdo de todos os estudantes no retorno online das aulas
durante a pandemia, abriu um edital para prover acesso e equipamentos aos
estudantes carentes, tdo logo o reinicio das aulas foi marcado. (cf.
https://ufmg.br/comunicacao/noticias/ufmg-lanca-politica-de-inclusao-digital-
para-garantir-acesso-ao-ensino-remoto-emergencial).

138



Sementes de desenhos instrucionais digitais

Figura 29: A ultima dimensdo é a dos produtos alcangados pelo jogador e da
ontuacdo recebida por eles no final do jogo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

H& nuances, porém: a nota pode amplificar o efeito da

aprovacao,
insuficiente ao
relativo aos

diferenciando a realizacao em (graus,

do
maximo. Num jogo, o valor da pontuacao é
desejos do jogador, podendo a mesma

pontuagdo ser Otima para um e péssima para outro.
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Dependendo do individuo a ocupar esse papel de Aluno, o
maximo pode ser o minimo ou o minimo pode ser o maximo
ou, ainda, pode nao fazer diferenca alguma, se a aprovacao
for sua Unica preocupacao. Para fins de exemplificacao,
lembro-me de que a maior frustracao na minha vida de
graduanda foi ter que pedir reconsideragcao, para conseguir
nota minima numa disciplina cuja monografia fizera com
afinco e tinha certeza de ter feito um grande trabalho, ou
seja, lutar pelo minimo quando julgava merecer o maximo.
Estes parénteses na andlise da gamificagdo mostram que
devemos manter um bom grau de abstracao quando o
objetivo é que todos os jogadores alunos alcancem a
dimensao da contemplacdo de forma satisfatéria: se
colocarmos como pontuacdo valida apenas as notas mais
altas, teremos como resultado um jogo desestimulante para
quem nao tenha interesse ou facilidade no campo da
disciplina em questao.

Assim, mesmo quando, para o ministrante da disciplina, o
que importa é o produto alcancado pelo Aluno, é importante
considerar o valor moral da pontuacao, buscando adequa-la
a seus propositos. Dar a mesma nota média a todos os
aprovados, por exemplo, pode influenciar negativamente o
desempenho da turma, ja que esse fazer praticamente anula
o peso do esforco individual na avaliacao. Por outro lado,
pode ser uma estratégia de inclusdao, quando uma parte
importante da turma lida com dificuldades no escopo da
disciplina. Nao existe uma regra, portanto, hd que se
observar o andamento da turma como comunidade de
desiguais - dado que nao existem, na pratica, iguais -
sujeitos a diferentes motivagoes.
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3.4. O jogo do UEADSL: Autor e Publico

Costumo dizer que o UEADSL é um evento com fins
didaticos, pois sua estrutura, que em nada perde para um
evento académico tradicional, possui também suporte para
sua utilizacdao didatica, o que o torna um Recurso
Educacional Aberto Dinamico, criado e recriado por todos
os participantes a cada nova edicao. O evento, ao final,
torna-se um grande texto que serve para buscas por
referéncias e pesquisas analiticas do material disponivel.
Cada participante, independentemente do tipo de
participacao, é coautor desse macrotexto formado em cada
edigcdo do evento, sem prejuizo da autoria dos artigos nele
apresentados e dos comentarios individuais publicados.

Quando o UEADSL entra na sala de aula, caem suas
paredes: o estudante e o professor estdao no mundo
académico por exceléncia. Teoricamente, todo graduando
possui desejos de integrar a academia, o que favoreceria
imensamente sua participagdo, mas na pratica nao é bem
assim: notaremos que o Jogo do UEADSL traz para a
disciplina novas premiacoes (pontuacdes), as quais podem
ser uteis tanto para quem deseja seguir a carreira
académica quanto para quem nao deseja, pois sao méritos
gque caem muito bem em qualquer curriculo. Com esta
preocupacao, o evento traz consigo todo o aparato dos
grandes eventos académicos. Em conjunto com a rubrica de
uma grande universidade brasileira (a UFMG), remete a
uma forte sansao positiva em inumeros meios, afinal a
UFMG nao forma somente académicos, forma profissionais
de muitas areas diversificadas.
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O estudante, que na aula assume o papel de Aluno, no
UEADSL pode ser Autor e/ou Publico, depende do acordo
com o professor. Evitei a expressao “proposta do professor”
porque nem todas as turmas que participam do evento vém
a ele em funcao de uma proposta do professor para a turma:
ha aquelas turmas (e até alunos individuais) que negociam
com seus professores essa participacao, sendo, nesse caso,
o aluno quem leva o professor ao evento. Para o UEADSL,
ambas as modalidades de participacao sao bem vindas e
recebem o suporte necessario para a maximizagdao dos
resultados positivos.

Ser Autor e/ou ser Publico implica em diferentes
participacoes. O evento valoriza dois tipos especificos:

+ tipo AA {Aluno-Autor}: aquele que prepara seu texto
na fase pré-evento e o apresenta e interage com o
publico durante o evento;

e tipo AAP {Aluno-Autor-Publico}: aquele que, além da
interacdo em seu préprio trabalho, interage como
publico em, no minimo, 5 outros trabalhos?®;

« tipo AP {Aluno-Publico} aquele que participa apenas
como ouvinte-comentarista, com, no minimo,
participacao com comentarios em 5 trabalhos®?.

Vamos aqui apresentar a jogada do tipo mais completo, o
AAP, mas sempre que houver uma diferenca significativa,
sera necessario retomar essa tipificagao.

31 Esse critério varia de uma edicdo a outra do evento: na edi¢do do primeiro
semestre de 2020 foram exigidos 10 comentarios para recebimento do
certificado de participacdo.

32 Idem.
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Os produtos almejados por cada papel diferem entre si,
como se pode ver na Figura 30, e, embora altamente
correlacionados, sao independentes, ou seja, um jogador
nao precisa ocupar mais do que um papel para realizar uma
jogada completa.

Figura 30: Em posi¢do oposta, as estratégias estdo diretamente vinculadas aos
jogadores, definindo o escopo de sua existéncia e atuagdo.
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Essa independéncia é importante na medida em que outros
tipos de participantes, nao citados acima, participam do
evento: conferencistas convidados, moderadores de mesa,
pareceristas, autores da Roda de Conversa (palco dos
professores participantes ou nao com turma), membros das
comissOes e publico em geral. Estes, especialmente o
publico, podem atuar apenas na mesma jogada do AP
(aluno-publico), de forma plena e satisfatdria, sem precisar
de qualquer vinculo com o aspecto didatico do evento.

Ao atuar nos trés papéis, o sucesso da jogada transforma o
aluno em autor de um trabalho publicado em eventos e
apresentado em um Congresso Nacional, com uma alta e
direta interacdo com o publico, além de transforma-lo
também em publico qualificado para interagdao direta com
outros autores (Figura 31).

Conforme a sequéncia metodoldgica proposta nas andlises
anteriores, neste proximo passo da analise, devemos
observar as estratégias usadas pelos jogadores - cabe
lembrar que cada papel corresponde a um jogador, uma
instancia abstrata que ndo necessariamente mantém com o
individuo uma relagao de um para um.
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Figura 31: Esta mandala destaca a relagdo entre jogador e produto, em que se
pode notar tanto sua independéncia quanto sua correlagdo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Comentamos que as estratégias sao reveladoras do contexto
epistemoldgico (social, politico, educacional etc.) da
proposta: o UEADSL segue as mesmas premissas que
observamos para o Aluno, totalmente integrado a Educacao
Libertadora. E assim que o empoderamento, favorecido pela
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proposta, como discutido para o aluno, deve afetar todos os
tipos de participantes do evento, numa didatica que
transcenda a relacao Aluno-Professor. Em relacao aos
papéis ocupados pelo professor e comissoes, retomaremos
esta questao no topico 3.5. d, pois o presente tdépico se
refere aos papéis com que o Aluno joga.

Facil compreender que se tornar Autor seja, por si s6, uma
operacao empoderadora do Sujeito e, deveras, uma
realizacdo, no sentido semiotico. Mas como poderia o papel
de Publico ter o mesmo efeito?

A Figura 30 (acima) nos mostra que nao se trata de
estratégias iguais, mesmo que seu escopo seja 0 mesmo, de
uma Educacao Libertadora, cabendo, portanto, esclarecer
de que modo todas teriam o mesmo efeito:

 Aluno - Desafio, Debate, Grupo, Exposicdo: estas
estratégias, tomadas em separado, pouco dizem do
carater libertador da metodologia, pois desafio e
debate podem ser convites a competitividade,
trabalho em grupo pode ser forma de o aluno se
esconder entre outros tidos como “melhores” e a
Exposicao pode ser uma forma de garantir a
predominancia dos “primeiros”, mas desafio + debate
+ grupo + exposicao sao, neste contexto, uma forma
de garantir que cada Aluno saia de seu papel passivo,
assuma uma posicao, defenda-a e aprenda a negociar
com o grupo opinides diferentes, a fim de construir
um unico trabalho que beneficie a todos. Enquanto os
conceitos isolados sao intimidantes para a maioria,
serdao, em conjunto, uma provocacao: mostre a que
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veio, pois, se vocé faz parte deste grupo, é porque
tem algo a oferecer33;

e Autor — Producdo orientada, Posicionamento: estas
duas estratégias nos indicam que a) nao nos tornamos
autores sem percorrer um caminho de aprendizagem,
a que o evento vai acrescentar elementos além
daqueles fornecidos pelo professor, como tutoriais,
modelos, normas etc.; b) ao comunicar algo a alguém,
vocé mostra um posicionamento, uma opinidao em
relacao ao que apresenta, e a estrutura do evento,
privilegiando a interacao com o publico, obriga a
reforcar no autor seu conhecimento do tema e sua
capacidade de debaté-lo, defendendo suas ideias ou
mesmo modificando-as quando argumentos bem
fundamentados de seus interlocutores o sugerirem;

e Publico — Pesquisa, Interacdo: a) este publico é
chamado a inteirar-se do assunto ao b) solicitar-se,
via exigéncia para certificado de participagao, que
participe com comentarios em pelo menos 5 dos
trabalhos que “assistir” (dos tépicos dos féruns cujo
artigo for lido). O publico geralmente assiste a uma
comunicacao apenas como “recebedor de
informacoes”, o que no UEADSL é considerado pouco.
Ser publico neste evento é participar comentando,
arguindo, questionando, sugerindo, o que sé sera
feito adequadamente se o sujeito: i) realmente ler o
artigo completo e, quando necessario, buscar outras
informacgoes, a fim de sustentar seu comentario; e ii)

33 No contexto da metaeducacdo conservadora, a frase seria outra: mostre-se se for
capaz.
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expuser sua opinido num férum, wusando uma
linguagem apropriada mesmo quando for para
somente para fazer uma pergunta, ja que o Férum
algca o publico comentarista para o mesmo plano em
que se encontra o autor, independentemente do nivel
de escolaridade de um em relagao ao outro.

Cabe notar que a grande maioria dos artigos no evento
recebe mais de 5 comentdrios e, apesar dos publicos
numericamente muito superiores aos de salas de
apresentacoes em eventos presenciais, a razao do numero
de participantes por comentarios € bem menor no UEADSL,
mostrando que uma porcentagem bem maior de
participantes consegue fazer perguntas, e trocar ideias com
os autores, do que, em média, num evento presencial.

Ser autor é mais do que saber ler e escrever
academicamente: ser autor é apresentar uma tese e
defendé-la, apresentar uma proposta e defendé-la,
apresentar uma organizacdo e defendé-la, apresentar
resultados e defendé-los etc. Assim, o objetivo do Autor
pode ser descrito como um conjunto de apresentacao e
defesa (32). Esta apresentacao pode ser oral, escrita, usar
slides ou nao, usar gestos ou nao: a forma pela qual o
trabalho é apresentado depende do evento em que se insere
a apresentacdo. No UEADSL, o artigo é o modo pelo qual o
autor apresenta seu trabalho, e, em poucos casos, anexos
como slides, links ou figuras completam a apresentacao. A
defesa, portanto, é feita verbalmente no artigo - e depois,
na interagdao com o publico via comentarios no férum,
continua sendo via linguagem escrita.
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Figura 32: As estratégias anunciadas servem a trés conjuntos também
diferenciados de objetivos.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

E assim que uma oficina de textos pode apropriar-se do

UEADSL para ser palco de suas producgoes, dado que a
escrita e a leitura tém funcao primordial no evento. No caso
da oficina de textos, para além do contetido que podera ser
o mote de participacao da grande maioria das disciplinas, a
forma da expressao desse conteudo sera, para o professor, o

principal elemento de ligacdao da turma com o congresso.

Ja o Publico, por ndao ser um mero “recebedor” de conteudos
trazidos pelo autor, encontra no evento um lugar para se
assumir como conhecedor, digno de participar de uma troca
via interacao nos féruns. Por isso definimos os objetivos do
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jogador Publico como Conhecimento e Interacao (ainda
Figura 32). E notavel que muitas vezes acompanhamos
debates em que a polarizagdao autor-publico desaparece,
com varios participantes do publico interagindo com a
mesma propriedade que o autor propriamente dito.

Figura 33: Os objetivos apontam para uma realizacdo que requer técnicas

especificas.
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Como foi dito para o Aluno, as técnicas sao especificas do

que se vai realizar. Portanto,

no evento, podemos citar

apenas comentdrios para o Publico, enquanto, para o autor,
o artigo, desde a escrita até sua formatacao e defesa, faz

parte das técnicas

utilizadas:

escrita académica,

formatacao, escrita de minicurriculo, produgao de slides e
respostas em féoruns (Figura 33). Todas elas sao trabalhadas
ou preparadas na propria disciplina, que nesse quesito
performa uma relacao estreita entre o trabalho do Aluno e o

do Autor.

Os métodos sao o amalgama da mandala, pois revelam os

principios subjacentes que as
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que definem toda a gama de conceitos da jogada em foco.
Poderiamos simplesmente colocar um s6 método, Educacao
Libertadora, pois ela de fato define esse conjunto de
principios, mas, pensando ser esta educacdo uma
metodologia - no sentido de um conjunto de métodos -
optamos por buscar explicitar os métodos decorrentes de
cada um dos principios (MATTE; PISKE, 2020, p. 88-97).

Figura 34: O conjunto de métodos corresponde aos principios em
agdo da Educagdo Libertadora, sendo, portanto, o mesmo conjunto
para todos os papéis.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

151



Texto Livre: Pensemeando o Mundo

A metodologia baseada nos principios da Educacgao
Libertadora tera como guia a colaboratividade, o
compartilhamento de conhecimento, a liberdade, a
criatividade e o respeito as diferencas (Figura 34, acima):

» colaboracgdo: os processos do trabalho em grupo e das
avaliagcOes construtivas, advindas tanto do professor
quanto dos pareceristas e coordenadores de mesa,
sao alguns dos elementos que, tanto para o jogador
Aluno quanto para o Autor, favorecem essa forma de
acao;

* compartilhamento: 0 compartilhamento de
conhecimento é a pedra fundamental da Ciéncia e,
mais especificamente, mote da Ciéncia Aberta, pois
nao ha evolugao cientifica sem que o conhecimento
alcancado em cada pesquisa seja amplamente
compartilhado. Assim como todas as outras acoes do
Grupo Texto Livre, o UEADSL também é espaco de
defesa e aplicacao da Ciéncia Aberta. Aquele
macrotexto gerado pelas producoes e interagoes
acontecidas numa dada edicao do evento é mantido
em livre acesso pelo Grupo, mesmo apds o final do
Congresso. Além disso, had compartilhamento de
conhecimento tanto pelas multiplas areas quanto
pelos multiplos niveis de escolaridade - por exemplo,
um aluno da Geociéncias tera muito a ensinar a um
professor de biologia atuando como parecerista de
seu artigo, e vice-versa;

» libertacgdo: liberdade se conquista com
responsabilidade. O UEADSL busca fornecer as
oportunidades para que o Aluno-Autor-Publico crescga
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no sentido de sua libertagao, aumentando sua
autoconfianga e responsabilidade ao coloca-lo numa
posicao académica real - nao se trata de uma
simulagao - com todo o aparato de um evento de fato
e a chancela da UFMG. Toda sua producao e os
certificados recebidos sao academicamente validados
pela chancela da Extensao da Universidade.

criacdo: liberdade para criar, mixar, recriar, etc. E
interessante que, no meio académico, tenhamos
normas a respeito da interacao com outros trabalhos,
as quais, se, por um lado, exigem que tenhamos
referéncias sdélidas explicitadas no texto, por outro,
restringem qualquer utilizacao de dados de outrem
sem a devida referéncia. Para garantir essa liberdade,
o UEADSL trabalha com normas académicas e
também com a Licenca Creative Commons By-Sa, que
permite copiar, distribuir, recriar, citar e até usar
comercialmente (por um professor de escola privada,
por exemplo) desde que seja mantida e explicita a
referéncia ao autor original (citada a fonte: “By”) e
mantida a mesma licenca, para que a transferéncia
nao seja desvirtuada ao longo do caminho (“Sa”).

diversificacdo: liberdade de ser e de estar, de dizer e
de pensar: como a metodologia Texto Livre incentiva
o trabalho com temas polémicos, é bastante comum
que opinioes opostas surjam na turma, levando a um
debate acirrado durante o evento. E importante que o
estudante esteja ciente da liberdade de discordar,
inclusive da opiniao do professor, que nao pode nem
deve considerar essa diferenca de opinidao no
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momento da avaliacao do trabalho. Cria-se um
ambiente cientifico saudavel, em que discutir faz
parte do processo. Além disso, outras diversidades
além dessas opinioes sobre o tema do trabalho podem
emergir, e, como o respeito as diferencas ¢ uma
premissa da dinamica da turma, assistimos a
emergéncia de uma comunidade socialmente
saudavel também.

Responsabilidade e respeito sao fundamentais para que este
processo funcione. Nao vejo outra forma de fazé-lo vingar, a
nao ser acreditando na capacidade de cada estudante para
aprender a ser responsavel e respeitoso. A responsabilidade
e 0 respeito sao movimentos exteroceptivos, de dentro para
fora e, se nao emergem naturalmente, serao favorecidos
pela predominancia de outras pessoas que usam e deixam
ver que usam respeito e responsabilidade como ferramentas
para sua atuagdo em classe. E uma das instancias em que as
comunidades de pratica surgem e podem transformar-se em
atratores para estudantes menos afinados com a proposta
da disciplina.

Mas o status de produzir trabalhos academicamente validos
quando ainda se é estudante é uma faca de dois gumes: o
aluno que levar a sério o trabalho (assumi-lo com
responsabilidade), terd ao final produtos e prémios dignos
do seu nivel de escolaridade - lembrando que o UEADSL
atende hoje ensino fundamental, médio, EJA, graduacao e
pés-graduacgao -, mas o aluno que nao levar a sério, perde
praticamente o trabalho todo. Felizmente, minha
experiéncia de 14 anos nesse fazer docente indica que sao
pouquissimos o0s que nao assumem o trabalho com
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seriedade e chegam aos palcos do UEADSL, pois geralmente
entram para a parcela de desistentes.

Figura 35: Do mesmo conjunto de principios metodoldgicos, chegamos a uma
pontuacdo diferenciada para cada papel.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Precisamos levar em conta os diferentes contextos de
atuagdo dos 3 papéis, Aluno, Autor e Publico, para
compreender como um conjunto Unico de principios
metodoldgicos gera pontuacgdes tdo diferenciadas (Figura
35): o contexto do Aluno é a escola, o do Autor e do Publico
¢ o evento. Embora a pontuacdo pareca ser a meta, ja que
ela é o final cronoldégico do percurso de cada papel, ela,
nesta proposta, é apenas um sinal de reconhecimento, uma
chancela de que o percurso foi cumprido:

« Publico: neste evento, s6 quem cumprir com o minimo
de interacdes substanciosas recebe certificado de
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participacdo: nao basta “assinar a lista de chamada”,
¢ preciso comentar, com propriedade, de modo que o
certificado de participacao se refere a uma
participacao ativa;

e Autor: o certificado de apresentacdo é relativo a uma
participacao complexa, que compreende preparar e
ser preparado, pesquisar, escrever, revisar, adaptar-se
a normas e defender o trabalho apresentado,
conforme os comentarios dos coordenadores de mesa
e do Publico;

* Aluno: a aprovacgao - correlacionada a uma nota entre
a minima e a maxima para tal - ndo é o objetivo do
curso, portanto vem como um prémio para o aluno
que alcanca os requisitos minimos, ou mais.

A relacao entre a pontuacao e o produto pode ser lida como
nos ensina a Semidtica Narrativa: todo percurso de
Manipulacao - fazer alguém fazer alguma coisa, sem
qualquer valorizagdao positiva ou negativa a priori - é
concluido na Sancdo. A Sancao corresponde na mandala
(quadro da jogada) a pontuacao e é sempre cognitiva: um
reconhecimento de que o percurso foi cumprido, podendo
ser também pragmatica (prémio se o actante cumpriu o
contrato, castigo se nao cumpriu). No caso do aluno, a
Sanc¢ao pragmatica é apenas classificatéria: a aprovagao € a
sancao cognitiva, que sempre acontece. Um professor pode
decidir dar nota 10 ou 8 a todos os aprovados que isso em
nada mudard o fato de estarem aprovados; mas se ele da
pontuacoes diferentes conforme a qualidade do trabalho
realizado - quanto melhor o produto apresentado pelo
aluno, maior a nota -, essa pontuagcao ganha um carater
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pragmatico; a aprovacao é a mesma (san¢ao cognitiva), mas
a nota é distintiva (sangdo pragmatica).

Figura 36: A que se referem as pontuagdes? Aos produtos do percurso de cada
papel, que vimos logo no inicio desta andlise.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Os produtos a que se aplicam tais pontuacoes (Figura 36)
foram determinados no inicio da andlise:

+ certificados de participacao a quem ajudou a
alimentar os debates com suas manifestagoes
publicas - comentarios publicados nos féruns;
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+ certificado de apresentacao para os autores que
favoreceram o debate, respondendo ao publico e aos
coordenadores de mesa;

* publicacao em Anais dos trabalhos cujos autores lhes
conferiram qualidade de conteido e formatacao
apropriada, submetendo-os no prazo no sistema de
Anais (SEER3);

* mencgao honrosa para os melhores trabalhos de cada
turma: i) aqueles que alcangaram pontuacao elevada
na ultima andlise dos pareceristas e, entre esses, 0s
escolhidos pela Comissao Cientifica; e ii) um deles,
pelo publico, numa votacao aberta.

Finalmente podemos completar o quadro (Figura 37), com
0S recursos necessarios a toda a jogada. Quem precisa dos
recursos? O jogador, para realizar o percurso em direcao ao
produto almejado. Note que os recursos listados na Figura
37 para aluno e publico sdo os mesmos e, embora o quadro
nao explicite isso, por falta de espaco, repetem-se também
nos autores: computador ou celular e conexao a internet sao
requisitos comuns a todos os jogadores, visto este ser um
evento totalmente online desde seus primordios.

Tal caracteristica poderia ser tomada como um fator de
exclusao, afinal vivemos em um pais cujas escolas publicas
estao desconectadas, ou por falta de recursos, ou por falta
de formacao de professores, ou ambos os motivos. Explica-
se esta situagcao em virtude do evento ter sido concebido
tendo em vista um publico universitario, meio em que este
problema é bem menor. No entanto, desde 2018, quando

34 Versdo brasileira, mantida pela ABNT, do software livre Open Journal System
(0OJS), recomendada pela CAPES para periddicos cientificos.
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passamos a organizar o evento no Moodle, um software livre
com alta produtividade, utilizado em inumeras escolas e
universidades no Brasil e com um aplicativo para celular
com Otima usabilidade, esse problema diminuiu muito.
Como exemplo podemos citar a participacao no UEADSL de
turmas de EJA de escolas do campo e de escolas de periferia
de Belo Horizonte, em 2018 e 2019.

Figura 37: completando-se a lista de recursos, fecha-se o quadro da jogada.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

O objetivo inclusivo do UEADSL nao pode ser negado e
também sempre foi, para mim, premissa basica do ensino
superior: o empoderamento do estudante na academia. Do
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modo como trabalhamos, pensando o UEADSL como um
jogo, cada tipo de participante também tem sua cota de
empoderamento garantida: professores participam da
Comissao Cientifica, estudantes de pds atuam como
pareceristas e coordenadores de mesa, e os alunos sao
autores, com uma comunicacao formal suficiente e
certificados oficiais com a rubrica da UFMG. E o que
veremos nos proximos topicos.

3.5. Descri¢coes cronologicas e sumarias das
Jogadas do UEADSL

Na mandala (Figura 37) temos uma divisao numerada:
I. PROGRAMACAO II. PREPARACAO

III: ACAO IV: CONTEMPLAGCAO

Esta numeracao indica uma cronologia para o percurso:
para haver jogadores e técnicas, € preciso haver jogo
(objetivos e estratégias), para haver produtos e pontuagoes,
€ necessaria uma jogada (recursos e métodos).

a) Descricao sumaria da jogada do Aluno

A jogada do Aluno esta representada na mandala da Figura
38. Tendo em vista a capacitacao académica como leitor e
escritor, o uso de estratégias como desafio, debate, trabalho
em grupo e exposicao em computadores e/ou celulares
conectados a rede mundial de computadores é palco da
Educacao Libertadora e sua metodologia baseada em
colaboracao, compartilhamento de conhecimento, liberdade,
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criatividade e diversidade. O jogador-mor a utilizar as
técnicas de comunicacao escrita, esquemas de ideias e
estruturais, questionarios de apoio e tarefas de leitura e
escrita é o Aluno, quem, ao alcangar a meta de assimilacao
das habilidades de leitura e escrita no contexto académico,
¢ sancionado com sua aprovacgado na disciplina e uma nota,
em geral distintiva do grau da habilidade alcancada por
cada Aluno.

Figura 38: Neste quadro, as setas indicam a relagdo sequencial entre as etapas da
jogada do Aluno.
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No mundo dos jogos, este acaba aqui: ao alcancar a meta, o
Aluno deixa de ser aluno; porém, como sabemos, a leitura e
a escrita podem sempre ser aprimoradas e, portanto, este
ciclo de jogada podera se repetir em outros niveis de
escolaridade ou mesmo em comunidades de pratica
espontaneas, como féruns, grupos de estudos, trabalho,

entre outros.

b) Descricao sumaria da jogada do Autor

Figura 39: Ciclo da jogada do autor, organizada cronologicamente.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A jogada do Autor estd representada na Mandala da Figura
39. A publicacao e apresentacao de seu trabalho diferencia
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um escritor de um diario pessoal de um escritor de textos
académicos. Ser Autor, portanto, tem em vista publicar e
defender seu trabalho junto a um publico. Tendo em vista
este fim, a producgdo orientada é essencial - orientada ao
meio académico - pois é o que legitima o trabalho; esta,
junto com um posicionamento - necessario a defesa de tese
- formam o conjunto de estratégias, que necessitam de
softwares - no nosso caso, sempre livres - para possibilitar
trabalho a distancia em equipe, formatagdo conforme
normas, navegacao nha internet e leitura e escrita
propriamente ditas. Estar em rede €é um recurso
indispensavel para a existéncia deste palco na internet que,
como para o Aluno, é palco da Educacao Libertadora e de
sua metodologia baseada em colaboracao,
compartilhamento de conhecimento, liberdade, criatividade
e diversidade. O jogador-mor que utiliza as técnicas de
escrita académica via esquemas, formatacao
preestabelecida, escrita de minicurriculo, producao de
slides e respostas academicamente adequadas aos
interlocutores é o Autor. Ele é o sujeito da apresentacao do
trabalho no evento e de sua submissao a Anais, além de ser
passivel de receber, como louros, certificado de
participacao acerca do trabalho apresentado em conjunto
com a interagdao com seu proprio publico, a publicagdao nos
Anais do evento, conforme adequacao da submissao e, a
depender da alta qualidade do trabalho, também o prémio
de Mencao Honrosa.

Note que o Aluno-Autor é elevado a um novo patamar como
jogador, marcado pela maior autonomia, num sistema em
que o professor continua sendo cumplice de sua atuagao,
mas abre espaco para que outros atores interajam com o
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aluno: pareceristas, coordenadores de mesa e publico, todos
no sentido do empoderamento e maior autonomia do
jogador Autor em relacao ao jogador Aluno. Amplia-se o
circulo: o Publico, menos especifico e mais amplo, é a
camada mais externa dessa jogada.

A grande questdao é: como o Publico, que é totalmente
imprevisivel e cujo percurso anterior aos dias do evento
pode ser completamente desvencilhado do mesmo, também
participa numa perspectiva Libertadora?

c) Descricao sumaria da jogada do Publico ()
A Figura 40 representa a jogada do Publico.

A busca pelo conhecimento costuma ser o mote para a
participacao como ouvinte. Esse papel é interoceptivo: o
Publico recebe e assimila novas informacoes. No entanto, o
UEADSL, ao exigir a participacdo com comentdrios, divide
esse jogador em Visitantes e Publico propriamente dito, pois
uma de suas metas é a extroversao, a interatividade, como
meta do ultimo e nao dos primeiros. Os Visitantes nédo
precisam jogar, o Publico sim. E por meio da pesquisa dos
conteudos disponiveis no evento - atividade comum a
qualquer evento cientifico - e da interagao - obrigatdria
apenas no UEADSL e outros poucos eventos a distancia -
que o Publico joga, usando um computador ou celular
conectado a internet como recurso. A Educacao Libertadora
intervém como método, pois os comentdrios obrigatorios
promovem uma via de mao dupla no compartilhamento de
conhecimento, permitindo que, via comentdrios, o Publico
crie seu espaco e sua identidade individual, livre para expor
sua opinido num ambiente regado a respeito a diversidade.
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E deste modo que ele colabora com a constru¢do do macro-
texto da edicao em curso e torna-se, de fato, um jogador,
manifestando-se e, assim, enriquecendo o debate do qual se
apropria e fazendo juz ao certificado de Participacao.

Figura 40: A jogada do publico, de forma sequencial.
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Talvez esteja na hora do Texto Livre criar uma Mencao
Honrosa para o Publico, honrando os participantes com
producodes qualitativa e quantitativamente destacadas.

Note que o Aluno, ao tornar-se Aluno-Autor-Publico, nao
amplia apenas sua area de atuagao e tampouco recebe
apenasmais recompensas do que se fosse somente Aluno;
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ele cresce como cidadao, especialmente no que tange ao
meio académico, mas nao so.

d) O jogo do UEADSL: Comissoes

Figura 41: Quadro completo da jogada do professor.
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No lugar de explorar exaustivamente a jogada da Comissao
Cientifica, tal como fizemos para os outros jogadores,
vamos direto a sua descrigcdo sumaria. Observe na Figura 41
que o método, que ndao haviamos colocado para o professor
durante a andlise de sua jogada, ¢ o método TL - ou
metodologia do risco -, um método de EAD baseado na
Educacao Libertadora. Deste modo, podemos colocar os
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mesmos principios que usamos para Autor, Aluno e Publico
neste campo de métodos. Também deixamos a pontuacdo de
lado naquela andlise, aqui explicitada (Figura 41).

Mas por que partir do quadro do professor para falar das
comissoes? Pensemos por um instante na riqueza que a
jogada do aluno como Aluno-Autor-Publico alcanca e
olhemos para esta figura acima: o professor tem como
produto a disciplina e como pontuagdo a carga horaria
correspondente. Possivelmente o leitor, a esta altura, esta
achando que eu acho muito chato dar aulas, pois nao passa
de oferecer a disciplina e receber os créditos pela carga
hordria cumprida. Eu seria obrigada a concordar, caso
ignorasse a jogada como um todo, que pode ser assim
sintetizada:

+ Tendo como objetivo formar uma pequena
comunidade de pratica em torno da leitura e da
escrita como instrumentos de poder, via INTEGRACAO
entre os estudantes, o professor saca de quatro metas
estratégicas - SOCIALIZACAO, INTEGRACAO,
INSTRUMENTALIZACAO e APLICACAO - no ambiente
Moodle, usando, além deste, outros softwares livres
de forma a aplicar o Método TL, o qual consiste em
escrever/ler em situagoes reais de comunicagao, nao
apenas exercicios descolados da realidade. Aulas em
videos, referéncias bibliograficas e hiperlinks,
tutoriais, checklists, roteiros e esquemas estruturais e
de ideias sao as principais técnicas utilizadas na
OLPT nesta jogada do Professor, deste modo
oferecendo a disciplina e cumprindo sua carga
horéaria - significando salario.
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Se a jogada do Professor acabasse ai, o UEADSL seria
enriquecedor somente para o estudante. No entanto, ao
assumir o papel de Professor com turma (ou orientador com
grupo) no evento, cada professor passa, automaticamente, a
integrar a Comissao Cientifica (Figura 42).

Por que isso deve acontecer? Porque o UEADSL é inter,
trans, multidisciplinar, e o maior interessado em manter o
grupo de estudantes sob sua supervisao integrado a area do
conhecimento em que se enquadra a disciplina que os
colocou ali é o professor. Ao compor a Comissao Cientifica,
ele ganha poderes para trazer convidados de sua érea,
garantir que o trabalho dos pareceristas nao escape aos
seus objetivos e definir Mencao Honrosa para quem
corresponder melhor a algcada da disciplina. Em contato
direto com a Comissao Organizadora, da qual podera fazer
parte se assim o desejar, ganha poder para definir
alteracoes em prazos e dinamicas internas, tais como época
de inscrigao dos alunos no evento e se os trabalhos destes
serao ou nao avaliados por pareceristas externos - que nao
sejam o professor e sua eventual equipe.
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Figura 42: Jogada sequencial da Comissdo Cientifica.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Com a descricao sumaria da jogada da Comissao Cientifica,
espero poder esclarecer o alcamento do professor a uma
posicao de poder superior a que possui em sala de aula:

¢ Como individuo que trouxe os estudantes ao UEADSL,
o professor, na Comissao Cientifica almeja garantir o
compromisso com o escopo tedrico da disciplina de
origem da turma; para tanto, utiliza estratégias de
avaliacao e integracao das atividades do evento ao
seu plano de aula no semestre em curso, bem como
sua propria integracdao como participante das
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decisdes cientificas, via Moodle e comunicagoes
oficiais com os alunos por e-mail gerado no sistema.
Esse conjunto de estratégias e recursos, aliados a
metodologia do risco, modulam as técnicas
disponiveis no evento, tais como formularios de
avaliacao padrao, contato com comissdoes e
pareceristas no curso de professores, transformando
o evento para que melhor atenda a seus propdsitos,
além de tornar-se um jogador ativo cujos produtos
sao a co-autoria do Editorial dos Anais (publicacgao),
coordenacao da mesa de seus estudantes
(certificados) e, claro, a aprendizagem desejada para
eles, saindo do evento empoderado e com um
curriculo melhor.

J& que é na relacao do professor com a Comissao
Organizadora e a Comissao Editorial que a maioria das
acoes da Comissdo Cientifica alcanga seus objetivos, vale a
pena dar uma espiada na jogada dessas duas comissoes: a
primeira - Organizadora - trabalhando principalmente nas
fases pré-evento e concomitante ao evento e a segunda -
Editorial -, na fase pés-evento. Agrupamos as duas em uma
Unica mandala, para facilitar a visualizacao (Figura 43).
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Figura 43: Jogada das Comissées Cientifica, Organizadora e Editorial, com foco na
sequéncia das duas ultimas.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Observe que a gamificagdo é um dos métodos adotados pela
comissao Organizadora:

« Com o objetivo de integrar diferentes areas e niveis
de escolaridade num REA dinamico, capaz de
promover o empoderamento de estudantes e
professores e a Ciéncia Aberta, as comissoes
Organizadora e Editorial trabalham com softwares
livres para gerenciamento de projetos gamificados em
total acordo com a Cultura Livre. Divulgacao,
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informacao e comunicacao utilizam técnicas variadas
para a producao de um evento interdisciplinar,
interinstitucional e interregional, cujo sucesso é
medido por publicacao de Anais, emissao de
certificados e dados de acesso, numeros de
comentarios e pelas pecas de marketing.

Para finalizar, podemos dizer que é essa alta sintonia entre
todos os percursos de todos os jogadores que faz do
UEADSL um evento em que o entusiasmo, a surpresa e a
satisfacao sao indicios recorrentes da experiéncia coletiva,
muitas vezes manifestados na forma de agradecimentos em
e-mails e mesmo podcasts de alunos e participantes em

geral.

No proximo tépico vamos focar as estratégias do professor
nessa proposta de OLPT, exatamente como tratadas no
quadro da jogada (Figura 41, p. 166).

172



Capitulo 4. Desenho instrucional

No tépico 2.3. a, OLPT: o objeto de andlise, apresentamos
como estratégias metodoldgicas quatro metas principais: a
SOCIALIZACAO, a INTEGRACAO, a INSTRUMENTALIZACAO e a
APLICACAO. No desenho da OLPT, cada semana possui um
tema e uma meta principal, assim como cada recurso e cada
atividade também podem ser igualmente classificados:

1. Semana 1: Reconhecimento. Meta principal:
SOCIALIZACAO. Problemas a resolver logo no inicio: a)
a disciplina a distancia pode ser extremamente arida;
b) os alunos pertencem a diferentes cursos e nao se
conhecem; c) dado nao ser presencial e raramente
utilizarmos recursos de video, nunca de streaming,
nao estamos face a face para dar o primeiro sorriso



de acolhida e mostrar quem somos e a que viemos
(ndés, a equipe de didatica); d) trabalharemos o
semestre todo tendo em vista um tunico texto, o que
precisa de sustentacao; e) a maioria dos professores
da universidade nao utiliza tantos recursos do Moodle
quanto noés, o que torna esses recursos quase ou
totalmente desconhecidos mesmo para alunos mais
experientes na EAD. A primeira semana (Figura 44),
assim, traz:

a) video (reunindo slides, fotos e podcast), dando as
boas vindas e explicando o contexto académico e o
contexto tematico da disciplina, do ponto de vista
da professora, de modo a apresentd-la também;
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

b) glossario para apresentagdo pessoal; troquei o
costumeiro férum por um glossario porque possui
uma visualizacdao melhor, com mais opgoes de
busca, permitindo aos alunos encontrarem seus
conhecidos mais facilmente, sem impedir a
interacdo, que pode ser feita via comentdarios; a
nota conferida é de participagdo, visto que nao
computamos presenca; exceto quando o aluno
estiver no limiar em que pode ser ou nao
aprovado; meta: SOCIALIZACAO;

c) leitura para instigar o interesse no tema; meta:
INTEGRACAO;

d) 5 enquetes que, ao mesmo tempo em que dao a
conhecer o perfil da turma em relacdao a cultura
livre, propiciam um primeiro olhar dos estudantes
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sobre o tema e abrem espaco para a reflexao sobre
a possibilidade de ndao concordar com o ponto de
vista do professor; meta: SOCIALIZACAO.

Figura 44: Aula da semana 1, dedicada ao reconhecimento. O texto de introdugdo
das semanas também possui uma meta. No caso da semana 1, a principal meta é a
acolhida, ou seja, a SOCIALIZAGAO. O caderno de anotagdes é apenas um link
apontando para outra aba. A visualizacdo corresponde a dos alunos.

— ﬂ’l Portal Minhas Turmas ~ VLIBRAS ~ Q0 ¢ Ana Cristina Fricke Ma‘.te@ -]
- = -

aluno-autor
PAINEL > > 2018_2 - OF. DE LP:LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS -TOL1 > SALAVIP

SalaVIP  Sem1)13a20/8 Sem2)20a27/8 Sem3)27/8a3/9 Sem4)3a10/9 Sem5)11217/9 Sem6)18a24/9

Sem7)25/9a1/10 Sem8)2a8/10 Sem9)8a1510 Sem10)15a22/10 Sem11)22/10229/10  Sem 12) 29/10a 5/11

Sem13)5a12/11 Sem 14)12219/11  Sem15)28a29/11 Fechamento Anotagdes daTuma NOTICIARIO ~ ALCE

1 usuério online (tltimas 5 minutos)

% Ana Cristina Fricke Matte @
inicio das aulas: 13/8
Seu progresso
W= Sala do cafezinho
W= Férum de interagdo semanal e roteiros de trabaho da semana 5232 u ake
vocd farvbérel

1) CHAT para reunides de grupos

PN
# caderno de anotagdes
A

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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2. Semana 2: Provocacao. Meta principal: INTEGRACAO.
Semana dedicada a contextualizagdo em relagdo a
tematica escolhida e a coleta dos primeiros dados
(pesquisa bibliografica e em referentes textuais
disponiveis na rede). A semana (Figura 45) precisa
prover aos alunos um ponto de partida para a
discussao, aumentar seu interesse pelo tema e, nao
menos importante, deixar claro que esse jogo é sério,
o que foi feito com os seguintes recursos:

a) slides para a provocacao: dessa vez, baseado em
imagens mas, principalmente, escrita, ja trazendo
para o palco o cerne da disciplina: ler e escrever;
nesses slides uso minha prépria histdria,
mostrando como a cultura livre mudou
completamente minha forma de ver as coisas e o
quanto era equivocado meu pensamento anterior a
essa mudanca, no que tange a essa tematica da
propriedade intelectual; meta: INTEGRACAO;

b) leitura de um artigo cientifico, escrito em parceria
com Adelma Araujo e publicado como capitulo de
livto (MATTE, ARAUJO, 2012), debatendo a
importancia da escrita académica para o jovem
pesquisador, ou seja, o proprio conteudo da
disciplina, para mostrar que esse jogo pode ser
gostoso e queremos que seja, mas brincadeira é
coisa séria; meta: INTEGRACAO;

c) férum para coleta de dados para a pesquisa e para
a integracao entre essa disciplina multicursos e o
curso de cada aluno, que indica como objetivos: a)
permitir ao estudante conhecer o trabalho dos

176



Sementes de desenhos instrucionais digitais

colegas e buscar semelhancas e diferencas com o
proprio trabalho, a partir do tipo de software
utilizado; b) compartilhar conhecimento sobre o
uso de diferentes softwares na area especifica de
cada um; e c) comecar a coleta de dados e
referéncias para o trabalho final; meta:
INTEGRACAO.

Figura 45: Visualiza¢do da Semana 2 pelo aluno. Para esta semana, a principal
meta do texto introdutdrio ainda é a SOCIALIZACAO.
Semana 2: Provocacio

Semana de 20 a 27 de agosto. Prazo de entrega: 3/9

A internet é o lugar da liberdade. Sera? Vocé ¢€ livre?

Neste tépico vamos conhecer a filosofia de muitas comunidades de ciéncia aberta, educagao libertadora e
software livre, e vamos nos organizar para comegar a produzir os trabalhos em grupo.

Cara, estou ficando Relaxa! Coordenadas:
preocupado com esse Isso tudo & B?\elza 0545545,
lance da privacidade parandia da entao! Tou 3512040,
nos servigos Google. galera! indo pra livraria Siciliano.
livraria!
[1G @ im:@ e g! hbl
:reahve cc-by hacktoon.com

(ommnns

Seu progresso

ﬁ Provocacao
5.4Mb Documento PDF

ﬁ LEITURA: A importancia da escrita académica na formagao do jovem pesquisador
362.1Kb Documento PDF

%=1 AV2. Pesquisa e Coleta de dados 5pt (até 3/9)

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

177



Texto Livre: Pensemeando o Mundo

178

3. Semana 3: Ideias e esquemas de ideias. Meta

principal: INSTRUMENTALIZACAO. Esta aula apresenta o
primeiro tipo de esquema a ser usado como
ferramenta para a leitura e para a escrita, o esquema
de ideias. O trabalho é aplicado em textos que
contextualizam a tematica da disciplina. Cabe notar
também que as trés semanas iniciais sao as Unicas
que ndo sdao abertas em sequéncia, mas ficam
disponiveis ao mesmo tempo no ambiente desde o
primeiro dia de aula, com prazo de 22 dias para as
atividades; esta pratica resolve a maior parte dos
problemas causados por alunos que entram depois do
inicio das aulas, pelos mais variados motivos.
Especificamente da Semana 3 (Figura 46), sao estas
atividades a seguir:

a) pagina explicativa sobre como fazer esquemas de
ideias, usando como exemplo uma entrevista com
um ativista do Software Livre dedicado a jogos;
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

b) links para trés textos diferentes sobre a tematica
do curso (no caso desta oferta, um dos textos
apresentou link quebrado e foi retirado); meta:
INTEGRACAO;

c) tarefa: montar um esquema de ideias, em dois
passos: a) criar uma lista de 4 a 8 palavras-chave
que definam as ideias discutidas nos textos da
semana; b) desenhar o esquema de ideias, no qual
fique clara qual a ideia central e quais as ideias
secunddrias de um dos textos, a escolher; meta:
INSTRUMENTALIZACAO.
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Figura 46: Tela da semana 3, conforme a visualizacdo pelo estudante. O texto
introdutério possui como meta principal a INSTRUMENTALIZAGAO. E importante
observar que os quadrinhos, recorrentes nas introdugdes das semanas, possuem
como meta principal a SOCIALIZACAO, pois, por meio do humor, buscam identificar a
comunidade dos alunos com as comunidades de software livre.

Semana 3: ldeias e esquemas de ideias

de 27 de agosto a 3 de setembro. Prazo: 3/9

Esta € a primeira ferramenta de produgéo e leitura de textos que vamos usar. O esquema de ideias é 6timo para realizar
a maior parte das atividades, mesmo quando nao explicitamente solicitado..

ROTEIRO: i) Leia o texto "Aprendendo a fazer esquemas de ideias”, i) Leia a orientagdo da tarefa 3 para ja ler os textos
tendo em vista o que vocé precisa tirar deles, iii) Leia os dois textos para escolher um para a tarefa. iv) faga o esquema
num editor de imagens ou apresenta¢des ou mesmo no Freemind e encaminhe pela tarefa 3 em PDF.

A popularizacao da Internet trouxe
vérios beneficios para a humanidade...

...80 Mesmo tempo em que causou sérios
problemas sociais para algumas pessoas...

Perdeu, préiboy! Levanta as méao!
Passa o msn e orkut! E cés vao visitar
meu blog e deixar comentario,
senao vao levar bala!

...aprendi muita coisa
sobre programacao
pesquisando na net

20 _~
bj _U Eu compro tudo
pela Internet. E
;. [ muito facil
i
Seu progresso @

.

E FUNDAMENTOS: Aprendendo a fazer esquema de ideias '

creative
commons SCbBY hacktoon.com

(| LEITURA: Sérgio Amadeu da Silveira, sociélogo: "EUA fardo do combate & pirataria a nova guerra as drogas” {3
| LEITURA Lecnardo Boff: Esta confuso, mas eu sonhe com um pais melhor e mais justo a

\;. AV3. Primeiro Esquema de Ideias 5pts (até 3/9) Ll

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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4. Semana 4: Esquema de ideias e resumo. Meta
principal: APLICACAO. Nesta semana (Figuras 47 e 48)
sdo oferecidos varios textos com diferentes focos,
dentro da tematica da disciplina. A tarefa consiste em
escolher um, gerar um esquema das ideias do texto
escolhido e, a partir delas, criar um resumo. E uma
tarefa individual, preparando o trabalho de escrita do
resumo do trabalho final, a ser submetido ao evento
em breve; as atividades sao:

a) leitura: conjunto de 10 textos sobre pirataria, de
diferentes tipos, formatos e tamanhos, além de
diferentes abordagens do tema; meta: INTEGRACAO;

Figura 47: Metade inferior da tela da semana 4.

@ | LEITURA Discurso escravista 7/8/2018

@ | LEITURA Feminicidio 6/8/18 m]

(| LEITURA: Fake News 1/8/2018

LEITURA Racismo nas redes 1/8/18

0o

@ | LEITURA Agrotoxicos 10/7/18

@ | LEITURA Relacionamento Abusivo 26/2/18

0O Q0

@ | LEITURA Combate ao preconceito 3/3/17
@ | LEITURA Racismo na universidade 1/12/15 m]
@ LEITURA: Aaron Swartz

Documentario citado no texto:

dica do Rafael Santiago Valadares Teles

@ LEITURA: site da

= AV4. Esquema de ideias e resumo 5pt (até 10/9)

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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b) tarefa: criacao de esquema de ideias e, a partir
dele, do resumo de um destes textos, escolhido
pelo estudante; meta: APLICACAO.

Figura 48: Metade superior da tela da semana 4. O texto introdutdrio divide-se em:

parte inicial (INSTRUMENTALIZACAO), segunda parte (INTEGRAGCAO) e quadrinhos
(SOCIALIZAGAO).

Semana 4: Esquema de ideias e resumo

de 3 a 10 de setembro - prazo 10/9

0 esquema de ideias € otimo para ajudar a escrever resumos, pois o que ele faz € organizar as ideias que constroem o
texto em torno de uma ideia central. Nao se esquega dessa ferramenta quando for inscrever um trabalho num congresso,
por exemplo, pode ser muito (il e tornar o seu trabalho bem mais rapido.

Sobre ACTA: a prisao do Aaron esta diretamente vinculada ao movimento de grandes gravadoras e editoras para
sancionar leis super restritivas que dariam todos os direitos a policia e nenhum aos usuarios, permitindo, por exemplo,
prender uma pessoa ou bloguear o contetido de um portal inteiro sem precisar provar que, de fato, ela/ele estivesse
cometendo um crime cibernético; sao os atos ACTA, SOPA e PIPA, que geraram movimentos popular intensos em 2012,
inclusive o blogueio do Megaupload e a prisao de seus donos. O Aaron nos interessa particularmente pois sua atuagao
era no campo da ciéncia aberta. Se formos seguir a lei ao pé da letra, todos da universidade somos piratas, todos
compartilhamos textos com copyright, fazemaos xerox de muito mais que 20% de um livro etc Pensando bem... acho que
nao haveria ciéncia no Brasil sem essas praticas. Nao que eu seja a favor da pirataria, nem contra: eu sou partidaria do
conhecimento livre, da ciéncia aberta e fago o que for preciso para colocar em pratica minhas crengas.

NO FUTURO, FORTES ROBSS

AJUDARAO A RESGATAR EM GUE MUNDO VIVEMOS... EM @'l:f N’;ﬂ:zo’:;t;gm
VITIMAS DE TERREMOTOS S0B AGORA 5A0 ROBOS GQUE
TONELADAS DE ESCOMBROS.

"OBRIGADO"...

creative ¥
@ummons cc-by hacktoon.com

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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5. Semana 5: Resumo e minicurriculo (inscricao no

UEADSL). Meta principal: APLICACAO. Nesta semana
(Figura 49), as diferentes metas das semanas
anteriores convergem para uma Unica preocupacao: a
leitura e a producao de um texto. No caso, trata-se do
resumo para o UEADSL, no qual os alunos devem
apresentar uma proposta de trabalho, a ser
desenvolvido em grupo, aplicando nessa proposta a
organizacao de um esquema de ideias e trabalhando o
género resumo para evento. Além disso, a inscrigcao
envolve a escrita de um minicurriculo, o que é
aproveitado como mais um dos géneros académicos
desenvolvidos na disciplina. Sao trés atividades:

a) producgao do resumo do evento, ainda em formato
livre para melhor apresentacao da proposta de
cada grupo; meta: APLICACAO;

b) produgdao da primeira versdao do minicurriculo;
meta: APLICACAO;

c) leitura nao obrigatdria, de possivel interesse da
turma. Esse tipo de leitura sem relagcao direta com
alguma das tarefas abre espaco para novas
reflex0es e, como nao sao obrigatorias, permitem
incluir textos com maior especificidade; meta:
INTEGRACAO.
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Figura 49: Semana 5 no Moodle. Enquanto o texto introdutdrio tem um cardter de
SOCIALIZAGAO, desta vez os quadrinhos visam a INTEGRAGCAO do tema com o
trabalho, colocando de forma humoristica as contradi¢cdes que o envolvem.

Semana 5:inscricdo no evento online

De 11 a 17 de setembro

UEADSL2018.2: Congresso Nacional Universidade, EAD e Software Livre

Hora de aparecer no cenario nacional do Texto Livre: se mini-curriculo € sua identidade frente a essas comunidades e seu resumo é a sua proposta, sua

posicao!

DE LM LADO, 05 LIBERTARIOS 45 CORPORAEES USAVAN

E ARTISTAS TNDEPENDENTES.
00 OUTRO, 46 GRANDES
conT;
VA

€ EDTTORAS.

L)

40 35 REAIS PELA HISTORIA
E VOCE NAO PODE
o o
S o
<G i)

=,

@cmanin, ccby hacktoon.com

<= AV5. Proposta para o UEADSL 10pt (até 17/9)
«= AVS. Minicurriculos (perfil no UEADSL) 5pt (até 17/9)

| LEITURA: Em videoconferéncia, professor da UFRGS apresenta mapeamento de softwares educacionais livres

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Seu progresso
.
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6. Semana 6: Esquema estrutural e projeto. Meta
principal: INSTRUMENTALIZACAO. Esta semana (Figura
50) apresenta a segunda principal ferramenta para a
escrita académica: o esquema estrutural.

Figura 50: Tela da semana 6 no Moodle. A imagem possui um objetivo
instrumental: dar a conhecer a marca de uma licencga livre, a Creative Commons.
Também o texto introdutério tem como meta a INSTRUMENTALIZACAO. A
“seriedade” desta semana traz o jogo para outro patamar, embora os slides sobre
cultura livre mostrem que é permitido brincar.

Semana 6: Esquema estrutural e projeto

de 18 a 24 de setembro.

Um texto pode ser analisado como um mapa (esquema de ideias) ou como uma narrativa no tempo, de modo que vemos suas partes
sequencialmente organizadas. A esta ultima forma de organizar o texto chamamos de esquema estrutural, uma ferramenta
extremamente util para compreender e/ou produzir textos longos.

Vamos trabalhar aqui com o tema da Creative Commons, uma licenga livre que pode ser usada em trabalhos académicos. A licenga
indicada para esse tipo de trabalho é a by-sa:

GECIC)

o trabalho pode ser livremente distribuido, pode ser copiado e citado, desde que se indique a autoria, pode ter uso comercial (por
exemplo, usar em aulas onde vocé recebe como professor ou ser publicado por editoras comerciais), pode ter obras derivadas (todo
trabalho académico & derivado de outras obras), devendo-se manter a licenca aberta, em prol da ciéncia.

7
@ ROTEIRO da semana 6

Como fazer um esquema estrutural?
i Slides sobre culltura livre

B Siides sobre Cultura Livre - em PDF
Liberdade em duas palavras

= AVT. Tarefa: esquema estrutural & projeto 5pt (até24/9) -> PRORROGADO ATE 01/10

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A distincao entre os dois tipos de esquemas e sua criacao a
partir de um texto requerem um grau de abstragao que, na
via inversa da producao textual a partir de esquemas, se
reflete numa ampliacao da flexibilidade do autor em
modelar e remodelar desde a sentenca até o texto, de
resumos a teses de doutorado. Continuamos trabalhando
com leituras orientadas ao embasamento dos trabalhos,
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conforme a tematica escolhida. A semana organiza-se em
torno das seguintes atividades:

a) um roteiro (Figura 51) na forma de esquema,
auxiliar da orientacao semanal enviada por e-mail;
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

Figura 51: Roteiro da semana 6.

SLIDES
sobre
cultura livre

LEITURA
Como fazer um
esguema

estrutural? LEITURA
Liberdade em
duas palavras:
eu Creative Commons

TAREFA 7 k4
Esquema Estrutural LEITURA

texto pesquisado
como referéncia
para o trabalho

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

b) pagina explicativa do conceito e da pratica do
esquema estrutural; meta: INSTRUMENTALIZACAO;

c) slides sobre cultura livre (versao em flash e em
PDF): recorre aos principios das comunidades de
software livre para, ao mesmo tempo, explicar o
conceito de liberdade nessa cultura e instigar a
importancia das comunidades para o}
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compartilhamento do conhecimento; meta:
INTEGRACAO;

d) leitura sobre a licenga livre Creative Commons;
meta: INTEGRACAO;

e) tarefa com o objetivo de trabalhar o esquema
estrutural e, ao mesmo tempo, prover referéncias
para o trabalho final; meta: INSTRUMENTALIZACAO.

7. Semana 7: Resenha e Esquema estrutural. Meta

principal: APLICACAO. Esta semana (Figura 52)
continua com o embasamento via leituras para o
trabalho final, mas, a partir de agora, de forma livre,
levando os grupos a escolherem as referéncias mais
adequadas a sua proposta. A aplicagdao do Esquema
Estrutural é feita na forma de uma resenha do texto
escolhido pelo grupo, de forma a trabalhar também
esse importante género académico. Ao mesmo tempo,
¢ o momento de revisar o minicurriculo a partir das
orientacoes recebidas do professor ou do tutor. As
atividades sao:

a) leitura nao obrigatoria de uma tirinha a respeito
das leis de restricao a produtos intelectuais, com a
possibilidade de interacao via foérum; meta:
SOCIALIZACAO;

b) a pagina sobre revisdao de resenha possui slides
sobre resenhar e um check list para a revisao;
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

c) a pagina sobre revisdo de resumos prepara O
trabalho para entrega na semana seguinte, quando
o resumo sera enviado ao evento, e tem como
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recursos slides e dicas; meta:
INSTRUMENTALIZACAO;

d) a tarefa retoma o checklist de revisao de resenha
como elementos a serem cuidados na producao de
uma resenha de texto escolhido pelo grupo, a
partir de seu esquema estrutural, para embasar a
pesquisa em andamento para o trabalho final;
meta: APLICACAO;

e) paralelamente, abre-se espaco para envio e
avaliacdo comentada da revisdo dos minicurriculos
produzidos para o evento; meta: APLICACAO.

Figura 52: Tela da Semana 7. O texto introdutorio, tanto antes, quanto depois dos
quadrinhos visa a INSTRUMENTALIZAGAO, enquanto os quadrinhos tem como meta a
SOCIALIZACAO.

Semana7: Resenha e esquema estrutural

de 25 de setembro a 01 de outubro.

Uma resenha deve conter uma apresentagdo do texto resenhado, preferencialmente analitica e possivelmente critica em relagdo a ele. O esquema estrutural de
uma resenha deve permitir ao leitor localizar facilmente essas informagBes, sem deixar de ser um texto coeso e interessante. Vamos tentar? As melhores
resenhas véo participar de uma eleigéo para publicagédo no Blog dos vc arios do Texto Livre

COMPRET UM Novo | ( AGUT DIZ G TIPO: “SECRETARIA".
RECURSO HUMANG.

@ =

cunso
), FEAR

ELA JA ESTA

creative
@mmmuns ce-by hacktoon.com

ATENGAO: Revisar ¢ uma parte importante do processo de escrita. Assim, né@o deixe de fazer sua releitura, com base nos comentarios recebidos e das novas
leituras feitas. Para alterar seu resumo e mini-curriculo no evento, acesse os guichés abaixo; se seu resumo e/ou minicurriculo ndo precisar de revisao, explique
a professora no forum de duvidas desta semana, senao o grupo/vocé ficara sem nota nessa tarefa.

Seu progresso
Lﬁ\ Mafalda néo gosta de SOPA. O

m Sobre reviséo de resenha (]
m Sobre resumo
&= AV8. Esquema Estrutural e Resenha 5pt (até 1/10)

= AV10. Minicurriculo revisado 5pt (até 1/10)

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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8. Semana 8: Resumo do Trabalho Final. Meta
principal: APLICACAO. Esta semana (Figura 53), ja
passando da metade do curso, passa a colocar o foco
no evento, a fim de capacitar os alunos, via leitura e
escrita, a uma participacao digna de um membro da
comunidade académica, na qual a maioria dos alunos
é recém-chegado. Embora o foco seja a APLICACAO de
conhecimento e metodologia, aproveitamos para
compartilhar informacgoes sobre softwares livres que
podem auxiliar na produgdao dos esquemas, além de
sugerir mais uma leitura nao obrigatoéria:

a) tutoriais: softwares uteis para desenhar esquemas;
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

b) leitura opcional sobre a temadtica da disciplina;
meta: INTEGRACAO;

c) tarefa: resumo para o evento, criado a partir da
proposta enviada e com base nos comentarios
recebidos do parecerista/professor/tutor; meta:
APLICACAO.
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Figura 53: Semana 8, dedicada a finalizagdo do resumo para o evento.
Semana 8: Resumo do trabalho final

Semana de 02 a 08 de outubro
UEADSI2018.2- Congresso Nacional Universidade, EAD e Software Livre

Para comegar o trabalho final, vamos langar mao das ferramentas de esquemas de ideias e estrutural para escrever o resumo e deixar parte importante do
trabalho pronto para a submisséo ao evento (titulo, palavras-chave e resumo)

Madrugada: hora do recreio.  Giz: sonifero em pd. Diploma: gerador de
orgulho materno,

A derivada de "
Serve o diploma
S (e de técnico, mae?
z z
cibe 2 =
et z
@ ormons by packtoon.cam
Seu progresso
"™ Tutoriais: softwares dteis para desenhar esquemas @]
@ Leitura: SOPA, PIPA, ACTA e Anonymous m]
< AV3. Resumo do trabalho 5pt (até 8/10) o

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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9. Semana 9: Primeira versao do trabalho final.
Meta principal: APLICACAO. Esta semana (Figura 54),
embora tenha poucas atividades, é bastante intensa,
pois é o momento da escrita da primeira versdao do
artigo a ser apresentado no evento. O tempo é curto,
mas ¢ suficiente se considerarmos o trabalho feito
previamente com o embasamento, a tematica e os
recursos (esquemas) aplicados nas semanas
anteriores.

a) Tarefa: trata-se da primeira APLICACAO de todo o
conteddo e de todos os recursos estudados, na
forma de um artigo. Devemos incluir na lista de
conteudo e recursos a orientagdao a trabalhos em
grupo recebida de forma esparsa durante as
semanas anteriores; meta: APLICACAO;

b) Leitura: Livro sobre Artigo académico; embora nao
obrigatdria, trata-se de uma leitura instrumental
cujo conteudo faz parte do escopo da disciplina;
meta: INSTRUMENTALIZACAO.
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Figura 54: Tela da semana 9. A orientagdo oferecida no texto introdutério visa a
INSTRUMENTALIZAGAO e, como contraponto, os quadrinhos visam a SOCIALIZAGAO.
ae & a 10 ae ouwupro

Oficina UFMG 2018.2: Universidade, EAD e Software Livre

Aqui vocé deve apresentar a primeira verséo do texto do UEADSL completo. E uma tarefa importante porque, além de valer mais pontos que todas as outras, vai
permitir a vocé realizar uma revisao final do trabalho para o evento, mas tem que ser rapido no gatilho.

ATENGAO: Nio havera prorrogacdo de prazos. Fique atento!

O artigo deve ter de 4 a 6 paginas ho A4, fonte Lik ion Sans t: ho 12 (ou uma fonte proprietari pativel, como Arial) e esf il
entre linhas de 1,5cm. Outras informagdes serdo enviadas pelo e-mail cadastrado no UEADSL, mantenha-o atualizado. Sugiro que ja utilizem a
for do dos Anais, disponiveis aqui: http: iodi letras.ufmg.br/index. issi idelil Assim

economizam trabalho depois em relagéo a nimero de paginas.

Somente os trabalhos com nota minima (60%) na ultima reviséo poderéo ser apresentados e publicados nos anais do evento. A comisséo cientifica
vai avaliar estes trabalhos a fim de escolher os 5 que receberdo mengéo honrosa no final do evento.

Sonhei que havia uma disciplina  Nessa disciplina aprendia-  Nao havia provas escritas, apenas
chamada "Engenharia Social mos a arte da enrolagdo. testes praticos.
Aplicada” na faculdade

NESTA AULA
APRENDEREMOS
A ELOGIAR.

MUITO BEM, ESSE E 0 SEU
TESTE FINAL. CONVENGA-ME
A APROVA-LO.

Covbat

creative .
@ummuns cc-by hacktoon.com

SOBRE ESCREVER ARTIGO (clique aqui)

Seu progresso
-

< AV11) Tarefa: primeira versdo do artigo (10 pts) (até 15/8) [

.

I: Artigo Académico - dicas, modelos, etc e

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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10. Semana 10: Géneros Textuais. Meta
principal: INSTRUMENTALIZACAO. Esta semana (Figura
55) marca uma pausa: equilibra o excesso da semana
anterior com um exercicio rapido e com carater
didatico, que focaliza a questdo dos Géneros Textuais
Académicos, que faz parte do escopo da disciplina e,
exceto por este exercicio, ndo é tratada de forma
direta durante as outras atividades. Nessa pausa,
aproveitamos para disponibilizar aos alunos um
checklist da participacao no evento, criado com o
recurso homonimo nativo do Moodle, e um livro,
idem, ndo obrigatério sobre Leitura.

a) Questiondrio: géneros textuais (discussao légica);
meta: INSTRUMENTALIZACAO;

b) Cronograma para acompanhamento das atividades
relativas ao UEASL, realizadas e por realizar até o
final do semestre; meta: INTEGRACAO;

c) Livro sobre Leitura, com uma introducao e copia
escaneada do capitulo do livro homoénimo “A
importancia do ato de ler” (FREIRE, 1989, pp. 9-
14); meta: INSTRUMENTALIZACAO.
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Figura 55: Tela da semana 10. Seguindo o esquema das semanas anteriores, o texto

introdutério tem como meta principal a INSTRUMENTALIZAGAO, enquanto oS
quadrinhos visam a SOCIALIZAGAO.

Semana 10: Géneros Textuais.

Semana de 15 a 22 de outubro

Oficina UFMG 2018.2: Universitfade, EAD e Software Livre

Esta semana é rapida, apenas uma reflexao: um questionario sobre géneros textuais. Se precisar de ajuda, com o questionario ou o artigo, utilize o Férum de

Duvidas. Aproveite o tempo para ler os feedbacks novamente, para verificar se deixaram escapar algo no desenrolar do trabalho. Se ainda sobrar tempo, 6timo!
Descanse!

QUEREMOS PARTICIPAR DE
UM CONGRESSO DE COMPUTACAQ.
GRRR! MAS NAD DA
PRA VER TUDO PELA
INTERNET DEPOIS?

NAO E SO PELAS PALESTRAS!

MAS SERTA BOM TIRAR ALGLNS
€ O NETWORKING, 0§ CONTATOS! DIAS...

GRRRRRRR!
EU SABTA! VOCES
GUEREM FERTAS!

ESSAS REDES SOCTAIS
QUE VOCES USAM, NAO

creative ¢
@ rmmons cc-by hacktoon.com

Seu progresso
1 AV12 - QUESTIONARIO: Géneros textuais

O
/_.,:? Cronograma dos trabalhos para o UEADSL2018.2

E LEITURA DE TEXTOS - uma forma de olhar

3
Ky

Para compreender porque dizemos: "leia! tudo!"

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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194

Semana 11: Versao final do artigo. Meta
principal: APLICACAO. Esta semana (Figura 56) é
dedicada exclusivamente a revisdao da primeira versao
do artigo e sua submissao ao evento. Possui, portanto,
apenas uma tarefa para envio do texto e um texto
com orientagées gerais sobre revisdao, ja que cada
texto, na primeira etapa, recebeu um comentario
detalhado com indicacbes de revisao pelo
parecerista/professor/tutor que deverao ser seguidas:

a) pagina: “Quer ajuda na revisao?”; meta:
INSTRUMENTALIZACAO;

b) tarefa: orientacao para o envio do artigo revisado
para avaliacao externa no evento; meta:
APLICACAO.
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Figura 56: Semana 11 no Moodle. Os quadrinhos mantém-se com a meta de
SOCIALIZAGAO, mas o texto, embora com um bom grau de INSTRUMENTALIZAGAO

3
visa principalmente a INTEGRAGAO do trabalho em aula com a participag¢do no
evento.

Semana 11: Wersdo Final do Artigo

de 22 de outubro a 29/10 (prazo 5/11)
Oficina UFMG 2018.2: Universidade, EAD e Software Livre

O texto que vocd submeter esta semana seré sua apresentago oficial no UEADSL e somente os trabalhos com indicagéo para publicagéo seréo publicados nos
anais do evento. O evento, desde sua primeira edig&o em 2010, recebe sempre mais de 13 mil visitas s6 nos dias oficiais, portanto: todo cuidado na revisao!

Pr0se wio vou askie e-mai W P40 win o TRasaLHo. Bom, acho N [P 15 Horas. vou oeixax
NEM TWITTER. VOU PARTIR QUE POSSO DAR UMA OLHADINHA ESSE TRABALHO
DIRETO PRO TRABALHO. RAPIDA NO TWITTER... PRA AMANHE.

| R =50 1R

Pmﬁssmnal x D\s[vacau Pvunssmnal x Dls(lagao onﬂss\onal x Dlslra(ao

227..‘.'.'.:2, ce-by hacktoon.com

Seu progresso
Pra comegar, dispenibilizamos algumas dicas sobre como fazer a reviséo do trabalho (deste e de qualquer outro trabalho a ser escrito em sua vida

académica). Leia antes de enviar a verséo final.

| Quer ajuda na revisao?

A avaliagéo da primeira verséo do trabalho sera disponibilizada na tarefa correspondente, aqui no Moodle. E com base nessa orientagéo que vocé [m]
devera fazer a revisao final do trabalho, a qual sera encaminhada ja para o evento, para uma avaliagado externa.

< AV14 - Envio do Artigo para o evento, para a avaliagio externa. Até 5/11

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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12. Semana 12: Relatdério e projeto. Meta
principal: INSTRUMENTALIZACAO. Aproveitando o tempo
para a analise dos textos pelos pareceristas, esta
semana (Figura 57) é dedicada a relacionar dois
importantes géneros académicos:

a) questionario para reflexdo sobre a relacdao entre
projeto e relatéorio e compreensao de suas
estruturas; meta: INSTRUMENTALIZACAO.

Figura 57: Semana 12: relatdrio e projeto. O propdsito do texto introdutério é a
INTEGRAGAO disciplina/evento. Jd os quadrinhos funcionam como uma provocagdo,
pois apelam para uma metalinguagem computacional pouco conhecida da maioria
dos alunos, de modo a, ou causar interesse, ou criar conflito, ambos sendo vistos
nesta metodologia como produtivos, pois envolvem os estudantes na cena criada
para a disciplina (INTEGRAGAO).

Semana 12: relatério e projeto

de 29/10 a 05/11

Mais uma semana curta, para dar tempo de trabalhar na versao final finalissima, que agora vai para os Anais. Vamos aproveitar para discutir brevemente dois
géneros textuais que serdo muito importantes durante sua vida académica, o relatério e o projeto (questionario)

GRRRRR! ENTREGUEM O PROJETO NO FUTURO...

O MATS RAPIDO POSSIVEL! DEIXEM -.E AQUI ESTA UM PROJETO DE SOFTWARE GUE
AS REFATORACOES E TESTES NUNCA FOI REFATORADO, MAS ESTRANHAMENTE
CONTINUOU FUNCIONANDO POR PECADAS!

AUTOMATIZADOS PRO FUTLIRG!

MUSEU DA
COMPUTAGAD

B3

creative |
@ commmens ccby hacktoon.com

Seu progresso
&/ AV13 - QUESTIONARIO: Relagéo entre Projeto e Relatério

Nés ja observamos que o trabalho de escrita de um artigo possui etapas que lembram um projeto, entdo vamos pensar melhor obre o que € projeto e
qual a relagdo deste com o relatorio

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

13. Semana 13: Submissao aos Anais. Meta
principal: APLICACAO. Esta semana (Figura 58),
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embora possua apenas uma etapa, tem em vista uma
atividade nem sempre simples para os autores
académicos: a formatagao e a revisao do texto dentro
de normas especificas:

a) tarefa: submissao do artigo aos Anais, revisado
conforme as orientacoes recebidas do
parecerista/professor/tutor e de acordo com as
normas de publicacao dos Anais; meta: APLICACAO.

Figura 58: Semana 13: revisdo final do artigo para submissdo aos Anais do evento.
O texto introdutério tem como meta principal a INTEGRAGAO. A auséncia de
quadrinhos tem como objetivo criar um vazio a ser preenchido pelo evento
iminente.

Semana 13: Revisdo final para submeter aos ANAIS

de 5 a 12 de novembro

UEADSL2018.2: Congresso Nacional Universidade, EAD e Software Livre

O texto que vocé submeter esta semana sera sua apresentagao oficial no repositério aberto permanente do UEADSL. Hoje em dia ndo basta apresentar nos
eventos, para que seu curriculo realmente tire proveito disso vocé também devera publicar nos anais.

Seu progresso
=/ AV17 - Publicagdo nos ANAIS do EVENTO (até 19/11)

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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14. Semana 14: preparo da apresentacao no
evento. Meta principal: APLICACAO. Esta semana
(Figura 59) une a APLICACAO dos conhecimentos e as
experiéncias vividas nas comunidades de pratica,
sempre que surgiram, para integrar de forma
consciente e positiva o aluno-autor ao ambiente do
evento. Trata-se de rever o trabalho para produzir
slides de apresentacao (outro género académico):

a) tarefa: preparo e producao de slides do trabalho a
ser apresentado no evento; os slides sao
publicados junto com o artigo, a disposi¢dao do
publico; meta: APLICACAO.

Figura 59: Tela da tltima semana antes do evento (semana 14). Os quadrinhos
visam a SOCIALIZAGCAO, a fim de diminuir alguma eventual tensdo a respeito da
apresentacdo no evento, enquanto o texto reforga a meta principal da semana:
APLICAGAO do que foi aprendido.

Semana 14 Preparando sua apresentacdo no evento. Conheca o UEADSL.

de 12 a 19 de novembro
UEADSL 2018.2: Universidade, EAD e Software Livre

Os esquemas agora sdo sua arma: saque e use! Verifique os pontos centrais do trabalho, possiveis conflitos entre os temas secundarios (esquema de ideias) e

a

Jo entre eles ). Isso deve ajudar a montar slides mais elucidativos sobre o tema, com uma apresentagéo mais objetiva €

eficiente.

Mandaram fechar N3o adianta, Fagundes,  Num futuro préximo.
o legendas.tv. logo surgirdo mais sites... Lamento, esta cépia é ilegal.
Bons homens! Eles s6 Vamos ter que apagar este
querem mais brasileiros E mais dinheiro filme da sua meméria...
com inglés fluente! no nosso bolso,
meu amigo...

g

Naaao!

a I i s

©rmons ceby hacktoon.com
VEJA COMO PARTICIPAR DO UEADSL AQUI
Seu progresso

<= AV15 - SLIDES do trabalho em grupo (10 pontos) (entregar no evento até 19/11)

198

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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15. Semana 15: Trabalho final: evento on-line.
Meta principal: todas, especialmente INTEGRACAO.
Esta semana, como se pode ver na Figura 60, nao
acontece no ambiente da disciplina, mas,
diferentemente de um passeio escolar, trata-se de
uma atividade na qual cada estudante é protagonista,
ou seja, é corresponsavel pelo sucesso do evento.

Figura 60: Semana final do curso: evento on-line. Tanto o texto introdutdrio da
semana quanto os quadrinhos visam a INTEGRAGCAO, com forte cardter de
SOCIALIZACAO, do estudante ao evento: a aula, nesta semana, ndo acontece no
ambiente da disciplina, se o estudante estd aqui, saberd que deverd ir para ld.

Semana 13: Evento Online UEADSL

Atencao: de 26 a 29 de novembro.
UEADSL 2018.2: Universidade, EAD e Software Livre

Hora da verdade! A interagao € o mais importante agora. Acesse o evento clicando aqui

Duvidas? Procure respostas no FAQ ou pelo e-mail ueadsl.sec@textolivre.pro.br.

TRES FATOS COMUNS EM EVENTOS 05 PALESTRANTES NUNCA TERMINAM SEUS O WIRELESS NLNCA
DE COMPUTACAC: E O PERIODO DE SLIDES ANTES DO EVENTO COMECAR. FLINCIONA BEM.
TROCA DE PELE DOS NERDS.

- ESSE CARA € BOM MESMO, ESTA FAZENDO
LE’::JNDT; ?:‘EENHlJMA APENAS O 05 5LIDES DURANTE A PALESTRA!
CAMTSA NA MALA? NOTEBOOK. gt er]

creative X
@ <omamens ccby hacktoon.com

Seu progresso
= AV16 - Nota de Participagao no UEADSL

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Essa responsabilidade é importante para seu crescimento
como membro da comunidade académica, um dos grandes
méritos desse REA chamado UEADSL. A Unica atividade
disponivel no Moodle registra a nota de participagao no
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evento, dada conforme o numero e adequacao dos
comentarios publicados por cada estudante:

a) tarefa: nota de participacdao no evento; meta:
INTEGRACAO.

a) Organizacao das metas principais no
desenho da OLPT

Esta exposicao detalhada das semanas da OLPT de 2018.2
mostra haver uma determinada distribuicao das metas
durante a disciplina e traz consigo uma questdo: as metas
estdao distribuidas igualmente na disciplina ou existem
metas prioritarias?

Quando foi elaborada a disciplina, em 2010, nao havia essa
concepcao de metas. A ideia do jogo era predominante.
Note que estou deliberadamente separando o que sao metas
e o que sao objetivos. Os objetivos da disciplina sao aqueles
previstos na ementa, no caso da OLPT, baseada na pré-
existente ementa de escrita académica. O evento cria o
contexto do jogo, e esse foi o mote real para todo o
planejamento das aulas. A experiéncia mostrou, porém, a
importancia, para a eficiéncia do jogo, disso que agora
chamo de metas:

a) a SOCIALIZACAO, com o intuito de dar ao estudante a
dimensao do que seja estar online com dezenas (no caso,
centenas) de estudantes ao mesmo tempo, com o mesmo
objetivo. Trata-se de uma estratégia amplamente debatida
pelos estudiosos da EAD (entre muitos outros: TORI, 2015;
PAIVA, 2002; BUZATO, 2012): mostrar que, em outras
pontas da rede, hd pessoas também; o convite a interacao é
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essencial para a EAD, especialmente para estudantes
acostumados com a sala de aula presencial.

b) a INTEGRACAO, cujo intuito é colocar o estudante no
jogo, possibilitando-lhe escolher seu time conforme sua
posicao ideoldgica no tema geral - no caso da OLPT como a
desenvolvemos, sempre um tema conflitante, polémico, que
favoreca o posicionamento, inclusive do préprio professor,
que estara imerso na discussao junto com os alunos - e
indique os elos entre a discussao tematica em curso e a
ementa da disciplina - a experiéncia na OLPT mostrou uma
parcela significativa de alunos inseguros ou mesmo
desinteressados quando essa relacao nao estava clara,
parcela mesmo maior do que a esperada e desejada de
alunos que reclamavam da suposta inexisténcia de elos;

c) a INSTRUMENTALIZACAO, que, do ponto de vista da
ementa, tem como intuito capacitar o estudante no que
tange ao conteudo da disciplina mas, também, do ponto de
vista do jogo, faz parte do empoderamento do ator: trata-se
de adquirir recursos para a agcao, modalizar-se pelo saber e
pelo poder fazer;

d) a APLICACAO, a qual corresponde a jogada
propriamente dita, € o momento em que o “heréi” do jogo
(cada estudante) mostra suas habilidades e defende sua
posicao ideoldgica; considero aqui APLICACAO toda pratica
dos instrumentos oferecidos que estejam diretamente
relacionados com o produto final da jogada, de modo que a
simples Aplicagcao de um esquema de ideias em um texto no
intuito de aprender a usar esquemas desse tipo nao é
APLICACAO, mas INSTRUMENTALIZACAO.
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A Figura 61 mostra a distribuicdo das metas em relacao as
semanas. Trata-se de uma referéncia a meta principal, pois,
no caso do desenho pedagdgico aqui discutido, da OLPT do
segundo semestre de 2018, somente a ultima semana é
dedicada a uma Unica meta, a APLICACAO, pois é a semana
do evento. Note que, neste momento, os alunos nao estao
mais na sala de aula, estao num ambiente aberto, acessivel
por dqualquer internauta, divulgado em diferentes
universidades e escolas e, no qual, basta acessar para ser
“ouvinte” (leitor) e basta fazer uma inscricao sem mediacao
e gratuita para participar dos debates. E o momento em que
o jogador, de fato, faz sua jogada.

Figura 61: Distribuicdo das metas pedagdgicas (estratégias do jogo) nas 15
semanas de aula. Observe que a meta principal da semana 1 é a SOCIALIZAGAO, da
semana 2 é a INTEGRAGAO e depois alternam-se semanas com metas principais de
INSTRUMENTALIZAGAO e APLICAGAO.

1S\
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98<:><7/ T =S )
111(3@77@\34\\
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0

socializagdo integragdo instrumentalizagdo aplicagéo

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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A sequéncia de metas principais a cada semana faz
transparecer mais a ementa que o jogo, pois delega para
segundo plano o foco na SOCIALIZACAO e na INTEGRACAO, mas
nao é isso que acontece na pratica.

Se tivermos como base a ideia tradicional de plano de aula
(que prevé duas etapas: exposicao
tedrica/conceitual/instrumental e aplicacao do que foi
exposto), na Figura 61 podemos ver uma certa similaridade:
nao ha APLICACAO sem prévia INSTRUMENTALIZACAO, mas, por
outro lado, a APLICACAO com o simples propoésito de reforcar
o aprendido na exposicdo é aqui considerado como parte da
INSTRUMENTALIZACAO e, portanto, a APLICACAO em si tem
outra dimensao.

A ideia basica é que socializamos para melhor integrar,
integramos para melhor instrumentalizar,
instrumentalizamos para melhor aplicar e, no caso do
objetivo nao oficial da disciplina, conforme nossa
metodologia, aplicamos para socializar e integrar.

Na Figura 62, apresentamos todas as atividades coloridas
conforme sua meta principal. As setas pontilhadas indicam
uma sequéncia proposta para sua execucao, embora nao
haja uma obrigatoriedade de segui-la e nao temos
ferramentas para aferir o transito dos alunos no Moodle da
UFMG sem recorrer a montagem a partir de percursos
individuais, o que foge ao escopo proposto para esta andlise.
E importante notar que, mesmo para uma unica atividade,
as metas referem-se a principal, pois a maioria das
atividades atende a mais de uma meta pedagdgica ou
estratégia do jogo.
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Figura 62: Distribuicdo por atividade das metas pedagdgicas (estratégias do
jogo) no plano semanal da disciplina. Desenhos ou tirinhas: todas as atividades
A, exceto 1A e 13A, que sdo textos de orientacdo, e a atividade 6C. Também sdo
textos de orientagdo (introdutdrio da semana) as atividades B de 2 a 12, 4C,
14B e 15B. Videos e slides: 1B, 2C, 6E e 8C. Textos e livros: 1D, 2D, 3C, 3D,
3E, 4D, 5E, 6D, 6F, 7D, 8D, 9D, 10D, 10E e 11C. Tarefas e questiondrios: 1A,
1F, 2E, 3F, 4E, 5C, 5D, 6G, 7C,7F, 7G, 8E, 9C, 10C, 11D, 12C, 13B, 14C E
15C. Mais detalhes sobre as atividades na préxima figura.

atividade s

[}

socializagdo  integragao instrumentalizag¢éo aplicacéo
Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A fim de relembrar, rapidamente, a descricao detalhada das
semanas apresentada no topico anterior, organizamos o
plano em forma de esquema, como mostrado na Figura 63.
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Figura 63: Plano das atividades por semana. As cores retomam aquelas referentes
ds metas nas figuras anteriores.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

b) O homem “na” maquina?

Uma das vantagens do ensino a distancia é a possibilidade
de transitar entre espacos diferentes sem necessidade de
muita burocracia: nao precisamos marcar horario, nem
reservar onibus, nem organizar lanche e monitores para que
a turma nao se perca.

Esse olhar para o mundo é extremamente proveitoso, em
qualquer situag¢dao, mas nao ¢ um olhar mediado, é um olhar
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integrador, que, no lugar de falar sobre o mundo, no lugar
de apenas olhar para o mundo, nos faz ouvi-lo.

Numa linha fenomenoldgica merleaux-pontianiana, nos disse
Parret®® que “a materialidade sonora (da musica) nao pode
ser vista nem tocada: ndo tem a comoda possibilidade de
distancia que o visivel propicia nem a possibilidade
igualmente comoda do toque voluntario. O prazer de ouvir é
o prazer de ser tocado e visto por uma musica que ndo é
visivel nem tateavel” (MATTE, 2002, pp. 59-60).

Assim, ouvir é “ser afetado por”, enquanto o olhar exige
distancia, paralelismo que filtro aqui pela metalinguagem da
semiotica tensiva: o olhar é da ordem da triagem, o ouvir é
da ordem da mistura. Explica-nos muito didaticamente
Discini (2015, pp.126-127) que o conceito do rio como
parafrase do tempo nao é, em Merleaux-Ponti, o rio pelo
qual passamos, € o rio que passa por nés, de modo que as
dguas na nascente, vindo em nossa diregdo, sao o futuro,
pois ainda nao passaram, e ¢ a foz, o desaguar no mar, o
passado, pois j& ndo mais estd conosco. E como o rio de
Heraclito (2012), aquele que nunca é o mesmo, pois as
aguas de agora nunca sao as aguas de antes, seja ha
milissegundos, seja ha séculos, tal como jamais sao as aguas
de amanha, seja no final da leitura do ultimo livro da nossa
vida, seja no final do tempo da pronuncia da palavra “rio”.
Em todas essas alusoes filosoficas, o sentido sempre parte
do ponto de vista, de modo que nao existe significado
absoluto.

35 Consideracoes baseadas em palestra proferida pelo professor Herman Parret em
30/10/1998 na FFLCH - USP,
departamento de lingiiistica.
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Essa sutil lembranca da filosofia faz-se necessaria, pois,
embora pensemos num paradigma de tempo e espaco como
as 4 dimensoes do mundo real, a experiéncia na internet, a
velocidade da comunicacao permitida pela rede e o acesso a
esta comunicacao, cada vez mais homogéneo e presente, ao
menos na parcela da populagcao que “ocupa espag¢o” na
estrutura consumista do mundo, como nao pode ser
concebida como o mesmo espacgo-tempo do mundo concreto,
abriu uma brecha na cultura coletiva para pensar uma outra
dimensdao possivel, a qual teria sido “inventada”
tecnologicamente e que, para fins licitos ou ilicitos, nos
permitiria relevar a situacdao confinante das 4 dimensoes
pragmaticas. Nao é incomum que cientistas das mais
variadas areas do conhecimento utilizem a palavra “virtual”
para desenhar esse espacgo-tempo digital. E considero muito
importante afirmd-lo digital, pois nao se trata somente da
relagao em rede, mas ¢é tipico da relagdo entre o homem e a
maquina digital, como em jogos ou em aplicagoes
funcionais. O “Clippy” do Word foi uma das primeiras e mais
populares méascaras que essa relacdao recebeu (Wikipedia:
Office Assistant; CAIN, 2015).

No livro que lancei em 2018(a), no tépico chamado “Tempo
e espaco na esfera tensiva da EAD”, afirmo: “O espaco da
sala de aula é construido, primeiramente, pelo professor”.
Essa afirmacao traz consigo a premissa de que uma sala nao
¢ sala de aula a nao ser que seja definida e usada como tal
pelas pessoas que a utilizam. Assim foi que, em 2006,
utilizei como sala de aula para a graduacao em Letras da
UFMG um site aberto, feito com um software livre para
criacao de sites dinamicos complexos, no qual o férum era o
espago-mor de interagao. As aulas aconteciam em um
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laboratdério subutilizado - e, por isso mesmo, desatualizado,
incompleto, sem data show e necessitando de manutencao,
mas cujas maquinas em funcionamento estavam conectadas
a rede mundial de computadores. O laboratério havia sido
criado com verba de projeto de pesquisa da professora Vera
Menezes, varios anos antes, quando certamente era o
suprassumo em termos de espacgo para aulas com acesso a
internet; anos depois, em 2006, a realidade era outra.
Fisicamente, a sala deixava muito a desejar se comparada
com outras salas da UFMG: apertada, mdveis também em
estado precario, ndao possuia sequer uma lousa. Nao possuia
maquinas para todos porque quase a metade nao
funcionava; os computadores antigos nunca haviam passado
por um upgrade e eram muito lentos. Felizmente a nossa
metodologia desde entdo ja passava pelo uso de software
livre e foi o uso de um antigo protocolo de comunicacao pela
internet, o IRC (Internet Relay Chat), hoje ainda usado por
diferentes comunidades, como a de Software Livre, que
permitiu que nos comunicassemos usando a rede. Mas antes
disso tivemos uma experiéncia deveras interessante.

Eu tinha um site criado em Xoops, um CMS (Contente
Manager Sistem) livre*®, que possuia féruns para a
comunicagao com a turma. Achando isso insuficiente,
marquei uma aula num chat do Provedor de Internet Terra,
numa sala entdao vazia de debate sobre literatura. Estava
apresentando conceitos de semidtica para a turma quando
entrou um desconhecido no chat e comecou a reclamar da
minha exposicdao, primeiro porque “s6 ela fala?”, depois
questionando meu conhecimento para poder falar do

36 CMS é um software que permite a criacdo de um site dindmico, ou seja,
interativo.
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assunto e, finalmente, fazendo piadas sobre minha aula. Eu
simplesmente ignorei e continuei dando a aula, até que
comecei a ler os alunos perguntando: “Cadé a professora?”:
a pessoa havia me silenciado no chat e ninguém lia o que eu
estava escrevendo, ou seja, eu s6 nao estava falando para as
paredes porque sala de chat nao as possui. Para os
estudantes, a sala, embora inadequada, era uma sala de
aula porque nela uma aula estava sendo ministrada por um
professor; para o desconhecido que me silenciou, era uma
sala aberta, de debates livres. Assim, somente saindo dali e
comecando a usar uma sala propria no IRC foi que
conseguimos voltar a normalidade das aulas tedricas no
chat.

Outra curiosidade sobre aquelas aulas “semipresenciais” é
que o uso do laboratério servia apenas para garantir acesso
a rede pelos alunos, pois nao tinhamos ainda wifi, nem outra
sala de informdtica, e poucos alunos possuiam celulares
com acesso a internet (nem eu mesma tinha). A aula
propriamente dita era totalmente online. No primeiro dia de
aula, os alunos comecaram a apresentar-se uns aos outros
dizendo no chat coisas como: eu sou a moga de blusa verde
na terceira fila. Em seguida, todos olhavam para ela e
acenavam. Mas depois dessa aula, quem passasse pela porta
sempre aberta veria uma turma silenciosa e concentrada,
trabalhando nos computadores e, no maximo, se tivesse
sorte, ouviria uma risada ou uma exclamacao. A professora,
também sentada em frente a uma das maquinas, parecia
nem estar presente. No entanto, milhares de linhas estavam
sendo trocadas no chat, sendo dificil terminar a aula na
hora certa: sempre ultrapassavamos o limite de tempo, com
vontade de continuar.
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Qual era o verdadeiro espaco da aula? A rede. Tanto que, no
final do semestre, era comum que os alunos tivessem
encontrado acessos a rede mais proximos de suas casas e
deixassem de comparecer ao laboratdrio, sem perder aula
alguma, enquanto a professora sozinha na sala chegava a
ficar presa no prédio porque os alunos nao queriam
terminar a aula, a despeito do tardar da hora.

c) Concepcao ciberespacial da disciplina com o
UEADSL

Falei pela primeira vez em locus digitalis em Matte (2018a).
Busco com este nome identificar um conceito de espaco-
tempo mediado pelo computador, seja em jogos, seja
navegando na web, seja realizando outras tarefas quaisquer.

A ideia de “transportar-se a outro lugar” nao advém da
tecnologia digital e nem da internet, € muito mais antiga.
Apenas para dar alguns exemplos, basta lembrar o lugar
comum “ler é viajar, conhecer o mundo e mesmo outros
mundos”; quando a crianca brinca de faz de conta, também
“habita” temporariamente outro espacgo-tempo, criado por
ela, individualmente ou com outras pessoas. O que dizer,
entdo, do nosso habito de rever fotos, cartas, videos e outras
lembrancas antigas? Esse por assim dizer “transporte” nos
remete a outro espaco-tempo sem que nosso COrpo precise
sair do lugar.

Mesmo sendo tdo antiga e tdo popular essa pratica, ao
refletirmos sobre nossa relacao com o ambiente digital -
especialmente, mas ndao s6, com a internet -, parece-nos
estar diante de outro fendomeno. Poderiamos pensar que isso
se deva ao fato de que a internet aproxima pessoas
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corporeamente distantes, permitindo uma interacdao em
tempo real nunca antes imaginada. Bem, isso também ja
vem de longa data: lembra daquele aparelhinho chamado
telefone? E quanto a comunicacao por radio?

As novas tecnologias nao fazem mais do que prover ao
nosso imaginario novas formas de implementar o que ja
faziamos antes, possivelmente com maiores limitagdes. Sé
conseguimos de fato vender uma nova tecnologia se ela
ecoar em nossos desejos ou necessidades. Quando usamos
um REA como o UEADSL, que invoca para si o status de um
ciberespaco aberto, dinamico e interativo, com fins
educacionais, é a transgressao as paredes - sejam elas
digitais ou concretas - da sala de aula o que estamos
buscando, entre outras coisas.

Ja comentei anteriormente que foram feitas muitas
alteragoes no desenho desta disciplina, tendo em vista
otimizar a experiéncia especialmente de estudantes com
menor grau de inclusado digital: tinham todas uma tendéncia
a linearizacdo das passagens entre as atividades,
diminuindo a flexibilidade de transito dos estudantes no
ambiente.

Acontece que o uso do UEADSL como proposta para o
trabalho transgride de forma tao radical essa linearidade
que, mesmo com todas as mudancgas, continuamos com um
espago dinamico e sensivel as diferengas de performance
entre os estudantes.

Na Figura 64, o quadro cinza delimita as “paredes” digitais
da disciplina, e o quadro branco, a Universidade na qual é
oferecida (obviamente sem relagao proporcional de tamanho
entre si). As setas amarelas indicam uma relagao interna
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indireta entre parte dos blocos nao semanais, mais
especificamente a Sala VIP, o bloco de Noticias e o de
Anotacdes da turma, relagcao esta assincrona e, quase toda,
livre, ou seja, nao dirigida pela equipe didatica. Como néao
faz parte da presente pesquisa analisar percursos
individuais, a melhor forma de representar essa relacao, nos
pareceu, foi deixar a extremidade que aponta para os blocos
semanais totalmente solta, em aberto. Além desses trés
blocos, outros dois, também assincronos, fazem parte deste
desenho pedagdgico: o bloco ALCE, que apresenta uma via
entre a comunidade da disciplina e a comunidade
universitaria a qual pertence, e o bloco Fechamento, que
funciona como um retorno a disciplina nesse desenho que
aponta para fora dela.

A espécie de sanfona de setas que indica a passagem de
uma semana a outra mostra a linearidade comentada. E a
relacaio com o UEADSL em vias de mao dupla, sem
diferenca de peso entre as extremidades, que rompe nao so
a linearidade interna como também as ciberparedes da
disciplina, simuladas pela area cinza do esquema da Figura
64, e as ciberparedes da universidade na qual é oferecida,
simulada pelo quadro em branco da mesma Figura.
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Figura 64: Trocas entre o ambiente interno da disciplina de OLPT e o ambiente
aberto do UEADSL.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Essa ruptura é drastica: a ultima semana de aula é
totalmente independente da tradicional relacao professor-
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aluno, que costumeiramente é replicada nas relagdes entre
tutores/alunos e monitores/alunos. E uma semana que esta
fora do ambiente Moodle da disciplina. Os alunos foram
preparados para atuar como membros competentes da
comunidade académica, tanto no papel de autores, quanto
no papel de comentaristas, que corresponde ao ouvinte que
faz perguntas em eventos presenciais. O aluno pode voltar
ao curso em funcao do encerramento (bloco fechamento),
caso deseje fazer exame especial - restrito a estudantes com
publicacoes académicas preexistentes - ou dar um feedback
da disciplina. Esta ultima semana, que para muitos ja se faz
sentir como saudade de um tempo que estd no fim, traz
consigo uma grande vontade de voltar a interagir, de saber
como foi a experiéncia, de ouvir criticas e elogios numa
espécie de face a face num férum. No entanto, a nao
exigéncia desse retorno é importante, pois reflete também
uma independéncia esperada dos alunos no final do
processo, um “abrir mao de estar perto porque confio em
vocé longe”, que, se por um lado da a despedida um carater
quase maternal, por outro lado, talvez contraditoriamente,
impunge a situacao o grau de profissionalismo necessario
para romper com dualquer relacao indesejada de
dependéncia.

Esse desenho destaca a aspectualizagcao espacial na
disciplina, revelando a transicao intra e ultra ciberparedes,
ao mesmo tempo em que mostra a aspectualizagao
temporal, opondo cronologia a assincronicidade, a primeira
acelerada e a segunda desacelerada, pois, enquanto a
sequéncia cronolégica das semanas imprime um ritmo de
producgdo constante as atividades, com prazos de execugdo
previamente determinados, as searas assincronas
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funcionam como referencial de estabilidade, pois nelas as
atividades nao s6 continuam praticamente as mesmas do
comeco ao fim da disciplina, mas também possuem um
carater explicativo em relacdao as semanas, como se pode
notar no férum de interacdo semanal e no caderno de
anotacoes interativo (passivel de comentarios entre os
escritores).

A busca por um equilibrio entre o momentaneo e o
duradouro e entre o dentro e o fora nao é evidenciada nas
interacoes verbais dos participantes, nem pela equipe
didatica, nem pelos estudantes, mas foi consciente na
evolugdo do desenho pedagdgico, tendo em vista resolver
problemas enfrentados, tais como a evasao e a presenca de
alunos-encosto (aluno que nao participa de nada, mas, numa
pratica muito conhecida também no ensino presencial,
“coloca o0 nome no trabalho em grupo”).

Uma das vantagens do uso do Moodle é a possibilidade de
verificar os acessos dos alunos individualmente, a cada uma
das tarefas, recurso que utilizdvamos em situacdo de
divergéncia de informacgao sore a participacao ou quando o
estudante nao tinha nota para passar, mas poderia requerer
exame especial (com nota entre 40 e 60, na UFMG). Nunca
abrimos mao da premissa de que, se a oficina é uma pratica,
nenhuma prova é capaz de substitui-la. Nesse sentido,
aconteceu a mudanca mais recente no desenho desta
disciplina: o exame especial atualmente busca provar que o
estudante ja possui competéncia na escrita académica, por
meio da verificagcdao de artigos publicados ou relatorios
cientificos aprovados que, assim, permitem dispensa-lo das
aulas.

216



Sementes de desenhos instrucionais digitais

217



Capitulo 5. Desenho instrucional
multiniveis

Em virtude de uma significativa confluéncia epistemolégica
entre as culturas subjacentes aos Recursos Educacionais
Abertos (REA), ao Software Livre, a Ciéncia Aberta e a
Educacao Libertadora de Paulo Freire (1987), as
comunidades que se criam em cada um desses meios
possuem diversas qualidades em comum, como a
valorizagao positiva: a) da colaboracao sem distingdao entre
sujeitos; b) do compartilhamento de conhecimento; c) do
individuo via empoderamento; d) da comunidade como
pertencimento; e) da conscientizacao via humanizacao; f) do
respeito as diferencas; e g) da liberdade real (liberdade
“para” fazer).



Em 2019, ofereci um curso de extensao em Semiotica na
USP que buscou, com base nesses principios, sistematizar
os resultados das andlises do desenho instrucional da OLPT.
Para compreender o alcance da proposta, devemos ter em
mente os problemas centrais que se buscaram resolver com
o desenho, criado especialmente para a plataforma Moodle:

1. Diferenca de nivel de formacdao em semidtica dos
alunos inscritos: o curso de extensao, inicialmente
previsto para acontecer como disciplina de pos-
graduacao, recebeu inscritos de diferentes regidoes do
Brasil, com diferentes objetivos e com diferentes
niveis de conhecimento da disciplina. Ao responder a
um  questionario de inscricdo, os alunos
autoclassificaram-se em 5 niveis diferentes. Para
atender a essas diferencas, buscou-se no conceito de
classes multisseriadas (MOURA; SILVA, 2012;
MEDRADO, 2012; CASTRO, 2018) a viabilizacao do
design instrucional multiniveis.

2. Essa diversidade é um problema para a emergéncia
de uma comunidade de pratica, a qual deve ter, no
minimo, um objetivo comum que favoreca sua
emergeéncia.

Para contextualizar brevemente a resposta dada aos
problemas, faco aqui um pequeno paréntese reflexivo.

5.1. O lugar do individuo na universidade e a
experiéncia do bem comum

Duas observacoes das comunidades académicas em
universidades publicas, incluindo as acdes decorrentes
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dessas observagoes, constituem o mote desta pesquisa: o
lugar do individuo na universidade e a experiéncia - vivida
ou oculta - do bem comum.

O ingresso na universidade publica, seja como professor,
como aluno ou funciondrio, nao é suficiente para criar o
sentimento de pertencimento. Muito provavelmente, o
resultado mais relevante dessa nao conformidade entre o
numero de pessoas que ingressa na universidade e o
numero de pessoas que consegue, de fato, integrar-se a ela
€ a evasao de estudantes de graduacao, principalmente
daqueles que nao possuem, em seu ambiente familiar, uma
histéoria na qual o estudo universitdario teve papel
importante, resultando na falta de convivéncia familiar com
suas praticas. Sdo, em geral, alunos do curso noturno, bem
como alunos que entram na segunda fase do ingresso
(segundo semestre), na UFMG, a grande maioria por
infrequéncia ou nao realizacdo de matricula, indicadores de
desisténcia (ADACHI, 2009, pp.116 e 120). A construgao e o
reconhecimento do estudante e, inclusive, do professor
universitario como autores e membros efetivos da
comunidade académica é deixada de lado pela maioria das
politicas educacionais universitarias, ignorando que néao
basta estar na academia para possuir o sentimento de
pertencimento necessario para uma integracao plena e
desenvolvimento do potencial individual no sentido das
habilidades a ela necessarias.

Desde o inicio de suas atividades, o grupo Texto Livre
trabalha em diversas frentes para abrir novas pontes de
integracao individual com o mundo académico, atuando em
areas tdo diversas quanto a producao de - e colaboracgao
com grupos de - software livre educacional, de pesquisa e
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de extensao (para eventos), com resultados e atividades -
que podem ser observados em seu site oficial:
http://www.textolivre.org, especialmente nas abas sobre
eventos e sobre recursos educacionais abertos. A procura
pelos recursos e oportunidades que o grupo empreende
desde 2006, em especial os trés eventos (STIS, CILTEC e
UEADSL?) e o periddico cientifico Texto Livre: Linguagem e
Tecnologia® e, desde 2017, o projeto de inclusdao do
estudante de graduacao Ambiente Livre e Colaborativo do
Estudante (ALCE?®*?), movimenta, no minimo, dez mil pessoas
todo ano, principalmente pessoas provenientes do meio
universitario e professores do ensino publico médio e
fundamental.

Os eventos, desde 2019, acontecem em agrupados em
temporadas semestrais, cujo objetivo é favorecer o transisto
do publico entre eles. Entre esses eventos, como ja foi feito
durante os capitulos anteriores, destacamos o UEADSL -
Congresso Nacional Universidade EAD e Software Livre -
que ¢é realizado sob demanda desde 2010 (conforme a
existéncia de professores interessados em participar com
suas turmas) e, assim, contando com 1 a 2 edigcdes regulares
todo ano, além de uma terceira edicao especial em 2011.
Com a pandemia, a segunda edicao de 2020 ocorreu fora de
temporada, em marco de 2021. Pelo mesmo motivo,
acompanhando o calendario letivo da UFMG, este ano
organizamos novamente 3 edicdes, a ultima acontecendo ja
em janeiro de 2022.

37 Respectivamente, http://stis.textolivre.org, http://ciltec.textolivre.org e
http://ueadsl.textolivre.pro.br.

38 http://textolivre.org/revista.

39 http://alce.letras.ufmg.br.
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O UEADSL pode ser usado como estratégia metodoldgica
em quase todas as disciplinas universitdrias, assim como no
Ensino Fundamental, no Médio, no Técnico e na EJA,
estando aberto a todas as areas do conhecimento. Como a
metodologia que o sustenta - a metodologia do risco - é
minha forma preferida de trabalhar, claro que um curso de
semiodtica também pode usar esse REA dinamico, o que ja fiz
em diferentes ofertas de disciplinas, na graduagao e na poés,
de iniciacao e de topicos especiais.

Como ja foi dito, trata-se de um evento académico: possui
uma comissao cientifica formada pelos professores, os
trabalhos sdao submetidos pelos estudantes, sao avaliados e
acompanhados até a finalizacao da construcgao orientada de
um artigo cientifico, que é publicado num férum, para
interacdo com o publico, e nos Anais, para a posteridade. Ao
mesmo tempo, é um recurso educacional aberto: os
professores que dele participam trazem suas turmas para,
sob sua orientacao nas 5 etapas de construcao de um artigo
cientifico, apresentarem um trabalho académico para um
publico geralmente interdisciplinar.

O que faz do UEADSL um evento de inclusao académica é
sua organizagao como um jogo, no qual os jogadores devem
superar obstaculos e passar de fase até o reconhecimento
final, que vem na forma de certificados oficiais, publicacao
de Anais e premiacdo com Mencdes Honrosas. E um jogo, é
um REA dindamico e é um Congresso Nacional, oficial, com a
rubrica da UFMG. Deve-se acrescer a essas caracteristicas o
fato de que todas as relagoes, mesmo quando mediadas pela
maquina - o que é recorrente, visto se tratar de um evento
totalmente online -, sao humanizadas por uma ética baseada
na colaboratividade e no compartilhamento do
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conhecimento, além do respeito as diferencas. Assim, a
identidade académica dos participantes é conduzida passo a
passo a um outro patamar, no qual sua voz é importante, é
ouvida e é considerada como parte do meio académico
oficial. A gamificagcdo também faz parte do design
instrucional deste curso multiniveis e, portanto, ndo houve
dificuldade em integrar as duas propostas.

Quanto ao bem comum, referido no primeiro paragrafo
deste tdpico, trata-se da consciéncia em relacdao ao que é
publico: a infraestrutura da universidade nao teria grande
importancia cidadda se o conhecimento por ela produzido
nao pudesse ser compartilhado, gerando novos
conhecimentos, como dita a ciéncia aberta. O fendmeno de
preocupacao com dados abertos e conhecimento aberto é
muito recente nas universidades brasileiras e até hoje
enfrenta muita resisténcia por parte de estudantes,
professores e funcionarios.

A experiéncia com software livre conduziu naturalmente o
Grupo Texto Livre a promover e assumir praticas de ciéncia
aberta bem antes de ser ela um tema de debate académico.
Movimento semelhante pode ser notado em muitos outros
grupos universitarios de apoio ao software livre, como o
grupo de Nelson Pretto (FACED/UFBA) e o de Paulo
Francisco Slomp (Faculdade de Educacgao, UFRGS). No
entanto, em inumeras das nossas experiéncias didaticas,
principalmente nos cursos de especializagcao em Ensino de
Linguas Mediado por Computador (ELMC/FALE/UFMG) e
para professores de portugués (PROLEITURA/FALE/UFMG),
observamos que ensinar a usar software livre para a
educacao sem aprofundar nos seus fundamentos filoséficos
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¢ uma tarefa inécua, sem resultados praticos. A consciéncia
em relacdao a opgao pelo software livre como uma opgao
pela liberdade, pela colaboratividade, pelo
compartilhamento e pela responsabilidade é essencial para
que, de seu uso, decorra uma mudancga de postura frente a
tecnologia, uma postura menos ingénua, mais critica, menos
passiva, mais atuante.

Concebendo-se 0 ensino universitario como palco de
transformacdao e empoderamento dos sujeitos, é esperado
que os desenhos instrucionais para interacao a distancia
sejam muito mais do que uma simples transposicao da aula
presencial para uma plataforma na internet. Como a andlise
semiodtica trouxe subsidios, muitas vezes de forma velada,
para nosso trabalho com desenhos instrucionais no Moodle,
assim como foram aproveitados os ensinamentos de Paulo
Freire e da cultura livre, julgamos que trabalhar esse
conjunto complexo e rico de experiéncias sob o crivo da
semiodtica greimasiana seja altamente produtivo.

Essa produtividade se da nao s6 pelos resultados cientificos
passiveis de aproveitamento no que se sugere ser uma
cibersemiética, mas também pelos resultados praticos, na
forma de diretrizes que permitam compartilhar com outros
professores diferentes formas de aproveitamento dos
recursos do Moodle, para criar ambientes de aprendizagem
que facilitem a emergéncia de relagoes de
compartilhamento e colaboragdao, ou mesmo a emergéncia
de verdadeiras comunidades de pratica.
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5.2. Os principios de um desenho colaborativo

a) ALCE

O Ambiente Livre Colaborativo do Estudante (doravante
ALCE) nasceu como projeto de inclusao e acolhimento de
estudantes de Letras na UFMG para minimizar efeitos do
preconceito de raca e classe social, principalmente,
decorrente da resisténcia ao sistema de cotas por
professores e colegas, que, no inicio de 2017, apresentava
sérias consequéncias, da evasao a depressdo, em alguns
casos levando ao suicidio. Duas professoras da Faculdade
(Adriane Teresinha Sartori e eu) propuseram criar um
ambiente online em que os fundamentos das comunidades
de pratica, tais como as encontradas no Software Livre,
promovessem uma interacao mais inclusiva, respeitosa
quanto a diversidade e essencialmente colaborativa, que
pudesse culminar numa mudanca, a médio e a longo prazos,
na humanizagao dos espacos da universidade e na
consciéncia estudantil de sua capacidade e importancia.

Durante o segundo semestre, com apoio da Pré-Reitoria de
Assuntos Estudantis, da Diretoria da Faculdade, do Centro
de Educacdo a Distancia e do CECOM (todos da UFMG), e
com a entrada da professora entdao recém-contratada,
Daniervelin Renata Marques Pereira (que, conforme citamos
no capitulo 1.2. ¢, faz parte das equipes da OLPT), na
equipe, foi realizada uma experiéncia piloto do ALCE,
ambientado no Moodle, num espacgo reservado ao Colegiado
de Graduacdao do Curso de Letras, e que possuia a
importante caracteristica da inclusao automatica de todo
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estudante regularmente matriculado no Curso, sem
exclusao apés a formacao.

O desenho do ambiente buscava agregar valores em todos
os sentidos que o tipo de convivéncia almejado pressupoe,
com, entre outras, as seguintes atividades:

identidade pessoal: forum da individualidade quem
sou, enquete da diversidade quem somos;

+ identidade académica: féorum de noticias académicas,
bloco de RSS das noticias da UFMG, formas de obter
créditos complementares em atividades do ALCE,
férum FALE duvidas;

e espaco didatico autoinstrucional e/ou colaborativo:
materiais de Libras, Escrita Académica, salas de
estudo de disciplinas especificas (sob demanda);

« espago de compartilhamento: repositério de recursos
educacionais e tutoriais de softwares livres;

+ espacgo de expansdo: cinema, glossario de excertos
artisticos alimentado pelos estudantes com
visibilidade na pdgina principal e sala de debates,
com foruns criados sob demanda.

Um dos principais entraves para o sucesso do ambiente é o
acesso por alunos com baixo letramento digital os quais,
justamente, constituem a maior parte dos possiveis
beneficiados pelo projeto. Em virtude disso, foram criadas
oficinas presenciais ministradas por estudantes bolsistas.
Além disso, atividades baseadas na humanizacao, como
mensagens de carinho e cinema do ALCE, e na valorizacao
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da sensibilidade individual, como a mostra de talentos,
foram realizadas de forma presencial ou semipresencial.

Hoje o ALCE, em virtude da pandemia, suspendeu as
atividades presenciais, mas sua existéncia online a partir do
ambiente no Moodle ¢ muito importante para a
sustentabilidade do ensino remoto emergencial,
humanizando a experiéncia durante esse periodo. A
geréncia é estudantil, ficando as professoras idealizadoras
apenas como mediadoras em assuntos institucionais e
corresponsaveis pelo espirito do ALCE, colaborativo, livre,
respeitoso, aberto (MATTE; SARTORI; PEREIRA, 2019).

b) Desenho da colaboratividade em ambiente
em rede

Sempre tive a preocupacao de organizar recursos favoraveis
a interatividade de forma que promovessem a colaboracao
entre os participantes. Foram muitas experimentacoes
diferentes para contextos envolvendo diversos tamanhos de
turma, tipo de disciplina (pratica/tedrica;
sincrona/assincrona), tipo de acompanhamento (orientado
ou autoinstrucional) e formatos (aula, evento, ambiente de
convivéncia) nesses 15 anos de trabalho com o ambiente
online, de modo que, considerando-se o desenvolvimento de
cada desenho (conforme as caracteristicas citadas),
constituem cinco diferentes abordagens para formalizar a
colaboratividade em ambiente educacional digital em rede:

« disciplina formal sincrona, pratica, orientada, para
aulas, com turmas pequenas ou gigantes;
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5.3.

disciplina formal assincrona, tedrica, orientada, para
aulas, com turmas de tamanho pequeno a médio;

curso aberto assincrono, autoinstrucional, para aulas,
sem limite de alunos;

ambiente de convivéncia assincrono e sincrono
(conforme a atividade), autoinstrucional, para
acolhimento e empoderamento do estudante de
graduacao, sem limite de participantes;

REA dindmico, na forma de evento online, assincrono,
orientado, para aulas, sem limite de alunos.

Proposta para o curso de Semiotica

O curso de Semidtica teve como base a organizagdo em
arvore das categorias de andlise semidticas (MATTE, 2019,
p. 47-90) e buscava prover uma visao global e integrada da
teoria semidtica de forma a subsidiar os estudantes em
aprofundamentos e variagoes de perspectiva na analise do
texto e do discurso.
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Figura 65: Estrutura ciberespacial do curso de semidtica
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A proposta ciberespacial do curso de semiética esta dividida
em 3 ambientes diferentes (Figura 65):

1. O curso propriamente dito, desenvolvido na
plataforma Moodle e organizado em torno da classica
dupla fundamentos/exemplos. Os fundamentos
possuem 3 tipos bdésicos de materiais disponiveis
relativos a cada tépico tedrico: a) parte correlata do
manual do Médulo de Semidtica do software livre
para andlises textuais dadosSemiotica?’; b)
referéncias bibliograficas; e c) tutoriais sobre o topico
ou algum ponto especifico. Ja os exemplos baseiam-se
na andlise via dadosSemiotica da letra da cancao
popular infantil brasileira Atirei um pau no gato.
Durante todo o curso, ficam abertos féoruns para
discussao da teoria e de sua aplicagao.

40 http://dadossemiotica.textolivre.org. Cf. Matte et al, 2012.
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2. O dadosSemiotica é onde os estudantes realizam e
registram suas analises, conforme a ordem indicada
no curso. As andlises, obtidas na fase de pos-
processamento do dS, sao avaliadas pelo professor,
que retorna consideracoes especificas do uso da
teoria no corpus escolhido pelo aluno. Materiais como
os topicos de ajuda do Médulo de Semidtica foram
disponibilizados para uso dos alunos como referéncia
tedrica extra.

3. O UEADSL ¢ o terceiro ciberespaco do curso, no qual
os estudantes com maior experiéncia prévia na teoria
apresentam os trabalhos desenvolvidos e os outros
participam fomentando o debate sobre esses mesmos
trabalhos durante o evento. Como se trata de um
espago aberto, outros internautas, interessados na
teoria ou no tema dos trabalhos, participam do
debate.

Isso, porém, ndo resolve o problema da diversidade de nivel
de conhecimento inicial da Teoria Semidtica.

a) Cinco rotas para seguir o coelho branco

A fim de resolver esse problema, o curso foi organizado em
5 rotas diferentes - ainda aproveitando uma acepgao
espacial - dando acesso a diferentes conjuntos de
orientacoes. O conteudo ¢ basicamente o mesmo, embora
haja maior abrangéncia e aprofundamento da teoria nas
rotas de niveis superiores. A orientacdo e o material
complementar mudam, a fim de tornar o percurso menos
arduo para os iniciantes.
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As rotas foram nomeadas em alusao ao livro de Lews
Carroll, Alice no Pais das Maravilhas, conforme explicado no
livro disponivel no curso: Siga o coelho branco:

No formulario de inscricdo, perguntei em que categoria
vocé se encaixa em relagdo a Teoria Semiética. Essa
pergunta refere-se exatamente a cada uma das propostas
de acompanhamento do curso que apresento aqui e ndo
cartega julgamento algum. Como me ensinou um
professor de harmonia musical, com quem tive aula na
graduacdo em Musica Popular na UNICAMP, o pianista,
compositor e arranjador Gog0, a diferenca entre um
professor e um aluno é o tempo de estrada. Sigamos,
pois, cada um a sua.

E ja que a ideia é seguir o coelho branco, as rotas sao:
a) Recém chegado -> Rota do Sonho de Alice
b) Estudante ha menos de um ano -> Rota do Tic Tac

c) Estudante entre 1 e 3 anos -> Rota do Buraco na
Arvore

d) Estudante experiente (mais de 3 anos) -> Rota dos
Olhos ou Boca ou Algo do Gato

e) Professor de Semiotica -> Rota do Desembaralho

Para cada rota, o livro explica o que serd feito e, em
subtépicos, apresenta o que devera ser feito em cada
semana. A titulo de exemplificacdao, reproduzimos no
subcapitulo 5.4 (pagina 239) a parte do livro referente a
Rota do Buraco na Arvore, que assim defino na introducgao
geral do livro:

e Para quem ja sabe um bom tanto de semioética, tendo
estudado entre um e 3 anos a teoria e ja aplicado a
algum objeto de seu interesse, elaborei a rota do
Buraco na Arvore. Vocés estdo aqui para cair essa
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queda sem fim, em que nem tempo nem espacgo fazem
sentido, pois é bom perder o sentido usual de vista,
para abrir espagco aos novos. Ainda vivemos a
aceleracao, o desejo de abracar a semiética inteira,
mas é o momento de, mesmo em queda livre, dar-se
ao luxo de observar e refletir sobre o que vemos.

Observe que a definicao do nivel prévio de conhecimento da
teoria é dada pelo proprio aluno, de modo que a cada um foi
garantida a liberdade de solicitar mudanca de rota durante
0 Curso.

A Figura 66 apresenta um esquema minimo das tarefas
semanais do curso: toda semana, para cada rota, é sugerida
ao menos uma leitura de apoio, incluindo um excerto do
Manual do Mddulo de Semidtica, pelo menos a participacao
no férum da rota, além de atividades complementares,
especialmente para os niveis mais iniciais, e uma insercao
de dados de analise no dadosSemiotica, com foco no objeto
proposto pelo proprio estudante. A ordem varia e pode
haver alternancia entre os tipos de tarefas, tendo em vista
os melhores resultados conforme o tépico da semana.
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Figura 66: Esquema minimal das tarefas propostas a cada
semana para cada rota.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Também foram produzidos, conforme a necessidade dos
alunos, textos da autora para abordar alguns tépicos da
teoria, tal como o subcapitulo a seguir, sobre Objeto
Semidtico.

Objeto Semidtico

Principio
Sobre o Percurso Gerativo do Sentido, nos conta o
Dicionario de Semioética:

... postulando que, podendo todo objeto semidtico ser
definido segundo o modo de sua produgdo, o0s
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componentes que intervém nesse processo se articulam
uns com os outros de acordo com um "percurso" que vai
do mais simples ao mais complexo, do mais abstrato ao
mais concreto. (GREIMAS, COURTES, s/d, p. 206)

Ainda no mesmo verbete, o Diciondrio explica que:

Tal teoria semidtica distingue trés campos problemdticos
auténomos, que considera como lugares de articulagdo
da significagdo e de construgdo metassemidtica: as
estruturas sémio-narrativas, as estruturas discursivas e
as estruturas textuais. Entretanto, enquanto as duas
primeiras formas podem ser consideradas como dois
niveis de profundidade superpostos, a problemdtica da
textualizqg:do é completamente diferente. (GREIMAS,
COURTES, s/d, p. 207)
Os autores estao tratando de uma questao due,
especialmente quando se trata de texto verbal nao estético,
¢ especialmente dificil de perceber numa primeira visada: o
texto é o resultado da semiose, ou seja, do processo de
producao do sentido. Isso significa que textualizar é criar
um objeto semiotico a partir de uma configuragao especifica
de elementos constitutivos que fazem parte de uma logica e
esta logica subjaz ao texto como um todo. Dito de outra
forma: essa estrutura dinamica do Percurso Gerativo do
Sentido é invocada pelo texto em toda sua complei¢do na
forma de uma configuragao especifica a qual estabelece um
recorte. Sem esse recorte, nao dizemos alguma coisa, pois a
estrutura é responsavel pela construgcdo de todo e qualquer
sentido possivel, mesmo os que nunca foram e talvez nunca
sejam textualizados (Figura 67).
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Figura 67: Percurso gerativo do sentido como processo
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Nesta figura 67 buscamos esquematizar a construcao do
objeto semidtico segundo trés formas de explicar o mesmo
processo: a) o objeto semidtico é um texto com um sentido
especifico derivado de uma sintaxe e uma semantica, as
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quais permitem construir todo e qualquer sentido; b) o texto
¢ resultado da manifestacdao de um sentido imanente; c) o
objeto semiodtico é resultado da juncdao de um recorte do
plano do conteido (imanéncia) por uma configuragao
especifica do plano da expressdao (manifestacao). Ainda
poderiamos expressar de outro modo: o objeto semidtico é o
fruto de "dizer" um "dito".

Parece exagero, mas nao é: a légica da semidtica busca
permitir prever, com a maxima abrangéncia, o conjunto de
todas as significagdes possiveis, em todas as linguagens.
Claro que isso nao vem sem um componente inevitavel: a
semiotica € uma ciéncia em construcao.

Pratica

Como vimos, o objeto semidtico é definido por manifestar
via Percurso Gerativo do Sentido um contetdo imanente -
em outras palavras, transforma via textualizacao o dizer em
dito. E nesse sentido que Tatit e Lopes iniciam seu livro de
andlises de textos cancionais com estas palavras:

Costuma-se dizer que as manifestagcbes estéticas
respondem, em geral, a uma necessidade de expressdo de
seus autores e que esses, por sua vez, precisam dominar
alguma técnica para traduzir a resposta artistica em
algo concreto, apreensivel pelos Orgdos sensoriais.
(TATIT, LOPES, 2008, p. 15)
Nao hé outra forma de ter acesso ao sentido sendao pela
percepcao da forma da expressao: a sopa de letrinhas no
prato nao traz nenhum sentido além de ser um alimento
com cheiro e gosto, mas o formato do macarrao sugerindo a
linguagem verbal pode fazer sentido se for usado para
construir palavras e até frases, a depender da paciéncia do
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“alimentando”. O macarrao sera, nesse caso, o plano da
expressao da linguagem verbal escrita, enquanto o sentido
eventual de cada frase ou palavra é o plano do contetudo. A
massa do macarrao é a substancia da expressao, seu recorte
como letras do alfabeto faz parte da forma da expressao.
Somente parte: para fazer sentido, as letrinhas da sopa
devem obedecer a uma sintaxe especifica, ndo significam
por si s6. Ademais, mesmo que se coloquem alternadamente
consoantes e vogais, nao necessariamente temos producao
de sentido: “gasuneba”, por exemplo.

Por outro lado, se por acaso na colher vier a palavra “flor”,
mas eu nao a notar e simplesmente comé-la, nao estarei
comendo “flor”, mas somente letrinhas. Se eu a notar,
estarei unindo a esse punhado sequencial de letras um
conteudo que ja ndo é acaso, mas produto do costume que
temos em tentar ser enunciatario de tudo que nos cerca,
quando nao enunciador.

Basicamente, o plano da expressao é o que se percebe, o
plano do conteudo é o que se entende. O objeto de andlise
sempre possui ambos, caso contrario nao sera um objeto
semioético, nao terd sentido. Mas a simples separagao do que
“se entende” e do que “se percebe”, nao é Obvia como
parece a primeira vista, vejamos um exemplo.

A cancao é fruto de duas linguagens, a musical e a verbal, e
o livro de Tatit e Lopes (2008) foca o encontro da letra e da
melodia como produtor de efeitos de sentido. Dividir letra e
melodia é uma pratica que advém de nossa cultura, a qual
pensa a musica como uma arte separada da poesia. A
eficdcia da cancdo, porém, reside justamente naquilo que
fala e canto tem em comum: ecos do verbal e do musical no
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mesmo objeto semidtico. Sim, pois temos melodia e letra em
ambos, e a cancao prima por explorar musicalmente a
melodia da fala, de forma mais ou menos explicita conforme
seu estilo.

Entao, ao examinar letra e melodia, ndo estamos falando de
examinar conteudo (letra) e expressao (melodia) pois cada
uma em separado possui sua propria expressiao e seu
préprio conteddo. A cancao nao é um aglomerado de letra e
melodia, mas um objeto semiotico sincrético que trabalha,
simultaneamente e de forma integrada, cada uma dessas
partes. O sentido da cancao nao existe sem uma dessas
partes, o maximo que podemos ter ¢ uma andlise da
melodia, segundo principios musicais, ou uma analise da
letra segundo principios literarios, com resultados distantes
do sentido da cancao propriamente dita; esses resultados,
inclusive, se somados, nao dao conta do sentido produzido
pela cancao como um todo, pois esta nao é uma soma de
dois objetos, mas um terceiro.

Outro exemplo: estas letras escritas em preto num fundo
branco. Na tela, as cores iluminadas em contraste sao a
substancia da expressao; as letras, os paragrafos, a diregdo
da escrita, a formatacao, entre outras caracteristicas, sao a
forma da expressdo. Se vocé for analisar o texto segundo o
Percurso Gerativo do Sentido, a andlise de um texto verbal
escrito (nao sincrético) nao vai diferir se o texto estiver
impresso, na tela do computador ou escrito em iz na
calcada, pois o Percurso Gerativo do Sentido diz respeito a
forma do conteudo, exclusivamente.
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Um primeiro exercicio de andlise, portanto, consiste em
delimitar qual(is) a(s) linguagem(ns) utilizada(s) na
composicao do objeto semiético que vocé vai analisar.

A proposta do desenho usou a palavra Rota para, ao
distinguir os cinco niveis simultaneos de aprendizagem no
curso, trazer um efeito de sentido espacial, segundo o qual
cada rota segue uma trajetoria gradualmente diferente
entre elas, para chegar a meta condizente com o nivel na
mesma seara tedrica. No proximo subcapitulo apresento
cada uma delas.

5.4. Rotas: um espaco instrucional multiniveis

Recorri a Alice no Pais das Maravilhas para pensar as rotas
como momentos diferentes de acesso a um mundo novo.

A orientacao aos cursistas nesse modelo acontece de duas
formas: um livro de orientacao é integrado e mostra cada
uma das rotas e suas etapas e um forum para cada Rota traz
orientacoes a cada etapa, correspondendo a uma semana,
permitindo o esclarecimento de duvidas nesse espaco
interativo.

Na introducao ao livro explico, em linhas gerais, a proposta,
inspirada em Cortazar:

Vocé ja leu o livro "Jogo da Amarelinha"? (se nao leu,
tem uma boa resenha aqui*). E um livro do Cortazar que
pode ser lido de diferentes maneiras: o préprio autor
sugere mais de um percurso de leitura, com diferentes

41 Resenha de Felipe Pimenta para “O jogo da amarelinha”, de Cortazar (1972):
https://felipepimenta.com/2017/03/28/resenha-0-jogo-da-amarelinha-de-julio-
cortazar/
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sequéncias para os capitulos. Eu amei as leituras que fiz,
todas.

Longe de sequer tentar ter o mesmo brilho e encanto, o
que pretendo aqui é algo semelhante do ponto de vista da
organizacao dos modulos, algo que somente num curso a
distancia e assincrono é possivel.

Venho neste livro sugerir uma abordagem diferenciada,
dependendo do quanto vocé conhece da teoria, a fim de
permitir um aproveitamento maximo deste curso ultra
concentrado, o qual visa oferecer uma abordagem é&gil e
precisa da analise semiotica do texto.

No formulario de inscri¢do, perguntei em que categoria
vocé se encaixa em relacdo a Teoria Semiotica. Essa
pergunta refere-se exatamente a cada uma das propostas
de acompanhamento do curso que apresento aqui e ndo
carrega julgamento algum. Como me ensinou um
professor de harmonia musical, com quem tive aula na
graduacdo em Musica Popular na UNICAMP, o pianista,
compositor e arranjador Gog6, a diferenca entre um
professor e um aluno é o tempo de estrada. Sigamos,
pois, cada um a sua.

E j& que a ideia é seguir o coelho branco, as rotas sao:

a) Recém chegado: Rota do Sonho de Alice

b) Estudante hd menos de um ano: Rota do Tic Tac

c) Estudante entre 1 e 3 anos: Rota do Buraco na Arvore

d) Estudante experiente (mais de 3 anos): Rota do Sorriso
do Gato

e) Professor de Semi6tica: Rota do Desembaralho

O fato de permitir uma autoclassificacdao do aluno vem
sustentado pela flexibilidade que o curso oferece: embora o
aluno incluido no grupo da Rota escolhida s6 tenha acesso a
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ela, o livro traz conhecimento sobre todas as rotas para
todos os estudantes, de modo que, caso ele se sinta
desconfortavel em uma, podera solicitar a troca no decorrer
do curso, sem prejuizos, ja que ha uma gradagao entre elas.
Assim, um aluno que tenha escolhido a classificacao de
Estudante entre 1 e 3 anos, mas esteja com dificuldade para
acompanhar as tarefas, poderd passar para a rota
imediatamente anterior, para alunos com até um ano de
estudo da teoria. O mesmo se o desconforto for por achar
que o curso nao estd acrescentando nada ao que ja sabe,
situacao em que é recomendavel mudar para a rota
imediatamente posterior.

A introdugdo as rotas cria os caminhos e a ideia de uma
trajetoria espacial, de modo que se pode facilmente detectar
uma intuicao gamificada para a realizacao da disciplina. Os
jogadores de cada nivel sdo incentivados, a partir do férum
da Rota, a interagir entre si de forma colaborativa,
compartilhando impressoes, dificuldades e conhecimento no
decorrer das atividades.

Basicamente, todas as rotas seguem o mesmo roteiro (figura
68), em que todas as idas e vindas sao permitidas, sempre
do livro e/ou do férum da Rota para cada etapa semanal.

As etapas possuem o0s espacgos:

a) estante: referéncias bibliograficas tedricas e textos
autorais de suporte tedrico e instrumental, na forma
de texto escrito ou slides;

b) oficina: atividades como questionarios, ligoes e
tarefas direcionados a cada tépico tedrico. Todos os
recursos interativos da oficina foram concebidos para
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que um feedback automatico ou manual confira, antes
mesmo do aspecto avaliativo, um  aspecto
instrucional.

Figura 68: Cada etapa possui uma estante e uma oficina.

ETAPA 1

ESTANTE OFICINA

Ref. Ref. L .
Gibliograﬁcas do cursg Atividades Feedback

Fonte: Elaborado pela autora (2021)

Estudante

FORUM DA ROTA

Assim, cada etapa possui uma estante tedrica e instrumental
e uma oficina de atividades com feedback automatico e
manual (Figura 68). Apos concluir uma etapa, retorna-se ao
livro e/ou ao forum da Rota para receber instrugoes sobre a
etapa seguinte. A ultima etapa advém de todas as outras,

com a apresentacao de trabalho e/ou interacao no UEADSL
(Figura 69).
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Figura 69: Todas as etapas confluem para o UEADSL.

X

Estudante

— m (Uenosy)

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Para finalizar, os proximos subtdpicos apresentam
brevemente cada rota.

a) Rotado Sonho de Alice

A primeira, a Rota do Sonho de Alice, destina-se a quem
nunca teve contato anterior com a teoria:

Para os recém chegados na Semioética, elaborei a rota do
Sonho de Alice. E 0 momento de comecar a criar elos
com um novo mundo, uma nova linguagem, a
metalinguagem semidtica, construindo uma entrada
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so6lida que nos dé seguranca para embarcar nesse
caminho como sujeitos.

Esta é a rota sugerida a quem nunca estudou semiética
antes.

Neste caminho, vocé vai conhecer a fundo algumas das
principais categorias de andlise. Embora seja um curso
concentrado, ndo queremos que seja raso, entao vocé que
estd chegando agora precisa concentrar-se em aprender a
metalinguagem semidtica no que tange a seus principais
conceitos.

b) Rotado Tic Tac

A Rota do Tic Tac foi concebida para quem estudou a teoria
por menos de um ano.

Para quem ja estudou um pouco de semiotica, menos de
um ano, elaborei a rota do Tic Tac: vocés ja perceberam o
coelho branco, correndo com seu relégio e cantando: é
tarde! E tarde! Tdo tarde até que arde! Ai ai meu deus,
alb, adeus, é tarde, é tarde é tarde! Isso me lembra a
sensacdo de perceber o arranha-céu da semiédtica, querer
abraca-lo inteiro e se sentir tdo longe do topo, mas nem
por isso deixar de correr atras. E o que espero de vocés:
ndo desistir, pois vale a pena!

Esta é a rota para quem tem menos de um ano de contato
efetivo com a semidtica, mas ja ndo acha sua
metalinguagem tdo estranha assim. Nesta rota, vamos nos
concentrar nos fundamentos que, em pesquisas mais
avancadas, muitas vezes permanecem pressupostos, nao
ditos, mas orientam muitas das decisoes dos analistas.

c) Rota do Buraco na Arvore

Os estudantes com um a trés anos de contato efetivo com a
teoria semiética entraram na Rota do Buraco na Arvore,
assim explicada:
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Para quem ja sabe um bom tanto de semidtica, tendo
estudado entre 1 e 3 anos a teoria e ja aplicado a algum
objeto de seu interesse, elaborei a rota do Buraco na
Arvore. Vocés estdo aqui para cair essa queda sem fim,
em que nem tempo nem espaco fazem sentido, pois é
bom perder o sentido usual de vista, para abrir espaco
para os novos sentidos. Ainda vivemos a aceleragdo, o
desejo de abracar a semidtica inteira, mas é o momento
de, mesmo em queda livre, dar-se ao luxo de observar e
refletir sobre o que vemos.

Esta rota é para quem passou do tempo de se assustar
com a teoria, mas ainda tem o prazer de se impressionar
com seus meandros, fase em geral vivida por quem tem
entre 1 e 3 anos de estudos semidticos.

O objetivo desta rota é conhecer a semidtica inteira como
uma arvore, o que permitird, em virtude do foco antes nas
relacdes do que nos conceitos, descobrir, inventar ou
reinventar relacbes insuspeitadas na abordagem
tradicional, o que pode gerar ganhos inestimaveis para
uma pesquisa de pos.

d) Rota do Sorriso do Gato

Para quem é semioticista experiente, elaborei duas rotas,
uma tendo em vista a pesquisa, outra tendo em vista o
ensino de semiotica. As duas tem o mesmo nivel de
exigéncia, mas diferentes praticas.

O estudante experiente, com foco na pesquisa, entra na
Rota do Sorriso do Gato, assim apresentada:

Aos interessados em explorar, em sua pratica de pesquisa,
a abordagem por arvore de categorias, elaborei a rota do
Sorriso do Gato. Esté ali, sempre esteve, mas nao vimos
antes: ndo o sorriso, que é o que aparece, mas o resto do
gato é o que interessa: desafio vocés a encontrarem novos
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elos entre os elementos da andlise semidtica explorando a
teoria e a pratica a partir desse novo olhar, um olhar de
quem sabe que é um gato, mas permite-se descobrir gatos
diferentes naquele sorriso.

O estudante que vai seguir esta rota ja pode preocupar-se
em aprofundar o conhecimento dos olhos do gato sem
precisar da pintura toda para conhecé-lo de fato. Por isso
essa rota é mais flexivel que as anteriores. O nivel é
praticamente o mesmo que o da Rota do Desembaralho,
com a diferenca de que, aqui, a preocupacdo é com a
pesquisa semi6tica, enquanto naquela a preocupagao é
com o ensino. Se vocé é professor ou estudante
experiente, pode dar-se ao luxo de escolher qualquer uma
das duas, dependendo do seu interesse.

e) Rota do Desembaralho

Com o mesmo nivel da Rota do Sorriso do Gato, a Rota do
Desembaralho tem foco no ensino da teoria semiotica:

Aqueles a quem o ensino de semidtica é um desafio
instigante, elaborei a rota do Desembaralho. E quando
Alice cresce demais e destr6i o julgamento a que lhe
submetem as cartas do baralho. E quando descobre que,
afinal de contas, sio somente cartas. E hora de descobrir
que é simples, para poder ensinar o prazer de fazer
semiotica.

Ser professor de uma ciéncia em construcdo requer a
humildade de saber que nada estd pronto, mas saber de
onde vem e para onde apontam os caminhos atuais. Na
Semiotica, ensinar a teoria de forma contextualizada é
muito importante se queremos que nossos alunos sejam
capazes de ajudar na construgao da teoria, algum dia.

O cursista que pode seguir esta rota ja é capaz de
aprofundar o conhecimento dos olhos do gato sem
precisar da pintura toda para conhecé-lo de fato, a ponto
de poder ensinar estudantes menos experientes a fazer o
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mesmo. Por isso essa rota é mais flexivel que as
anteriores. O nivel é praticamente o mesmo que o da Rota
do Sorriso do Gato, com a diferenca de que, aqui, a
preocupacao é com o ensino de semiética, enquanto
naquela a preocupacdo é com a pesquisa. Se vocé é
professor ou estudante experiente, pode dar-se ao luxo de
escolher qualquer uma das duas, dependendo do seu
interesse.

O objetivo desta rota é debater a abordagem via Arvore
de Categorias de Anélise Semidtica e o uso do software
livre dadosSemiotica como recursos didatico para ensino
de Semidtica.
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A guisa de conclusao

Estava aqui concluindo a ultima revisao do livro e pareceu
que, sem estas palavras, eu estava a terminar o livro sem
finalizar. De fato, € um trabalho em andamento.

Todas as praticas educacionais aqui discutidas sao passiveis
de aplicagao em qualquer area do conhecimento: nao é por
acaso que acolhemos a todo semestre professores de
diferentes areas do conhecimento para participacdao no
UEADSL. Também nao é por acaso que a Equipe Didatica do
Evento, com minha participagao cada vez mais informal,
oferece todo semestre um curso para os professores que
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desejam participar, seja pela primeira, seja pela enésima
vez, com seus alunos no evento. Nesse espaco a Comissao
Organizadora apreende as necessidades particulares da
disciplina, bem como os desejos e anseios do professor
quanto a essa participacao, possibilitando criar o ambiente
adequado a cada turma. Sinta-se convidade a participar!

Um professor libertador nunca repete uma aula. O plano,
aparentemente funcional, adequado, colaborativo, baseado
em liberdade e respeito, sempre vai precisar de ajustes para
ser libertador para todos, para dar espago a comunidades
de pratica personalizadas - elas sempre serao
personalizadas, ou ndo exultardo emergir -. E por esse
motivo que é essencial, para uma EAD de qualidade, que a
mera importacao de um curso para reciclar o material para
a préxima turma nao resulte numa pratica igual: ndo vamos
reciclar o plastico da garrafa pet para virar outra garrafa
pet, queremos fazer dela uma nova obra, quica de arte.

A cada nova edigcao do UEADSL, a cada nova oferta das
disciplinas aqui apresentadas, ou seja, a cada semestre tudo
comega outra vez. Olhamos o que ja foi feito, analisamos os
resultados, repensamos, refletimos, com ajustes muitas
vezes sutis, mas essenciais. Veja: é plural, sdao as equipes de
professores, comissoes, estudantes, colaboradores,
voluntarios do Texto Livre, todos cabem nesse papel de
reflexdo critica e reconstrutiva.

A pratica mostra que podemos, sim, repetir cursos e
eventos, estruturalmente falando, mas a relacao com as
pessoas, pedra fundamental do sucesso em ambos o0s
ambientes, deve ser construida a cada vez, com amor e
respeito a diversidade. Por isso, nao estamos aqui
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apresentando um modelo a ser seguido, mas uma linha de
pensamento didatico-metodoldgico que, assim espero, sera
fonte de reflexbes produtivas no trabalho de ensino-
aprendizagem do professor que resolver experimenta-la.
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