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Evento Didatico

Sobre a colecao

“NASNUV: Cadernos Diddticos” é uma colecao que traz
textos e exercicios simples para um trabalho autodidata do
professor no sentido de sua propria capacitaciao em
recursos digitais. A linha geral adotada pelos autores pode
ser explicada em poucos termos: Educacgao Libertadora,
Software Livre, Ciéncia Aberta e Cultura Livre.

Este livro, Guia Prdtico e reflexivo para uso da internet pelo
professor - evento diddtico, foca a criacao de um evento a
distancia como espaco educador, tendo como exemplo o
Congresso Nacional Universidade EAD e software Livre,
promovido pelo Grupo Texto Livre. Aborda questoes
importantes como a gamificacdo, as tecnologias livres
disponiveis e como agir em situagoes em que a internet nao
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esta acessivel como deveria. Estes e outros assuntos estao
presentes neste Guia Pratico: sejamos livres!

Desejamos a todos uma leitura agradavel e inspiradora para
novos caminhos em direcao a um mundo livre, a ser
construido por todos nos.

NASNUV

Central de eventos
NnAas nuvens
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Prefacio

0 UEADSL esta sempre
acontecendo

Ainda nao contamos que UEADSL é a sigla do Congresso
Nacional Universidade EAD e software Livre, um evento de
cunho didatico, pois foi criado para ser uma extensdo da
sala de aula de professores de qualquer é&rea do
conhecimento, inicialmente s6 da graduacao, em seguida
também da pds-graduacao e, hoje, de todas as modalidades
de ensino.
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O UEADSL estd sempre acontecendo, dado ser semestral,
como pediam as disciplinas de graduacao atendidas
inicialmente. Continuou sendo semestral, mas com maior
flexibilidade, a fim de atender, por exemplo, turmas de
graduacao em Educacao do Campo, que possuem semestres
delimitado de forma diferente do calenddario universitario
padrao.

A meta de realizacao do UEADSL é: havendo um professor
com sua turma interessado em participar, havera uma
edicdo do evento. Mesmo tendo esse limite minimo bem
reduzido, a grande maioria das edicdoes é muito bem
frequentada, ultimamente passando com facilidade de dois
mil participantes.

Este livro foi escrito a partir das aulas de um curso de
formacgao de professores e de coordenadores de mesa, que
sao educadores formados ou em formacao, criado
especialmente para o UEADSL. Aqui vamos falar de
gamificagcdo, avaliacao de producbes a distancia,
possibilidades de uso, relagao da aula com eventos onlines e
muito mais!

Ana Cristina Fricke Matte e Eliane Lima Piske

maio de 2020
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Capitulo 1. Introducao

1.1. Aprochegue-se

E tdo bom quando podemos dizer que aprendemos ao
ensinar! Ah, se todos soubessem... E intensifica-se ao
aprochegar para compartilhar, colaborar e humanizar, que
sao nossas palavras de atuacao ao transformar. Como dizia
nosso patrono da educacao, Paulo Freire: "se a educacao
sozinha nao transforma a sociedade, sem ela tampouco a
sociedade muda" (FREIRE, 2000, p.31). O UEADSL ¢
fortalecido ao relacionar a mudanca de atitudes pela
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alteracdao de comportamentos, é feito por cada um de nds,
que juntos construimos e solidificamos o UEADSL, um
espaco educador. E uma felicidade ter cada um aqui, pois o
UEADSL é nosso!

Seja bem vind@, amig@, hora da toada! Vamos juntos
compartilhar conhecimentos no UEADSL!

1.2. A triade Universidade, EAD e software Livre

Este nome parecerd, para alguns, estranhos, para outros,
radical, para outros ainda, uma 6tima oportunidade de
(re)pensar certos conceitos. Essa triade, de fato, incomum,
nao é, porém, desprovida de sentido, ja que o sentir faz (e é)
parte da triade propulsora de conexdes implicadas neste
Congresso multidisciplinar. Chegou o momento de entender
os termos, que nos levam aos temas. A triade tematica é
relacional e estd em permanente movimento, visto integrar
o tripé ensino, pesquisa e extensdao. Chegou o momento de
conhecé-la, vamos nessa?

a) Universidade

A palavra Universidade possui aqui duplo sentido: refere-se
tanto a instituicdo universitaria quanto ao sentido de
universal. Vocé ja se perguntou porque da universidade
saem tantos especialistas? Porque o universo é multiplo, é
vario, nao existe nada que se aplique a tudo e a diversidade
¢, afinal de contas, o que confere beleza aos ambientes. A
Universidade forma especialistas e, mais recentemente,
também generalistas, voltando as origens do conhecimento
formal quando o pensador nao tinha nenhuma obrigacao de
ater-se a uma Unica area do conhecimento.
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E assim que hoje as universidades comegam a ter espacos
multidisciplinares, interdisciplinares e transdisciplinares,
reconhecendo a importancia cientifica desse cruzamento,
alinhamento e mistura de areas. Outro fenomeno comeca a
acontecer também, ha algum tempo, que é a preocupacao
com a divulgagdo cientifica ndo apenas entre os
universitarios, mas também com a populagdo em geral, em
qualquer nivel de ensino.

A universidade é, portanto, cada vez mais universal. Sem
deixar de ser especialista.

O UEADSL segue esta linha desde sua primeira edigao em
2010, motivo pelo qual a Universidade é uma de suas
importantes balizas. Nao queremos um evento que distinga,
queremos um Congresso que misture, sem deixar de
respeitar a diversidade. E é isso que fazemos de novo e de
novo a cada semestre.

b) Educacao a Distancia - EAD

A sigla EAD refere-se a Educacao a Distancia e, apesar de
ser bem anterior ao advento da internet, é nesta que hoje
prospera de forma acelerada. Enquanto alguns a veem com
desconfianca, vemos nela uma oportunidade de realizar uma
ampliacdo de baixo custo dos limites da sala de aula. Hoje é
possivel até ter aula no celular, fato impensavel quando
comecamos a trabalhar com ambientes digitais em rede -
outra forma de dizer “online”.

O UEADSL foi criado apos alguns anos experimentando a
rede em aulas digitais, a maioria, até entao, sempre com um
pé no presencial, pelo menos no comeco do semestre
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quando todos iam para o laboratdério para ter as aulas
onlines. No final do semestre era muito comum a professora
habitar um laboratério vazio mas com dezenas de alunos
conectados desde seus computadores ou lan houses.

Antes do UEADSL, 14 pelos idos de 2007, ja& estavamos
trabalhando com a ideia de levar trabalhos académicos
produzidos para as disciplinas para serem apresentados em
um evento online de nosso grupo de pesquisa, o EVIDOSOL
(Encontro Virtual de Documentacao em software Livre). O
EVIDOSOL cresceu, tornando-se um evento internacional
cujo nivel de exigéncia nos trabalhos ja dificultava muito a
participacao dos alunos. Por isso o UEADSL foi concebido
para receber inclusive trabalhos de calouros de graduagao
(e hoje abarcando até o Ensino Fundamental) com a
premissa de que o nivel exigido seria aquele da turma, de
um trabalho de final de semestre aperfeicoado para ser um
artigo.

Por ser a distancia, o evento sempre teve essa meta de
atingir ndo sé todos os niveis de escolaridade e todas as
areas do conhecimento, mas também qualquer cidade
brasileira, o que é sempre muito enriquecedor para todos,
da comissao organizadora aos autores e ouvintes.

c) Software Livre

Para sensibilizar o leitor sobre Software Livre, alguns
enunciados sdo necessarios. E preciso (re)pensar, de modo
que vamos comecar apresentando dois acontecimentos
aparentemente bAnais.

Por um lado, nao precisamos saber colocar o grafite dentro
do lapis, mas se nao soubéssemos que ele preenche todo o
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nucleo do lapis até o comprimento, jogariamos fora todos os
lapis que quebrassem suas pontas. Por sinal, algo que
deixaria os donos das empresas que fabricam os lapis
felizes.

Por outro lado, se nao soubéssemos que o lixo produzido
pelo uso do apontador pode ser reutilizado, talvez muitos
artistas jamais tivessem tido a oportunidade de comecar
suas carreiras.

O mesmo para softwares, usuarios e empresas. Havera
sempre quem pense que software nao € problema para
usudrio, que soO interessa a alunos de computacao. No
entanto, conhecemos pessoas com imenso potencial na area,
muitas das quais deixaram de entrar numa faculdade de
computacao porque acreditavam que somente quem ja fosse
“hacker” poderia fazé-lo. Note que nem todos que estudam
software vao ser engenheiros, mas seria problematico se
nenhum deles fosse, ndo é mesmo?

Tal como numa balanga, de um lado temos softwares nao
livres e, de outro, os softwares livres. Seria esta uma
balanca equilibrada? Caso seja desequilibrada, para qual
lado? O software livre na triade é uma provocacao, no
sentido de abrir os olhos para questdes como essas e
incentivar a exploracao dessa ferramenta que estd em quase
tudo hoje em dia, até em fogoes e geladeiras.

Assim, conhecer os apetrechos que usamos e poder utiliza-
los como quisermos é essencial para o desenvolvimento de
nossa sabedoria e criatividade: todo software que nao se
deixe conhecer e usar livremente, como sao os softwares
nao livres, é uma barreira para o crescimento humano e
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para a evolugao da cultura humana, seja nas artes, seja na
ciéncia e/ou em qualquer area do conhecimento. Alertamos
qgue nosso debate estd (é) pelo software livre para todos.

Lembram do tripé do Congresso? O UEADSL completa esta
triade todos: o universo é para todos, a diversidade é para
todos e a tecnologia é para todos também, entdo vamos
todos defender e usar o software livre.

1.3. Exercicio

Este exercicio visa que vocé saia dessa explicacdo e va para
o evento. Acesse http://ueadsl.textolivre.pro.br e explore
qualquer uma das edicoes do evento, anotando suas
impressoes e questdoes para dar subsidio ao estudo dos
proéoximos capitulos.

1.4. Sinalizando

Apresentado o evento, passemos agora ao conteudo do
curso para professores e coordenadores de mesa, com
alguns exercicios reflexivos cujas respostas, quando
fechadas, estao nas notas de fim. As questdes abertas sao
sugestao para reflexao e podem ser usadas individualmente
ou em grupo, conforme sua vontade.

Nosso objetivo aqui ndo esta restrito ao UEADSL, mas a
promover um uso livre e consciente de recursos disponiveis
na rede.
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Capitulo 2. Papéis e oportunidades

2.1. O que significa participar do UEADSL para o
professor?

Significa levar sua turma de alunos como ouvintes - aqueles
que vao apenas ler os trabalhos publicados no Moodle e
interagir durante a semana do evento - e/ou palestrantes -
os autores dos artigos publicados no Moodle que também
vdo interagir durante o evento. O trabalho que vocé terd a
mais é adaptar seu cronograma da disciplina para que as
provas, trabalhos e exercicios sejam convertidos em etapas
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do evento, no que nossa equipe terd o maior prazer em
ajudar.

Se a turma de alunos participarad apenas como ouvinte cabe
ao professor orienta-los sobre o periodo de inscricao na
pagina do evento e explicar a dinamica com base nos
tutoriais disponibilizados na pagina de cada edicao do
UEADSL. A participagao, nesse caso, fica concentrada nos
dias do evento.

Se a turma de alunos participard como palestrante, a
participacao dos alunos dura, em média, trés meses,
concentrados num mesmo semestre. O professor devera,
nesse caso, inscrever-se no inicio do semestre (até meados
de marco/abril para participantes do UEADSL do primeiro
semestre ou até meados de agosto para os participantes do
segundo semestre; a inscricado é especifica para a
participacao da préxima edigcdo do evento, devendo ser
repetida pelo professor a cada semestre para garantir sua
participacao).

Quem emite a maioria dos pareceres (corrige os trabalhos
dos alunos, avalia, d4 nota) é o professor, por isso ele se
torna membro da Comissao Cientifica do UEADSL em
questao.

Caso va inscrever-se, antes de preencher o formulario de
inscrigao, leia atentamente as informacoes disponibilizadas
abaixo. Também ¢é possivel obter esclarecimentos pelo e-
mail ueadsl@textolivre.pro.br.

Finalmente, para conhecer a pratica, vale a pena ler a
entrevista concedida pelo professor Carlos Castro, membro
do grupo Texto Livre, sobre sua participacao no UEADSL
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como professor, tecendo também consideracdoes gerais
sobre o evento:

https://www.ufmg.br/ead/index.php/2017/02/14/professor-

da-ufjvm-que-trouxe-turma-de-23-alunos-para-o-ueadsl-
20162-comenta-importancia-do-evento/

a) Ferramenta Didatica

O UEADSL é uma ferramenta didatica pois consiste numa
série de produgdes textuais, avaliagoes e revisoes
acompanhadas passo a passo pelo professor, que pode,
inclusive, utiliza-las para fins de nota. O foco da revisao é a
producdo de um material escrito académico adequado a
area de atuacgao do professor e com nivel correspondente ao
das turmas envolvidas.

b) Temas

E o professor quem decide a(s) linha(s) teméatica(s) em que
se encaixam os trabalhos de seus alunos. Assim, ja na sua
inscricao como professor ele vai dizer as disciplinas em que
vai utilizar a ferramenta e a temadtica que pretende
desenvolver.

Por exemplo, um professor de fisica pode levar sua turma
para falar de aceleragao e colocar como tema: fisica,
mecanica ou outro que achar mais apropriado (conceitos em
fisica, por exemplo, com trabalhos em que os alunos
apresentem os conceitos e discutam suas acepgoes leigas).

O tema geral do evento serd definido a partir dessas
tematicas propostas pelos professores.
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c) Avaliacoes

As avaliacoes sao feitas segundo principios gerais de escrita
académica e cada professor, atuando na Comissao Cientifica
como parecerista, vai avaliar todos e somente os trabalhos
de seus alunos considerando também quaisquer aspectos
que julgar relevante para a disciplina que eles estao
cursando.

d) Cronograma

Para participar com as turmas é sincronizar o calenddrio do
evento com as atividades de classe. O cronograma do
préoximo UEADSL é publicado na aba PRAZOS do menu do
blog durante a edicao anterior do evento, abrindo a
chamada por professores (aparece abaixo das datas do
evento atual e, depois de findo, fica disponivel na parte
superior do texto). A Comissao Organizadora terd o maior
prazer em ajudar a fazer esse sincronismo.

e) Certificados

O professor atua como parecerista, recebendo certificado
como membro da Comissao Cientifica. Além disso, entra
como co-autor do editorial dos Anais e como coordenador de
mesa dos trabalhos dos seus alunos recebendo também
certificado pela participacao no evento, caso publique o
nimero minimo de comentarios relevantes para as
apresentagoes. Pode, se quiser, ainda participar como autor
da Roda de Conversas, com publicagao nos Anais.
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Para os alunos, além do aprendizado pelo processo de
revisoes e participacao no evento, o UEADSL rende
certificado por autoria e por participacdao, além de
possibilitar a publicacao nos Anais, que o professor vai
decidir se é opcional para sua turma ou nao.

2.2. O que significa participar do UEADSL para o
coordenador de mesa?

Significa levar seu conhecimento em pesquisa e experiéncia
académica para o evento de maneira a melhorar a qualidade
dos debates, no que tange ao escopo tedrico, a metodologia,
a escrita académica e a tematica.

O coordenador de mesa tem acesso aos trabalhos na ultima
etapa de producao dos artigos, da qual participa como
parecerista dos mesmos trabalhos que ird coordenar
durante o evento.

Como coordenador-parecerista, pode atuar junto a turmas
especificas, numa teoria particular ou em torno de um tema.
Por isso é muito importante preencher o formuldrio de
participacao com todos os dados que o identifiquem no
evento.

Para o bom funcionamento do UEADSL, é mais produtivo
que o professor com turmas nao participe como
coordenador de mesa/parecerista de outros trabalhos. Ele ja
¢ naturalmente coordenador de mesa e parecerista dos
trabalhos de seus alunos e recebera certificados por essas
participacoes. Isso nao impede que, nos semestres em que o
professor nao estiver com turmas no evento sob sua
responsabilidade, participe como coordenador de mesa.
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Ao emitir os pareceres, o coordenador de mesa torna-se
membro da Equipe de Pareceristas Ad Hoc do UEADSL em
questao.

a) Ferramenta Didatica

O UEADSL é uma ferramenta didatica pois consiste numa
série de producodes textuais, avaliacoes e revisoes
acompanhadas passo a passo pelo professor, que pode,
inclusive, utiliza-las para fins de nota. O Coordenador de
mesa/parecerista colabora diretamente nesse processo de
empoderamento do aluno-autor, ao trazer sua expertise para
os trabalhos sob seus cuidados.

b) Avaliacao Externa

As avaliagoes sao feitas segundo principios gerais de escrita
académica e cada professor, atuando na Comissao Cientifica
como parecerista, vai avaliar todos e somente os trabalhos
de seus alunos, considerando também quaisquer aspectos
que julgar relevante para a disciplina que eles estao
cursando.

Apbs esse trabalho do professor com os alunos, o
coordenador de mesa atua como parecerista externo do
trabalho. E a ultima orientacdo que o aluno vai receber para
melhorar seu trabalho para a apresentacdao no UEADSL e
para seus Anais. O parecerista é também responsavel pela
aprovacgao do trabalho no evento, informando a Comissao
Cientifica a lista de aprovados e reprovados. Vai dar uma
nota para o trabalho, a qual podera ser considerada para
fins de premiacao ou divulgacao especial.
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c) Cronograma

O cronograma do préoximo UEADSL é publicado na aba
PRAZOS do menu do Moodle durante a edigcao anterior do
evento, abrindo a chamada por professores (aparece abaixo
das datas do evento atual e, depois de findo, fica disponivel
na parte superior do texto). O trabalho do Coordenador de
mesa e parecerista acontece em 3 momentos:

e capacitagdo no curso cujo conteudo esta disponivel
neste livro, durante os meses que precedem o
evento;

* emissao de pareceres circunstanciados e aprovacao
dos trabalhos para o UEADSL nas ultimas semanas
antes do evento;

« coordenacao das mesas durante os dias do evento
propriamente dito, que acontece, em geral, no
inicio do ultimo més de cada semestre.

d) Certificados

O coordenador atua como parecerista, recebendo 2 tipos de
certificados: um que indica o nimero de trabalhos para os
quais deu um parecer e um de coordenagcao de mesa para
cada trabalho em que participou como tal.

2.3. Exercicio

Elabore uma aula presencial em que os alunos atuam nesses
dois papéis, revisando e comentando o trabalho uns dos
outros. Reserve sua aula para fazer consideragdoes em
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relacdo ao evento, tal como apresentado nos proéximos
capitulos.

2.4. Ensaiando

No préximo capitulo vamos apresentar a breve histéria do
UEADSL, que envolve desde a concepc¢ao até cada uma das
realizacoes, sendo a oportunidade para entrar em cena o
processo de gamificacdo.
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Capitulo 3. A histoéria do jogo

3.1. Breve Historia

"O UEADSL é um evento académico: Congresso Nacional
Universidade EAD e software Livre. Este evento foi criado
pelo grupo Texto Livre em 2010 como ferramenta didatica
para producao de textos académicos - trabalhos finais de
disciplinas de producao de textos e outras - que permite ao
professor levar o trabalho dos alunos a um patamar até
entao desconhecido: o trabalho final torna-se uma obra
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publica, certificada e publicada em Anais". (MATTE;
ALMEIDA, 2017).

Mas ndo foi assim, que de repente tenha caido um evento,
Oops, uma maca na nossa cabeca e saiu um ueadsl: a ideia de
sair das 4 paredes da sala de aula numa aula da area de
letras sempre foi um desafio, e ainda é. Gragas a internet e
muitas lutas por espac¢o académico para aulas online e
recursos online, foi possivel abrir o caminho que culminou
no UEADSL, bem antes que nds pensassemos em
gamificacdo ou Recursos Educacionais Abertos (REA), mas
com a Acris ja imersa no mundo do software Livre. O Grupo
Texto Livre nasceu nessa trajetoria e tornou-se a referéncia
de muitos pesquisadores e professores e estudantes que por
ele passaram, alguns dos quais ficaram.

A primeira experiéncia para sair da sala de aula foi junto a
comunidades de software livre, trabalhando com revisao
textual de documentacao de software livre. Logo surgiu a
ideia do evento e criamos o Encontro Virtual de
Documentacao em software Livre, EVIDOSOL, um evento
totalmente online que acontecia - e ainda acontece - em
salas de Internet Relay chat (IRC), com as apresentacoes
publicadas no wiki do grupo apos o evento. Ja era REA:
licenca livre e livre acesso, permanente e garantido. O
sucesso do evento, que cresceu e tornou-se um Congresso
Internacional de Linguagem e Tecnologia Online (Ciltec-
online), se, por um lado, foi muito bom para o grupo e para
0 publico, para a Acris, como professora, foi um desastre:
como coincidir os preceitos de um evento académico dessa
magnitude, internacional, com a ideia de construcao e
apresentacao de trabalhos de fim de disciplina?
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Nesse momento, para complicar mais, caiu nas suas maos
uma turma de 500 alunos, online: como colocar 500 alunos
numa sala de chat? Foi assim que o UEADSL nasceu, num
blog feito em Wordpress e, a partir da segunda edicao,
usando um sistema de gerenciamento que fomos ampliando
a cada nova edigdo, até o final de 2017. Em fevereiro de
2018, por problema de incompatibilidade de versao da
linguagem de programacao PHP com a atualizacao do
servidor web!, tornou-se inviavel continuar com essa dupla
que tinhamos integrado computacionalmente para o
UEADSL (papersWP + Wordpress). O problema afetou todos
os eventos do Texto Livre. Optamos por testar o Moodle,
comecando em abril de 2018.

Dessa historia toda, é importante deixar algumas notas:

» Nada teria sido feito sem o uso de software livre, pois
a) ndo temos verba para o evento e b) as vezes nem
temos gente... dai as comunidades nos socorrem, pelo
menos nos momentos mais criticos.

« o UEADSL mudou conforme alterou-se o grupo de
professores participantes. Seja com uma turma de um
professor ou com varias turmas de varias instituigcoes
diferentes, sempre foi um evento animado e
recompensador.

« No UEADSL, tamanho nao é documento. Tivemos um
bem pequenino em 2015 e um dedicado somente a
pés-graduacgdo, uma Unica turma, em 2011. Apesar de
nao precisar de muita gente, certamente a

1 Servidor Web: computador em que se instalam as paginas da internet para
acesso publico.
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interdisciplinaridade enriquece o evento, entao
quanto mais turmas, melhor.

Na cultura livre, seu conhecimento ndo ¢ medido por
diplomas nem certificados, mas pelo uso que vocé faz
dele. Por isso, a experiéncia de 2011 com a turma de
pos nunca mais foi repetida e a mistura de estudantes
de graduacao e pés tem produzido 6timos debates.

O UEADSL é um evento da Universidade Federal de
Minas Gerais (UFMG), mas nao sO dela. Desde o
inicio, o grupo Texto Livre sempre esteve aberto a
participacao de qualquer interessado, fosse ou nao da
academia, tivesse ou nao um vinculo formal, de modo
que, a cada edicao, aumenta o0 numero de
Universidades e Escolas parceiras em sua
organizacao.

As préximas questoes nao tem o intuito de saber se vocé
decorou essa breve histéria, mas de trazer a tona os
principios que regem nossas escolhas no UEADSL.

3.2. Exercicio

Dessa histéria toda, é importante deixar algumas notas.
Qual a sequéncia correta das respostas-complemento para a
seguinte lista de afirmacoes?
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ITII. No UEADSL, tamanho nédo é documento. Tivemos um
bem pequenino em 2015 e um dedicado sé a pos, uma
Unica turma, em 2011. Apesar de nao precisar de
muita gente, ...

IV. O UEADSL é um evento da UFMG, mas...

V. Na cultura livre, seu conhecimento...

A ...

as comunidades de software livre nos
socorrem, pelo menos nos momentos mais
criticos.

. muda o grupo de professores participantes.
Seja com uma turma de um professor ou com
varias turmas de varias instituicoes diferentes,
sempre foi um evento animado e
recompensador.

. ... certamente a interdisciplinaridade enriquece

o evento, entdao quanto mais turmas, melhor.

. ... nao é medido por diplomas nem certificados,

mas pelo uso que vocé faz dele. Por isso, a
experiéncia de 2011 com a turma de pds nunca
mais foi repetida e a mistura de estudantes de
graduacao e pos tem produzido 6timos debates.

. nao so. Desde o inicio, o grupo Texto Livre
sempre esteve aberto a participagcao de
qualquer interessado, fosse ou nao da
academia, tivesse ou ndo um vinculo formal.
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3.3. Exercicio

O UEADSL é um evento criado sobre dois conjuntos de
principios: os da pedagogia paulofreiriana e os da Cultura
Livre. Vamos entender como funciona? Primeiro, algumas
pilulas daquele que consideramos o maior estudioso da
educacao no mundo.

I. Opressao é uma palavra forte?

II. Diversidade e curriculo parecem incompativeis,
mas ...

II1. Existe pensar certo?
IV. O ensino de contetudos é importante?
V. A universidade como templo do saber ...

A. E uma ideia-gesso: a verdade cientifica muda ao
longo da historia e até os saberes mais exatos
sempre estdao a ponto de serem discutidos,
alterados, ampliados, aprofundados ou, mesmo,
suplantados por saberes mais exatos ou
adequados.

B. Claro, e lhe é préprio "a disponibilidade ao risco, a
aceitacao do novo que nao pode ser negado ou
acolhido s6 porque é novo, assim como o critério
de recusa ao velho ndao é apenas cronoldgico".
(FREIRE, 1996, p. 35)

C. Sempre é, mas nem por isso deixamos de usar.
"Como posso respeitar a curiosidade do educando
se, carente de humildade e da real compreensao
do papel da ignorancia na busca do saber, temo
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revelar o meu desconhecimento?” (FREIRE,
1996,p.67)

D."como posso ser educador, sobretudo numa
perspectiva progressista, sem aprender, com
maior ou menor esforco, a conviver com o0s
diferentes?" (FREIRE, 1996, p. 67)

E. Pensar assim leva a crer que ensinar € "passar
conhecimento"”, quando nao existe conhecimento
sem pessoas, nao existe saber sem ponto de vista e
nem mesmo a ciéncia estd protegida da dialética.”

3.4. Exercicio

A Cultura Livre, tal como defendida aqui, é aquela que
prima pelos principios norteadores do software Livre. Sao 4
Liberdades:

I. Conhecimento é produto?

II. Conhecer software é preciso?
III. Compartilhar é passar adiante?
IV. Liberdade pede complemento?
V. Meritocracia é uma palavra feia?

A. Depende do contexto. Na Cultura Livre, vocé vale
pelo seu fazer: pelo modo como trabalha
colaborativamente e compartilha o que sabe, seja
pouco ou seja muito.

B. Claro, pois sempre ¢ "para" e, aqui, € para usar
como quiser, copiar quando quiser, distribuir a
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quem quiser, conhecer sempre dque quiser,
modificar se quiser e, ao modificar, fazer tudo isso
de novo com o que foi criado sobre o elemento ao
qual se aplicam esses principios.

C. Claro, do mesmo modo como nem todos somos
matematicos mas precisamos aprender o0s
fundamentos desse tipo de saber pois, se me for
negado, jamais poderei fazer essa escolha.

D.Sim e nao, melhor falar em “produsagem” (Cf.
BUZATO, 2010), pois se ha algo que pode ser
compartilhado em prol da liberdade, nao é a coisa
em si, mas o modo como ela funciona e o modo
como podemos criar outras na mesma linha de
pensamento.

E. Sim e nao, pois compartilhar tem foco nao no
conhecimento em si, como fato estdtico, mas nas
pessoas que o0 manipulam, que o mixam e remixam
a cada nova troca de saberes, ensinando e
redimensionando-se no processo.!

3.5. #AJogada

Gamificar significa organizar e refletir sobre um projeto
qualquer como se fosse um jogo.

A gamificacdo na educacao tem sido um tema recorrente. O
UEADSL foi concebido como um jogo, embora nao
tivéssemos, inicialmente, uma definicao formal de sua
gamificacdo. Em 2015, com a participacao de Thalita Santos
Felicio de Almeida, que coordenou o UEADSL2016.2, Acris
realizou uma andlise do UEADSL como jogo utilizando uma
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técnica chamada #AJogada, que conhecera no FLISOL-DF,
a qual foi apresentada por seu autor, Rodrigo Arantes
(ARANTES, 2019). Esta licao tem como objetivo permitir a
vocé compreender o UEADSL, quem sdo os jogadores, quais
seus papéis, quais as fases do jogo para cada um, quais suas
metas e o que é que ganha-se pela participacao. Ao mesmo
tempo, vocé vai aprender a como utilizar a técnica para, por
exemplo, gamificar suas aulas.

E importante notar que o UEADSL n&o é um jogo
competitivo: foi concebido exatamente nos moldes que
regem as atividades do grupo que o promove, o grupo Texto
Livre. Nesse jeito de ser livre, se um ganha, todos ganham;
quem ensina, aprende. E por isso que todos os que jogam
esse jogo até o fim sempre saem vencedores.

O UEADSL é dinamico: aquele trabalho final, cuja nota é
tudo que importa, muda e ganha a dimensao de um jogo.
Cada jogador ocupa seu papel e vai, durante o jogo,
equipar-se com novos recursos e buscar novas estratégias
para que essa transformacao ocorra. Sao jogadores cada
aluno-autor, cada professor-parecerista, cada coordenador-
de-mesa-comentarista, cada membro de comissao, cada
ouvinte, cada congressista.
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Figura 1: Abertura dos slisdes apresentando o UEADSL como

um jogo no FISL18.

Os slides foram atualizados para apresentacao no forum
Internacional de software Livre - FISL18, que aconteceu em

julho de 2018, em Porto Alegre (Figura 1, acima).

Objetivos,

estratégias,
jogadores e produtos sao organizados em trés anéis

recursos, meétodos,

sintonizados e independentes (Figura 2).

Note que ha uma sequéncia de 4 grandes sessoes:

I. Programacao

II. Preparacao

III. Acao

IV. Contemplagao

Imagine um jogo em que vocé escolhe um personagem, a)
este personagem precisa de algumas coisas para poder
jogar, b) vocé conquista essas coisas, c) joga e d) chega ao
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final, conquistando o prémio (pode ser uma colocagdo num
ranking, por exemplo): sdao estas mesmas quatro sessoes.
Esse exemplo concreto, porém, reforca a ideia de
sequencialidade: preferimos pensar em dependéncia, com
mais énfase na légica do que na cronologia.

Cada uma das sessoes esta subdividida em duas etapas: i)
Programacao: objetivos que pedem estratégias, ii)
Preparagdo: recursos que servem a métodos, iii) Acgdo:
téecnicas para uso de jogadores e iv) Contemplagao:
produtos que recebem uma pontuacdo.

<.

Figura 2: Esta é a primeira versdo do quadro - também chamado de mandala ou
tabuleiro - da técnica de gamificacdo #AJogada, de Arantes.
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Além disso, a mandala distingue niveis de profundidade. No
caso do UEADSL pensamos estas camadas conforme a
visibilidade de cada nivel de jogada para o publico.

Para distinguir as camadas, utilizamos papéis amarelos para
a mais superficial e visivel, verdes para a intermediaria e
rosas para a camada mais profunda e menos perceptivel
(Figura 2). Isso ndao ¢ uma regra: a funcao das camadas ¢ a
parte mais flexivel desta mandala proposta por Arantes
(2015), podendo-se trabalhar com diferentes
categorizacoes. Aqui escolhemos, como explicado acima, a
proximidade dos outros jogadores com o publico, que esta
na camada mais externa.

Também é importante ndao perder de vista qual é o jogo que
nos interessa para que nenhuma das pecas retorne
resultados inuteis ou comprometedores para a dinamica do
jogo. E por isso que, no centro desta mandala que estamos
estudando aqui estda o UEADSL (Figura 3). Poderia ser sua
disciplina, por exemplo, caso vocé desejasse buscar
solugdoes dinamicas para suas aulas com base na
gamificagdo proposta pela #AJogada.
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Colocamos
todos
os elementos
nesse quadro

O UEADSL é€ o objetivo
de toda a jogada.

Figura 3: Todo jogo possui uma ideia central, como o futebol, o bichinho virtual ou
0 RPG. No nosso caso, a ideia central, ou seja, o jogo é o UEADSL.

A fim de determinar o que ficaria em cada camada, partimos
da definicao dos jogadores. Junto ao publico, ficam os
autores e os coordenadores de mesa. Ja que a referéncia é o
publico, o mais externo a realizagdo de um evento qualquer,
decidiu-se por colocar professores e comissao cientifica na
camada intermediaria, dado que jogam juntos e diretamente
com as outras duas camadas, e as comissOoes organizadora,
editorial e de TI, do UEADSL, na camada mais invisivel,
mais interna (Figura 4). Sao estes os jogadores:
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1. Nivel Amarelo: autores/alunos, publico,
coordenadores de mesa;

2. Nivel Verde: professores e comissao cientifica;

3. Nivel Rosa: comissodes organizadora, editorial e de TI.

O quadro ajudou
a detectar
3 niveis
diferentes
de elementos.

O UEADSL engloba
e depende de todos eles.
Além disso,
existem relacdes entre eles
gue o quadro ajuda a visualizar.

Figura 4: Organizamos esta jogada em 3 niveis de profundidade, do mais externo
ao mais interno. O UEADSL é o resultado do que acontece em todas elas.

a) Exercicio: jogadores

Pense em seu trabalho em aula e defina 3 tipos de jogadores
para uma atividade especifica. Neste momento, vocé deve
ter pelo menos uma ideia vaga de qual serd esta atividade,
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mas ja deve saber organizar os jogadores em 3 camadas, da
mais interna a mais externa, conforme sua propria
classificacdao, uma das quais sera ocupada por vocé (Figura
5)2.

#AJogada
Ny,

fazendo : 57 e 14 _Pand
Tafef6=51 ----- s Uil oo i . -I'"fmmﬂ
Fazer | s i H Que
LTS - - -’ :
LT T A
o S0s 1Ty gad
¥, 1 1
“ve, e ‘,o“
N, H - g
0060 @ et rnnd e
o ENGAGE!

Figura 5: Utilize esta mandala para preencher com suas respostas. Sugiro usar uma
cor de caneta para cada camada.

2 A figura serd repetida a cada exercicio deste capitulo; se preferir, copie e salve
como fundo de um slide num software como LibreOffice Impress ou Powerpoint
e monte sua mandala la.
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b) Programacao: objetivos

A primeira etapa sao os objetivos. Cada jogador possui seus
proprios objetivos, que podem ser diferentes do objetivo do
jogo em si. Para que organizamos o UEADSL? Para ser um
Recurso Educacional Aberto (REA) que seja utilizado por
professores no estimulo a producao escrita académica, em
diferentes niveis de escolaridade, promovendo a divulgacgao
de trabalhos que, fora deste evento, cairiam esquecidos no
limbo dos trabalhos de final de semestre.

Tabela 1: Se¢do Programagdo: etapa de elencar objetivos.

Camadas/Jogadores [Elementos: Objetivos
Autores Maximizar a interacao intra e
Nivel amarelo extraclasse.
Habituar-se aos meandros da producao
académica.
Praticar a escrita formal em diferentes
géneros.
Divulgar seu trabalho e opinides.
Professores Estimular o debate.
Nivel verde Desenvolver os géneros académicos.
Estimular a escrita colaborativa.
Comissoes Criar um REA dinamico digital em rede
Nivel rosa Promover a divulgacdo do debate
cientifico presente nos processos de
ensino-aprendizagem.

A fim de facilitar a compreensao da andlise, vamos, a partir
deste ponto, determinar como jogadores: autores no nivel
amarelo, professores no nivel verde e comissoes no nivel
rosa, tal como aparecem na Tabela 1.
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Observe que, embora tais objetivos sejam diferentes, sao
caracterizados por uma co-dependéncia, essencial no jogo.
Um curso criado para ser autoinstrucional, por exemplo,
nao pode trabalhar a dependéncia entre estudante e
professor, mas terd uma relacao de co-dependéncia entre
um designer instrucional e o estudante, que acontecerd de
forma assincrona: serd necessario que, para o designer
instrucional, o jogo todo esteja concluido, para finalmente
poder ser jogado pelo estudante. Ndo é o caso do UEADSL,
embora nao haja uma sincronia total entre as etapas de
producao de cada jogador.

c) Exercicio: objetivos

A partir da ideia de atividade que vocé tinha em mente
quando definiu os jogadores, procure definir pelo menos um
objetivo para cada jogador e preencha o quadro com
jogadores e objetivos (Figura 6).

Note que a cada nova etapa vocé tem a chance de rever as
anteriores, realocando, trocando de camada ou modificando
0os elementos para uma especificidade e clareza cada vez
maiores.

[Se preferir imprimir ou trabalhar num editor de slides,
no site do Nasnuv onde o livro esta disponivel, deixamos
0s arquivos para essas opg¢oes. http://nasnuv.com.br]
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Figura 6: Exercicio: jogadores e objetivos

d) Programacao: estratégias

A segunda etapa da sessao de programag¢do é a das
estratégias. Que estratégias sao estas? Aquelas definidas
em relacao de pressuposicao pelos objetivos, ou seja,
aquelas que sao necessarias para que oS objetivos sejam
alcancados.

Desde o primeiro UEADSL ja contdvamos com uma
organizacao do evento estruturada para permitir a
participacao aberta e livre de qualquer professor
interessado, de qualquer area, regiao, instituicdao e nivel
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formal da turma. Isso seria absolutamente impossivel fora
da rede, especialmente por motivos econdémicos, cada vez
mais limitantes para a realizacao de eventos presenciais. A
EAD aparece, entdao, como imprescindivel, mesmo para a
participacao de turmas presenciais.

Tabela 2: Programacgdo: Estratégias.

Camadas/Jogadores

Elementos: estratégias

Autores
Nivel amarelo

Uso da internet, ambiente
conhecido, para uma atuacéo
incomum.

Divulgacéo e busca pelo
reconhecimento de sua
atuacéo como autor.

Recursos e orientagdes
gratuitos além daqueles
oferecidos pelo professor em
aula.

Professores Planejamento integrado entre

Nivel verde aulas e etapas do evento.
Sincronia entre avaliacdes do
evento e tarefas avaliativas da
disciplina.

Comissoes Dividir e organizar organizagao

Nivel rosa (Comissao Organizadora),

publicacdo de Anais (Comissao
Editorial) e tecnologia
(Comisséo de TI)

Montar Comisséo Cientifica
integrando professores e
membros externos

Treinamento da Comissao

Cientifica®
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Outra estratégia essencial é um planejamento de aulas que
integre o cronograma do evento ao das aulas, a fim de nao
sobrecarregar os jogadores professores e alunos.
Flexibilidade aparece entdao como outra estratégia
importante, desta vez para as comissoes, pois somente num
mundo ideal todos o0os professores participantes
conseguiriam integrar da mesma forma o mesmo calendério
as suas aulas de niveis, areas e conteudos diferentes.

A Tabela 2 (acima) resume as estratégias desta jogada.

#AJogada
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Figura 7: Exercicio: estratégias

3 O treinamento refere-se ao curso cujo conteido compde o presente livro.
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e) Exercicio: estratégias

Observe o que foi elencado como estratégias para o jogo
UEADSL e preencha a mandala da figura 7 com as
estratégias que permitirdo a cada jogador chegar a seus
objetivos.

f) Preparacao: recursos

Feita a programacdo, deve-se passar a preparacgdo,
comecando pelos recursos necessarios, terceira das 8
etapas (Tabela 3).

Desde 2010 ja fazia parte da preparacao do UEADSL a
producao de material de apoio, como tutoriais, modelos,
roteiros de avaliagao, esquemas de participagao,
formuldrios para inscricido e avaliagdao etc, visando
maximizar a experiéncia de alunos e professores.

O estimulo ao uso de softwares livres para producao dos
trabalhos, além de trazer para a cena um dos pilares
conceituais do evento, visa prover recursos sem restrigcoes
de uso.

Durante anos o grupo Texto Livre desenvolveu, inclusive,
softwares livres para o gerenciamento de eventos; desde
2018, adotou o Moodle como plataforma, também um
software livre, tal como aparece na Tabela 3.
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Tabela 3: Jogadores e recursos.

Camadas/Jogadores Elementos: recursos
Autores Tutoriais
Camada amarela FAQ

softwares livre para edicao de
texto e geracédo de PDF
softwares Livres para geracao
de esquemas

Professor Modelos

Camada verde Roteiros de Avaliacao
Recursos para escrita

Comissoes Ssoftware para gerenciamento e

Camada rosa realizagéo do evento

g) Exercicio: recursos

Embora tudo que estd na Tabela 3 requeira computadores e
acesso a rede, este item nao foi colocado aqui porque a
andlise focalizou uma turma de EAD que evidentemente
tinha esses recursos a mao, bem como todos os outros
jogadores, mas é um elemento relevante na grande maioria
dos casos, seria o seu?

Preencha o quadro da figura 8 com todos os recursos que
pensar ser necessario para implementar estratégias e
chegar aos objetivos, ou seja, para que os jogadores joguem.
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Figura 8: Jogadores e recursos.

h) Preparacao: métodos

Métodos referem-se a como fazer e por isso tem uma forte
relagao com os principios norteadores de toda a jogada. No
caso desta analise feita para o UEADSL (Tabela 4), foi
compreendido como método a organizacao de temas abertos
e especificos conforme os professores envolvidos, ou seja,
uma acepcao mais pratica do que reflexiva dos métodos. Os
temas especificos alteram-se conforme o campo de atuacgao
dos professores participantes. A triade Universidade, EAD e
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software Livre dd4 margem a inclusdao de qualquer tema
académico no evento. O uso do blog, que caracterizou boa
parte da histéria do UEADSL, enfatizava a interatividade;
para que isso se mantivesse quando da adogcao do Moodle,
optou-se pela atividade de forum para os palcos. O uso do
Moodle pelos professores facilita a integracao das etapas ao
ambiente de aprendizagem. Ja& para os estudantes, o
aprendizado da escrita com énfase em esquemas privilegia a
atencdo ao conteudo sem prejuizo da questao formal.

Tabela 4: Jogadores e métodos.

Camadas/jogadores Elementos: métodos
Autores Introducéo no Moodle (sala de
aula)
Exposigéo no blog/forum
Professor Design no Moodle
Comissoes Temas abertos

Por detrds destas escolhas, vislumbra-se o principio do
compartilhamento de conhecimento, presente em todas.
Quanto mais caminhamos em direcao aos principios, mais
proximos ficam os métodos das diferentes camadas,
tendendo a unificacdao; desse modo, uma opgao para
preencher esta etapa é colocar somente os principios, os
mesmos para todos, o que favorece o jogo como uma
unidade.
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1) Exercicio: métodos
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Figura 9: Métodos.

Preencha a figura 9 com os métodos da sua jogada. Vocé
pode escolher por colocar metodologias especificas ou
voltadas aos principios, de forma mais genérica. Observe

que o proximo passo, as técnicas, serao ainda mais
especificas, como veremos.
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J) Acao: técnicas

O momento da ag¢do é o da jogada propriamente dita, por
isso a maior especificidade das técnicas, a quinta etapa
(Tabela 5). Duas formas de comunicacgao sao utilizadas para
manter os proponentes alertas ao processo de construcao
do evento: prioritariamente o e-mail entre comissoes,
proponentes e avaliadores e, em momentos especificos, o
atendimento pelo chat, que, devemos destacar, funcionou
melhor nas turmas com mais de 400 alunos, que, julgamos,
buscariam no chat uma forma de interacao mais direta,
dificil de acontecer na aula em si.

Tabela 5: Jogadores e Técnicas

Camadas/jogadores Elementos: técnicas

Autores Envio de trabalhos diretamente
para 0 evento.

Escolha de dias para
apresentacio®’.

Cartaz para divulgacdo como
uma das formass de oficializar
a realizacdo do evento.

Professor Aulas
Correcéao de trabalhos
Pareceres

Comissoes Comunicagéao por e-mail ou

chat, individuais ou gerais

Por meio de aulas, corregoes de trabalhos preliminares,
avaliagcoes dentro e fora da plataforma de eventos, os
professores conduzem os estudantes dentro do evento.

4 Atualmente, os trabalhos sdo organizados em palcos e ficam abertos para debate
durante todo o evento, portanto esta escolha é desnecessaria.
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Estes dultimos contam com formuldrios para envio de
diferentes producgoes (por exemplo, perfil do Moodle para

envio do minicurriculo e banco de dados para envio do
trabalho propriamente dito).

k) Exercicio: técnicas
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Figura 10: Agdo: técnicas.

Preencha a mandala (Figura 10) com as técnicas a serem

usadas por cada jogador. Quanto mais especificas para a
acao do jogador, melhor.
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) Acao: jogadores

A sexta etapa, dos jogadores, é de extrema importancia, por
isso comecamos por ela e agora, ao retornar, buscamos
maior especificidade na sua definicdo. Quanto mais
detalhada puder ser a definicao dos jogadores, mais dados
temos para colocar a jogada em pratica (Tabela 6).

Tabela 6: Jogadores e mais jogadores.

Camadas/Jogadores Elementos: jogadores
Autores Alunos-autores

Proponentes externos
Conferencistas convidados
publico em geral, em especial
0s autores de comentarios

Professores Professores

Comissao Cientifica Pareceristas/Coordenadores de
mesa

Comissoes Organizadora
Editorial

De Tecnologia da Informacéao

No UEADSL héa trés tipos de participantes: o principal
jogador é o aluno-autor, que serao avaliados e apresentarao
seu trabalho no evento, podendo submeté-los aos Anais.

Os conferencistas convidados sao fundamentais para a
divulgagdo do evento nas diferentes areas especificas de
cada edicdo do evento e sdao convidados também
coordenadores de mesa experientes para recepciona-los.

As comissOes sao um conjunto de atores importantes para o
respaldo institucional e cientifico do evento, especialmente
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as comissoes Organizadora, Editorial e de Tecnologia e
Informacao.

Ja a Comissao Cientifica integra professores e membros
externos, estes ultimos provenientes principalmente da pds-
graduacao de diferentes instituicoes e que vao participar
como pareceristas e coordenadores de mesa. Ha uma
variada circulacao temadatica entre os membros das

comissdes, mudando também de edicao por edigdao do
evento.
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Figura 11: Hora de repensar os jogadores.
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m) Exercicio: jogadores

Repense seus jogadores: podem ser mais especificos do que
voceé ja definiu. Use sua resposta para preencher novamente
essa etapa da sessao Acgao na Figura 11 (acima).

n) Contemplacao: produtos

A contemplacao é a hora de colher os frutos da jogada. A
sétima etapa refere-se aos produtos. Cada participante
produz diferentes produtos no UEADSL. Do ponto de vista
do professor, a sequéncia didatica, seu préprio produto, tem
como resultado para o aluno sua participacao no evento via
publicacdo e interagdao com o publico, incluindo uma
possivel publicagcdo em Anais, muitas vezes a primeira
publicagdo a constar em seu curriculo. A Tabela 7 resume os
produtos do UEADSL.

Tabela 7: Jogadores e produtos.

Camadas/jogadores Elementos: produtos

Autores Participacdo no evento

Artigo completo publicado em
Anais de evento

Professor Sequéncia Didatica

Evento

Co-autoria do editorial dos
Anais

Comissoes Evento

Anais
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o) Exercicio: produto

Se é um jogo, algo deve ser conquistado. Este elemento nao
¢ opcional, pois é uma importante mola propulsora da
jogada como um todo, tal como a outra etapa da
contemplacao. Uma verdadeira imagem-fim que conduz o
jogador pela narrativa do jogo. Preencha a mandala da
Figura 12 com os produtos de cada camada do seu jogo.
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Figura 12: Jogadores e produtos.
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p) Contemplacao: pontuacao

Produtos podem ser avaliados sob diferentes critérios,
desde o tempo que o jogador levou para conquistd-lo até a
qualidade do produto em si. Isso ndao necessariamente vai
gerar um jogo competitivo, tudo depende de como se
relacionam os elementos nas outras etapas, revelando os
principios subjacentes ao jogo.

Esses prémios pela produgao sao recebidos por todos os
participantes ativos do UEADSL, na forma de certificados.
Além disso, o relatério final do evento dd4 uma dimensao
completa dos resultados das comissoes, avaliando seu
trabalho com estatisticas e matérias jornalisticas publicadas
em diferentes meios. Sao destacados os autores de artigos
com maior nimero de comentarios e acessos e, por outro
lado, os mais bem avaliados pela Comissao Cientifica, além
de um avaliado pelo publico, recebem Mencdao Honrosa,
com um certificado especial e reportagem na midia (tabela).

Camadas/jogadores Elementos: pontuacao

Autores Certificados

Mencao Honrosa
Professores/Com. Cientifica  |Certificados

Reportagem sobre seu trabalho
publicada no jornal do grupo

Comissoes Certificados
Relatério final
publico Certificados
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q) Exercicio: pontuacao

Seu jogo também deve ter pontuacao que permita distinguir
a qualidade ou velocidade pela qual se obteve os produtos
previstos. Lembre-se que, na proposta aqui encaminhada, o
principal objetivo de tal pontuacdao nao é definir melhores e
piores, muito menos um primeiro lugar, por isso evite
qualquer estratégia de valorizacao que exacerbe a
competitividade em detrimento da colaboratividade e da

qualidade.
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Figura 13: Pontuagdo.
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Inclua na Figura 13 (acima) as pontuagoes que julgar serem
as mais estimulantes, viaveis e de acordo com os principios
que regem seu jogo.

r) Sequéncia has 3 camadas

Finalmente temos uma visao global do jogo e podemos
passar a trabalhar de forma mais concreta. Aqui vou
apresentar as sequéncias em que os elementos aparecerao
no jogo - ou em sua construgao - comecgando pela camada
mais interna, a das comissdes. Optei por manter as imagens
das quatro sess0es na mesma pagina para facilitar a
visualizagdo, mostrando as sequéncias de cada camada
conforme a analise aqui apresentada. Confira a partir da
pagina 62.
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s) Exercicio: Programe seu jogo

Neste ultimo exercicio vocé vai levar mais tempo: é hora de
montar o jogo propriamente dito. Fazer uma sequéncia - ou
fluxograma - por camada - e até por tipo de jogador
separadamente - ajuda a nao deixar nenhuma lacuna nas
atuacgoes de cada jogador. Vocé pode fazer em tépicos ou em
desenhos, como fiz, isso ndo é relevante, o importante é que
a légica do jogo fique clara como um todo - nas mandalas -
e sequencialmente.

Sugestao? Feito isso, aplique a sua jogada com seus alunos
e apresente-a no préximo UEADSL, vamos adorar conhecer
sua experiéncia!
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|. Programacao: Organizagao

Figura 14: Programagdo sequencial: equipes de Organizagdo, TI e Editorial.

ll. Preparacdo: Organizagao

—,

—

- D

Figura 15: Preparagdo sequencial: equipes de Organizagdo, TI e Editorial.
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[Il. Acdo: Organizacao

Figura 16: Ag¢do sequencial: equipes de Organizagdo, TI e Editorial.

V. Contemplacgao: Organizacao

Figura 17: Contemplagdo sequencial: equipes de Organizagdo, TI e Editorial.
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|. Programacao: Professores

Debate
Divulgacao
Geéneros entre os alunos
Académicos

Producao
Colaborativa

Plano de avaliacao

Figura 18: Programagdo sequencial: Comissdo Cientifica.

II. Preparacao: Professores

MOODLE

Recursos
para
pesquisa

VILES
producéao

e

Figura 19: Preparagdo sequencial: Comissdo Cientifica.

Roteiros
avaliativos
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lll. Acao: Professores

Professores

Comissao
Cientifica

Pareceristas
extemos

Figura 20: Agdo sequencial: Comissdo Cientifica.

V. Contemplacao: Professores

Sequencia
A = Mural dos
Didatica top

profes

Evento certificado

Editorial

Anais

Figura 21: Preparacgdo sequencial: Comissdo Cientifica.
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|. Programacao: Alunos

Pesquisa
colaborativa

Definicao de grupos

Interagao

Escrita
colaborativa

Debate
Intra e entre
grupos

Figura 22: Programagdo sequencial: Alunos, autores, conferencistas e publico.

Il. Preparacao: Alunos

Técnicas
de pesquisa
online

Conhecer
O blog do evento

Tecnicas de escrita:
esguemas

Pratica
de escrita

Figura 23: Preparagdo sequencial: Alunos, autores, conferencistas e publico.
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I1l. Acao: Alunos

Alunos autores

Proponentes
EXternos

Conferentistas
Convidados

Figura 24: Agdo sequencial: Alunos, autores, conferencistas e publico.

V. Contemplacao: Alunos

Mencao
Honrosa

Participacao
em evento
cientifico

Publicagao
De trabalho completo
em Anais

Certificados
Apresentacdo de trabaho

Participacéo

Figura 25: Contemplagdo sequencial: Alunos, autores, conferencistas e publico.
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Capitulo 4. Graduacao e poés-
graduacao: empoderamento

Este capitulo contém informacgodes uteis para o professor que
esteja participando com uma ou mais turmas de educacao
bésica, graduacao ou pés-graduacao do UEADSL. Sao,
basicamente, trés formas de participar, baseadas no tipo da
disciplina que o professor esta levando para o evento:

« disciplina pratica: oficinas, laboratorios, trabalhos
de campo sao os tipos de disciplinas que se
caracterizam pro privilegiar a pratica e a aplicacdo de
teorias. EXERCICIO: Se for este seu caso, anote o
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planejamento feito, suas duvidas, desejos,
descobertas, propostas, com o mdaximo de detalhes,
para, no decorrer da leitura, atualizar e melhor
adequar sua proposta.

« disciplina tedrica: a maioria das disciplinas
curriculares tem como foco uma ou mais teorias.
EXERCICIO: Se for este seu caso, responda: Qual(is)
a(s) teoria(s) a ser(em) desenvolvida(s)? Como vocé
planejou a relacao entre desenvolvimento do
conteudo da disciplina e producao dos artigos pelos
alunos? Procure ser bem detalhado em suas
anotacoes para que a leitura a seguir possa te ajudar
a implementar sua ideia.

« oficina de producgao de textos: A oficina de produgao
de textos é especial porque seu foco é exatamente os
géneros de escrita produzidos no evento. EXERCICIO:
elabore tarefas de producao de esquema de ideias e
estrutural, resumo, minicurriculo,resenhas para
embasamento, escrita do artigo, revisao, decidindo
em sua proposta se vai ou ndao seguir o calendario
para que seus alunos recebam feedback de
pareceristas externos.

Embora sejam formas  diferentes de  participar,
recomendamos a leitura e realizagao das questoes de todo o
livro, pois ndo se trata de dizer como vocé deve planejar
suas aulas, mas, sim, de sugerir formas de participacao, que
vocé vai aproveitar da forma como achar melhor para sua
situacdo especifica.
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4.1. Disciplinas Tedricas

A producao possivel para alunos de disciplinas teodricas
certamente varia de drea para area. E por esse motivo que
focamos na producdao de um artigo cientifico, que é um
produto plausivel para todas as areas do conhecimento.

a) Inicio

Como nao é possivel, ja no inicio do semestre, que os alunos
tenham conhecimento para escrever um artigo - e até
mesmo um resumo - para o evento, pois a teoria esta apenas
comecado a ser desenvolvida com a turma, indicamos
comecar o trabalho com um objeto e o que chamamos de
insight:

* 0 objeto deve ser algo com que os alunos tenham
vontade de trabalhar e que possa render uma andlise
interessante do ponto de vista da teoria e da
disciplina. Na proposta inicial, os alunos apresentam
esse objeto da melhor forma possivel para o
professor, podendo ser uma apresentacao presencial
oral, um texto, recortes, links, com atencao as opgoes
de preferéncia do professor.

e o0 insight tedrico é um palpite dos alunos sobre como
supdoem que a teoria va dar bons resultados em
relagao aquilo que gostariam de investigar.

Cabe ao professor analisar estas propostas e sugerir
caminhos a explorar ou até mudanca de objeto, sempre
buscando o melhor aproveitamento para a disciplina em
questao.
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Essa etapa pode ter uma troca ou duas entre proposta e
feedback, dependendo da organizacdo da disciplina. E
possivel fazer apenas uma troca: eles entregam a proposta e
o professor retorna com o feedback, entdao eles ja partem
para a escrita inicial de um resumo do projeto a ser
desenvolvido para o trabalho final.

b) Escrita

A producgao possivel para alunos de disciplinas teodricas
certamente varia de drea para darea. E por esse motivo que
focamos na produgdo de um artigo cientifico, que é um
produto plausivel para todas as areas do conhecimento.

Para turmas de disciplinas tedricas é importante que os
alunos tenham bastante flexibilidade na parte de producao
escrita. Se for possivel deixar que cada grupo ou autor
trabalhe primeiro com a parte da teoria que cabe em sua
proposta, melhor; isso €& viavel principalmente em
disciplinas a distancia assincronas, que nao sao a maioria
dos casos. Nos outros casos, os estudantes podem trabalhar
as analises num passo a passo previamente combinado com
o professor, cada passo correspondendo a uma parte da
teoria, de uma ou duas aulas, para entregar uma prévia ou
diretamente o artigo final na época de submissdo para o
evento.

Essa submissao acontece durante o dultimo més do
semestre, entdao é importante para o planejamento das aulas
que sejam deixados para o ultimo més apenas tdpicos
avancgados ou acréscimos a parte essencial da teoria, esta a
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ser majoritariamente desenvolvida de forma concentrada
nos 3 primeiros meses do semestre.

Podemos, portanto, definir um ou dois passos da escrita
nessa fase principal de desenvolvimento da proposta. A
escrita do artigo devera ter um formato apresentdvel no
final da etapa, quando, apés a submissao, serd avaliado
pelos pareceristas externos - coordenadores de mesa.

c) Etapa final no evento

A exata participagdao dos alunos nesta etapa final também
pode ser modelada pelo professor de acordo com o melhor
interesse da disciplina. A sequéncia padrao é:

1. submissdao do trabalho no evento, ja formatado
conforme normas, pelos alunos;

2. avaliacao comentada pelo parecerista externo, com
sugestoes de revisao;

3. revisao do texto para o evento e ressubmissao no
evento pelos alunos; nessa etapa eles podem enviar
slides ou outros materiais adjuvantes;

4. avaliagdo final pelo professor (comentarios possiveis
mas nao imprescindiveis), escrita da frase sintese
pelo professor e aprovacao ou nao do item no Moodle
do evento;

5. publicagdo do trabalho no forum para apresentacao
no evento pela Comissao Organizadora;

6. submissao do trabalho aos Anais pelos alunos;
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7. recepcgao e conducdo até publicacdao do trabalho pela
Comissao Editorial nos Anais;

8. debate com o publico.

4.2. Disciplinas Praticas

Disciplinas praticas sao aquelas no estilo laboratoério, onde
os alunos experimentam metodologias, técnicas ou
aplicacao de teorias sob supervisao de um professor. Entram
aqui aulas de desenvolvimento de software ou maquetes ou
outros constructos, oficinas de textos, aulas em laboratorios
de quimica, coleta de dados em campo, dentre outras.
Sugiro comecar com a inscricao dos alunos no evento e um
tour para conhecer o ambiente, com foco na ultima edicgao.

a) Inicio

Dependendo do tipo de pratica, é possivel iniciar o trabalho
de uma forma diferente, por isso vou colocar algumas
opcoes a fim de ilustrar possiveis enfoques da participagao
dos alunos no UEADSL por diferentes professores e em
diferentes disciplinas.

+ Oficinas de texto: sugerimos comecar trabalhando
géneros textuais académicos: resumo, resenha,
palavras-chave e minicurriculos; os 3 primeiros ja sao
uma apresentacao da proposta dos grupos para
trabalho final;

« Oficinas de construcao: os alunos, cientes de que
seus trabalhos serao apresentados no evento, devem
elaborar um brevissimo projeto como etapa inicial,
permitindo que ocorra interagao com o professor;
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« Laboratério e campo: sugerimos comecar com um
fluxograma do trabalho a ser desenvolvido, com uma
breve descricao de suas etapas e indicagao de
expectativas, a partir do qual o professor podera
orientar os trabalhos a serem desenvolvidos, dando
atencdo as especificidades de cada grupo expressas
nos fluxogramas correspondentes.

b) Escrita

A escrita do artigo, como se sugere no caso de disciplinas
praticas, é bem diferente nas oficinas de texto e contém
semelhancas importantes entre os dois outros tipos de
disciplinas praticas. Como em todas as facetas do UEADSL,
cabe ao professor planejar as etapas e objetivos tendo em
vista maximizar a experiéncia no ambito da disciplina.

« Oficinas de texto: costuma-se seguir a sequéncia:
esquema de ideias, esquema estrutural, resenhas
para embasamento, escrita do artigo, revisao,
entremeados com feedbacks do professor/tutores;

+ Oficinas de construcao: sugere-se dividir a escrita
em duas grandes etapas: a) na fase "mao na massa",
que pode vir a tomar uma parte importante das aulas,
os alunos apenas guardam, em uma espécie de diario
ou breves relatérios, anotagdes e comentarios sobre o
processo de construgao; ja na fase de apresentacao
de resultados, os alunos ja produzem um relatério na
forma de artigo cientifico, a ser discutido com o
professor (podem também prever semindrios, textos
escritos, o que melhor convier);
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 Laboratdorio e campo: sugere-se dividir em trés
grandes etapas: a) a fase de coleta de dados, cujo
passo a passo deve ser registrado e comentado pelos
alunos, que podem, inclusive, aproveitar para obter
imagens para o trabalho final, b) a fase de andlise dos
dados, com técnica adequada a disciplina, e c) escrita
do artigo completo, para avaliacao e trocas com o
professor.

c) Etapa final no evento

A exata participacao dos alunos de disciplinas praticas,
nesta etapa final, também pode ser modelada pelo professor
de acordo com o melhor interesse da disciplina. A sequéncia
padrao do UEADSL é a mesma das disciplinas tedricas
(tépico 4.1. c, p. 73).

4.3. Esquema de Participacao

Aqui apresentamos um esquema de participagao de turmas
de graduacdo ou pos - etapas padrdao de idas e vindas da
producao dos trabalhos no evento (nao obrigatérias) (Figura
26).
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Figura 26: Idas e vindas dos trabalhos durante o UEADSL.
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4.4. Exercicio

Agora, um tira-teima para finalizar. Associe as questdoes com
as respostas:

1. Se dou aula de Redacao Académica, qual a melhor
forma de participar do UEADSL?

2. Se minha turma estd fazendo observagdo de
morcegos em ambiente urbano, que tipo de processo
poderia ser utilizado?

Respostas:

A) O ideal é seguir todas as etapas-padrao, pois da conta
da maioria dos géneros académicos.

B) Uma coleta de dados em campo pode passar por
projeto-coleta-andlise e ter um relatorio em forma de
artigo como resultado.

C) Devo seguir todas as etapas produtivas do evento
porque isso garante maior veracidade aos
resultados.”

As orientagOes estdao disponiveis para interacao com os
professores na forma de um curso e sao flexibilizadas a
partir da conversa estabelecida nos féruns. Isso mesmo,
temos um forum para professores no evento, o Palco Roda
de Conversas,. Agora, chegou o momento das orientacoes
aos professores da educacgao basica, do Ensino Médio e da
Educacao de Jovens e Adultos- EJA.
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Capitulo 5. Cidadania: Ensino Médio,
Fundamental e EJA:

Este capitulo contém informacgdes Uteis para o professor que
esteja participando com uma ou mais turmas da Educacao
Basica, Ensino Médio, Técnico e EJA no UEADSL.

A edicao de 2018.2 foi o Marco Zero para este tipo de
participacao, de modo que a organizacao do evento esta
sempre aberta a sugestoes quanto as formas de participacgao
e formato de apresentacgoes.
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A ideia da participacdo de turmas de niveis anteriores a
graduacao, no UEADSL, remonta de longa data, mas a
verdade é que s6 no Moodle sentimos firmeza para abrir
essas portas. O Moodle talvez ainda nao seja uma
plataforma ideal para eventos, mas mostrou-se, desde o
primeiro semestre de 2018, propicia a diferenciar espacos
de participacao, sem que isso criasse uma hierarquia
negativa.

5.1. Idade e sabedoria

Agora, narramos um acontecimento na vida da Acris: ela
comecou a interagir em comunidades de software Livre em
2006. Uma das histérias mais marcantes vividas por ela no
IRC (Internet Relay Chat, um dos protocolos de bate papo
mais antigos da Internet, muito usado até poucos anos para
suporte e reunioes de equipes) foi conhecer o Rafinha.
Precisava ela de ajuda com o Linux, pois era iniciante,
embora ja com 46 anos na época, e o Rafinha mostrou-se
disposto a ajudar. Muito solicito, muito didatico, muito
paciente. Um dia, ele contou estar escrevendo um livro
sobre Linux, que nao encontramos mais na internet,
infelizmente. Estavam conversando sobre o livro quando
entrou outra figura no chat do Ubuntu Linux e, depois de
pouco tempo, perguntou: Linux é um livro? Nem Acris, nem
Rafinha riram por fora (por dentro, bah! foi muito
engracado!), antes comecaram a explicar ao guri, novo no
pedaco, o que é Linux, tentando mostrar que nao, ndo é um
livro. O guri achou um absurdo esse negdécio de colaborar,
trabalhar de graca etc. Tentando achar formas de mostrar o
lado bom da histéria, quiseram saber mais sobre ele: 13
anos, estudante do Ensino Médio. Acris e Rafinha gastaram
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mais de uma hora de argumentos escritos tentando motivar
0 garoto a participar: em vao, o guri foi embora e nunca
mais voltou.

Por que essa histéria nos interessa? Porque o Rafinha,
aquele que tanto ajudou a Acris de 46 anos, ja com
doutorado completo, com o uso de Linux, estava escrevendo
um livro sobre isso - e que estava ali, pacientemente
conversando com o guri recém chegado sobre Linux ndo ser
livro - enfim, o Rafinha também fazia Ensino Médio e tinha
13 anos!

Dois extremos, nao? Vocé deve estar pensando que o
Rafinha era, e seria ainda mais hoje, uma excegao, que
estudantes de Ensino Médio dificilmente se envolvem a
movimentos sérios, de forma comprometida. Mas pense
comigo: a rigor, todos somos excecao a regras, pelo menos
uma, pois nenhum de nds é resultado de uma linha de
montagem: somos diversos, somos diferentes, somos tnicos.

Se fbossemos professoras de Linux do guri, teriamos
desistido dele? Nao sei, afinal, na pratica, a vida é sempre
outra, tem mais contexto, é mais complexa, ndo da para ter
certeza. Concedemo-nos, portanto, o luxo de permanecer na
ficcao para ilustrar essa ideia.

Teoricamente, e com base nas experiéncias que ja tivemos,
como professor@s certamente teriamos insistido muito
mais, buscando diferentes formas de alcancar o guri.
Acreditamos que todo mundo tem habilidades que podem
ser altamente frutiferas, mas nem sempre estdao a mostra.

Claro que tal provavel insisténcia é da Acris, aquela que
aprendeu com o Rafinha que um estudante de Ensino Médio
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pode ser um parceiro tao valoroso quanto qualquer outro
colega velho de guerra.

E essa néao foi a unica histéria de 13 anos.

Um dos seus primeiros parceiro de Linux foi o Eitch,
também conhecido como Hugo Cisneiros, entao trabalhando
na empresa que faz o Linux que roda nos caixas eletronicos
do Banco do Brasil e palestrante muito famoso no meio
hacker (hacker no sentido certo: aquele que fuga, que nao
se contenta em saber o suficiente, quer saber mais, e
compartilha o que sabe). Quando ela o conheceu, estava ele
ja com mais de 25 anos. Acontece que o Eitch ja era velho
de guerra, pois escrevera (em portugués) o The Linux
Manual, o primeiro manual de Linux da histéria brasileira,
muito util até hoje: http://www.devin.com.br/tlm4/. Um
manual bem completo e muito didatico. Eitch, um rapaz
cabeludo que adora metal e toca baixo, escreveu esse
manual quando tinha... 13 anos! Aprendeu sozinho o que a
Acris, quarentona, estava la para aprender com ele. E ficou
famoso porque adora compartilhar seu conhecimento.

Esses meninos fizeram a Acris crer que dar aula ndo é olhar
para o guri e pensar que vai ser dificil, respirar fundo e
resignar-se que nem todos aprendem. Dar aula é olhar pro
guri e perguntar qual € sua capacidade ainda nao
encontrada que fara dele um Eitch, um Rafinha, no campo
que ele ainda vai amar um dia, mas que nem ele, muito
menos eu, possivelmente sequer desconfiamos hoje.

Provavelmente, para o guri do Linux-livro, nao é
computacao, nem educagdo. A questdo é que nenhum
professor precisa saber isso, quem precisa saber é o guri! O
professor vai abrir-lhe as portas e desejar-lhe boas vindas.
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Se decidimos que ninguém gosta de matematica no Ensino
Fundamental, coitado do futuro da matemaéatica no nosso
pais. Nao conhecemos muitos matemadticos, mas, dentre
eles, conhecemos alguns pesquisadores de alto nivel, cuja
pesquisa vai mais longe, ultrapassando fronteiras, e que
vieram de Olimpiadas de Matematica, ndo de familias de
matematicos, devendo-se apontar que algumas de suas
familias nunca terminaram o Ensino Fundamental. Houve,
para eles, um professor que achava que seu papel era abrir
portas: tendo a porta aberta, muitos entraram para
conhecer e, o melhor de tudo, alguns descobriram ser por
ali o seu caminho.

Nem todo vencedor de Olimpiadas de Matematica vai ser
matematico: nao importa! Ele sera bom naquilo que desejar
fazer porque acredita, agora, que pode. Acredita em si. O
Rafinha, encontrei anos depois no IRC, de onde ele andava
sumido. Contou-me que esteve envolvido com a faculdade:
estava se formando em direito! Perdemos um excelente
programador? Nao: ganhamos um certamente excelente
advogado.

Nos graus anteriores a graduagdo o ensino esta muito mais
compartimentalizado e isso tem lados ruins, mas podemos
tirar proveito para, no conjunto de professores de uma
mesma turma, abrir varias portas diferentes para ela, dando
a oportunidade de cada um encontrar seu caminho,
empoderar-se como estudante e como futuro profissional.

O UEADSL é uma porta, curiosamente interdisciplinar, mas
cuja direcao depende do professor e da disciplina que esta
trazendo ao evento. Estamos rindo por dentro, pensando
que o UEADSL, na verdade, s6 fornece folhas de porta e
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batentes, quem monta a verdadeira porta, ou seja, o
marceneiro, é o professor.

Neste momento, duas questoes sao lancadas e é necessario
responder. Vamos 134!

a) 12 pergunta: o que faz um estudante no
UEADSL?

A resposta é simples: ele descobre que pode. Pelo menos
esse é 0 nosso objetivo: mostrar ao estudante que ele pode.
Pode o que? O que quiser.

A Acris participou de uma mesa, no primeiro semestre de
2018, no II Congresso Paulo Freire - Legado Mundial, sobre
permanéncia do estudante na universidade. A rigor, sé Acris
e suas co-autoras (Adriane Sartori e Daniervelin Pereira,
também professoras da UFMG) estavam falando de
permanéncia: todos os outros relatos falavam de diferentes
movimentos para fazer o estudante do Ensino Médio, em
especial da Escola Publica, acreditar que tem direito de
estar na Universidade.

Ficamos chocadas com os relatos de Ongs e Movimentos
estudantis sobre o quanto estudar numa universidade
publica simplesmente nao faz parte da sua realidade. Isso
em 2018, quando ja temos milhares de formados em muitas
areas em virtude das Cotas. Bem, como professoras
universitarias, elas participam do ALCE - Ambiente Livre
Colaborativo do Estudante/FALE/UFMG -, que é um
movimento para fazer crer que o estudante tem esse direito,
coisa bem dificil, mesmo ele estando dentro da universidade
publica. Se o ALCE é necessario, é porque o estudante ainda
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nao acredita em si e se sente excluido, mesmo estando
dentro da universidade.

Pensando nesse contexto, qual das duas afirmacgdes abaixo é
a mais coerente com nosso trabalho?

A) “Para usar tecnologia em sala de aula, eu preciso de
uma formacao que me garanta as habilidades para
ensinar o uso da tecnologia aos meus alunos e tirar o
maximo proveito dela”.

B) “Meus alunos usam muito o celular, as vezes até
atrapalham a aula, nao prestam atencao. Eu, do meu
lado, detesto celular. Trabalho com tecnologia, sim,
mas isso nao significa que dava gostar de todas elas.
Entao eu passo a usar o celular como ferramenta em
sala de aula. Para que isso seja possivel, eu nao posso
passar solugOes a eles, pois nao sou boa com essa
magquininha, o que faco é transformar meu problema
numa questao motivadora”.”

Imagina o seguinte exemplo: vocé queria uma solucgao livre
para usar no celular para ler PDF, mas sé conhece o Acrobat
Reader. A aula é de Portugués, ndao de software Livre, mas
voceé faz questdo de usar um software com licenga livre - ou,
ao menos, aberta - nas suas aulas.

Entdo vocé monta a seguinte sequéncia didatica, para um
trabalho a ser feito em grupo:

(1) pesquisar o que é uma licencga livre, uma proprietaria
e uma aberta;
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(2) pesquisar softwares (aplicativos) que permitam ler
PDF para uso no celular;

(3) pesquisar a licenca desses softwares;

(4) instalar em seu celular um leitor de PDF livre, ou pelo
menos de cddigo aberto, e testar;

(5) escrever um relatério informal (como uma redacao)
sobre o que vocé encontrou, quais foram as formas de
conseguir essas informagdes e o que vocé achou do
software utilizado;

(6) salvar o relatério em PDF e encaminhar por e-mail a
professora, para compartilhamento com a turma.

No final, os alunos terao escrito um pequeno relatério
(objetivo curricular), aprendido sobre licencas de software
(objetivo ideoldgico), conhecido pelo menos uma opgao a
mais para leitor de PDF (objetivo metodoldgico) e
compartilhado isso com vocé e com a turma (objetivo
social).

Para usar tecnologia em sala de aula, precisamos de uma
formacao que nos garanta as habilidades para ensinar o uso
da tecnologia aos alunos e tirar o maximo proveito dela.

Claro que é bom saber usar tecnologia antes de usar, mas a
gente aprende muito mais ao ensinar. Quantas vezes nao
fomos obrigados a repensar o que sabiamos para poder
explicar - de novo - alguma coisa que um ou mais alunos
nao entenderam? No UEADSL, nao se espera que o
professor chegue sabendo, ele estd aqui para aprender
CONnosco e nos ensinar o que sabe.
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Além disso, vocé pode, sim, aprender com seus alunos,
inclusive questdes que, tecnicamente, era vocé quem ia
ensinar a eles. Como assim? Simples assim mesmo: a Unica
vez que a Acris deu aula de estatistica na pds, para alunos
de Letras, por mais que explicasse a relagcao entre média e
mediana, as pessoas nao entendiam. Ela disse pra turma:
“Gente, acabei de descobrir que nao sei explicar isso.
Alguém quer tentar?” Nunca vira antes uma turma reagir
com olhos tdao arregalados quanto aquela! Pensou com seus
botbes: “estou perdida, é agora que ninguém mais me leva a
sério”. Entao viu uma maozinha levantada timidamente la
no meio da sala e pediu que se levantasse e nos contasse o
gue sabia. A menina nao quis levantar, mas explicou de uma
forma que nem a Acris imaginava, deixando tudo claro. Foi
bem mais facil continuar a disciplina, pois toda vez que
alguém ndo entendia, sempre tinha alguém que ajudava a
explicar. Todos aprenderam muito naquele semestre, pois a
professora deixou de ser a unica fonte de saber e o
compartilhamento de conhecimento passou a fazer parte da
rotina da turma.

b) 22 Pergunta: qual esquema de participacao?
No exemplo dado sobre o PDFE vocé transformou um
desconhecimento seu em mola para um trabalho complexo
que, acredito, foi até mais interessante do que ensinar,
explicitamente, o que é um relatério. Agora, vamos ao
esquema de participacao! Observar o organograma
disponivel a pagina 77 (Figura 26).

No subtépico a, "O que faz um estudante no UEADSL?",
falamos sobre objetivos de diversos tipos: curricular,
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ideoldgico, metodoldgico e social (Figura 27). Bem, como
professoras, julgamos serem estes o0s objetivos mais
importantes na hora de planejar uma aula ou uma
disciplina. Havendo ou nao outros, ou mesmo se vocé
discorda da importancia de cada uma, vou apresentar cada
um deles para que possamos interagir de forma mais
pragmatica daqui pra frente.

- - a—(objetiuo Curricular]— -———
1
1
- —>(Objeti\.r0 Ideolégico} -—-- —:
——
i
]
= —>(Objeti\.ro Metodolc’:gico} - = Turma
1
1
) SR |

== === ==p ===

Profassor

producdo para
o UEADSL

Figura 27: Os objetivos das aulas e o UEADSL.

c) Objetivos curriculares

No ensino regular, cada disciplina deve seguir uma ementa
que estd definida na estrutura curricular de cada curso. Isso
acontece em todos os niveis de ensino. Em cursos livres
existe maior flexibilidade em relagao a isso, inclusive porque
muitos deles nao sao previstos, podendo ser oferecidos
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cursos novos a qualquer momento. Mas, no fundo, nao é
possivel dar um curso se ndao sabemos de antemao o que
vamos ofertar. Isso serve também para alunos: eles
precisam ter uma ideia, por mais vaga que seja, do que vai
ser estudado naquele curso.

O objetivo curricular é aquele que podemos também chamar
de oficial: no curso de matematica para a turma do sétimo
ano do Ensino Fundamental, apenas uma parte da
Matematica faz parte desse objetivo, o que nao significa que
nao podemos extrapolar esse limite, mas significa, por outro
lado, que ndo podemos ficar aquém dele. Em geral, o que
fazemos é planejar as aulas para dar conta do objetivo
curricular, até porque ¢€é aquele que nos sera
institucionalmente cobrado - e dos alunos - no final da
disciplina.

No entanto, gostamos da metodologia do risco, nome dado a
metodologia Texto Livre, que é a linha diretriz da forma
como a Acris trabalha em disciplinas online. Ela prefere
trabalhar online: “sinto-me mais livre e consigo ter uma
nocao melhor do que acontece com cada aluno e com a
turma numa visao global, enquanto nas aulas presenciais
sinto-me compartimentalizando o contato, restrito aqueles
momentos da aula”. Mas a metodologia do risco é aplicavel
a qualquer situacao de ensino/aprendizagem e fundamenta-
se na pedagogia da autonomia, de Paulo Freire.

Usar a metodologia do risco significa, dentre outras coisas,
tirar do objetivo curricular o peso de ser o Unico que
importa nas aulas do ensino regular. Significa que ele deixa
de estar no plano principal e passa a fazer parte de uma
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linha paralela a outras cujo objetivo comum é enriquecer o
pensamento ldgico da area que se esta trabalhando.

Partimos do principio que hoje, com as novas Tecnologias da
Informacdo, o conteudo ¢é secundario. Se ensino
matematica, o mais importante que posso ensinar é o
pensamento matematico, a légica matematica, aquele tipo
de postura frente a dados e mundo que tornard possivel ao
aluno extrapolar o contetido da matematica (para outros
niveis e para outros campos do conhecimento) e, ao mesmo
tempo, que tornara o aluno capaz de filtrar informacoes
recebidas pela rede, de forma critica e matematicamente
bem fundamentada.

Sim, porque, o conteuido? Ja podemos afirmar sem medo que
o conteudo esta todo na internet. O professor, no entanto,
possui a expertise de pensar conforme a disciplina sob seus
cuidados e ensinar isso é, nos dias de hoje, o que fard
diferenca no caminho profissional do aluno, seja 14 ele qual
for.

Entdao, o UEADSL vé o objetivo curricular mais como um
objetivo modalizador, ou seja, de aquisicdo de competéncia,
do que um objetivo material, de contetido. Dessa forma, o
que estd em jogo ndo é o que o aluno vai possuir quando
terminar o curso, mas o que ele sera’.

d) Objetivo ideoldgico
Se vocé for adepto da Escola Sem Partido, aqui
provavelmente ndo vai encontrar terreno fértil para

5 Tem muito de semidtica nessa divagacdo, mas ndo cabe aqui discutir, depois
vocés poderdo ler nos livros (MATTE, 2018, 2019), se desejarem se aprofundar.
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trabalhar. Sinto muito, melhor deixar isso para 14, nao vai
vingar.

O UEADSL possui no nome sua ideologia: ele é o lugar onde
se encontra uma triade ideoldgica:

a) a universidade, vista como ambiente propicio a ciéncia
em sua universalidade, o que implica respeito a diversidade
de saberes, uma contextualizacao social e/ou geografica do
conhecimento e a ciéncia aberta;

b) EAD, vista como um espaco diferenciado de acesso ao
conhecimento, com novas possibilidades, novas culturas do
saber, e, principalmente pela aproximacao que permite as
diferentes areas e aos diferentes atores envolvidos na
educacao, contradizendo o préprio nome: estamos mais
proximos porque estamos "a distancia"; e, finalmente,

c) software Livre, visto como comunidade na qual ensinar e
aprender sao, nao apenas os dois lados da mesma moeda,
mas um questdo de sobrevivéncia, manutencdo e
crescimento de cada pessoa na comunidade e de cada
comunidade formada por essas pessoas: onde um cresce,
todos crescem.

Competicao tem lugar entre nds? Sim, mas ndao uma que
vise destruir adversarios. A meritocracia que tem lugar no
UEADSL é a mesma do software livre, vocé possui meérito
pelo que faz, nao pelo que acumula; nao importa se nasceu
em berco de outro, importa como colabora. Assim, todos
querem fazer mais pelo grupo, porque quem faz mais é mais
valorizado. O fazer que possui mérito nesse meio é o
compartilhamento de saberes, descobertas e formas de
pensar, a colaboracao entre pessoas e grupos para que
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todos possam crescer, o respeito a diversidade porque a
complexidade que o mundo que estudamos possui nao é
passivel de estudo sem uma gama enorme de diferentes
olhares.

Ao assumir uma postura que empodera o aluno, o UEADSL
também assume uma postura de ser espaco de
empoderamento de professores e alunos de pds. A prépria
Comissao Organizadora, que é a responsavel por nosso
movimento fénix de fazer o UEADSL ressurgir das cinzas
poucos dias depois de termos concluido, exaustos, a ultima
edicao, s6 é capaz de efetuar esse pequenino milagre
porque esta Comissao esta sempre aberta a
questionamentos e problemas que surgem naturalmente a
cada nova edicao, fazendo deles a sua prépria pergunta
motivadora.

Evidentemente o objetivo ideolégico ndo se resume a
Educacao: outros tipos de objetivos ideoldgicos sao
recebidos de bracgos abertos ao conter o fazer critico como
um de seus fundamentos. Por exemplo, producao de
alimentos baratos, naturais e altamente nutritivos, na area
da Nutrigcao, como ja aconteceu no evento.

No contexto do UEADSL, o objetivo ideoldgico é aquele que
aproxima todos os participantes, pois é de interesse geral.

e) Objetivo metodolégico

Ignorar o que estad fora do objetivo curricular é determinar
que apenas alguns poucos privilegiados sejam capazes de
acumular tanto conhecimento que possam sobressair-se - e,
diga-se de passagem, um conhecimento hoje fadado a
obsolescéncia, pois, enquanto todo conhecimento curricular
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ja esta disponivel na internet, essa mesma rede digital é o
lugar onde a ciéncia de ponta troca saberes com uma
velocidade e uma geografia ilimitada nunca antes possiveis,
fazendo com que o que hoje é novo, amanha possa ser
ultrapassado, num piscar de olhos.

O professor hoje vai para a sala de aula sabendo que o saber
que deve ensinar ja é velho. E comum nos conformarmos
pensando que, na universidade, o aluno terd a chance de
alcancar o novo. Mda noticia: na graduacdao a historia é a
mesma. SO na pdés graduacdo, e mais geralmente no
doutorado apenas, os pesquisadores trabalham de fato com
o estado de arte das ciéncias. Ndao é possivel lutar contra
isso, alids, lutar contra isso para nds é inimaginavel.

O professor, segundo a linha adotada no UEADSL, nao é o
detentor do poder e nunca foi, mas agora, com a internet,
ele ganha a chance de abrir muitas portas, permitindo que
cada aluno explore seu melhor potencial como desejar, sem
depender daquilo que estd no livro didatico.

Arriscar-se no UEADSL, explicado de forma sintética, é
mostrar o que sabemos para aprender o que nao sabemos.
Dizer o que pensamos para ouvir opinidoes opostas e
complementares, as quais vao enriquecer nosso proprio
pensamento. Sempre disse que ninguém aprende sem cair:
€ esse o risco. Se queremos andar sozinhos, precisamos nos
arriscar a cair - e cairemos, certamente, varias vezes no
processo. E preciso errar para aprender, é preciso ouvir a
critica e, ao nos defender, recuperar da critica aquilo que
ela pode nos acrescentar e melhorar.
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E preciso ouvir para poder falar, mas é preciso também falar
para poder ouvir.

Mas nao deixemos de notar que existem outros objetivos
metodoldgicos, com outro sentido de metodologia, também
validos aqui: referem-se a metodologias, estratégias e
tecnologias que devem ser aprendidas para a profissao, ou
para a disciplina, ou para execucao de tarefas, como foi o
leitor de PDF que comentei anteriormente.

f) Objetivo social

Social é um termo um tanto quanto vago, mas escolhido a
dedo. Social, no dicionario de sinonimos que mais me ajuda
a escrever (https://www.sinonimos.com.br/social/), tem 4
acepcoes e todas elas nos valem:

« Acepcao 1: Quem gosta de conviver com os outros:
sociavel, comunicativo, dado, aberto, extrovertido,
urbano.

Certo, nem todo mundo é social, nesse sentido, alguns de
nés somos timidos, mas nenhuma timidez se explica por si
mesma. Por exemplo, uma das experiéncias mais fantasticas
de alguém que odeia multidéoes como a Acris, foi participar
da passeata em Sao Paulo, que culminou em mais de um
milhdo de pessoas reunidas no Vale do Anhangaban, lutando
pelas diretas ja, e ela era uma das cabecinhas lotando
aquele espaco. Outro exemplo: ela odeia palco, muito
mesmo, no entanto, uma outra experiéncia fantastica sua foi
cantar "Cio da Terra" a capela junto com um publico de 2
mil pessoas, no Congresso de Leitura da Associacao de
Leitura do Brasil (ALB), em homenagem a Paulo Freire, que
falecera recentemente. Ela sentiu muito medo a cada vez,
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mas havia algo maior que ela movendo-a naqueles
momentos. Timida? Sim. E nao.

A internet costuma ser vista como espaco onde as pessoas
se sentem mais a vontade. Para nos, nao faz diferenca se a
palestra é presencial ou sincrona online, ficaremos tensas
do mesmo jeito. A Unica diferenca é que, se for online, assim
que se desliga o chat, estamos sozinhas. Mas devemos
admitir que se sentir parte de um grupo ¢ sempre muito
gratificante. A maioria das pessoas sente prazer com isso.
Se for mais facil, melhor ainda. Assim, o UEADSL vale-se de
ser assincrono (as apresentacdes sao escritas ou gravadas
com antecedéncia e o debate nao tem hora pra acontecer)
para dar voz mesmo as pessoas com maior dificuldade de se
expressar em publico.

Mas ndo é s isso: existe todo um preparo, dos trabalhos e
do ambiente, para favorecer essa participacao. A visita de
pessoas com maior conhecimento que noés ao nosso trabalho
nao denota julgamento, denota colaboracao.

+ Acepcao 2: Que pertence a todos: coletivo,
comunitario, comum, publico, global, geral, grupal.

Nem preciso explicar que o UEADSL forma, a cada
semestre, uma nova comunidade, na qual todos possuem
diferentes papéis e colaboram de formas especificas, todos
com um objetivo comum que é o de fazer um belo evento -
e, porque nao?, levar os louros por isso. Se vocé nao
entendeu esses louros, releia o texto sobre a gamificagdo no
UEADSL (tépico 3.5, p. 34).
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e Acepcao 3: Que ¢ formal e cerimonioso: formal,
cerimonioso, cerimonial, solene, protocolar.

Sim! Isso ¢ muito importante pois faz parte do jogo:
ninguém vem ao UEADSL fazer de conta que esta
participando de um evento, nada é simulado, nossa acao é
real. Nao fosse assim, qual seria o risco? Além disso, de que
vale um prémio ficticio quando estou querendo escrever, por
exemplo, um artigo de verdade?

E por isso que se mantém a estrutura formal de um evento,
com suas comissoes, com seus protocolos, com formatacao
de textos, com nomes reconhecidos na academia como Anais
e Mencao Honrosa e com a chancela de grandes
universidades, como a UFMG, sede do evento.

e« Acepcao 4: Quem vive em sociedade: societdrio,
gregario.

A turma, no evento, é um grupo especifico, possui uma
identidade, mesmo que provisdria. Sempre que pensamos
nisso nos vem a mente as comunidades de praticas, uma
proposta didatica que nao vingou muito na academia como
teoria educacional, mas que é exatamente o que vemos
emergir em grupos como as comunidades de software livre
e as comunidades do UEADSL.

Participar de um evento que envolve pessoas de fora da
escola a qual suas aulas estao vinculadas (isso inclui
eventos presenciais, abertos a comunidade) é um
acontecimento! Para alcancar o aplauso e o elogio, tao
desejados, é necessdario envolver muita gente e que todos
participem com responsabilidade na parte que lhe compete.
Nesse sentido, o UEADSL sé trouxe para a rede o que ja
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acontecia, embora de forma esparsa e eventual, em diversas
escolas, geralmente gracas a algum professor sonhador que
nao desistiu facil de transformar seu sonho em realidade.

Valores como esse sao essenciais para a cidadania.

Embora o UEADSL tenha caracteristicas peculiares em
relacao a esses eventos presenciais, tais como o fato de
abranger o pais todo, o reconhecimento oficial de uma
instituicao federal, a participagcao interinstitucional e a
participacao interdisciplinar, bem como o uso inédito de
tecnologias conhecidas e seu baixissimo custo monetario,
nessa acepcao, o objetivo social é o mesmo e alcancado da
mesma forma.

H& uma certa convergéncia entre valores ideoldgicos e
valores sociais, tanto que podemos incluir nos objetivos
sociais também metas de estender o trabalho com a
disciplina ao campo da cidadania.

O UEADSL é, antes de mais nada, um recurso educacional
aberto. Ao participar, o professor torna-se mentor do
trabalho aqui realizado, por isso ele possui um papel
importante na Comissao Cientifica.

g) Feirade Saberes

Na Feira de Saberes isso nao é diferente. Desse modo, os
temas, a teoria e o nivel dos trabalhos sdo aqueles que
melhor atendem a cada turma, conforme sua perspectiva.

O mesmo se da com a escolha de temas: ndo existe restrigao
em termos de especificidade ou abrangéncia, podendo o
professor tanto optar por temas polémicos da atualidade,
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quanto por temas de aplicacao especifica de uma teoria
pouco conhecida, por exemplo.

Quanto antes vocé responder a questdao a seguir, melhor
poderd, junto a Comissdao Cientifica, argumentar sobre a
adequacao do formulario de inscrigcdo para seus alunos e
mais adequada sera a distribuicdao de seus trabalhos para os
coordenadores de mesa.

h) Exercicio: Temas

Faca uma lista de palavras definidoras do(s) tema(s) que
serao desenvolvidos por sua turma, as quais poderao entrar
como palavras-chave para todos seus alunos, além das
especificas, criando um nicho tematico para sua turma.

i) Estrutura e estratégias

Turmas de Ensino Fundamental, Médio, Técnico e EJA estdo
convidadas a participar do UEADSL desde 2018.2, na Feira
de Saberes. Para isso, temos que pensar na estrutura para
que tal participacdao aconteca. Abaixo, algumas dicas para
fazer melhor proveito de diferentes tecnologias.

Laboratério de computadores.

Se vocé tem um laboratdério na escola, a disposi¢do para
suas aulas, mas que ndo é onde vocé normalmente da aula,
deve planejar seu uso em momentos especificos.

Se voceé levar os alunos ao laboratério sem um planejamento
adequado, a producdo decai, pois a novidade tecnolégica
torna-se mais importante que o objetivo da disciplina.

Desenhar esquemas de propostas, rascunhar textos em
topicos, discutir resultados de pesquisa sdo coisas que
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podem ser feitas sem o uso de computadores, enquanto vale
a pena ter aulas no laboratdrio para digitar textos, fazer
inscricoes, participar do evento.

Por outro lado, nao achamos muito instrutivo limitar demais
o que pode e o que nao pode ser feito no computador. Se é
conosco ver um aluno que ja tem muita pratica e, por isso,
terminou o trabalho antes dos outros, acessando o
Facebook, para que falar do Facebook? N&o é o tema da
aula e vai causar mais confusao do que deixar o aluno em
sua atividade individual. Sugerimos observa-lo e demonstrar
satisfacdo por ele ter concluido o trabalho; sempre que
possivel, uma boa alternativa é mostrar que tem outros
colegas que estao com dificuldades e que ele poderia ajuda-
los a concluir a tarefa.

5.2. Computador em casa

Novamente o planejamento € muito importante: as tarefas
devem ser feitas em casa e deve haver uma forma de
compartilha-las em sala de aula. O produto a ser trazido
deve ser bem delimitado. Isso, claro, é igual com qualquer
tarefa que vocé ja esta acostumado a pedir. Mas como agora
eles vao parSoftwareticipar de um evento, ou seja, vao
utilizar um ambiente que vocé nao construiu, vai haver
momentos em que eles vao precisar de seu auxilio, prepare-
se para deixar a ajuda - a sua e a do proprio evento -
disponivel desde cedo. E, claro, certifique-se de que todos
os alunos terao acesso a computadores fora da sala de aula,
inclusive durante o evento.
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5.3. Celular

O tema visual usado na Plataforma de Eventos do Texto
Livre é responsivo, o que significa que se adapta na tela
conforme seu tamanho, sendo, portanto, viavel para uso em
celular.

Embora a Acris deteste celular (ndo era ficcao), ela
concorda que o celular é uma tecnologia muito promissora
para trabalhar em sala de aula. O celular, hoje em dia, é um
mini-computador, possuindo as principais ferramentas que
utilizariamos num laboratério de computadores. Acontece
que a maioria dos alunos, especialmente em escolas
publicas, ndao pode pagar um plano que lhe dé o acesso
necessario para participar do evento. Além disso, alguns
celulares ndo terao memoria para realizar o necessario.

Entdo, para que ele seja usado de forma democratica, é
preciso garantir que ou todos tenham um plano e um
aparelho adequados, ou a escola forneca a rede, pelo
menos. Trabalhos em grupos podem ser a solucao para isso
durante a fase de producgao para o evento, mas nos dias do
UEADSL sera mais complicado, pois todos precisam acessar
e comentar com seu login para nao perder o direito a
certificado. Assim, julgo que, quanto menor o grupo, mais
viavel a participacdo de todos no evento via celular.

a) Exercicio: planejamento

A esta altura vocé ja consegue planejar suas aulas. Anote
também suas duvidas, desejos, descobertas, propostas, com
o maximo de detalhes, e, se estiver com um pé no evento,
leve-as aos outros professores, para que uns possam
colaborar com as propostas dos outros.
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Capitulo 6. Os anfitrides: pareceristas
e coordenadores de mesa

O UEADSL comegou com apenas um papel de referéncia
para os autores: o professor (e tutores, quando foi o caso). O
professor acompanha os trabalhos dos estudantes, avaliando
e devolvendo ideias e criticas construtivas para que, tanto o
estudante quanto seu trabalho, possam crescer e atingir o
maximo de seu potencial, tendo como unica limitagdo o
tempo disponivel para a participagdao no evento, por volta de
trés meses.
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A segunda referéncia agregada ao Congresso foi o publico.
Tendo em vista promover e enriquecer o debate dos
trabalhos, investimos cada vez mais na divulgacao junto a
programas de pds-graduacao, dentre outros. Esse publico
especifico foi quem nos trouxe a ideia de colaborar mais de
perto: queriam avaliar os trabalhos, participar de sua
construcao. Assim, pouco tempo depois adotamos o papel de
coordenador de mesa do UEADSL, um papel criado a partir
de nossa experiéncia no forum Internacional de software
Livre (FISL), em que os coordenadores de mesa sao
escolhidos dentre voluntdrios dispostos a assim participar.
Esse evento presencial, FISL, costuma abrir chamadas para
coordenadores de mesa, pessoas que apresentam o0s
palestrantes, cuidam do tempo de fala, abrem perguntas e
tem a possibilidade de, eles mesmos, a partir de um local
privilegiado, poder interagir com o palestrante. Muitas das
melhores participacoes da Acris, assistindo trabalhos de
outros nesse evento, aconteceram quando ocupou esse
papel em palestras que combinavam com seu campo de
expertise. Assim, para nos, foi com alegria que, longe das
comunidades de software livre onde isso era comum,
recebemos essas pessoas também entusiasmadas, querendo
construir o UEADSL junto conosco, querendo fazer parte.

Desde 2012, entdao, todas as edicoes do UEADSL tiveram
chamadas por coordenadores de mesa, sempre contando
com uma resposta positiva e um empenho singular.

Mas os coordenadores de mesa do UEADSL sao pessoas tao
especiais, verdadeiros educadores, que quiseram mais:
quiseram ter acesso ao trabalho antes do evento para poder
compartilhar com os autores suas criticas e sugestoes
visando um resultado ainda melhor aos olhos do publico e
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enriquecendo o debate desde sua génese. E nés, como nao
podia deixar de ser, ouvimos e atendemos a seus desejos.

De participante externo a membro da comissao cientifica, de
debatedor externo a parecerista e construtor do texto e do
debate: o coordenador de mesa é um anfitrido, embora
possivelmente falte a palavra um algo que possa dar a
dimensao real e a importancia desse trabalho para o
UEADSL. Essa pessoa recepciona, motiva, responde
criticamente, assume, defende, empodera...

E, sem davida, um papel muito bonito, cujos caminhos e
propriedades vamos apresentar neste capitulo.

6.1. Os papéis de Coordenador de Mesa e de
Pareceristas

O papel do avaliador externo no UEADSL estd altamente
comprometido com o sucesso do evento: apds um trabalho
que dura por volta de 2 meses na construcgao do texto para o
UEADSL, os alunos devem submeter seu trabalho para
apreciacao de um parecerista externo, exceto nos casos em
que o professor decida dispensar esta etapa avaliativa.

Nao recomendamos sobrepor papéis no UEADSL, para nao
confundir o meio de campo e para otimizar o processo de
ensino/aprendizagem pelo qual todos ndés passamos a cada
nova edigcao deste evento. O nome que estamos usando
"coordenador de mesa/parecerista" sugere serem dois
papéis. No entanto, assim como para o professor ser
membro da Comissao Cientifica e ser parecerista dos
trabalhos de seus proprios alunos sao atividades que fazem
parte de sua atuagao como professor com turma no
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UEADSL, também para o anfitrido faz parte dar um parecer
e acompanhar esse(s) mesmo(s) trabalho(s) durante o
evento, enriquecendo o debate.

6.2. Exercicio

Reflita: vocé considera valido esse formato por meio do qual
cada coordenador de mesa inicia sua tarefa num didlogo
com os autores, promovido por meio de um parecer
circunstanciado?

6.3. O percurso da avaliacdo no UEADSL atual

O esquema atual da avaliacdo e coordenacdo de mesas esta
desenhado na Figura 28). Chegado o momento da
submissao, da avaliagcao e da apresentacao:

« o0 professor/Comissao Cientifica orienta o aluno-autor
até a etapa de submissao;

* o0 aluno-autor submete o trabalho, para o palco
adequado (Feira de Saberes, Anfiteatro ou Roda de
Conversas) no formulario do Moodle, incluindo o
arquivo, dados dos autores, da tematica e da
instituicao;

+ a Comissao Organizadora distribui os trabalhos e
encaminha planilha para avaliacdo para os
Pareceristas responsaveis;
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Professor

Comissda
Organizadora

Comissdo
Organizadora

[

<<Base de dados do Moodle>>

SUBMISSAO

<<Planilha do Libre0ffice>>

AVALIAGAO

+Arquivo
+DadosConplementares
+Autores

+Vinculo

+Palco

+DadosP ropanente
+hrea

+Turma

+FormularioAvaliagdo
+Comentarioltem(Critica/Sugestdo)
+Notaltem

+ParecerCircunstanciado
+NotaTotal

+ComentarioAbertura

+Frasesintese

+HencioHonrosa

+subir()
+preencher()
+informar ()
+subneter ()

+acessar()
+avaliar()
+redigir()
+indicar()
+subneter ()

b

<<Férum do Mnmﬂme»
APRESENTACAO

+DadosDaBasesubnissdo

+Conentériobertura  [—r1

+Interacio

publicar()
+remover()
+noderar()
+notivar()
+interagir()
+avaliar()

+AvaliagdoEscalaCurti q_l_ T

Anfitrido
Coordenador
de Mesa

Plblico

Parecerista

Figura 28: Esquema da participag¢do dos coordenadores de mesa, ou anfitridos.

o Anfitrido-Parecerista perfaz a avaliagao e devolve a

planilha preenchida com notas

comentarios:

e 3

tipos de

o comentario especifico sobre questdao especifica do
formulario de avaliacao;

o comentario geral para os autores;

o comentario de abertura do debate de cada
trabalho avaliado;

A Comissao Organizadora cria os topicos dos Foruns com os
dados da base de dados para os trabalhos aprovados. Nesta
mesma etapa:
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6.4.

a Comissao Editorial prepara o Editorial e comeca a
receber os trabalhos;

os professores, que compoem a ComissaoCientifica,
entregam as frases-sinteses dos trabalhos de suas
turmas e suas proprias indicacbes para mencao
honrosa;

o Coordenador de Mesa (papel ocupado por
professores e pareceristas) publica seus comentarios
de abertura no forum, para abrir o evento;

alunos-autores, coordenadores de mesa, professores e
publico interagem no férum, podendo avaliar cada
mensagem e o trabalho apresentado com a escala
Curti.

Detalhes do Formulario de Avaliacao

O formulario foi atualizado a partir daqueles usados pelo
UEADSL até 2017 e montado numa planilha do Calc
(LibreOffice) para preenchimento offline pelos Pareceristas
Externos.

Observacao importante: estamos usando a palavra "texto"
para referirme a qualquer objeto de comunicagdo,
independente do tipo de linguagem utilizada. Por
exemplo, os textos do Anfiteatro costumam ser artigos
cientificos, enquanto os textos da Feira de Saberes sdo
mais livres, dependem do que for combinado com o
professor, podendo ser escritos, podcasts, videos,
apresentacoes de slides com texto explicativo, dentre
outros.

O formulario possui, a cada questdo, uma orientacao em
duas versoes: uma para o estudante, podendo ser utilizada
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pelo professor em suas aulas e pelos pareceristas para
explicar alguma nota.

As questOoes especificas para avaliagcao do texto sdao as
seguintes, cada uma com espaco para possivel comentario
do parecerista:

a) o resumo corresponde ao texto submetido ao evento e
esta de acordo com o contetdo?

vale até 10 pontos;

ajuda para o estudante: O resumo publicado no
evento deve estar de acordo com o conteudo
desenvolvido e apresentado no evento. Em geral,
deve explicitar o objeto (o que foi analisado ou
estudado), o objetivo principal (o que se buscou
mostrar ou investigar) e como isso foi feito.

ajuda para o parecerista: O resumo publicado no
evento deve estar de acordo com o conteudo
desenvolvido e apresentado no evento. Em geral,
deve explicitar o objeto (o que foi analisado ou
estudado), o objetivo principal (o que se buscou
mostrar ou investigar) e como isso foi feito.
Observar também a pertinéncia do titulo e das
palavras de chave, tendo como parametro a
coeréncia e a coesao do conjunto.

b) a ideia central estd clara no texto?

até 15 pontos;
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o

para o estudante: Basicamente, espera-se que
tenha sido apresentada no inicio e que o
desenvolvimento conduza a ela, na conclusao.

para o parecerista: Idem. Essa ordem nao precisa
ser estritamente observada, desde que a mudanca
nao dificulte a compreensao do trabalho.

c) a estrutura do trabalho ajuda na compreensdo do
conteudo?

até 10 pontos;

o

para o estudante: Aqui sao observados subtitulos,
figuras, exemplos, tabelas, com o objetivo de
verificar se aparecem no momento certo, se sao
importantes para a compreensao do trabalho ou
descartaveis, se estdao na medida certa ou se
aparecem em demasia.

para o parecerista: idem

d) se baseado em alguma teoria, metodologia ou linha
de pesquisa, o trabalho indica referéncias? OU se
baseado em videos, textos verbais ou qualquer outro
tipo te midia, cita devidamente as referéncias?

até 10 pontos;

o

para o estudante: Os 10 pontos sao assim
distribuidos: i) se ndo indicar referéncia alguma,
perde 5 pontos, ii) se indicar, observe se os textos
citados e somente eles estdao listados: caso sim,
recebe 10 pontos, iii) se nao apresenta na listagem
todos os textos citados OU se lista textos nao
referidos, 5 pontos.
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para o parecerista: idem

e) o trabalho apresenta metodologia de forma adequada
a proposta? se houve coleta de dados, é descrita? o
trabalho é claro quanto a forma como foi realizado?

até 10 pontos;

o

para o estudante: O trabalho foi realizado de
alguma forma: é isso que a metodologia explica:
como foi feita a andlise, como os dados foram
colhidos, como os resultados foram obtidos.

para o parecerista: Verificar se as seguintes
perguntas estao respondidas: como foi feita a
andlise? como os dados foram colhidos? como os
resultados foram obtidos?

f) Houve pldgio?

Sim: -100 pontos, Parcial: -50 pontos ou Nao: 0;

o

para o estudante: Esta questdo da avaliagao so tira
pontos, pois o plagio é um problema ético: tanto
na cultura livre quanto na ciéncia aberta, vocé
pode tranquilamente usar trechos de trabalhos de
outras pessoas, desde que apresente as fontes.
Somente no caso de autoria desconhecida ou
coletiva, pode-se indicar entre parénteses Dominio
publico.

para o parecerista: Idem. Se houve plagio total
(mais de 50% do texto contém plagio), -100, se
houve plagio parcial (texto de outrem usado sem
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citar a fonte) -50 pontos. Se nao houver plagio,
preencha com 0 por favor.

g) Apresentagcdo adequada da andlise, do trabalho e/ou
da proposta, do ponto de vista formal?

até 10 pontos;

o para o estudante: Apresentar em um evento ¢ uma
cerimobnia publica: devemos manter o grau de
formalidade necessdrio para mostrar a seriedade
do trabalho e nossa postura cientifica.

o para o parecerista: A apresentacao da andlise, do
trabalho e/ou da proposta, do ponto de vista
formal, estd adequada? Considere na avaliacao o
nivel da turma.

h) Avaliacdo das consideracoes finais (conclusdo).
até 10 pontos;

o para o estudante: A conclusao de um trabalho
cientifico ndo precisa ser a ultima palavra sobre o
assunto - e, na imensa maioria das vezes, nao é, ja
que fazer ciéncia é estar sempre investigando e
questionando. Entdao, a conclusao pode optar por
mostrar a importancia dos resultados, citar os
limites do trabalho (o que ndo foi possivel
mostrar), indicar o que ainda pode ser feito sobre
o assunto e, inclusive, fazer alguma observacao
que indique o ponto de vista do autor. E uma
espécie de resumo: enquanto o resumo fala do que
sera exposto, a conclusao nos lembra o que ja foi
apresentado.
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o para o parecerista: As consideracoes finais devem
mostrar a importancia dos resultados, as
perguntas nao respondidas, o0s possiveis
desdobramentos e qualquer outro fato que o autor
julgue digno de nota.

i) Originalidade, interesse do tema, criatividade e/ou
didlogo do texto com a drea de pesquisa.

até 15 pontos;

o para o estudante: Um trabalho cientifico deve ter
algo que os outros ndao possuem: por isso nao é
bom fazer um monte de citagoes apenas para dizer
0 que os outros ja disseram, as citacdes sO serao
justificadas se vocé cruzar trabalhos de outros
para fazer novas observacoes. O trabalho pode,
também, apresentar uma nova forma de
apresentar um assunto (criatividade) ou ser uma
conversa entre seus dados e a area em que se
insere a pesquisa.

o para o parecerista: Quanto a originalidade e/ou
interesse do tema e/ou criatividade e/ou didlogo do
texto com a area, vocé considera o texto 6timo (15
pontos), suficiente (7 pontos), médio (5 pontos) ou
insuficiente (0-4 pontos)?

j) Linguagem formal.
a adequacao ao género vale até 10 pontos;

o para o estudante: A linguagem nao precisa ser
excessivamente formal, mas deve ser mais formal
do que a usada no cotidiano. Devemos escolher,
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num trabalho cientifico, palavras e estruturas de
frases que indiquem a seriedade do trabalho e
denotem respeito ao ouvinte ou leitor.

o para o parecerista: A linguagem nao precisa ser
excessivamente formal, mas deve ser mais formal
do que a usada no quotidiano. Devemos escolher,
num trabalho cientifico, palavras e estruturas de
frases que indiquem a seriedade do trabalho e
denotem respeito ao ouvinte ou leitor.

Além destas questdes e respectivos comentdrios pontuais,
quando necessario, o parecerista devera também enviar os
trés comentarios a seguir:

comentdrio dirigido aos autores, com a avaliacao
geral da proposta, contendo criticas construtivas e
sugestoes para um melhor resultado;

comentdrio dirigido aos autores, ao publico, aos
outros coordenadores de mesa e aos professores, que
sera publicado pelo proprio avaliador no férum-palco
na semana anterior ao evento;

indicacao ou nao do trabalho para mencao honrosa,
explicando se a indicagao é por exceléncia cientifica,
excelente escrita, originalidade ou outro quesito que
tenha chamado a atencao.

6.5. Exercicio 1

Reflita sobre cada uma dessas questoes do formulario: sao
Uteis? Apresentam boas orientagoes? Ajudam, de fato, no
processo de avaliacdo? Qual sua opinido, ideias e criticas
sobre o trabalho aqui proposto?
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Capitulo 7. Orientacdes especificas
do UEADSL

Estas orientacOes foram redigidas para o curso de formacao
de professores e ¢ distribuido como livro no Moodle e PDF
fora dele para os professores pensarem suas opgoes de
trabalho com suas turmas no evento. A versao aqui
apresentada foi ampliada e revisada em maio de 2020.

7.1. Oque é o UEADSL?

O UEADSL é um evento especialmente criado para que
professores de cursos superiores acompanhem passo a
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passo a producao daquilo que se costuma chamar de
trabalho final de uma disciplina, e que, no UEADSL, se
transforma em apresentacao de trabalho em evento, com
certificados e até um artigo publicado em Anais.

O evento foi criado para que vocé exerca seu papel de
pesquisador em formacgao, algo muito importante na vida
académica, seja vocé aluno de bacharelado ou licenciatura.

Se quiser saber mais sobre o evento, dé uma espiada no
site: http://ueadsl.textolivre.pro.br, em especial no forum
Noticias.

Como o proéprio site indica, o UEADSL ¢, desde que
comecou em 2010, promovido pelo grupo de pesquisa,
ensino e extensao Texto Livre, cuja sede é o Laboratorio
SEMIOTEC, da Faculdade de Letras da UFMG. Desde o
segundo semestre de 2019 foi agrupado com o0s outros
eventos do grupo numa temporada semestral de eventos.

7.2. Orientacdo Geral

Os trabalhos no UEADSL estao divididos em etapas relativas
a construcgao do trabalho final de aplicacdo da teoria. A ideia
€ que o professor participe ativamente dessa construcao, de
forma colaborativa. No lugar de pedir um trabalho final, dar
nota e fim da conversa, a estrutura e prazos do UEADSL
permite que o trabalho final seja construido aos poucos,
com idas e vindas entre o grupo de autores e professor@.

O UEADSL é online, assincrono e gratuito e conta com a
rubrica da UFMG. O auge desse trabalho é a publicacdo em
Anais e a apresentacdo do trabalho para um publico
nacional com mais de 2000 participantes.
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Na pratica, sdo 6 etapas (R para resumo, A para Artigo) e

notas:

+ Etapa R1 - em aula:

inscricao no evento, com resumo do trabalho
(descricao do objeto de analise) e
minicurriculos dos autores;

na semana seguinte, o grupo recebe as
avaliagOes por e-mail e as notas sao copiadas
no Moodle da disciplina. Observacoes:

« tanto o resumo quanto os minicurriculos
recebem um retorno da professora, mas
somente a nota de resumo sera
aproveitada;

* nesse resumo deve ficar claro o texto que
sera analisado e por que foi escolhido, ja
descrito para sua apresentacao no artigo
final;

* inclua no resumo o link para o texto que
sera analisado. A avaliagdo vai orientar
no sentido de melhorar a abordagem da
andlise semidtica e corrigir eventuais
enganos, além de ajudar na escrita do
texto.
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+ Etapa R2 - em aula:

revisao do resumo do trabalho e minicurriculos
com base na avaliacdo e comentarios recebidos;

repete-se a avaliacdo de minicurriculos e
resumo, dessa vez buscando um formato final,
ja para publicagao no evento.

+ Etapa Al - em aula:

escrita da primeira versao (esbogco) do artigo
que sera o trabalho final;

Sao duas semanas para a escrita do artigo.
Deve conter:

« titulo;

¢ Tresumo;

« descricao do objeto;
e proposta de andlise;
« referéncias;

Sao 4 a 6 paginas, use ja a formatacdao dos
Anais para controlar melhor o numero de
paginas e evitar dificuldades na etapa final;

A avaliacao serd rigorosa, pois visa ajudar a
melhorar o trabalho que serda apresentado (o
artigo é sua apresentacao no UEADSL);

No méaximo 2 semanas depois o grupo recebe,
por e-mail, a avaliacao e orientagdes para
melhoria do trabalho.
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Etapa A2 - no Moodle de Eventos:

artigo completo:
e titulo;
e resumo;
+ palavras-chave;
+ introducao com descricao do objeto;
« contextualizacdo tedrica;
 andlise;
» conclusao;
« referéncias;

Até 14 dias depois o grupo recebe a avaliagdo,
havendo ainda a possibilidade de uma ultima
revisao para encaminhar o texto para o evento
e Anais. Observacao:

« A revisao deste texto (etapa de revisao de
A2) podera substituir esta nota, se for
maior.

Anais - no sistema de Revistas da FALE:

A nota da versao final (A2 ou A2 revisado) é
eliminatdria para Anais e para o evento: quem
nao alcancar 70% da nota nem apresenta nem
publica, mas pode participar como ouvinte;

Artigos para os Anais devem = seguir
estritamente a orientacao de formatacgao;
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« Participacao como autor - durante os dias do
UEADSL.:

* Os autores participantes devem responder aos
comentarios do publico sobre seu trabalho
durante o evento. Observacao:

 Recomenda-se acessar sua pdagina ao
menos uma vez por dia para isso.

* QOuvintes - durante os dias do UEADSL.:

+ recebem certificado (e nota na disciplina) os
inscritos que publicarem pelo menos 3
comentarios em 3 trabalhos diferentes (além do
seu) durante os 5 dias do evento.

Aproveite para conhecer pessoas de outras unidades da
UFMG e de outras universidades que estarao participando
do evento.

7.3. Agenda

O UEADSL, como qualquer evento, possui prazos que devem
ser seguidos pelos participantes. Para que nao haja
problemas com a participacao de estudantes, os prazos
internos sao flexibilizados conforme a necessidade dos
professores. Uma prévia da proxima agenda € publicada ao
final de cada evento tendo em vista essa adequagcao de mao
dupla.
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Capitulo 8. Eventos Didaticos na
Rede

Gostamos de perguntar aos cursistas sobre a dificuldade de
montar um evento online. Ninguém responde que é fécil,
muitos acham que, com ajuda, da pra fazer, mas a grande
maioria responde que s6 fazendo para saber.

De fato, s6 fazendo para saber, pois as tarefas inerentes a
organizacao de um evento envolvem diferentes habilidades
e dependem dos gostos de cada um. Por exemplo, a questao
técnica de um evento a distancia: qual plataforma usar?
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Como conseguir acesso? Como dar acesso a todos os
alunos?

Antes de prosseguir, outra perguntinha capciosa: o evento
pode integrar o conteudo de forma produtiva? A maioria
acha que sim. Eu sei que sim, mas também sei que sem
planejamento, pode ser um tenebroso desastre.

Hoje em dia muitas plataformas gratuitas disponiveis na
rede, algumas das quais também livres, permitem realizar
eventos a distancia. Cabe, porém, comecar distinguindo
diferentes tipos de eventos na rede, descritos nos proximos
subtépicos.

8.1. Evento online e presencial

Opa? Como assim, online e presencial ao mesmo tempo?
Sim: o evento pode ser totalmente estruturado na internet,
mas acontecer num laboratério de informatica, por exemplo,
ou com cada participante, na mesma sala fisica, conectado
via celular.

A vantagem de se fazer isso é poder dar apoio individual
presencialmente, em geral mais 4gil e, especialmente em
turmas menos acostumadas com o uso de tecnologias
digitais, proporcionando maior seguranca aos participantes.

Na pratica, tudo deve continuar acontecendo na internet,
exceto o suporte, que poderd ser tanto online quanto
presencial.

Esse tipo de evento traz também um elemento de
cumplicidade entre os participantes, pois eles estao se
comunicando via rede, mas estao lado a lado e sabem disso;
caso haja participacao de pessoas de fora desse grupo, a

120



Evento Didatico

cumplicidade favorece a emergéncia de uma comunidade de
pratica (ou varias de pequenos grupos), transformando a
relacdo com o evento por uma espécie de apropriacao
motivadora, inclusive de uma aprendizagem mais livre e
com limites mais amplos.

Outra vantagem é que vocé consegue controlar melhor o
acesso de seus alunos ao evento, ja que eles estao com vocé
na hora da interacao, contornando com maior facilidade
problemas como falta de acesso a internet, maquinas lentas
etc.

8.2. Evento online semi-presencial

Um evento online pode ser considerado semi-presencial em
varias situacdes, algumas das quais podem resolver
situagoes especificas de uma turma, por exemplo:

* numa turma com pouco contato com a internet, o
processo de inscricao e submissao pode ser feito em
sala de aula para agilizar essas etapas;

* no caso de trabalhos em grupo, pode ser interessante
prever aulas presenciais para a discussao e
desenvolvimento do trabalho, o que pode agilizar a
montagem dos grupos e o delineamento do trabalho,
bem como a divisao de tarefas, assuntos que, em
geral, provocam contratempos na EAD, embora
contornaveis, mesmo a distancia;

« em disciplinas nas quais o objetivo é a escrita,
acredito que tenhamos mais recursos digitais que
analdgicos para tornar o processo mais eficiente, mas,
se o processo de reescrita, revisao, autocorrecao
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estiver em pauta, € mais facil observar o fenomeno no
papel, pois é facil apagar os rastros da corregao no
computador. Isso nao ocorre, no entanto, se for
utilizado algum sistema de escrita que registre
automaticamente as mudancas, em especial os que
fazem o registro sincrono (o wiki, por exemplo, nao é
a melhor opcao: faz registros assincronos, pois so
grava as mudancas que o autor decidir salvar).

8.3. Evento Online Assincrono

O evento online assincrono é realizado num ambiente de
interacao em que nao ha necessidade de que os agentes da
interacao estejam conectados ao mesmo tempo, como o blog
ou o forum.

Mesmo assim, a interagao deve ocorrer em datas
especificas, com pelo menos 24 de compromisso de
respostas pelos autores (no dia especificado, os autores
devem ficar atentos para responder aos comentarios feitos
ao seu trabalho).

Nao exige moderacao e o professor pode estimular os
comentarios dos alunos sobre os trabalhos alheios, inclusive
pontuando essa participagao. Por outro lado, a moderacgao -
na forma de coordenacao de mesa, por exemplo - pode ser
uma forma de estimular o debate e trazer maior
comprometimento dos autores, dado que ha uma pessoa que
nao participou da escrita daquele trabalho especifico
discutindo-o com o publico.

O trabalho conta como publicacao, ja que o texto fica
publicado na integra na internet, mas vocé pode oficializar
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essa publicacao transformando-a em Anais ou em um livro,
apods o evento.

8.4. Evento online sincrénico

O evento online sincronico, muito similar ao evento
presencial, é realizado numa plataforma de bate papo ou de
webconferéncia, com hora marcada para o inicio e o fim de
cada apresentacao.

E um tipo de evento que, pelas caracteristicas atuais da
tecnologia, possui limites no nimero de participantes ativos.
Ganha pontos o chat escrito, por sua estrutura
computacional muito mais leve que som e imagem e,
portanto, muito mais acessivel a quem tenha acesso limitado
a rede, com baixo sinal. Outra vantagem do chat escrito é a
facilidade de registro e publicacao, permitindo, sem
qualquer recursos extra, torna-lo acessivel ao publico.

Quando comecamos a trabalhar assim, embora existissem
muitos protocolos de bate papo escrito, ndao era uma pratica
tao utilizada quanto é hoje, embora rapidamente os
softwares estejam absorvendo outras midias com gravagao
de som e de video rapidamente transmitidos e mesmo
conversas sincronas. A escrita continua, pelo menos por
enquanto, sem, porém, muito usada pela praticidade de
poder ser usada na maioria dos lugares sem qualquer
problema de privacidade na interacao e sem atrapalhar
outras atividades que estejam acontecendo. Por outro lado,
o chat exclusivamente escrito, justamente pelos avancos da
tecnologia de comunicacdao, nao tem o mesmo charme e
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poder de atracdao que outras midias trazem consigo,
especialmente a videoconferéncia.

Para trabalhos escolares é recomendavel nao marcar
atividades simultaneas, a fim de possibilitar a participacao
de todos os alunos em todas as apresentacdes. E
recomendavel ter um moderador (geralmente o préprio
professor), que vai cuidar da duracao das palestras e vai
apresentar cada uma (titulo e autores), dando inicio a elas.
Pode usar som, imagem e/ou texto, slides e outros recursos
para a apresentacao, tal como a apresentagao presencial.

8.5. Evento para EAD

Um evento online criado especificamente para a EAD possui
certas caracteristicas:

¢ VOCé nao precisa se preocupar como os alunos vao
acessar o evento, pois eles ja dominam, pelo menos
minimamente, a tecnologia necessaria, ja que estao
cursando uma disciplina a distancia;

« como vocé nao sabe as condigOoes de acesso de cada
um dos estudantes, deve manter um canal aberto
para dar suporte individual, por e-mail ou num forum.

« 0 evento sO podera ser sincrono se todos os
envolvidos tiverem um hordrio disponivel em comum,
o que deve ser consultado antes de iniciar o trabalho.

Em todos os casos, prepare-se para responder perguntas
sobre questoes explicadas anteriormente em outros meios,
como foruns, enunciados e tutoriais, pois a leitura de um
site, por mais Obvia que paregca a um, pode ser muito
complexa e até incompreensivel para outro.
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8.6. Escolha do tipo de evento

E facil perceber que o letramento digital é fundamental para
o bom funcionamento de um evento na WWW?¢. Ele, pode,
porém, ser o mote para essa aprendizagem. O
conhecimento que vocé, professor, possui sobre sua
realidade, é essencial para determinar qual o formato
adequado para realizar - e se é, de fato, adequado - um
evento na rede com seus alunos no contexto de seus
objetivos.

Os exercicios a seguir devem ajudar a dimensionar essa
questao, motivo pelo qual o feedback vem em seguida a
cada resposta possivel.

a) Condicdes de acesso a internet

Escolha a resposta que melhor se ajusta ao contexto em que
pretende realizar seu evento:

1. vocé dispoe de um laboratério para os alunos
participarem do evento:

o voceé pode escolher se o evento sera sincrénico ou
assincrono;

2. voceé dispoe de um laboratério mas o uso é restrito:

o Somente é possivel pensar num evento sincronico
se a restricao de uso nao impedir os alunos a
terem acesso no horario do evento. Caso exista
essa restricao, entao recomenda-se fazer o evento
assincrono;

6 WWW: World Wide Web: rede ampla mundial de computadores, internet.
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3. vocé dispoe de um laboratério com uso restrito mas a
maioria dos alunos tem acesso a internet em casa:

o recomenda-se um evento assincrono, ja que nao se
pode controlar as condigoes de acesso fora da
escola. Somente é possivel pensar num evento
sincronico se a restricao de uso do laboratoério nao
impedir os alunos a terem acesso no horario do
evento;

4. vocé nao dispdée de um laboratério mas todos os
alunos tém acesso a internet em casa:

o recomenda-se um evento assincrono, ja que nao se
pode controlar as condigoes de acesso fora da
escola. Somente é possivel pensar num evento
sincronico se a restricao de uso do laboratoério nao
impedir os alunos a terem acesso no horario do
evento;

5. vocé nao dispde de um laboratério e alguns alunos
ndo possuem acesso a internet fora da escola:

o nesse caso fica bem mais dificil fazer um evento
online. Se vocé quer tentar mesmo assim,
recomendo conversar com a direcao da escola
sobre como possibilitar o acesso a internet,
incluindo a possibilidade de convénio com uma lan
house préxima da escola.

b) Tamanho da turma

A segunda questao importante para escolher o tipo de
evento diz respeito ao tamanho da turma.
Considere que, num evento online sincronico, cada
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apresentacao dura, no minimo, 20 minutos. Portanto, a cada
hora vocé tem 3 apresentagbes. Se sua aula dura 100
minutos, serao no maximo 5 apresentacgoes.

1. A turma possui no maximo 30 alunos:

o ¢ possivel escolher o evento sincronico desde que
os trabalhos sejam feitos em grupo, para nao
tornar o evento demasiadamente longo;

2. a turma possui entre 31 e 60 alunos:

o ainda é possivel realizar o evento sincronico, com
grupos e dividindo a atividade em mais de um dia
de apresentagOes. Mas ja podemos recomendar o
evento assincrono;

3. a turma tem mais de 60 alunos ou serao varias
turmas.

o é recomendavel realizar o evento assincrono;

c) Objetivos do evento

Ainda para escolher se o evento deve ser sincronico ou
assincrono, é importante levantar os objetivos do evento.
A recomendacao do evento sincrénico estd condicionada a

satisfacao das condigOes anteriores relativas ao acesso a
internet e ao tamanho da turma.

1. o objetivo é discutir um tema interdisciplinar:

o recomenda-se o evento sincrénico, pois torna a
discussdo mais 4gil e estimula a troca de opinides;

2. 0 objetivo é aprofundar uma discussao sobre um
tema:
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o recomenda-se 0 evento assincrono pois permite a
producao de trabalhos mais longos e, portanto,
mais completos;

3. o0 objetivo é relativo a producao textual em si:

o vocé pode escolher entre evento sincronico ou
assincrono, ja que ambos permitem delimitar
etapas para a producao textual, inclusive revisao.
Se o desejo é a producao de textos mais longos, no
entanto, o evento assincrono é mais apropriado.

8.7. Tipos de textos num evento

O exemplo que estamos utilizando no presente livro é
sempre o UEADSL, um evento assincrono que acolhe turmas
de qualquer tamanho e com qualquer objetivo. Para ter
essas caracteristicas, o evento conta com uma boa Comissao
Organizadora e o apoio de outras comissoes, coisa que nem
sempre ¢é viavel, especialmente quando queremos realizar
um evento local, para uma ou poucas turmas, com um
objetivo especifico. Seguindo as perguntas desde a pagina
125 a 127, vocé ja deve ser capaz de escolher o tipo de
evento que vai realizar.

Como professor, porém, é essencial que vocé saiba como
aproveitar as atividades do evento na sua disciplina.
Descrevo em seguida os principais tipos de textos num
evento.

a) Resumo

Resumo ¢ um texto curto cujo objetivo é apresentar uma
visao a distancia mas completa de um conjunto de ideias.
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Visao a distancia porque de longe podemos ver o todo, mas
nao vemos os detalhes. O resumo pode ser produzido para a
inscricao e para o artigo final.

b) Minicurriculo

Esse tipo de producgdo ndo é tdo comum quanto o resumo,
mas é interessante de trabalhar porque a) fortalece o efeito
de sentido de autoria e o de ato de comunicacao do trabalho
no evento online. A pessoa deixa de ser s6 um nome, passa a
ter uma histéria, ao ser identificada por um minicurriculo.
Além disso, ao fortalecer o "eu" (autor do trabalho), o
minicurriculo fortalece também a ideia de que o texto estd
sendo escrito para ser lido por outrem.

c) Texto de divulgacao

Pode ser produzido em praticamente todas as etapas do
evento, mesmo depois do evento, para divulgar resultados.
Uma ideia interessante é explorar a variedade daquilo que
se poderia chamar de sub-género: é diferente convidar a
apresentar, convidar a assistir ou relatar o que foi
apresentado.

d) Apresentacao

A apresentacao pode ser um texto previamente escrito ou
uma lista de topicos a serem desenvolvidos no momento da
apresentagao. O trabalho de lapidagao do texto é melhor se
o texto for preparado antes, mas é possivel fazer isso depois
do evento, para publicacdo em Anais. Também é possivel
trabalhar a producao de apresentacoes do tipo Powerpoint.
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e) Artigo ou capitulo de livro

A escrita de artigo ou capitulo de livro para Anais é
altamente indicada no caso de alunos do ensino médio, de
graduacao e de pos-graduacgdo, pois é a forma escrita mais
utilizada no meio académico para divulgagao de trabalhos.

Em turmas do ensino médio, fundamental e EJA, é possivel
também montar livros de relatos ou outro tipo de producgéao
menos formal.

f) Texto Criativo ou Técnhico

Além de géneros académicos, conforme a disciplina é
possivel trabalhar com textos criativos, usando géneros
literarios, como poesias, cronicas etc. Além disso, é possivel
trabalhar com parddias, mudanca de género e outras opgoes
que podem, inclusive, ser bastante uteis no trabalho
interdisciplinar.

Textos técnicos possuem uma gama bem variada de opgoes:
relatorios, projetos, resenhas sao os principais no campo
académico, mas podem entrar também manuais, modelos,
descrigoes, receitas etc.

8.8. Por onde comecar?

Definido o tipo de evento e o tipo de producao que lhe
interessa, € hora de organizar o evento.

a) Datas e prazos

A primeira definicdo necessdaria é a do calenddrio do evento.
As datas todas devem estar definidas e divulgadas desde o
inicio. As principais a serem divulgadas sao:
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prazo de inscrigao;

prazo para aceite;

prazo para envio do texto completo;

prazo para recebimento das sugestdoes de
revisao;

prazo para revisao;

data do evento.

Ajuste os prazos ao seu calendario de aulas, pensando nas
atividades relacionadas a cada etapa.

Note que, caso vocé decida participar de um evento externo,
como o UEADSL, o ajuste é no sentido oposto, das aulas aos

prazos.

b) Temas

Escolha um tema geral e, dentro dele, linhas que orientem
as escolhas dos alunos e ajudem na hora de organizar as
apresentacgoes.

« O evento pode discutir um tdpico especifico da
disciplina, com varios trabalhos sobre o mesmo
assunto. Nesse caso oriente os alunos a usar a
criatividade na apresentagao, para nao cansar o
publico;

« vocé pode, também, usar diferentes partes da teoria
para analisar o mesmo assunto, assim como varias
outras opcgoes, sempre considerando o efeito que vocé
deseja que o evento tenha na disciplina.
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c) Atividades

Programe as atividades de coleta de dados, escrita e revisao
de modo a dar tempo aos alunos de fazer um trabalho de
qualidade e procure ater-se as atividades que possam ser
aproveitadas em sua disciplina ou nas disciplinas que
porventura trabalharem com vocé no evento.

d) Divulgacao
E crucial investir na divulgacédo do evento, pois o sucesso da
atividade como um todo depende disso:

* programe previamente os momentos certos para
divulgar o evento;

« tome como base da divulgacao esses momentos:
inscricao (opcional), a publicacao da grade de
programacao, dois dias antes do evento, nos dias do
evento (divulgar balancetes, convidados etc).

e) Avaliacao
A avaliagcao dos alunos deve observar cada uma das etapas
da organizacao do evento.

O evento em si também deve ser avaliado: planeje quais os
indicadores vai usar para essa avaliagcdo: numero de
publicacdes, numero de autores, nota média da turma,
numero de acessos (no caso de evento assincrono), numero
de "ouvintes" (pessoas que entraram no chat durante o
evento sincronico), numero de comentarios (blog) ou
respostas (forum) ou perguntas (chat).

E preciso definir esses indicadores com antecedéncia para
garantir que sejam coletados durante o processo. Esses
dados podem servir de base a divulgacao.
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f)  Oficializacao

E muito estimulante para os alunos o recebimento de
certificados, por isso assegure-se que uma instancia
superior vai assinar esses certificados. A certificacdao que
nos professores damos isoladamente nao surte o mesmo
efeito.

Se estiver previsto o resultado ser publicado no final do
evento, verifique a possibilidade de publicar numa revista
ou num site, o que daria maior visibilidade.

g) Estrutura do evento e avaliacao dos
resultados

E muito importante ter claro, desde o inicio da organizacao
do evento, qual a estrutura necessdria e como serao
avaliados os resultados. Uma avaliacao bem feita é benéfica
tanto por mostrar o maximo de aquisigoes possiveis e o que
de fato foi alcangado. Para isso, é preciso relacionar o que
serd avaliado e quais os recursos usados para esta
avaliagao. Ficam algumas sugestoes:

* participacao:

e no forum: se a participacao for feita como
respostas num forum, o Moodle permite avaliar
as respostas dos alunos com facilidade, basta
configura-lo apropriadamente.

* no blog: a participacao pode ser avaliada pelo
numero de comentarios no blog. Nao deixe de
definir antes qual o minimo desejado.

* no chat: a participagao com perguntas pode ser
feita tanto a priori (caso possam ler os textos
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antes do evento, de modo que os grupos ja
levem suas perguntas prontas) quanto a
posteriori, com as perguntas sendo levantadas
no momento da apresentagcao do trabalho.
Como o tempo determina o numero de
perguntas que podem ser respondidas, é
interessante ou fazer o trabalho em grupos
previamente organizados ou criar um
mecanismo (via forum ou via e-mail, por
exemplo) para que todos possam fazer suas
perguntas e ter acesso as respostas,
especialmente se esse tipo de participacao
receber nota. A simples presenca no chat pode
contar ponto, mas nao recomendo uma
pontuacdo alta, ja que sempre é possivel abrir o
chat e deixar a palestra acontecer sem prestar
atencao nela.

producao e revisao: tanto o texto produzido como o
texto revisado podem ser objeto de avaliagao.
Lembre-se que o texto revisado é um refinamento da
producao textual, portanto deve ter tanto valor ou
mais valor do que o texto original.

Qualquer etapa pode ser avaliada, desde que previamente
decidido que serd alvo de avaliagdao, a fim de deixar claro
para os alunos que a atividade é objeto de avaliagao e quais
os critérios da avaliacao pois isso maximiza a eficacia da
tarefa como atividade didatica.
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8.9. Etapas produtivas: inscricao

Marque verdadeiro ou falso:

1. [ ] O mini-curriculo é opcional. Tem a vantagem de
criar uma identidade para os autores e aumentar a
comunicabilidade do texto, mas s cabe se houver
tempo para dedicar a sua escrita."

2. [ ] Titulos ndo sao textos."

3. [ ] Palavras-chave sao irrelevantes para a producgao
textual it

4. [ ] Sim, é importante a criagcao de um resumo do
artigo pois é um plano de trabalho. Um bom resumo,
longe de ser simples, é caracterizado pela densidade
e pela clareza, qualidades que podem facilmente ser
incompativeis dependendo da redagdo.™

Depois de marcar todas, confira as respostas nas notas de
fim, pois elas também contém maiores informacgoes sobre
cada questao.
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Capitulo 9. Opcodes de plataformas
livres

Como foi comentado acima, existem muitas plataformas que
permitem a realizagao de um evento, basta usar um pouco
sua criatividade. Vamos apresentar duas delas.

9.1. blog para evento assincrono

O blog ¢ interessante para um evento assincrono em que se
gquer um maior tempo de reflexdao, pois da maior destaque
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ao texto publicado que a interagao em si, por seu formato.
Nao impede nem restringe, no entanto, essa interacao a
qual, dependendo de como vocé montar seu evento, pode
ser muito viva e quente.

O software livre que vamos apresentar para criar um blog é
o Wordpress. Ele permite dois tipos de uso: vocé pode
instalar seu blog num servidor préprio, como fazemos no
UEADSL, ou pode criar seu blog no Wordpress.com, onde o
Texto Livre também tem um blog, o blog dos Voluntdarios do
Texto Livre.

Existem vantagens em instalar seu proprio Wordpress, mas
tem custos (vocé precisa ter uma hospedagem e registrar
um dominio) e requer um conhecimento maior do sistema
para poder aproveitar de fato essas vantagens. Para a
maioria de nés criar um blog no Wordpress.com é mais que
suficiente e é o que vamos explicar aqui.

1) Antes de comecar, escolha um nome para seu site. Pode
ser o nome do evento, mas também pode ser um nome mais
genérico, no qual vocé queira fazer varias coisas além do
evento (e outros eventos). O dos voluntarios usamos, por
exemplo, para publicar trabalhos de alunos que
pesquisaram sobre o Texto Livre ou escreveram sobre
experiéncias no mundo livre, dentre outras coisas, em
diferentes momentos.

138


http://pt-br.wordpress.com/
http://pt-br.wordpress.com/
http://otextolivre.wordpress.com/
http://otextolivre.wordpress.com/
http://otextolivre.wordpress.com/
http://otextolivre.wordpress.com/
http://otextolivre.wordpress.com/
http://pt-br.wordpress.com/
http://pt-br.wordpress.com/
http://www.textolivre.pro.br/blog/
http://wordpress.org/

Evento Didatico

@ ‘WORDPRESS.COM

Uma maneira
melhor de blogar.

Saiba mais ou registre-se.

Figura 29: Imagem obtida na pdgina do
Wordpress em 2015.

2) acesse a pagina do Wordpress.com e encontre o nada
discreto botdao para criacao do seu blog (Figura 29).

3) Vai abrir um formulario para a criacao do blog com os
seguintes campos:

@WORDPRESS.COM
_Wordpress_com News Support Temas Estatisticas AboutUs
.me
Tenha sua contano V. m segundos
Preencha este simples \formulario e ndos!
.net
Enderet;o do BIOg Org Escolha um enderecgo para seu blog. Vocé
F = poderd mudar o endereco WerdPress.com
I.wordpress.com M

Se ndo quiser um blog registre-se apenas
para um nome de usuario.

Figura 30: Enderego do blog: é o nome tal como aparecerd na URL.
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a) Nesse primeiro campo “endereco do blog” (Figura
30) vocé deve colocar o nome que escolheu para o
blog.

Dical: Como aqui o que entra é o endereco, use
mintsculas, nada de acentos ou caracteres especiais e nao
deixe espacos em branco. Pode usar underline para os
espacos se quiser. Assim que vocé digitar espere uns
segundos para que ele verifique se o nome esta
disponivel. Se nao estiver, mude algum detalhe.

Dica 2: Se quiser, pode comprar um dominio mais
bonitinho que Wordpress.com, mas ndo ha a menor
necessidade. Para ndo pagar nada, deixe Wordpress.com
mesmo (Figura 30).

b) O segundo campo é o nome do usudario. Quando
voceé clica nele, ele automaticamente sugere o mesmo
nome que vocé usou pro site, mas vocé pode alterar
para o que quiser. Se ja possui um usuario, pode usar
0 mesmo.

c) procure uma boa senha, usando o verificador de
forca da senha que ele oferece, mas pode ser a tua
normal mesmo. Se for diferente, anote em algum
lugar para nao esquecer. repita a senha no campo
seguinte.

d) o enderego de e-mail tem que ser valido e estar
ativo, pois é por meio dele que vocé vai ativar seu
blog. Se o e-mail ja estiver cadastrado com outro
usuario ou vocé digitar um endereco errado (como ao
trocar o ponto do e-mail por uma virgula, ele te avisa.
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Free

Figura 31: Clique no botdo Criar blog para concluir.

Apdbs preencher o formuldrio, clique no botao Criar blog,
como na Figura 31, a nao ser que vocé tenha optado pela
versao paga. A versao paga pode interessar a uma escola,
por exemplo, dificilmente farad sentido pagar pelo blog se for
uma pessoa individualmente.

Agora é soO ativar a conta e comecar a usar seu blog. Para
acessa-lo, use o endereco que vocé escolheu.

Existem muitos tutoriais de configuracao na internet. Dicas
mais especificas podem ser encontradas na comunidade do
Wordpress do Brasil: http://wp-brasil.org/. Duvidas? Pode
usar o forum da comunidade, sempre lembrando de
procurar a resposta no forum
(http://br.forums.Wordpress.org/) antes de colocar a
pergunta, pois se ela ja estiver respondida é bem mais
rapido, nao?
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9.2. chat para evento online sincrénico

Vocé pode usar muitas ferramentas para criar o chat para
seu trabalho.

Quanto mais aberto e com mais possibilidade de acesso a
qualquer pessoa nao identificada nem registrada, maiores
as chances de se enfrentar problemas durante aulas e
discussoes sérias, problemas inadmissiveis num evento.

Por isso sugiro utilizar uma forma de chat muito antiga, um
protocolo chamado IRC (Internet Relay chat). Trata-se de
um chat simples, sem figuras nem video nem som - somente
escrita) que pode ser acessado pela internet ou por
programas instalados em seu computador (os sistemas
Linux ja vem com programas para acesso ao IRC, mas
existem programas livres, shareware ou pagos para
Windows e Mac também, basta procurar por "cliente de
IRC").

Existem muitas redes de IRC que podem ser usadas para
fazer um evento. Algumas nao sao confiaveis, podendo ter
salas de pornografia ou outros assuntos indesejados, por
isso sugiro pesquisar antes.
A rede que o Texto Livre usa é uma rede internacional
importante na d4rea de software livre, muito utilizada e
respeitada por comunidades de software livre, inclusive no
Brasil, a Freenode (www.Freenode.net). Essa rede
disponibiliza um chat online:

http://webchat.Freenode.net/

O programa, que é livre, pode ser instalado em qualquer
pagina, de modo a ser facilmente configurado para ja abrir
na sala que vocé preferir, como fizemos no EVIDOSOL.:
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http://www.letras.ufmg.br/arquivos/matte/IRC/ciltec-
EVIDOSOL/index.html

Para utilizar no seu evento, siga estas etapas:

1)

2)

3)

4)

5)

acesse a rede de IRC escolhida com o nome que vocé
deseja registrar (por exemplo, eu uso acris).

Se o0 nome que vocé escolheu ja estiver sendo usado
por alguém, a rede vai te informar na janela de
status: [10:32] -NickServ- This nickname is
registered. Please choose a different nickname, or
identify via /msg NickServ identify <password>.

Se esta mensagem aparecer, vocé deve mudar seu
nome. Digamos que eu queira manter de todo o jeito
acris, mas alguém ja registrou, entao eu posso mudar
para, por exemplo, acris_
A mudanca pode ser feita pelo programa que vocé
estiver utilizando ou, nesse ambiente online,
digitando a linha abaixo e dando enter, como se fosse
enviar uma mensagem no chat.

Quando vocé deixar de receber a mensagem de nick
registrado, é porque pode registrar o ultimo
escolhido.

Devo registrar esse nome para que ninguém mais o
use além de mim, nem se faca passar por mim.
Digite, preferencialmente na janela de status,
substituindo <password> por sua senha e <e-mail>
por um seu e-mail valido, que sera usado para
confirmacao, depois dé enter: /msg nickserv
REGISTER <password> <e-mail>. Devo entao entrar
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no meu e-mail e seguir as instrugdes para ativar a
conta.

6) o préoximo passo € entrar no IRC com o nome (nick)
registrado e me identificar, o que pode ser feito pelo
programa escolhido, como nessa tela da Freenode
(aparece marcando a opgao auth to services).

7) ou entrar com o nick registrado e digitar o comando /
msg nickserv identify suasenha

8) agora vocé deve registrar a sala que deseja criar para
seu evento. O primeiro passo é entrar nela. Por
exemplo, vou entrar na sala evento. Os nomes de sala
devem ser precedidos por # ou ##. /join #evento

9) Na janela da sala, eu envio o comando para registrar
a sala (mais conhecida no IRC como canal, channel) /
msg chanserv register #evento

Somente identificado eu posso fazer isso. Também nao
posso registrar um nome de canal ja registrado.

Outro cuidado especial é jamais deixar espago antes da /
que inicia qualquer comando, nem deixar espaco entre a / e
a palavra que inicia o comando:

/msg nickserv identify suasenha => errado!! cuidado,
sua senha vai aparecer para todos que estao na janela
onde o comando foi digitado, por isso usar a janela de
Status para isso € sempre mais seguro.

/ msg nickserv identify suasenha => também errado!!!

/msg nickserv identify suasenha => correto!
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Agora que vocé ja tem uma sala, passa a ser seu dono e
ganha o privilégio de operador do canal, com privilégios
para expulsar com o comando kick pessoas que estejam se
comportando de forma indesejada, por exemplo alguém com
o nick “chato”:

/kick chato

Vocé pode tornar o canal moderado, de modo que somente
as pessoas com voz possam falar. Para dar voz, vamos
colocar os comandos como se a pessoa que fosse falar se
chamasse palestrante:

/voice palestrante

O proximo comando modera a sala, somente enviando
mensagens as pessoas com voz ou com op (operador: o
criador da sala e outras pessoas a quem vocé der esse

papel):
/mode #evento +m

Pode também moderar a sala deixando que as pessoas sem
voz enviem mensagens, as quais somente serao lidas pelos
operadores (é util para registrar perguntas do publico a
serem passadas ao palestrante depois da palestra):

/mode #evento +z

Para tirar a voz de alguém, use o comando devoice.
Para tirar a moderacao, use o mesmo comando utilizado
para colocar, dessa vez inserindo o sinal de menos (-) no
lugar de mais (+):

/mode #evento -m

145



Guia pratico e reflexivo do uso da internet pelo professor

/mode #evento -z

Outros comandos podem ser obtidos em diversas paginas da
internet, por exemplo a da Freenode:
http://Freenode.net/using_the network.shtml.
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B.

E preciso tempo para escrever um mini-curriculo. Trata-se do resumo de uma
histéria de vida, bem pontual e altamente direcionado a um determinado
putblico. O ideal é fazer um levantamento do que pode, na vida de cada aluno, o
que é relevante para aquele mini-curriculo especifico. Esse levantamento, para
ser prazeroso, ndo pode ressaltar o que os alunos tém em comum, mas o que
possuem de diferente uns dos outros em sua histéria de vida. Assim, s6 vale a

pena se bem feito. A resposta correta é 'Verdadeiro'.

Pelo contrério: todo titulo é um texto. Pode ser mais ou menos explicito, mais
ou menos chamativo, mais ou menos dissertativo, mas sempre deve cumprir o
papel de abrir a porta para o sentido do texto que esta identificando. Algumas
pessoas tém muita facilidade para escolher titulos criativos e adequados, mas
ndo sdo elas o foco: devemos orientar os alunos justamente para prover a todos
essa habilidade. Assim, essas trés qualidades do titulo (explicitar o contetido,
chamar a atencdo do leitor e direcionar a leitura desde o inicio, auxiliando a boa
comunicacdo) podem ser o foco do trabalho em sala no momento da producao

de titulos. A resposta correta é 'Falso'.

De modo algum: uma lista de palavras-chave bem feita situa o texto,
possibilitando uma leitura mais adequada. Escrever palavras-chave é um
exercicio de abstracdo muito util para o ensino de redagdo, podendo ser
recuperado no momento de producao final do texto. A resposta correta é 'Falso'.

Isso mesmo! Nao é por ser pequeno que o resumo € simples: é preciso saber
escolher bem as informacdes para dar uma visdo geral do objeto resumido e
escolher bem a forma de apresentar essas ideias para que a concisdo nao gere
confusdo. A resposta correta é 'Verdadeiro'.



