PROFESSORES TRANSFORMADORES
DE AMBIENTES MULTIMODAIS
DE APRENDIZAGEM:

PROJETOS DE ENSINO DE LINGUAGENS

Autores:

Allana Méatar de Figueiredo  ( y

Allyson Mendes Rosa
Elizabete Ferreira da Silva
Gisella Nogueira de Souza
Isadora Garcia Outeiro Araujo
Marcos Celirio dos Santos
Valdiene Aparecida Gomes
Zaira Bomfante Santos

Prefacio de Carla Coscarellie
Posfacio de Ana Elisa Ribeiro

v Francis Arthuso Paiva
~

N”

5‘ Pedro « Joao

editores



Professores transformadores
de ambientes multimodais de aprendizagem:
projetos de ensino de linguagens

g

Pedro-:Jodo

editores






Francis Arthuso Paiva
(Organizador)

Professores transformadores
de ambientes multimodais de aprendizagem:
projetos de ensino de linguagens

Prefacio Carla Viana Coscarelli

Allana Matar de Figueiredo
Allyson Mendes Rosa
Elizabete Ferreira da Silva
Gisella Nogueira de Souza
Isadora Garcia Outeiro Araujo
Marcos Celirio dos Santos
Valdiene Aparecida Gomes
Zaira Bomfante Santos

Posfacio Ana Elisa Ribeiro

i

Pedro:Jodo

editores



Copyright © Autoras e autores

Todos os direitos garantidos. Qualquer parte desta obra pode ser reproduzida,
transmitida ou arquivada desde que levados em conta os direitos das autoras e dos
autores.

Francis Arthuso Paiva [Orgs.]

Professores transformadores de ambientes multimodais de aprendizagem:
projetos de ensino de linguagens. Sao Carlos: Pedro & Joao Editores, 2022.
198p. 16 x 23 cm.

ISBN: 978-65-5869-830-2 [Impresso]
978-65-5869-831-9 [Digital]

1. Professores transformadores. 2. Ambientes multimodais. 3. Ensino de
lingua. 4. Aprendizagem. L Titulo.

CDD - 370/410

Capa: Petricor Design

Ficha Catalografica: Hélio Marcio Pajet1 — CRB - 8-8828

Revisao: Allana Matar de Figueiredo

Diagramacdo: Diany Akiko Lee

Editores: Pedro Amaro de Moura Brito & Jodo Rodrigo de Moura Brito

Conselho Cientifico da Pedro & Jodo Editores:

Augusto Ponzio (Bari/Italia); Joao Wanderley Geraldi (Unicamp/ Brasil); Hélio
Marcio Pajea (UFPE/Brasil); Maria Isabel de Moura (UFSCar/Brasil); Maria da
Piedade Resende da Costa (UFSCar/Brasil); Valdemir Miotello (UFSCar/Brasil); Ana
Claudia Bortolozzi (UNESP/Bauru/Brasil); Mariangela Lima de Almeida (UFES/
Brasil); José Kuiava (UNIOESTE/Brasil); Marisol Barenco de Mello (UFF/Brasil);
Camila Caracelli Scherma (UFFS/Brasil); Luis Fernando Soares Zuin (USP/Brasil).

&

Pedro & Joao Editores
www.pedroejoaoeditores.com.br
13568-878 — Sao Carlos — SP
2022



Aos professores e as professoras,
que orientam e transformam.

Aos mestres Paulo Freire e Gunther Kress.
(in memoriam)
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Prefacio

Colocando a teoria em pratica

Carla Viana Coscarelli

Nas ultimas trés décadas, as tecnologias de comunicagao
mudaram muito por causa da internet, dos computadores e dos
celulares. Lemos e produzimos textos nesses equipamentos. Novos
géneros textuais surgiram e outros se modificaram com essas novas
ferramentas. Varias midias, como o radio, a TV, o cinema, a musica,
0s jornais, entre outras, estao integradas nos ambientes digitais. A
exploragao de diversos recursos multimodais é possivel por meio
desses programas, que também possibilitam aproximar quem esta
longe e viabilizam produgdes colaborativas entre varias pessoas
sincrona e assincronamente. Se tudo isso é possivel e tem se
tornado parte da nossa vida, serd que nossa escola também nao
deveria incorporar essas praticas e possibilidades?

Textos sao multimodais (KRESS, VAN LEEUWEN, 1998), ou
seja, exploram diversas linguagens, como elementos linguisticos,
visuais, sonoros, que sao organizados e harmonizados em um
design que busca atingir uma determinada fungao em uma situagao
comunicativa para um certo publico-alvo.

A educacao infantil explora bastante as potencialidades das
imagens, das sonoridades, da expressao corporal, mas, com o
desenvolvimento do dominio da escrita pelos estudantes ao longo
dos anos, o foco das aulas se instala cada vez mais na linguagem
verbal e as outras linguagens sao deixadas de lado. Os livros
deixam de ter imagens, as can¢des nao mais participam
frequentemente das aulas, os desenhos, as colagens e as pinturas
deixam de fazer parte das atividades.
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Sabemos que a aquisigao da escrita é trabalhosa, desafiadora e
que a escola é um lugar muito importante para o desenvolvimento
dela. A escola é nossa principal agéncia de letramento. No entanto,
a linguagem verbal nao anda sozinha. Ela estd nos varios géneros
textuais usados nas mais diversas situa¢des de comunicagao, e cada
sittacdo demanda a exploracdao de diferentes linguagens e
elementos que vao compor os textos.

Nao nascemos sabendo lidar com essas linguagens da mesma
forma que ndo nascemos sabendo falar, ler e escrever. A
compreensdao e a producdao dos diversos géneros textuais que
usamos no nosso cotidiano sao fruto de aprendizagem.

Hoje temos tecnologias que nos possibilitam gravar, filmar,
fazer infograficos, escrever colaborativamente. Isso nao significa
que todas as pessoas tém acesso a elas. Nossos estudantes precisam
aprender a lidar com essas tecnologias de compreensao e produgao
de textos. Sendo assim, a escola deve criar formas de incorporar
esses saberes em seu projeto pedagodgico. Como agéncia de
letramento, a escola precisa criar condigdes para que os estudantes
aprendam a usar editores de textos, de videos, de imagens e de
audios. Precisa também ajudar esses alunos a desenvolver
estratégias e habilidades de compreensao de textos dos mais
diversos géneros. Essa compreensao requer a busca de informagao,
a selecio daqueles dados mais relevantes para a situagao, a
interpretacdo dessas informagoes, assim como uma analise critica
delas e, em alguns casos, a elaboragao e o compartilhamento de
uma resposta a elas. Esses sao processos complexos, que precisam
ser aprendidos e exercitados pelos alunos em um crescente grau de
dificuldade até que eles se tornem capazes de lidar, por conta
propria, dos textos que fardo parte de sua vida pessoal e
profissional, tornando-se assim cidadaos letrados e incluidos em
praticas sociais diversas requeridas em nossa sociedade
contemporanea.

Estas competéncias, que estao contempladas na Base Nacional
Comum Curricular, devem ser ensinadas aos nossos alunos. A
todos deve ser dada a oportunidade de aprender a lidar com
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desenvoltura com essas linguagens e as diversas tecnologias de
comunicagdao. Assim como também deve ser dado a todos o direito
ao acesso a informacdo e as diversas formas de comunicagao
(incluindo o acesso de qualidade a equipamentos como
computadores e a internet) ndo somente no ambiente escolar, mas
também em suas casas.

Essa realidade, que queremos para todos os nossos alunos, nos
leva a repensar as nossas praticas escolares. Como preparar nossos
alunos para as praticas de linguagem contemporaneas? Como
preparar os alunos para exercer plenamente a cidadania? O
material que temos aqui nos ajuda a encontrar respostas para essas
perguntas. Este livro retine sete sugestdes de praticas pedagogicas
que foram criadas e aplicadas por professores. Esses capitulos
apresentam teorias que dao suporte as praticas assim como
orientagdes para colocar essas teorias em acdo. As atividades
trabalham com diferentes géneros textuais como o relatdrio
cientifico, feito a partir de um problema real de uma comunidade,
estimulam a produgao de fotorreportagens, a escrita colaborativa
em ambiente wiki, o trabalho com a oralidade nos podcasts, bem
como a produgao de contetdo confidvel para redes sociais digitais.
Além disso, desenvolvem a busca criteriosa por informagdes em
multiplas fontes e a leitura atenta de infograficos.

Todos os autores tém em comum a vontade de “aproximar a
escola das praticas sociais de leitura e produgdao como elas
acontecem no mundo” (PAIVA e SANTOS, neste volume),
trabalhando com a multimodalidade e uma concepcao de educagao
que busca promover a autonomia, o protagonismo e o engajamento
social dos estudantes.

E uma leitura prazerosa, inspiradora e que nos enche de
esperanca, uma vez que nos mostra que um ensino significativo e
prazeroso, tanto para os alunos quanto para os professores, é
possivel. E também uma prova da competéncia, da perseveranca e
da criatividade de nossos professores.
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Apresentacao

Orienta¢des no ambiente

Francis Arthuso Paiva

“Textos sao multimodais”. Essa afirmac¢ao de Carla Coscarelli
no prefdcio deste livro é repetida e reafirmada em outros capitulos.
No prologo, Ana Elisa Ribeiro questiona, expandindo o contexto
do titulo do livro: “que ambiente de aprendizagem nao ¢
multimodal?” Ambas tém razdao em sua afirmacdo e em seu
questionamento. O entendimento segundo o qual os textos e os
ambientes de linguagem que eles criam sao multimodais é um
consenso entre pesquisadores da linguistica e da educagao. A
BNCC se fundamentou nesse entendimento e os estudos sobre
multimodalidade aumentaram em volume e em relevancia no
Brasil e no mundo.

Entretanto, a pratica pedagogica das escolas ainda privilegia o
texto verbal, sobretudo o escrito. “Ensinar apenas de uma maneira
é violento”, também sentencia Ana Elisa Ribeiro. Por isso, este livro
surgiu do desejo de apresentar projetos de ensino que trabalham
outros modos semidticos, bem como procuram observar todo o
ambiente de linguagem, a fim de desenvolver aprendizados mais
consistentes e proximos da vida dos estudantes, engajando-os. Sao
projetos que vislumbram a transformacao das pessoas, dos locais e
dos contetidos envolvidos.

Convidei Zaira Bomfante Santos para escrevermos uma
introducao sobre ambientes multimodais e os seus signos de
aprendizagem na perspectiva da semidtica social multimodal. No
entanto, ndo se trata de uma teoria-chave para a compreensao dos
demais capitulos dos livros, mas sim de uma espécie de lupa sobre
0s objetivos e as agdes dos projetos de ensino, para destacar como
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eles possuem a capacidade de desenvolver o letramento dos
estudantes.

A diversidade de propostas pedagogicas desses projetos de
ensino € fundamentada em varias metodologias, consolidadas ou
em desenvolvimento no Brasil: sequéncia didatica, projeto didatico
de géneros e projeto de letramento; nova perspectiva de leitura (em
multiplas fontes) e a perspectiva cognitiva ja conhecida, porém
aplicada a leitura de imagens; a producao de contetdo digital, a
escrita colaborativa e, por fim, a oralidade e as artes em podcasts.
Além disso, os multiletramentos, as metodologias ativas, os
estudos dos géneros textuais, a multimodalidade, as TDIC, a
BNCC, entre outras terminologias sdo citadas e suas teorias postas
em pratica. E, por fim, ha diferentes ambientes de aprendizagem:
como o ambiente digital, a sala de aula, a rua, o bairro e a cidade.

Nesses projetos, os estudantes sao motivados a trabalhar com
as linguagens para transformar o seu ambiente, como os estudantes
no projeto de Valdiene Aparecida Gomes, que investigaram a
poluicao da lagoa do bairro da escola. E os estudantes de Gisella
Nogueira de Souza, que fizeram registros criticos das ruas do
bairro da escola por meio de causos e da fotorreportagem.

A leitura também se torna multi nas oficinas do projeto de
Marcos Celirio dos Santos com a leitura em multiplas fontes,
ensinando os estudantes a serem leitores mais seguros e criticos.
Torna-se também imaggética, pelo projeto de ensino de infograficos de
Elizabete Ferreira da Silva, que engaja os estudantes na leitura de
outros modos além do verbal, assim como fazemos na vida diaria.

A producao de texto se emancipa da nogao de autoria tinica e
muda as praticas de escrita de estudantes com o projeto de escrita
colaborativa de Allyson Mendes Rosa. O projeto de Allana Matar
de Figueiredo em parceria comigo propos aos nossos estudantes do
COLTEC a produgao de conteudo digital relevante e seguro para
as redes sociais, com diferentes modos e ferramentas. Muitos
estudantes produzem contetido para as redes sociais. Por que nao
produzi-lo na escola? E a produgao de textos orais se integra a
outros modos semidticos no projeto de Isadora Garcia Outeiro
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Aratjo, ao propor aos estudantes a producgao de podcasts de
divulgacao de artistas de sua cidade, oportunizando a participagao
dos estudantes na cena cultural local.

Alguns projetos foram criados durante a pandemia de Covid-
19 ou para o ensino remoto decorrente dela, portanto este livro,
inclusive o seu processo de organizagao, foi atravessado pelas
praticas remotas e emergenciais a que todos nds professores
estivemos sujeitos. Por essa razdo, o livro é dividido em duas
partes. Na primeira parte, estao os artigos com projetos
desenvolvidos na pratica, incluindo resultados e aprovagdes
positivas dos estudantes; na segunda, estdo os artigos com
propostas de projetos nao desenvolvidos na pratica em razao da
pandemia, porém sao propostas fundamentadas, que podem
promover aprendizado significativo e prazeroso.

Agradeco aos autores e as autoras por aceitarem o meu convite
para compor o livro. Com excecao de Allana Matar, minha colega de
COLTEC-UEMG, e Zaira Santos, contemporanea de POSLIN-FALE e
parceira nos estudos da multimodalidade, todos os autores e autoras
foram meus orientandos no Mestrado Profissional em Letras da
Faculdade de Letras da UFMG. As professoras que emolduram o livro
com o prefacio e o posfacio sao Carla Coscarelli, que foi minha
orientadora de mestrado e de doutorado, e Ana Elisa Ribeiro, que
compOs as minhas respectivas bancas de defesa. Reunir esses
professores e essas professoras aqui sob a tag “orientagdes” € a outra
motivacao deste livro: a motivagao para o encontro.

Todos os textos sao multimodais... todos os professores e
professoras sao transformadores. Todos precisamos de orienta¢des
nos ambientes. Mas os professores e as professoras tém um desafio
maior, porque, além de orientarem seus estudantes, precisam
transforma-los.

Boa leitura e boas transformacdes!

Belo Horizonte, janeiro de 2022.

Francis Arthuso Paiva
(Organizador)
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Uma introducao

A multimodalidade nos ambientes escolares e os seus
signos de aprendizagem: designs transformadores de
estudantes e professores

Francis Arthuso Paiva
Zaira Bomfante Santos

1. Olhares multiplos para transbordar os ambientes com
aprendizagem

Por que nao permitir que os estudantes produzam na escola
com diferentes recursos que estejam disponiveis a eles? Por que
deixar de considerar as produgdes e as leituras dos estudantes que
ndo sao previstas pelos curriculos oficiais? Por que nao formar
times, clubes, observatorios para que os estudantes trabalhem em
colaboracao? Assim, eles poderao ser agentes de transformacao e
mudanca social, se expressando cientifico, artistico e
democraticamente em suas comunidades, e vamos aproximar a
escola das praticas sociais de leitura e producdo como elas
acontecem no mundo.

Como explorar todo o ambiente de aprendizagem escolar?
Como avaliar amplamente o trabalho de producao do estudante?
Como considerar o que o estudante ja sabe e o que ele deseja
aprender? Sabendo como, os professores vao poder projetar seus
ambientes multimodais de aprendizagem, engajando seus
estudantes. Eles poderao considerar a aprendizagem como
comunicacdo, em que se aprende produzindo e interpretando
signos, textos e, por fim, vao ampliar sua visao de avaliagdo para
além da tradicional avaliagao curricular.
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As questdes supracitadas nao sdo de respostas faceis e
imediatas. Pelo contrario, muitos estudiosos e grupos de pesquisa
pelo mundo refletem e trabalham sobre elas ha bastante tempo.
Kress (2011), Bezemer e Kress (2016) se dedicaram a
multimodalidade, aprendizagem e comunica¢do, destacando a
importancia de se pensar em signos de aprendizagem e a
necessidade de olhar para essa produgao signica com uma lente de
generosidade de reconhecimento. Na perspectiva dos autores, é
elementar compreender que as representagoes de conhecimentos se
manifestam de acordo com o interesse e a sele¢ao do individuo e se
materializam em diversas formas — signos de aprendizagem — que
fogem a convencionalidade de ambientes institucionais. Assim,
aprendizagem esta intrinsecamente ligada ao engajamento do
individuo, em um papel ativo e transformador nos diversos
contextos sociais em que atua. Rompe-se, entao, com a visao
canOnica de como a aprendizagem pode ser mensurada ou
mostrada. O signo passa a ser um “documentario” daquilo que o
estudante aprendeu, ou seja, o signo € o registro do conhecimento
adquirido pelo estudante ao longo de suas experiéncias, a partir do
seu interesse e engajamento.

Todo esse movimento nao assimétrico e ndao hierarquico é
tratado como um ‘epistemological commitment’ (compromisso
epistemologico) para referir-se ao conjunto de nogoes e significados
produzidos pelos estudantes a partir das informacgdes dispostas ao
seu redor. Essa perspectiva de aprendizagem retoma a visao
freiriana, no Brasil, por meio da leitura da ‘palavramundo’ — dos
significados produzidos dentro de contextos situados em um
movimento de transformacao e dominios dos recursos semidticos e
trabalho semiotico. Desde o pensamento de Paulo Freire, temos
vislumbrado uma perspectiva de ensino e aprendizagem anti-
hegemonica, democratica, plural, ativa, engajada e transformadora.

Nosso objetivo ¢ apresentar uma abordagem semidtica social
multimodal para o professor lidar com (i) os ambientes de
aprendizagem escolares como sala de aula, biblioteca e espagos
multifungdes, bem como ambientes on-line como sites, plataformas e
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aplicativos e com os (ii) seus signos de aprendizagem: recursos
materiais, recursos e modos semioticos, signos e toda a consequente
diversidade de textos produzidos nos ambientes escolares.

Sintetizamos essa abordagem sob o nome de ambientes
multimodais de aprendizagem. Nao se trata de uma metodologia
de ensino, mas de uma base que pode sustentar um ponto de vista
mais amplo, capaz de fazer com que estudantes e professores
possam observar e considerar todos os recursos disponiveis na
escola para produzir, ler e avaliar. E uma abordagem
parametodoldgica, relevante na implementagao de outras
metodologias de ensino e aprendizagem de linguagens, com as
quais os professores ja trabalham, a fim de produzirem letramentos
nas escolas. Também porque lanca luz sobre a multimodalidade
inerente a comunicag¢do, permitindo o uso e a avaliagdo de outros
modos semioticos além do modo verbal, historicamente valorizado
pela escola como tnico modo capaz de gerar aprendizado. Sua
relevancia estd também no fato de considerar que o aprendizado
acontece pela comunicagdo, portanto, durante a criagio e
interpretacdo dos textos, ou seja, na comunicagao, 0s
conhecimentos sao produzidos e transformados.

Com base na pedagogia dos multiletramentos, os ambientes
multimodais de aprendizagem possuem um conceito de tecnologia
que abarca mais recursos do ambiente, fazendo com que o
professor e o estudante nao se sintam limitados pela aparente falta
de recursos materiais das escolas brasileiras. As praticas situadas
previstas pela pedagogia dos multiletramentos dizem respeito as
praticas de letramento do dia a dia dos estudantes, que precisam
ser valorizadas na escola e ndo apenas usadas como trampolim
para o ensino das praticas canonicas valorizadas historicamente.

Pensando em praticas situadas, muitos artefatos comuns aos
estudantes sao considerados tecnologias que podem gerar
engajamento para as atividades nos ambientes escolares. Sao
recursos materiais como o celular do estudante, panfletos de rua,
livros, revistas e outros layouts que circulam na comunidade. Sao
artefatos culturais como a oralidade de causos, piadas, poemas e
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musicas das vivéncias dos estudantes. Sdo recursos nao materiais
como as expressoes artisticas, festas, trabalhos informais, modos de
fazer, além da variagao linguistica da comunidade.

“Ah, mas nao vamos ampliar o repertério do estudante para
além de sua comunidade?” — é uma pergunta que muitos podem
fazer e com razao. Explorar os recursos que os estudantes, os
professores e a escola ja possuem é um comego. No entanto, ao dar
um passo a mais, a escola e o professor precisam dar as praticas dos
estudantes a mesma importancia que ddo aos temas curriculares e
canoOnicos. Por isso, conhecer e considerar todo o ambiente com que
se vai trabalhar faz toda a diferenca.

Na secao 2, discutimos as contribui¢coes da pedagogia dos
multiletramentos para o0s ambientes multimodais de
aprendizagem. Na secao 3, apresentamos esses ambientes, sob a
perspectiva da semidtica social multimodal. Na tultima segao,
ensaiamos possibilidades de alinhamento de praticas escolares em
aulas de linguagem sob a abordagem dos ambientes multimodais
de aprendizagem.

Uma das premissas da abordagem ¢ o desejo de o professor
atuar junto com seus estudantes nos ambientes de aprendizagem
de modo a produzirem signos de aprendizagem. Estd feito o
convite, professora e professor, sigam conosco as trilhas deste
ensaio, leiam, avaliem, estudem, fagam criticas, deem sugestdes,
sejam parceiras(os) neste ambiente.

2. Multiletramentos: comunica¢do, modos semioticos e
tecnologias

Ao observarmos a intrinseca relacdo entre linguagem e
producdao de sentido em qualquer agao e produgdo humana,
trazemos a memoria uma reflexdo proposta pelo filosofo da
linguagem Mikhail M. Bakhtin, quando pontuou que viver significa
participar de um didlogo do qual o homem participa com toda a sua
vida: com olhos, labios, maos, espirito, corpo e suas agdes. Nesse tom
poético, o pensador russo ja enfatizava que as nossas interagdes sao
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permeadas de significados que se constroem em multiplas
articulagoes. Assim, todo homem social vive em um mundo
marcado por multiplos meios e modos para se colocar, para marcar
sua existéncia e, consequentemente, para produzir sentidos.

A partir dessa reflexdo, encontramos sentido no relato
precioso de Freire (2017), ao remontar suas memdorias de como lia
o mundo, de como produzia sentido antes mesmo de conhecer a
palavra. Em sua memodria, ele relata que “primeiro, a leitura do
mundo, do pequeno mundo que me movia; depois a leitura da
palavra que nem sempre, ao longo de minha escolarizacao, foi a
leitura da '"palavramundo™(p. 16). Antes mesmo de conhecer a
palavra escrita, Freire relata as formas pelas quais participava com
toda a sua vida do dialogo:

Os “textos”, as “palavras”, as “letras” daquele contexto se encarnavam
também no assobio do vento, nas nuvens do céu, nas suas cores, nos seus
movimentos; na cor das folhagens, na forma das folhas, no cheiro das flores
- das rosas, dos jasmins -, no corpo das arvores, na casca dos frutos. Na
tonalidade diferente de cores de um mesmo fruto em momentos distintos: o
verde da manga-espada verde, o verde da manga-espada inchada; o amarelo
esverdeado da mesma manga amadurecendo, as pintas negras da manga
mais além de madura. A relagdo entre estas cores, o desenvolvimento do
fruto, a sua resisténcia a nossa manipulacao e o seu gosto. Foi nesse tempo,
possivelmente, que eu, fazendo e vendo fazer, aprendi a significagao da agao
de amolegar. (FREIRE, 2017, p. 16)

A partir desse relato, podemos compreender que a relagao da
linguagem com o ser humano transcende a visao de producao de
sentido pelo dominio da escrita. As formas de “encarnar os textos, as
palavras, as letras” se dao sob diversos modos e meios. Em suma,
Freire relata sua experiéncia multimodal com o mundo para produzir
sentido. Ler a “palavramundo” nos revela sua experiéncia com uma
multiplicidade semidtica proporcionada pelo seu contexto cultural.
Nessa perspectiva, pensar a linguagem, a produc¢do de sentido, a
interagao/didlogo com o mundo é pensar em um processo marcado
por uma complexidade de fatores que nao pode ser reduzido a um
movimento de dominio da tecnologia da escrita. Nos termos
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freirianos, é impossivel “reduzir a alfabetizagdo ao ensino puro de
palavras, de silabas ou das letras” (2017, p. 23).

Mediante essa diversidade de formas de comunicagao e de
culturas que impactam as formas de producao de sentido, o grupo
Nova Londres (1996) cunhou o termo multiletramentos. De acordo
com Santos e Tiburtino (2020), a preocupacao do grupo esta na
defesa de que os discursos e curriculos devem refletir as
experiéncias dos estudantes, engajando-se a elas, aliadas aos
multiplos modos em que os textos se apresentam. O grupo passa a
investigar essa variabilidade de criagao de significado amparada
nos distintos contextos sociais, politicos e culturais, pontuando que

O conceito de multiletramentos foca dois constructos chave nas sociedades
contemporaneas: primeiro o hibridismo cultural aumentado pela interagao
das fronteiras culturais e linguisticas e entre as sociedades, e, segundo, a
multimodalidade: a crescente saliéncia de multiplos modos de significado —
linguistico, visual, auditivo, e assim, por diante, a crescente tendéncia dos
textos em ser multimodais [...]' (FAIRCLOUGH, 2006, p. 171)

A partir desses pressupostos, ha uma necessidade de o sujeito
aprender a negociar sentidos, social e culturalmente: no entanto, esse
processo de negociacdo nao é facil, requerendo de professores e
estudantes uma participacao ativa para se transformarem em designers
ativos (active designers) na compreensao e construcao de significados.
Algumas das preocupagdes do grupo Nova Londres repousavam em
como agregar as particularidades linguisticas e culturais no espago
globalizado, os novos modelos e tecnologias da comunicacao e as
mudancas no uso do texto em locais de trabalho reestruturados.

Por tecnologia, recorremos as consideragdes de Kress (2015),
ao compreendé-la como uma gama de recursos culturais feitos pela
sociedade na producao de material de significado, trazendo efeitos

! Tradugao de: “The concept of Multiliteracies focuses two key developments in contemporary
societies: first, cultural hybridity increasing interaction across cultural and linguistic
boundaries within and between societies, and, second, multimodality: the increasing salience of
multiple modes of meaning — linguistic, visual, auditory, and so on, and the increasing tendency
Sfor text to be multimodal [...]” (FAIRCLOUGH,, 2006, p. 171).
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de modelagem nos significados produzidos e que estao envolvidos
na exibicao e distribuicdo desses significados como textos. Nessa
otica de Kress, tecnologia é compreendida como (i) “tecnologias de
representagio”: modos semidticos usados na producdo de
significados materiais; (ii)) “tecnologias de produgio”: recursos
materiais como caneta, papel e eletronicos, digitais e nao-digitais, e
recursos semioticos nao-materiais como géneros, molduras,
dispositivos coesivos, discursos; (iii) “tecnologia de distribuicdo ou
disseminacdo dos significados como mensagens”: a midia, de maneira
geral, tradicional ou ndo. Para o autor, todas essas tecnologias tém
efeitos especificos na producao de textos como mensagens.

Logo, essa tecnologia na era da informagao possibilita uma
ecologia de significados e comunicacgao, viabiliza a participagao dos
sujeitos sociais na vida, discursivizando-os ou dialogando-os com o
mundo por meio de textos em um contexto sociocultural.

Portanto, as nossas praticas sociais sdao sempre multimodais.
Essa perspectiva descentraliza o papel do modo oral ou escrito
como o principal objeto semiotico na producao de sentido. A lingua
sozinha nao é capaz de expressar todos os aspectos da vida
humana, por isso ela é desafiada, em sua posicao até entao central,
por outros modos de construgao de significados, por outros meios
de moldar identidades.

Nessa esteira, podemos nos indagar em relagao a comunicagao
na sociedade: quais mudancas tém ocorrido na paisagem
comunicacional? Como os modos e recursos semioticos? sao usados
para a producao de significados materiais? Quais modos

2 Paiva (2021a, p.110), baseado em Gualberto e Santos (2019), diferencia os dois
conceitos: recursos semiodticos e modos semioticos na perspectiva da semiotica
social multimodal de Kress (2010). Recursos materiais sdo os disponiveis no
ambiente cultural ou de linguagem como linhas, cores, som, espagos etc., com os
quais criamos recursos semidticos como saliéncia, moldura, intensidade, que, por
sua vez, realizam os modos semidticos: fala, escrita, imagem etc. A partir do modo
semidtico que os produtores vao utilizar para criar seus layouts (imagético, por
exemplo), eles tém a sua disposigao recursos materiais desse modo (como linhas e
cores), com os quais os produtores vao criar recursos semidticos (moldura, por
exemplo) para compor o seu layout.
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semidticos e recursos materiais e nao materiais estdao disponiveis
para os sujeitos na comunicacao em sociedade? Por que os modos
e 0s recursos semioticos ndo estao uniformemente disponiveis e
distribuidos na sociedade? Essa disponibilidade estd ligada a
questdes de profissao, geracao, formacgao cultural, género, classe,
fatores educacionais? Como cada comunidade comunicativa faz
usos dos recursos que tem a sua disposi¢ao? Quais o0s
desdobramentos da visao multi(cultural) e semidtica para o ensino?
Dentre outras questdes que poderiam ser aventadas.

Esses questionamentos nos direcionam para as especificidades
da comunicacdo no novo habitat textual, nas novas formas interativas,
nas relagdbes de poder que se deflagram nas interacOes e,
consequentemente, nos processos de ensino e aprendizagem que sao
mediados pela linguagem, se considerarmos a conexdao entre
linguagem e aprendizagem, visto que “a linguagem sempre ocorre
sob a forma de texto” (KRESS, 2010, p. 16). Nessa via, para pensar a
linguagem, mais detidamente, em ambientes que promovam a
aprendizagem, é necessario considerar que nenhum modo sozinho é
considerado completo para mediar o que pode ser aprendido. Logo,
existe a necessidade de um curriculo que possa ser acessado de
diversas formas (presencial, on-line, hibrido) e com diversos modos
semioticos (imaggtico, gestual, 3D, layouts, verbal falado e escrito) e
que os signos de aprendizagem possam ser reconhecidos em todos os
modos e recursos (nao apenas os signos da avaliagao formal: provas,
testes, arguicoes, geralmente representados pelo modo verbal).

Portanto, os signos de aprendizagem podem se materializar
sob diversas formas e meios, desde um simples desenho a
producao de um podcast, dentre outros como memes, mapas
conceituais, fluxogramas, blogs, gifs, depoimentos, relatos, debates
etc. Ao situar esses exemplos, vem a memoria uma situagao com
que nos deparamos em uma aula de Lingua Portuguesa. Em
sintese, pedimos que os estudantes escrevessem a compreensao
que tiveram das principais ideias de um determinado texto
argumentativo. A prova deixava de forma explicita a quantidade
de linhas para o estudante descrever. Em uma das avaliagOes, a
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resposta de um estudante foi a producao de um mapa conceitual,
fugindo do padrao de resposta que a questao solicitava. Ao
pensarmos na avaliagdo da questdo, sentimo-nos provocados em
reconhecer a aprendizagem, pois ela, nesse caso, ndo pode ser
mensurada apenas por um modo, por uma forma. Aquele mapa
conceitual representava a forma como o estudante conseguiu
organizar seu raciocinio, engajar-se na leitura e representar o que
depreendeu. Ao questiona-lo, ele situou que era a forma mais
logica que havia conseguido para organizar sua compreensao.
Como pensar em generosidade de reconhecimento nesse caso? E
preciso ir além da nogao de desvio, de erro e ter sensibilidade e
ousadia para transcender a convencao que é peculiar nos espacos
institucionais e o papel hierarquico de professor que possuimos.

Nesse viés, a produgao de signos é um aspecto da interacao como
comunicagao, seja com outras pessoas sociais ou com algum aspecto
do mundo. Sem interacao (como comunicagao) nao ha criacdao de
significado; tampouco, sem conhecimento, ndo ha aprendizagem.
Nesse sentido, podemos nos questionar: como interagir ou produzir
significados a partir da diversidade de recursos, modos semioticos e
tecnologias, conforme apregoa a perspectiva dos multiletramentos,
sendo que, no contexto brasileiro, muitas institui¢des formais de
ensino tém limitagdes, nos termos de Kress (2015), de tecnologias de
representacao, produgao e distribui¢ao?

A pergunta ndo pressupde respostas prontas ou faceis diante
dessa realidade. Para desenvolver um ensino que insira os sujeitos
na sociedade para que possam exercer sua cidadania, é necessario
ampliar nossa visdao de letramento. Essa perspectiva de letramento
precisa partir das praticas situadas dos nossos estudantes, das
realidades/dilemas com que se defrontam, da (ndo)
disponibilidade de recursos que possuem. Esses aspectos
possibilitam um enquadramento critico sobre tais questdes, além
de pensar na diversidade e nas mudangas que sao palavras-chave
propostas pela pedagogia dos multiletramentos. O nosso ponto de
partida é compreender os movimentos de modos presentes na vida
dos nossos estudantes, quais textos produzem e consomem para se
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comunicar, quais recursos mobilizam. Comecar dessas praticas
situadas, conforme propdoe o Grupo de Nova Londres, e ir
avancando para instrugdes explicitas, aprofundando a reflexdo
com oportunidades de conhecer uma metalinguagem (os recursos,
0os meios para a produgao de sentido desses textos), ja é um
caminho para trabalhar os multiletramentos. As reflexdes trazidas
pelas memorias de Paulo Freire explicitam como o mundo encarna
nele, isto é, como a ‘palavramundo’ potencializava a sua relagao
com a significagdo das nossas agoes.

3. Da visao de ambientes multimodais de aprendizagem a signos
de aprendizagem

Ao pesquisarmos o significado da palavra “ambiente”,
encontramos algumas defini¢des bastante comuns do nosso
imagindario, como*:

Que envolve ou circunda os seres vivos ou coisas e constitui o meio em que se
encontram; conjunto de condigdes fisicas, bioldgicas e quimicas que rodeiam os
seres vivos e as coisas; local ou espaco que se ocupa ou em que se vive.

Essas defini¢bes remontam para a ideia de espago/local, seja
fisico ou virtual, onde estamos (como seres sociais) imersos. Falar em
ambiente multimodal de aprendizagem € pensar nos espagos que nos
envolvem, que sao delineados para a aprendizagem, como a sala de
aula, um museu, um laboratdrio, uma plataforma digital em que nos
engajamos em nosso cotidiano. Esses espagos nao sao estaticos, sao
planejados, pensados para que as interagdes ocorram e 0s
participantes se engajem e produzam signos de aprendizagem.
Assim, sao marcados por uma multiplicidade de modos e recursos
semidticos para produzir signos complexos na cadeia comunicativa.

3 Informacgdes disponiveis do diciondrio on-line Michaelis. Disponivel em:
https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-
brasileiro/ambiente/. Acesso em: 20 jan. 2022.
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Logo, se a multimodalidade ¢ uma caracteristica da
linguagem, consequentemente, ela € uma caracteristica dos
ambientes que nos envolvem. O desafio reside em pensar como
esses ambientes potencializam a aprendizagem, como nos
engajamos neles e utilizamos os seus designs para a transformacao
em aprendizagem. Na visao de Bezemer e Kress (2016, p. 51)% “o
mundo sociossemiotico multimodal molda nossas agdes sociais e
semioticas, nosso envolvimento e as possibilidades de nossa
criagdo de significados aos estimulos”. No entanto, para refletir
sobre ambientes multimodais de aprendizagem, € importante
estabelecermos antes um didlogo com os pressupostos da Semiodtica
Social Multimodal, porque eles fornecem uma perspectiva ampla
sobre 0os muitos meios envolvidos na construgao de significados e
de aprendizagem.

Portanto, a multimodalidade centra-se nos meios materiais de
representagéo, nos recursos para fazer textos: isto é, nos modos
semioticos. A rigor, estes sdao pontos-chave para levar em
consideragao ao se pensar como ambientes multimodais podem
potencializar signos de aprendizagem, logo, ¢ importante situar a
relacdo de conceitos como interesse, engajamento e signos de
aprendizagem no escopo da teoria. No que se refere ao interesse
nesse contexto, Kress (2011) destaca:

A énfase na producao do signo ao invés do uso do signo € crucial: isso indica
que os signos sao sempre produzidos, a partir da avaliagdo do seu produtor
sobre o ambiente da comunicagao, os recursos disponiveis para a produgao
e o interesse do produtor no momento de producao do signo. Signos sao
sempre motivados em conjun¢do de forma e significado, o produto da
agéncia e interesse do seu produtor. (p. 209)°

* Tradugao de: “The social semiotic multimodal world shapes our social and semiotic
actions, our engagement, and it shapes the possibilities of our meaning-making in response
to prompts [...].” (BEZEMER e KRESS, 2016, p. 51).

5 Tradugao de: “[...] At the center, at all times, is the interest of the sign-maker. The
emphasis on sign-making rather than on sign-use is crucial: it asserts that signs are always
newly made, out of the sign-maker’s assessment of the environment of communication, the
resources available for making signs, and the interest of the sign-maker at the moment of
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A partir dessas reflexdes, Kress (2011) situa que o interesse
guia os produtores de signo, enquanto aprendizes, a uma hipotese
de sua perspectiva sobre o mundo no processo de criagao do signo.
Logo, "qualquer signo é sempre um signo de conhecimento”®
(BEZEMER; KRESS, 2016, p. 48), pois ele revela e realga o interesse
do seu produtor. Essa visao semidtica amplia a visdao de
aprendizagem, pois ela permite tomar o signo como evidéncia, a
partir do interesse do estudante, sua percepgao do ambiente social
e, assim, configurar os significados como uma atividade responsiva
a outros signos.

Nesse processo responsivo, o estudante comunica e representa
sua compreensao e aprendizagem por meio de modos e recursos
semidticos que tem a sua disposi¢ao para representar, por meio de
um trabalho semiotico. A FIGURA 1 busca sintetizar esse processo:

Processo molda3
e
de produz

e
de elementos de uma
mensagem

FIGURA 1 - Design dos signos
Fonte: Baseado em Kress (2010, 2011)

making the sign. Signs are motivated conjunctions of form and meaning, the product of
the sign-maker’s agency and interest.” (KRESS, 2011, p. 209).

¢ Tradugao de: “Any sign is also always a sign of knowing: it reveals and makes evident
the interest of the sign-maker.” (BEZEMER e KRESS, 2016, p. 48).
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A partir dessa visao processual de producao do signo e de que
ele representa um movimento de engajamento com algum aspecto
da realidade, a partir do interesse do estudante, compreendemos a
aprendizagem como um processo que transcende a nossa
tradicional visdo de ganho de conhecimento que acontece em
instituigdes escolares, com professores e um curriculo em condigoes
bem especificas.

Na visao de Bezemer e Kress (2016, p. 37), “a aprendizagem é
o resultado inevitavel de todo e qualquer engajamento com o
mundo social”. Em outros termos, eles propdoem um quadro de
reflexdes em torno da aprendizagem para fornecer meios para
tornar visivel o que na educacgdo formal é geralmente invisivel,
distante de ser notado e, consequentemente, nao reconhecido na
avaliagao pelo professor.

Nesse contexto, o termo engajamento transformador
ultrapassa a visao do papel do estudante como mero receptor de
informagdes ou contetido. Ele implica a nogao de mudanga, na visao
freiriana. Nesse viés, o estudante assume o papel ativo de
interpretacdo e producgado de signos de aprendizagem em resposta
ao seu compromisso e engajamento. No escopo da teoria, acolhem-
se os termos transformagio e transdugdo para indicar como o
conhecimento vai sendo produzido e representado dentro das
mudangas semioticas. Em seu contexto, Freire (1997) introduziu o
conceito de transformagio, trazendo a escrita para grupos que nao
sabiam escrever, e os efeitos dessa alfabetizacdo no mundo social
desses recém-alfabetizados. A nogao de transformacio de Freire
remete ao conceito de mudanga semidtica, no escopo da teoria
sociossemiodtica, nomeando, portanto, as mudangas sociais
provocadas a partir dos efeitos de recursos para a realizagao de um
trabalho semidtico: de escrita, por exemplo. Portanto, a nogao de
transformacao tem respaldo nas reflexdes freirianas: aprendizagem
acontece quando ha transformacao social.

7 Tradugao de: “In our frame, learning is the inevitable outcome of any and every
engagement with the (socially made) world.” (BEZEMER e KRESS, 2016, p. 37).
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Nesse processo de engajamento transformador -
potencializador de mudangas para a producdo de signos de
aprendizagem -, destaca-se o papel imprescindivel da
comunicagdo, pois a aprendizagem ¢é o resultado de um
engajamento que culmina na compreensdao por meio de um
processo interpretativo. Na perspectiva dos autores, a
aprendizagem repousa “na interpretacdo como um resultado de
um engajamento transformativo e baseado em principios [...]7,
independentemente de como esse engajamento ¢ configurado
(BEZEMER; KRESS, 2016, p. 38)8.

Nesse interim, podemos pensar que os ambientes de
aprendizagem sao mdultiplos e diversos. Como nos engajamos,
compreendemos e respondemos a eles indicara a nossa
interpretacdo, que serd acessada por meio de signos de
aprendizagem, a partir de um trabalho semidtico: como
selecionamos o0s modos e recursos e orquestramos nossas
mensagens para marcar nossa posicao, interesse em relacao ao
mundo que nos rodeia?

4. Aprendizagem na escola como um processo transformador

Direcionando o nosso olhar para a instituigao escolar, vemos que
ela disponibiliza varios ambientes de aprendizagem, sejam projetados
pelo professor ou pela equipe da escola, para que o estudante se
engaje e produza signos de aprendizagem. Em tempos marcados por
tantas mudancas, é importante considerar que as nossas interagoes,
que culminam sob a forma de textos como produto de um ambiente
social, cultural e semidtico, irdo refletir essas mudancas e,
consequentemente, a forma com que nos engajamos e aprendemos.
Nesses propositos, ¢ muito importante refletir sobre a visao de
conhecimento e aprendizagem que acolhemos, para irmos além das

8 Traducdo de: “[...] interpretation as the outcome of principled, transformative
engagement, no matter by whom or how that engagement has been or is shaped.”
(BEZEMER E KRESS, 2016, p. 38).
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representagdes candnicas de desvios, convengoes para indicar lacunas
e erros dos estudantes. Ou seja, precisamos reconhecer como
aprendizagem aquilo que historicamente, na escola, nao
consideramos aprendizagem legitima.

As reflexdes trazidas dentro do escopo da Semiotica Social
Multimodal impdem uma agenda para olharmos em diregao aos
ambientes multimodais e aos signos de aprendizagem e registrar,
avaliar o que é aprendido, de que forma, sob quais modos e
recursos, de que maneira o trabalho semiotico é realizado. A rigor,
nao devemos mais nos centrar em dicotomias como o que foi
aprendido e o que nao foi. E necessario tornar visivel o aprendizado
que ¢é despercebido e oculto pelas lentes que vestimos da tradigao,
da convengao, pois elas nao nos ajudam a enxergar todas as
mudangas, transformacdes e, portanto, aprendizagens que podem
acontecer na escola.

Iniciativas governamentais, tais quais as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educagdo Basica (DCN), pedem atengao
na transformagao e mudanga. Essas diretrizes estabelecem a Base
Nacional Comum Curricular, responsavel por orientar a
organizagao, a articulacao, o desenvolvimento e a avaliagao das
propostas pedagdgicas de todas as redes de ensino brasileiras. As
DCN tém inspiragdo freiriana, no grupo de Nova Londres e
consequentemente nos multiletramentos, pois elas preveem que

[...] deve ser levado em conta o que os estudantes ja sabem, o que eles
gostariam de aprender e o que se considera que precisam aprender. Nessa
perspectiva, sao também importantes metodologias de ensino inovadoras,
distintas das que se encontram nas salas de aula mais tradicionais e que, ao
contrario dessas, oferecam ao estudante a oportunidade de uma atuagao
ativa, interessada e comprometida no processo de aprender, que incluam
nao s6 conhecimentos, mas, também, sua contextualizagao, experimentagao,
vivéncias e convivéncia em tempos e espacgos escolares e extraescolares,
mediante aulas e situagdes diversas [...] (BRASIL, 2013).

A atuacao ativa do estudante, de que nos falam as DCN, nao
prescinde da mediagao ativa do professor. Este, como profissional da
relagio de aprendizagem, precisa projetar o ambiente de
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aprendizagem e atuar nele juntamente com o estudante. As praticas
situadas que acontecem nos ambientes de aprendizagem partem do
que o estudante ji sabe para atrair sua atengdo e gerar seu
engajamento. Nesse processo, ele sera direcionado para instrugdes
explicitas, gerando a reflexao necessdria para que ele mesmo produza
metalinguagem significativa, a fim de produzir conhecimento
relevante para sua vida pessoal, profissional e social. Enfim, com esse
processo, o estudante e todos os envolvidos no ambiente de
aprendizagem podem gerar transformagao e mudanga social.

Nao se trata de um processo pedagdgico por etapas, nem
mesmo de um ambiente que aparta trabalho e conhecimento, mas
de um processo de aprendizagem por comunicacao defendido por
Kress (2018, p. 25), segundo o qual o foco é na pedagogia por design,
que considera significativo para a aprendizagem todo o trabalho
envolvido, seja ele fisico (atuagao direta no ambiente) ou semidtico
(produzindo signos e textos).

Outro pressuposto importante para atuagao nos ambientes de
aprendizagem € que o polo de atencao se volta para a interpretacao
do ambiente pelo estudante e nao para a comunicagao do professor,
que, tradicionalmente, era o produtor crucial de mensagens de
ensino: o “professor transmissor” de que fala Paulo Freire. Para
haver aprendizado significativo, o estudante precisa ter o trabalho
semiotico, fisico e social de interpretar por conta dele o ambiente
de aprendizado inicialmente projetado pelo professor, mas
também paulatinamente alterado e modelado pelos estudantes.

O trabalho com ambientes multimodais de aprendizagem, sob
o ponto de vista de aprendizagem como comunica¢do e pela
perspectiva dos DCN, convida a escola e o professor a terem a
atitude revoluciondria de compartilhar os meios de produgao do
conhecimento com o0s estudantes, em vez de toma-los como
exclusivos da escola e do professor. Se esses meios de produgao nao
forem compartilhados com os estudantes, para que eles produzam
o saber, a escola pode contribuir para o que Duarte (2011, p. 6)
chama de mais uma contradi¢do do capitalismo: a sociedade exigir
do estudante em formacdo uma capacidade intelectual e de
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conhecimento enorme neste século, porém limitar o acesso aos
meios de produzir essa capacidade, em uma atitude de controle
social, vista em outras esferas do capitalismo, como na
concentracao de meios de producdo industrial nas maos de uma
pequena elite financeira.

Uma mudanca pratica e urgente nas aulas de producao de texto,
por exemplo, diz respeito ao seu objetivo. Desde o surgimento dos
PCN (BRASIL, 1998), criou-se nas escolas brasileiras a pratica com o
trabalho por simulagdes, entretanto, como ressalta Sartori (2019, p.
32): “As propostas que simulam a realidade estao longe de atender
as necessidades reais e concretas de estudante e comunidade, sao
redacoes”. Nessas propostas simuladas, os estudantes sao
convidados a desempenhar um papel social para a producao de
texto. Simulam ser jornalistas que produzem reportagens e noticias;
articulistas que produzem artigos de opiniao; produtores culturais
que produzem resenhas; escritores de contos e poemas e assim por
diante. Enfim, o objetivo do professor estd em ensinar a produzir o
texto, em vez de criar ambientes de aprendizagem que geram
engajamento transformador em direcao a mudancas para o
estudante, relativas a letramentos.

A aprendizagem na perspectiva de letramentos, projetando e
explorando ambientes multimodais de aprendizagem em busca de
engajamento transformador, precisa ser desenvolvida com
participagdo ativa do estudante e mediacdo do professor para
propositos relevantes de participagao social, expressao artistica ou
formagao pessoal e profissional. Em vez de simular o papel de
jornalista para escrever reportagens e noticias, o estudante pode
investigar, perguntar, averiguar, tomar nota e fazer contato sobre um
problema ou um fato acontecido em sua comunidade. Durante esse
trabalho, havera producoes de textos no tocante a inquiricao, ao
registro e a documentagao, podendo, consequentemente, haver a
produgao de textos jornalisticos ou cientificos com circulagao e leitores
que vao considera-los como tal: verdadeiros registros e opinides sobre
a comunidade. Essa atividade pode se tornar continua e permanente
na escola, se os estudantes toparem a criagao, por iniciativa deles e
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com o apoio e a participagdo do professor, de observatdrios que
acompanham, registram e divulgam informagdes sobre fatos sociais
de interesse da comunidade.

Em vez de produzir resenhas para o professor, o estudante
pode ter contato com artistas locais e ajuda-los na divulgagao de
sua arte. Provavelmente esse trabalho deverd gerar producao de
textos de divulgacao, critica e expressao artistica incluindo as
resenhas e toda a sorte de produg¢oes do meio digital a respeito da
cena artistica brasileira. A criagdo, por parte dos estudantes com
mediagao do professor, de clubes de leitura ou de outra atividade
artistica, cultural ou artesanal ¢ um modo de fazer com que a
atividade tenha continuidade na escola.

Por fim, as prdprias pesquisas e produgoes de textos na
internet pelos estudantes podem ser consideradas por eles e pelo
professor uma atividade de formagao profissional de produgao de
conteudo digital, por meio de equipes que se organizam para isso
nas escolas.

A avaliacao desses signos de aprendizagem, nessas atividades
dadas de exemplo, ocorre durante todo o processo em vez de
centrada apenas no texto produzido pelo estudante. Avaliam-se as
escolhas dos recursos materiais e semidticos e dos modos
semioticos utilizados nos textos que instanciam enunciag¢des reais.
Avalia-se como os estudantes marcam suas posi¢des e reagem ao
que descobrem, escrevem, leem, falam, ouvem, fotografam,
desenham, organizam em Iayout ou em paginas web, o que
gesticulam e o que eles veem sendo gesticulado pelos
interlocutores. Avalia-se o que mais chamou a aten¢ao dos
estudantes, isto €, o que contribuiu para gerar seu engajamento.
Bem como avaliam-se as transformagdes produzidas, ainda que
pequenas: novos textos produzidos, novas formas de leitura, novos
recursos e modos semioticos utilizados, interlocucdes estabelecidas
com novas pessoas e instituigdes, pessoas informadas pelos textos
produzidos, acessos e reagdes as redes sociais criadas e utilizadas,
mudangas no ordenamento da escola, na comunidade, nas formas
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de aprender/ensinar/pesquisar dos estudantes e dos professores,
além de outros profissionais de ensino envolvidos.

Paiva (2021b) propds pensar as Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicac¢ao — TDIC — como ambientes multimodais
de aprendizagem. Seria considerar as avaliagOes supracitadas para
avaliar o uso que o estudante faz das redes sociais, aplicativos e
plataformas na escola, bem como o professor considera-las ao
projetar as TDIC como ambientes multimodais de aprendizagem.

Considerar na escola, sob uma abordagem multimodal, os
ambientes de aprendizagem em que os estudantes e professores
estdao envolvidos é considerar como eles lidam com a selegao,
design, producao e distribuigao dos recursos e modos semioticos
disponiveis para o seu trabalho de comunicacao. Considerar na
escola, sob uma perspectiva sociossemiotica, os ambientes de
aprendizagem € considerar a producao motivada do signo e do
texto em diregao a transformacao e a mudanga social, que geram
aprendizagem significativa.

Entretanto, projetar ambientes multimodais de aprendizagem
nao ¢ uma metodologia de ensino. Trata-se de uma abordagem
mais organica para lidar com os espagos de ensino e de
aprendizagem escolares no tocante a ampla avaliacdo pelos
envolvidos. Nesse sentido, essa abordagem pode ser considerada
no trabalho com metodologias de ensino com as quais os
professores brasileiros tém desenvolvido suas praticas nas duas
ultimas décadas, como Projetos de letramentos (KLEIMAN, 2000),
Projetos pedagogicos (LOPES-ROSSI, 2005), Pedagogia dos
multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2009), Projetos didaticos
de géneros (GUIMARAES; KERSCH, 2012), Metodologias ativas
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015) e Andlise de géneros (ROJO;
MOURA, 2013, 2019).

Todas essas metodologias sdao propostas de ensino e
aprendizagem que, de alguma maneira, tentam articular o ensino e
a aprendizagem de linguagens com a perspectiva freiriana de
estudante ativo e critico em busca de engajamento transformador
na sociedade em que vive para mudda-la. Sdo propostas que
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almejam desvencilhar de vez as aulas de linguagens das aulas
exclusivas de gramatica normativa e, aos poucos, substituir as
aulas baseadas em simulagdes por interlocu¢des reais e
transformadoras.

A abordagem por ambientes multimodais de aprendizagem
pode colaborar com essas metodologias de ensino, pois é uma
abordagem que compreende e considera a multimodalidade
presente nos ambientes de aprendizagem e contribui para o
professor e o estudante projetarem esses ambientes como locais de
comunicagdo e observancia de todos os signos de aprendizagem
produzidos e negociados.
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Parte 1

Projetos desenvolvidos
com estudantes






Capitulo 1

A pratica social do relatdrio de experimento cientifico
em aula de Lingua Portuguesa: investigando o
problema do lancamento de esgoto na lagoa do bairro

Valdiene Aparecida Gomes

1. Um recorte sobre a producao do género discursivo relatdrio de
experimento cientifico

Apresento neste artigo um Projeto de Letramento! aplicado a
alunos do sétimo ano, em uma escola publica estadual do interior
de Minas Gerais, para a producao de textos na disciplina de Lingua
Portuguesa. Tenho agora como objetivo fazer um recorte sobre a
producao do género discursivo relatério de experimento cientifico,
revisitar as teorias que embasaram parte do projeto de letramento
e amplid-las dentro da perspectiva da Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, bem como descrever a metodologia e os
resultados. As bases tedricas que orientaram as atividades descritas
neste recorte sdo: a concepgao de linguagem de Antunes (2003); o
género discursivo de Bakhtin (2003; 2016) e de Marcuschi (2008); o
projeto de letramento a luz de Kleiman (2000; 2008); o
multiletramento por Rojo (2012). O campo de atuagao das praticas

! Projeto interdisciplinar de letramento: O ensino de géneros discursivos da esfera
cientifica no Ensino Fundamental II. Projeto aplicado em uma turma de 7° ano do
Ensino Fundamental II, em que se desenvolveram estratégias didaticas para a
producdo de géneros discursivos da esfera cientifica, como o relatério de
experimento cientifico, bem como retextualizagdes de textos em infografico e em
género de apresentacgao oral, tendo como suporte multimodal o poster. Disponivel
em: <https://profletras.letras.ufmg.br/arquivos/projeto%20interdiscioplinarde
letramento%20-%20completo.pdf > Acesso em: mai. 2021.
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de linguagem foi ancorado na BNCC (2018), e a produgao do
relatdrio de experimento cientifico foi baseado em Dolz, Noverraz,
Schneuwly (2004), ainda em Costa (2015) e, por fim, em Dias e
Arroio (2011).

Este artigo esta organizado em trés se¢Oes, a saber: na
primeira, descrevo o projeto de letramento realizado no Ensino
Fundamental II, na disciplina de Lingua Portuguesa, com agdes
interdisciplinares com a disciplina de Ciéncias. Na segunda,
detalho as atividades realizadas com os alunos para investigar o
langamento de dejeto humano na lagoa que margeia o bairro em
que a escola estd localizada, bem como os experimentos realizados
no laboratdrio escolar, a produgao inicial, as oficinas de intervengao
e a producao final do relatério de experimento cientifico. Na tltima
secao, faco os comentarios sobre os resultados obtidos na produgao
e as consideracgoes finais.

2. Um projeto de letramento no ensino fundamental II

A concepgao de linguagem como interagdo ancorou toda a
pratica pedagogica para a elaboragdao das etapas e atividades
aplicadas no projeto. Antunes (2003) assevera que a “lingua so se
atualiza a servi¢o da comunicagao intersubjetiva, em situagao de
atuacao social e através de praticas discursivas, materializadas em
textos orais e escritos” (ANTUNES, 2003, p. 42). Além disso, nao é
bom perder de vista que “a linguagem verbal sozinha ndao pode
mais dar conta das mensagens construidas de maneira
multimodal” (ROJO; MOURA, 2019, p. 24).

Sendo assim, entendo que as diversas modalidades da
linguagem ocorrem por meio da interacao dos sujeitos, de acordo
com a situagdo de comunica¢do, e que podem, a depender dos
interlocutores e do contexto, adquirir diferentes sentidos e
finalidades. E, por conseguinte, “nao ha como compreendermos o
enunciado desassociado da vida, sem considerar o fato de que é
resultado de um processo social, historico e ideoldgico (FURMAN;
MAFRA; STORTO, p. 124).
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Dentro da perspectiva de linguagem cujo enfoque seja a
interagdo, ha uma troca constante entre o sujeito que usa a lingua
para se comunicar e seu interlocutor. E, segundo Bakhtin (2003), é
a partir das inten¢des comunicativas do sujeito que se determina o
género discursivo, pois se sabe que, em cada campo de atividade
humana, ha “tipos relativamente estaveis de enunciados”
(BAKHTIN, 2003, p. 262), tanto orais quanto escritos. Por isso, ao
considerar a linguagem um processo de interacao que vai além da
decodificagao da mensagem, concebo que é pelo género discursivo
que a comunicagdo se realiza, sabendo que os discursos se
materializam nos textos (MARCUSCHI, 2008).

O projeto de letramento teve como proposta inserir os alunos,
por meio da escrita, no universo das praticas de estudo e pesquisa.
Isso porque os estudantes foram instigados a investigar, ler e
produzir textos da esfera cientifica, a partir de uma realidade
vivida por eles no bairro onde a escola estd situada: o langamento
de esgoto in natura na lagoa que margeia o local. Esse é um dos
campos de atuacao apresentados na BNCC, que permite

considerar as praticas de linguagem - leitura e produgao de textos orais e
escritos — que neles tém lugar em uma perspectiva situada, o que significa,
nesse contexto, que o conhecimento metalinguistico e semio6tico em jogo —
conhecimento sobre os géneros, as configuragdes textuais e os demais niveis
de analise linguistica e semidtica — deve poder ser revertido para situagdes
significativas de uso e de analise para o uso (BRASIL, 2018, p. 85).

Letramento, segundo Kleiman, é “o estudo das praticas
relacionadas com a escrita em toda atividade da vida social”
(KLEIMAN, 2008, p. 489), e projeto de letramento, ainda de acordo
com a mesma autora, é¢ “um conjunto de atividades que se origina
de um interesse real na vida dos alunos e cuja realizagao envolve o
uso da escrita, isto é, a leitura de textos que, de fato, circulam na
sociedade” (KLEIMAN, 2000, p. 238). Portanto, assimilei que o
projeto ora apresentado é de letramento, porque as atividades
elaboradas tiveram como ponto de partida e referéncia uma pratica
social relacionada com a vida dos alunos, e, para que eles
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participassem plenamente dessa situagao, usaram uma escrita
contextualizada, levando em consideracao interlocutores reais.

Desse modo, os estudantes participaram socialmente por meio
das praticas de letramentos intrinsecas ao projeto, no qual eles
produziram textos que circulam na sociedade de modo
colaborativo e interativo. E, assim, puderam intervir na realidade
local, o que colabora para o destaque dos “aspectos socioculturais
e histdricos das praticas de uso da lingua escrita, mostrando a
necessidade de estuda-las a partir da reconstrugao da historia e das
culturas locais” (KLEIMAN, 2008, p. 491).

Entretanto, ja faz algum tempo que cabe a escola avangar na
conhecida Pedagogia dos Multiletramentos, em que se destacam as
multiplicidades existentes nas sociedades letradas, ou seja, “a
multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade
semiotica de constitui¢do dos textos por meio dos quais ela se
informa e se comunica” (ROJO, 2012, p. 13). Por consequéncia, tais
multiplicidades exigem, no caso dos alunos, outras capacidades e
praticas, tanto na compreensao, no intuito de fazer com que o
interlocutor compreenda essas produgoes culturais (ROJO, 2012),
como na produgao textual.

E papel da escola inserir diferentes géneros discursivos a
serem trabalhados em sala de aula, para que seja ampliado o
contato dos estudantes com diversas expressdes culturais
materializadas nos textos que circulam socialmente. Para Rojo, a
multiplicidade de culturas sao as “produgdes culturais letradas em
efetiva circulacdo social, como um conjunto de textos hibridos de
diferentes letramentos (vernaculares e dominantes), de diferentes
campos” (ROJO, 2012, p. 12). E assim que a escola deve “se tornar
uma agéncia de democratizagao dos letramentos” (ROJO; MOURA,
2019, p. 17). Toda essa reflexao justifica o trabalho com os géneros
propostos aos alunos do sétimo ano.

Em se tratando de géneros discursivos, Bakhtin (2016)
assevera que eles podem ser divididos em primarios e secundarios.
Os primdrios sao aqueles relativos as situagdes comunicativas
cotidianas, pouco ou quase ndo elaboradas, informais e bem mais
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focadas na oralidade. Ao contrario, os secundarios advém de
contextos comunicacionais bem mais especificos, em que se
utilizam textos escritos, reelaborados, geralmente, a partir dos
primarios. Os géneros produzidos durante o projeto foram
classificados como géneros secundarios, porque se realizaram em
contextos mais complexos, uma vez que eles surgiram “nas
condi¢des de um convivio cultural mais complexo e relativamente
muito desenvolvido e organizado” (BAKHTIN, 2016, p. 15). Foram
produzidos pelos estudantes os géneros discursivos relatorio de
experimento cientifico, infografico e uma apresentagao oral na
Mostra de Ciéncias e Tecnologia realizada na escola, tendo como
suporte o pdster cientifico.

Importante ressaltar que, ao longo do projeto, surgiram
situagOes nao esperadas que também resultaram em outros géneros
discursivos, como cartas de solicita¢do e a realizacao de um forum,
organizado pelos alunos, para debater a situacdo do esgoto,
contando com a presenca de toda a comunidade escolar e
representantes de orgaos relacionados: Copasa, Policia Militar
Ambiental, vereadores, representantes da Prefeitura e do Conama.

3. Produzindo texto na escola

Como dito anteriormente, o projeto nasceu de uma situagao
concreta em que os alunos foram a campo investigar sobre o
lancamento do esgoto na lagoa e, a partir dessa experiéncia, ¢ que
os textos foram produzidos. Essa metodologia de trabalho é
corroborada por Marcuschi (2008, p. 155), para quem ndo se deve
“tratar o género de discurso independentemente de sua realidade
social e de sua relacdo com as atividades humanas”.

Desse modo, me empenhei para colocar em pratica a ideia
trazida pela BNCC segundo a qual “a organizacao das praticas de
linguagem (leitura de textos, producdo de textos, oralidade e
analise linguistica/semidtica) por campos de atuagao aponta para a
importancia da contextualizagdo do conhecimento escolar”
(BRASIL, 2018, p. 84). Isso ressalta a diversidade de géneros que
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devem circular na escola, serem produzidos e, sobretudo, que
partam “de situagdes da vida social e, a0 mesmo tempo, precisam
ser situadas em contextos significativos para os estudantes”
(BRASIL, 2018, p. 84).

O campo de atuagdo no qual estd inserido este projeto de
letramento € o das praticas de estudo e pesquisa, pois “trata-se de
ampliar e qualificar a participagao dos jovens nas praticas relativas ao
estudo e a pesquisa” (BRASIL, 2018, p. 150), por meio de atividades
realizadas para a producao do relatério de experimento cientifico.

3.1 A coleta de amostras e o0 experimento no laboratorio escolar

Para investigar o impacto do langamento do esgoto na lagoa e
suas implicagdes na comunidade local, os alunos fizeram pesquisa
de campo e coletaram amostras de dgua. Com o material coletado,
os estudantes analisaram as amostras para verificar a turbidez e o
pH das 4guas com esgoto e sem o esgoto - FIGURA 1.

FIGURA 1 - Coleta de agua na lagoa.
Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2018.

No laboratoério escolar, ao realizar o experimento de turbidez
- FIGURA 2, cujo objetivo era comparar as duas amostras: amostra
1 (dgua da lagoa que é abastecida diretamente pela nascente) e
amostra 2 (dgua da lagoa que recebe os dejetos do bairro), os alunos
concluiram, por meio do método de observagao, que a dgua da
nascente ndo estava turva nem tinha odor, entretanto a dgua da
lagoa estava turva e com mau cheiro.
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FIGURA 2 - Experimento de turbidez.
Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2018.

Para o experimento de pH, o material adquirido pela escola e
utilizado foi o kit teste pH/CL - FIGURA 3, que era composto de
um comparador, reagente vermelho fenol e reagente ortotolidina,
usado para medir a quantidade de cloro da dgua coletada na
nascente e na lagoa apds o recebimento do esgoto.

FIGURA 3 - Experimento de pH.
Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2018.

A professora de Ciéncias descreveu a metodologia do
experimento da seguinte forma: colocou-se a amostra de dgua no
comparador do kit e foram adicionadas cinco gotas de reagente
vermelho fenol no tubo correspondente ao pH. O tubo foi tampado
e agitado manualmente até a cor ficar uniforme. Ao comparar com
as escalas de cores do comparador, observou-se que o pH da agua
da nascente ficou em torno 82 e o pH da agua da lagoa
contaminada ficou em torno de 6,8. A docente relatou ainda que o
pH ideal seria entre 7,2 e 7,6.
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3.2 A producao do relatorio de experimento cientifico

Apos essa atividade no laboratério de Ciéncias, os alunos
iniciaram a producdo do relatério de experimento cientifico em
grupos. Como metodologia, foi solicitada aos alunos uma primeira
producdo e, apds a andlise dos textos, feita pela professora de
Lingua Portuguesa e de Ciéncias, foram preparadas oficinas com
atividades organizadas e sequenciadas (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004).

A Sequeéncia Didatica (SD), que foi a metodologia para a
execucao dessa fase do projeto, é “um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um
género textual oral ou escrito” (DOLZ, NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, p. 97). Tal atividade foi feita pelos alunos a
partir do roteiro e orientacdo estabelecidos pela professora de
Ciéncias. Segue o modelo de relatério usado pela professora de
Ciéncias para a produgao inicial dos alunos.

ESCOLA ESTADUAL HERBERT JOSE DE SOUZA — BETINHO/2018
MODELO DE RELATORIO DE AULA PRATICA DE CIENCIAS

Capa:

O titulo do trabalho deve ser curto e informativo.

O local onde foi elaborada a pesquisa ou o trabalho experimental que deu
origem ao relatdrio.

A data em que foi feito o trabalho experimental ou a pesquisa.

Os autores.

Objetivos: deve consistir numa descri¢ao breve do relatério, ou seja, deve
indicar qual a finalidade do trabalho, os procedimentos gerais seguidos, os
resultados mais importantes e as conclusdes que obteve.

Introdugédo: A introdugdo de um relatorio deve basear-se no resultado de
uma pesquisa bibliografica sobre o assunto focado no trabalho pratico. Esta

deve ser breve.

Metodologia:
Material - lista do material usado.
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Procedimento — como tudo aconteceu. Descrever o passo a passo de todo o
experimento, ndo esquecendo nenhum detalhe.

Resultado/calculos:

Deve indicar os resultados obtidos através das medi¢des diretas feitas na
sala de aula. Sempre que seja necessario efetuar calculos apds a realizagao
de trabalho experimental, estes serdo aqui apresentados.

Conclusao:

O que vocé conseguiu provar com tal experimento?

Juntamente com os resultados, esta é a parte mais importante de um
relatdrio. Deve fazer-se a andlise dos resultados mais importantes e sempre
que possivel compara-los com dados ja existentes na bibliografia.

Bibliografia:

Citar livros, revistas ou sites que auxiliaram a escrever o relatorio.

Existem regras para a citacdo bibliografica, mas ndo serdo cobradas por
enquanto.

Anexos:
Expor fotos, desenhos, esquemas e tudo que possa agregar ao relatorio.

“O mistério gera curiosidade e a curiosidade é a base do desejo humano para
compreender”. Neil Armstrong

Modelo de relatério de experimento cientifico.
Fonte: Arquivo da professora-pesquisadora, 2018.

No relatério abaixo - FIGURA 4, elaborado por um grupo de
alunos, é possivel verificar algo comum em todos os textos, ou seja,
a auséncia da construgdo composicional esperada para cada segao.
No texto produzido pelo grupo 1 - FIGURA 4, constatei que eles
nao usaram a orientacao dada pela professora de Ciéncias, ou seja,
o roteiro do experimento, e produziram um texto com uma silhuete
de bloco tinico. Ainda assim, é possivel identificar a introdugao, o
objetivo e uma tentativa de descrever o procedimento e os
resultados.
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FIGURA 4- Relatorio de experimento do grupo 1.
Fonte: Arquivo da professora-pesquisadora, 2018.

Transcri¢io do texto do grupo 1

PH da Agua

A pesquisa foi feita no dia 12/07/18.

O objetivo era medir o PH das amostras.

PH significa “Potencial Hidrogénico” e é uma escala utilizada para medir
acidez, neutralidade ou alcalinidade de uma determinada solugao. O PH vai
de 0 a 14 com o 7 sendo considerado o PH ideal.

Para medir o PH usamos uma substancia chamada fenol.

Os resultados foram: amostra da nascente estava ??? com o PH de 6,8, a
amostra de esgoto estava alcalina com o PH de 7,2.

Verifiquei a auséncia de pontuacao, de paragrafacao, além
disso ndo houve uma preocupacdao com o emprego de termos
cientificos no texto. Como exemplo, podemos citar o registro de PH
(todas as letras em maitisculo), sendo que a forma correta é p
(minusculo) e H (maitsculo). Observei também a inexisténcia de
conectores, como a conjungao de adigdo, que poderia ser usada
para conectar os dois resultados apos os experimentos.

Se um dos objetivos do relatério de experimento cientifico é
compartilhar um discurso a comunidade a qual ele pertence, ou
seja, comunicar ao interlocutor, de maneira clara e objetiva, a
experiéncia vivenciada pelo escritor na realizacdo dos
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experimentos e em seus resultados, isso ndo ocorreu com o texto
acima. Conforme Costa (2015), o professor, ao solicitar a elaboragao
de relatorios apds atividades praticas, tera “condi¢des de perceber
os significados construidos, de avaliar ou reavaliar a qualidade do
aprendizado dos alunos e, a partir disso, tragar novas estratégias
de ensino” (COSTA, 2015, p. 28) e de, no caso, intervir.

Para capacitar os alunos e ampliar seus conhecimentos acerca
desse género discursivo, depois da produgao inicial, foi usado, de
maneira adaptada, um dos materiais instrucionais aplicados por
Dias e Arroio (2011), intitulado por eles de Relatério de
Experimento - QUADRO 1. Esse material serviu de orientacao para
a professora elaborar as atividades sequenciadas e também para a
produgao final dos alunos.

RELATORIO DE EXPERIMENTOS

Introducdo:

Expor os fundamentos teoricos.

Objetivos:

Aqui, deve-se escrever um texto que responda a duas perguntas:

O que esta fazendo? Medindo algo? Analisando algo? Testando algo?

Por que esta fazendo, ou seja, 0 que quer saber ou ver?

Materiais:

Escreva e descreva quais os materiais utilizados, qual o local de realizagao, o
periodo e as condi¢des envolvidos.

Desenhos e esquemas:

Mostrar esquemas, desenhos ou ilustragdes quando aplicavel.

Procedimentos:

Descrever os procedimentos adotados para realizar o experimento.

Resultados:

Relate, entao, o que observou (o que aconteceu).

Obs.: Valha-se de extrema precisdo de detalhes. Insira tabelas, graficos etc.
Discussdo:

A discussao de uma atividade ou pesquisa € o lugar em que sao justificados os
resultados de acordo com as observacdes e conclusbes de outros
(autores/professores). Nesse momento, deve-se dar continuidade ao relatério,
respondendo a duas perguntas:

Esse resultado (seja ele qual for) era o esperado?

Por qual motivo era esse o resultado esperado (ou nao era o esperado)?
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Obs.: Valha-se, como apoio, das fontes de pesquisa disponiveis (livros, revistas,
artigos, televisao, internet etc.).

Conclusdio:

Para encerrar, deve-se criar a conclusdo, texto curto e direto que responda e se
relacione aos objetivos, resultados e discussdo.

Exemplo:

E como se pensava? Que tipo de aprendizado foi obtido? Atende ao objetivo
principal?

Bibliografia:

Seguir a normalizacao brasileira para referéncias bibliograficas.

Material instrucional de relatério de experimento.
Fonte: Relatério de experimento adaptado pela professora-pesquisadora (DIAS;
ARROIO, 2011, p. 108), 2018.

Para que os alunos pudessem melhorar a producao textual,
foram necessdrias diversas oficinas de leitura e escrita, em que eles
refletiram e discutiram sobre a textualizagao do relatdrio que teriam
que produzir. Isso porque compreendo que “quanto mais o seu
processo de textualizagao for conhecido, aumentam-se as chances de
seu emprego com finalidades pedagdgicas” (COSTA, 2015, p. 54).

As oficinas de Lingua Portuguesa, realizadas apds a produgao
inicial, tinham o objetivo de melhorar a competéncia escrita dos
alunos, ajuda-los a dominar essa situagdo comunicativa, além de
dar “acesso aos alunos a praticas de linguagem novas ou
dificilmente domindveis” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY,
2004, p. 98), como o relatério de experimento cientifico. Os
objetivos principais das oficinas foram:

e Explicitar a fungao social e os aspectos formais do género
discursivo relatério de experimento cientifico;

e Desenvolver estratégias de leitura do género discursivo
relatdrio de experimento cientifico;

e Analisar as particularidades do género discursivo
relatorio de experimento cientifico;

e Aumentar o repertério de letramento cientifico dos
alunos, a partir da leitura de textos cientificos, reflexao e
produgao;
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e Produzir em pequenos grupos o género discursivo
relatdrio de experimento cientifico;

e Proporcionar aos alunos momentos de revisao e reescrita
do género discursivo relatdrio de experimento cientifico;

e Usar uma ferramenta on-line (Google Docs) para escrever o
relatdrio de experimento cientifico.

No que tange a leitura, para mim, é importante que os alunos
leiam textos reais para conhecer um género discursivo. Desse modo, é
fundamental que o texto usado como modelo tenha o méximo das
caracteristicas esperadas do género, o que auxiliard o aluno quando
tiver que produzir um. Portanto, eles tiveram oficinas para ler um
relatorio de experimento cientifico e fazer atividades para melhor
compreender 0s aspectos constitutivos do género.

Essa atividade de leitura e compreensdo, que precedeu a
escrita do relatdrio de experimento cientifico, ajudou os alunos a
interiorizar o conhecimento, o que “pressupde um movimento de
transformacao da linguagem cientifica em um texto escrito que leva
o aluno ao aprendizado de Ciéncias. Tal transformacgao, portanto,
faz parte do processo de textualizagao” (COSTA, 2015, p. 54). Além
disso, ajudou a consolidar uma das habilidades do campo de
atuacao que o projeto estava contemplando:

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, conteudos, dados e
informagdes de diferentes fontes, levando em conta seus contextos de
produgao e referéncias, identificando coincidéncias, complementaridades e
contradigbes, de forma a poder identificar erros/imprecisdes conceituais,
compreender e posicionar-se criticamente sobre os contetidos e informagdes
em questao (BRASIL, 2018, p. 151).

Um aspecto muito importante e que nao havia ficado claro
para os alunos na primeira produgao era sobre o leitor do texto
produzido. Percebi isso pelo descomprometimento dos estudantes
com os textos elaborados na produgao inicial, pois eles nem sequer
seguiram o roteiro entregue pela professora de Ciéncias. Segundo
Antunes (2003, p. 46), a respeito do sujeito para quem escrevemos,

“

¢ imprescindivel que ele seja levado em conta, em cada
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momento.” A produgdo do relatério seria a comunicagao dos
alunos com as outras pessoas sobre o estado da 4gua da nascente e
da lagoa no que tange ao pH, o que tornava o texto socialmente
relevante (ANTUNES, 2003). Assim sendo, para engajar ainda mais
os alunos na tarefa da escrita, foi reforcado que os textos
produzidos teriam um leitor real, que seriam os proprios colegas, a
professora e todos aqueles que visualizariam o blog? criado para o
projeto, bem como a pagina do Facebook, além dos participantes da
Mostra de Ciéncias, que aconteceria no final do ano, aberta a
comunidade local.

Depois dessa etapa, para poderem reescrever os relatdrios
produzidos no inicio do projeto, os alunos participaram de cinco
oficinas, nas quais puderam ler suas prdprias produgoes, refletir e
fazer anotagdes para posteriores adequagdes. Dentre as habilidades
trazidas na BNCC sobre o campo de atuagao de pesquisa, destaco
a seguinte, que bem norteou essa atividade:

(EF69LP36) Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgagao do
conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigos de
divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico
animado, podcast ou vlog cientifico, relato de experimento, relatdrio,
relatério multimidiatico de campo, dentre outros, considerando o contexto
de produgao e as regularidades dos géneros em termos de suas construgdes
composicionais e estilos (BRASIL, 2018, p. 153).

O relatdrio é constituido de sequéncias expositivas, descritivas
e argumentativas, porque esta dentro da esfera de transmissao e
construgao de saberes, conforme Schneuwly e Dolz (2004), e o
aluno, ao escrevé-lo, percebe que precisa descrever materiais e
procedimentos. Precisa também expor/explicar os fatos ou
ocorréncias da experiéncia, como também discutir sobre o
resultado da experiéncia, justificando-o baseado em provas reais e
constructos tedricos. Além do mais, partindo do pressuposto de

2 GOMES, Valdiene A. Projeto Interdisciplinar Investigando a Lagoa do Cidade Nova —
Santana do Paraiso. Disponivel em <https://projetolagoacidadenova.blogspot.
com/> Acesso em: 30 set. 21.
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que “cada esfera de utilizagdo da lingua elabora seus tipos
relativamente estaveis de enunciados” (BAKHTIN, 2003, p. 279),
durante as oficinas de leitura e de escrita, fui mostrando aos alunos
0 que era proprio do texto que estavam produzindo, ou seja, o que
fazia daquele texto um relatorio de experimento cientifico.

As oficinas foram divididas da seguinte maneira: estudo e
reflexdo sobre as se¢des de introdugao e objetivos; depois as segdes
de materiais e procedimentos/metodologia; logo apds as se¢des de
resultado e discussao; por fim, as se¢des de conclusao e referéncia
bibliografica. Finalizada essa etapa, fiz a oficina de reescrita dos
relatorios de experimento cientifico. Ao longo desse momento, quis
dar destaque aos aspectos de construgao composicional e as marcas
linguisticas inerentes a esse género, além de discutir com eles a
importancia do registro formal de um texto cientifico.

Para fazer circular socialmente os relatdrios, e como desde o
inicio do projeto tive a intenc¢do de inserir os alunos no universo
das TIDCs, eles foram instruidos a usarem um modelo elaborado
por mim — FIGURA 5, no qual pudessem digitar os textos
produzidos em sala de aula. Segundo Coscarelli e Ribeiro (2021),
“percebe-se, na BNCC, uma preocupacao com diferentes géneros
textuais, considerando que eles circulam em varias esferas e midias,
incluindo-se, fortemente, os ambientes digitais” (COSCARELLIL;
RIBEIRO, 2021, p. 81). Tal afirmagao corrobora ainda mais as
producdes de textos digitais na escola para aproximar e letrar os
alunos digitalmente, algo tao necessario na nossa sociedade atual.
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RELATORIO DO LABORATORIO
DE CIENCIAS

INTRODUGAO
Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite
seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seutexto

OBJETIVOS
Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite
seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu

MATERIAIS
Digite seu texto aqui
Digite seu texto aqui

Q DESENHOS E ESQUEMAS
. PROCEDIMENTOS
Digite seu texto aqui
[s) . Digite seu texto aqui
. RESULTADOS
. . Digite seu texto aquiDigite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite
. seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu
(@] DISCUSSAO
Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite
seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu
Seu nome
N
04.09.20XX CONCLUSAQ

Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite
seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu
texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto aqui Digite seu texto

CIENCIAS72 ANO

REFERENCIAS
Digite seu texto aqui
Digite seu texto aqui

FIGURA 5 - Material instrucional de relatério de experimento cientifico do
Google.
Fonte: Arquivo adaptado, 2018.

Portanto, para esse registro, optei por usar uma ferramenta do
Google Docs e, para ter acesso a esse material, os alunos enviaram
um e-mail a professora solicitando o compartilhamento do
documento. Com o texto compartilhado com o grupo, eles
digitaram os textos e inseriram as imagens. Para encerrar a etapa
de produgao textual, os relatorios foram impressos e entregues aos
grupos para que pudessem ler e fazer as corregdes que achavam
necessarias. Um dos métodos usados para a corregao foi solicitar
que 0s grupos corrigissem os textos dos colegas, em uma primeira
etapa. Com as indicag¢Oes de correcdo feitas pelos companheiros, os
grupos se reuniram novamente e voltaram ao laboratério de
informatica para adequar o que estava indicado.

Segue um dos relatdrios, elaborado por um grupo de alunos.

INTRODUCAO

Foram recolhidas amostras d’agua da nascente e da lagoa do bairro Cidade
Nova para analise e conclusao do estado da agua. Analisou-se o pH das
amostras, o pH significa potencial hidrogenionico e é uma escala utilizada
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para medir a acidez, neutralidade ou alcalinidade de uma determinada
solugao, o pH vai de 0 a 4 com 7 sendo o pH ideal.

OBJETIVO
Fez-se o experimento para se conscientizar quanto ao pH das amostras da
lagoa e da nascente.

MATERIAIS
1.Amostras de agua (garrafa pet 500ml);
2 Kit teste pH/CL (vermelho fenol, comparador).

DESENHOS/IMAGEM
- Kit teste pH/CL (vermelho fenol, comparador).

PROCEDIMENTO

Primeiro, colocou-se a 4gua de uma das amostras no comparador. Apds isso,
adicionaram-se cinco gotas de vermelho fenol e agitou-se para misturar a
agua com o reagente. Repetiu-se o mesmo processo com a outra amostra.

RESULTADOS

Apds o experimento, obtiveram-se os resultados do pH das amostras. Os
resultados foram:

1.Amostra da nascente: 6,8;

2.Amostra da lagoa: 7.2.

DISCUSSAO

Apés o experimento, descobriu-se que as amostras da nascente e da lagoa
contaminada possuem pH diferentes, e possivelmente isso ocorre pela
interferéncia do lancamento do esgoto.

CONCLUSAO

Concluiu-se que o pH da amostra da nascente era quase neutro (6,8) e o da
amostra da lagoa era alcalino (7,2). Por fim, percebeu-se que a lagoa precisa
de uma despoluicao urgente.

REFERENCIAS

Disponivel em: <https://www.significados.com.br/ph/>. Acesso em:
29/08/2018.
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Disponivel em: <https://projetolagoacidadenova.blogspot.com/?m=1>.
Acesso em: 29/08/2018.

Relatdrio de experimento de grupo.
Fonte: Arquivo da professora-pesquisadora, 2018.

4. A andlise dos resultados da pratica social de producao de
relatorio de experimento cientifico

ApOs essa intensa jornada de estudo, pesquisas e produgoes,
ressalto que o ensino da nossa lingua, efetivamente, deve partir dos
textos que surgem de uma pratica discursiva variada (ANTUNES,
2003) e advinda da pratica social (SOARES, 1999), e que é
importante fazer com que os alunos desenvolvam a competéncia
de aprender a aprender. Por fim, para o ensino e aprendizagem do
género discursivo relatdrio de experimento cientifico, a
metodologia da Sequéncia Didatica mostrou-se eficiente ao final
das atividades, isso porque segui o que postulam Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004, p. 96): “uma proposta como essa tem sentido,
quando se inscreve num ambiente escolar no qual multiplas
ocasides de escrita e fala sao oferecidas aos alunos”.

Nas andlises e consideragdes feitas sobre a produgao do género
discursivo relatorio de experimento cientifico, pude comprovar uma
relevante melhora na competéncia escrita dos alunos, e isso aconteceu
em todas as secoes do texto reelaboradas por eles apds as oficinas. No
que se refere ao tema, observei que a se¢ao de introdugao teve uma
diferenca bastante evidente em relacdo as da producao inicial, pois,
além de conter o significado de pH, os estudantes elaboraram frases
introdutorias ou frases para finalizar o topico sobre o experimento,
trazendo um enriquecimento para a secao.

Na secao de objetivo, a maioria dos grupos citou que seria feita
uma comparagao entre as amostras da dgua da nascente e da lagoa
contaminada. Verifiquei também o uso do verbo no infinitivo, e
inclusive destacaram o fato de que analisariam o pH das amostras
em outros textos. Também explicaram que queriam verificar se as
amostras de dgua estariam 4cidas ou alcalinas.
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Sobre os aspectos estilisticos dos textos, de maneira geral,
todos os grupos tiveram um enriquecimento de vocabuldrio
empregado ao longo dos relatérios. Os grupos usaram palavras e
expressoOes que faziam parte do contexto do experimento, como é
possivel verificar: amostras de agua, kit teste de pH, comparador,
frasco, qualidade da 4agua, medida, analisar, comparar,
procedimento, interferéncia, resultados, experimento, langamento
de esgoto, observado, consumo humano, nociva, contaminagao e
laboratorio escolar.

A observacgao e a andlise da composicao tematica se deram a
partir das se¢bes que compdem um relatério de experimento
cientifico. Averiguei que os grupos conseguiram, na secao de
introducao, expor adequadamente o conceito de pH; na segao de
objetivo, eles articularam a peculiaridade dele, que era comparar o
resultado das duas amostras. A secdo de materiais foi iniciada
referenciando a 4gua e depois o kit de pH, por concluirem, apds as
discussdes em sala de aula, que as amostras de agua eram
fundamentais para o experimento.

Os grupos conseguiram inserir palavras que indicassem a
sequéncia temporal do experimento, como primeiro e
primeiramente, e, para dar sequéncia ao experimento, usaram os
seguintes conectivos: depois, logo depois, apos isso, por fim, em
seguida e logo em seguida. Outro aspecto importante foi a mengao
que fizeram sobre a repeticaio do experimento, pois foram
analisadas duas amostras de agua de cada tipo.

Na exposicao dos resultados, indicaram os dois resultados
obtidos, tanto da 4gua da nascente como o da agua da lagoa
contaminada. Eles usaram articuladores discursivos que indicavam
conclusao, como: concluiu-se, por fim, percebeu-se, apds o término.
Além disso, a maioria explicitou a categorizagao da amostra de
agua, que resultou em acida ou alcalina.

Na discussao dos resultados, todos os grupos registraram o
argumento da probabilidade, que era a diferenca de pH resultante
da modificagao das propriedades da dgua por meio do langcamento
do esgoto (WACHOWICZ, 2012). Ainda que o resultado obtido
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pela andlise das amostras seja igual no seu teor, alguns diferem nos
termos usados, como: através de testes, apc’)s ) experimento, como
as amostras e sabendo que. Também usaram articuladores para
demonstrar a probabilidade do argumento: acredita-se,
possivelmente isso ocorre, sugere-se que a causa e isso ocorre
possivelmente. Isso possibilitou aos alunos compreender o uso da
argumentagao proposta e também a importancia de fazer com que
o leitor perceba a coeréncia da discussao mediante pesquisa,
experimento e resultados.

Todos os relatdrios foram referenciados bibliograficamente,
apesar de nado haver sido exigido o seguimento completo das
normas. Todavia, foi importante que compreendessem e
soubessem como dar crédito aos autores que escreveram os textos
que eles haviam citado ou lido. Ao findar essa etapa, parte dela em
parceria com a professora de Ciéncias, espero ter contribuido para
inserir os estudantes no universo da pesquisa e ampliar seu
letramento ao participar de praticas de escritas importantes para
sua vida escolar e, quem sabe, profissional.
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Capitulo 2

Ambientes multimodais entre a comunidade e a
escola: causos e fotorreportagens

Gisella Nogueira de Souza

1. Uma aprendizagem ecolégica

Apds planejar e executar muitas aulas sobre géneros
discursivos, proponho tratar sobre dois projetos de ensino,
aplicados em escolas da rede de ensino municipal de Belo
Horizonte, que tiveram repercussao diferenciada na vida dos
estudantes. Tais propostas foram planejadas como ambientes
multimodais de aprendizagem, com os recursos disponiveis, cujo
ponto de partida ocorreu de fora da escola para dentro. Esse
percurso possibilitou a todos os participantes momentos e
vivéncias com carater transversal, uma vez que abriu frutiferas
oportunidades no colher de opinides, pensamentos e informagoes
dos membros de comunidade que participaram direta e
indiretamente da formacao cultural e critica dos estudantes.

Apresentar na escola referéncias do ambiente geografico,
social, cultural e historico em que vivem os estudantes nos permitiu
aprofundar em reflexdes sobre a aprendizagem ecoldgica, por meio
da troca de experiéncias com o design e o redesign do signo, aluz da
multiplicidade de releituras do ambiente de linguagem, que por
extensao promoveu mudancgas sociais nos proprios ambientes e,
consequentemente, nos produtores e leitores de textos. Para isso, as
oficinas necessitavam estar em consonancia tanto com a Pedagogia
dos Multiletramentos, segundo a qual o estudante € o protagonista
do seu aprendizado e desenvolvimento, mas também afinadas a
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ecologia da aprendizagem, por reconfigurar o ponto de partida do
ensinar e do aprender.

2. Retextualizacao de causos da comunidade

A primeira proposta a ser abordada esta ancorada na 6°
Jornada Literaria da Rede Municipal de Educagdo em Belo
Horizonte!, pela qual tive a oportunidade de compreender todas as
fases de edi¢do de um livro, organizar desde o projeto gréfico, a
capa, a diagramacao e a fotografia até a construcdo das oficinas. O
objetivo principal era produzir uma obra composta de causos
escritos por estudantes do 62 ano do Ensino Fundamental com tema
que deveria estar relacionado a Minas Gerais.

Para inicio de conversa, os alunos indicavam familiares ou
conhecidos, moradores da comunidade escolar, que gostariam de
compartilhar suas memorias e vivéncias do chao da escola, e os
estudantes, por sua vez, escreviam suas versdes sobre essas
histdrias. Destaca-se a presenga de pessoas de diferentes gera¢des
dispostas a contribuir com relatos e causos, cientes de que, ao final,
seriam participantes de um livro totalmente originario da
oralidade, ou seja, advindo de uma abordagem “menos
monitorada” sobre narrativas proprias do bairro.

Muitos interessados que nao poderiam comparecer a escola
permitiram a gravagao de sua voz, o que, em determinado
momento, nos possibilitou construir um banco de dados, via voz,
com relatos organizados por tema e tempo de fala. Tal material era
transmitido aos estudantes participantes da proposta que, em outro
momento, deveriam transcrevé-lo incorporando elementos visuais,
sonoros e linguisticos proprios dos causos.

! A Jornada Literaria da Rede Municipal de Educacao de Belo Horizonte é um
projeto que existe desde 2011 e propde o desenvolvimento e a producdo de um
livro composto de textos escritos por estudantes do 4° ao 9° ano do Ensino
Fundamental e por estudantes da Educagao de Jovens e Adultos (EJA).
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Os estudantes compreenderam que os causos eram historias
simples ou fantasticas que poderiam ser engracadas ou nao, mas
que sempre apontariam tragos idiossincraticos da lingua e da
cultura de uma determinada regido. Por sua natureza oral, os
causos eram contados obedecendo regrinhas como ritmo,
entonagao, preservando-se o sotaque da comunicagao e destacando
suas expressOes e girias interioranas. Tais elementos sao
entendidos como fundamentais para capturar a atencao de quem
ouve e provocar sinestesicamente o interlocutor.

Em relagio a constru¢ao do género discursivo “causo”,
atentamos-nos aos aspectos da variagao linguistica e seus
desdobramentos sociais, regionais e histdricos. Ressaltou-se que tal
variacdo, por ser decorrente da linguagem oral, nao deveria ser
objeto de preconceito linguistico, considerando a premissa de que
a principal func¢do da linguagem é a comunica¢do. Observados
todos esses elementos, os estudantes fizeram retextualiza¢bes de
causos orais para a linguagem escrita, informal e regional mineira.

No momento do registro dos relatos, percebemos que muitos
membros  daquela comunidade estavam motivados e
comprometidos com o processo de produgao do livro intitulado
"Causos de cd e de la: Sabara". E, nesse processo, merece destaque
a fala de um participante que se sentia satisfeito pelo simples fato
de estar no ambiente escolar, ndo para uma reunido que discutisse
questdes pedagogicas de seu filho, mas para atuar como sujeito
ativo no processo de construgao do conhecimento, e destacou que
a escola era o lugar de fala por exceléncia, portanto o lugar ideal
para se repensar e reconstruir memorias.

Os alunos vivenciaram uma experiéncia Unica de
reconhecimento de sua comunidade com muitas intervengbes
orais, sorrisos, lagrimas e espanto. E, nesse envolvimento
participativo, todos os envolvidos no projeto foram leitores e
autores de um produto final que estava intimamente ligado a
cultura local e as referéncias geoespaciais. Freire (2006), em seus
relatos, valoriza a relacdo do homem em seu ambiente geografico-
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territorial e apresenta a importancia do caminho percorrido para a
construcao de sua identidade:

Antes de tornar-me um cidadao do mundo, fui e sou um cidadao do Recife,
a que cheguei a partir de meu quintal, no bairro de casa amarela. Quanto
mais enraizado na minha localidade, tanto mais possibilidades tenho de me
espraiar, me mundializar. Ninguém se torna local a partir do universal. O
caminho existencial é inverso. Eu ndo sou antes brasileiro para depois ser
recifense. Sou primeiro recifense, pernambucano, nordestino. Depois,
brasileiro, latino-americano, gente do mundo. Por isso é que, no exilio,
minha saudade fundamental ndo era exclusiva a saudade do Recife; incluia
a do meu quintal (p. 25).

A ideia do enraizamento na comunidade permeou as oficinas,

por entender que isso permitia, sobretudo, a aproximagao entre os
participantes por existir nos grupos comunitarios relacoes
linguisticas de identidade, marcadas por valores, desejos e

memorias traduzidas por expressoes e formas de se comunicar. E,

nesse sentido, podemos perceber nos causos selecionados para o
livro marcas orais utilizadas por terem sido apropriadas por aquele
grupo social, naquele determinado tempo e que formam registros
historicos da oralidade os quais permitem dialogar com o leitor. A
seguir, um exemplo do causo escrito por duas estudantes de 11
anos, N. C.R. e K. P. S., denominado Tiro no 6i:
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Vou contar uma histéria que ja foi segredo por essas bandas de ca. Ela foi
contada primeiro por minha av6... que falou pra minha mae que falou para
mim... e ai... confesso deixou de ser segredo porque botei a boca no trombone
mesmo. O caso é veridico: eu era bem pequena e a vizinha da minha v6 aqui
do Jardim Vitdria ouviu uns barulhos. Ela disse que viu pela janela uma
confusao...vuco-vuco pra ca... vuco-vuco pra la... e de repente... ouviu-se
alguns tiros... todo mundo saiu correndo.

A vizinha de vovo apesar de apavorada com os tiros continuou vendo pelo
buraquinho da parede... e de repente apareceu la um homem com um olho
ferido. E triste, mas o bairro depois disso ficou sendo chamado de “Poca 6i”,
em homenagem a esse mogo baleado numa confusao a toa.

(Causos de ci e de li: Sabara, 2016, p.16.)
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FIGURA 1 - Grafite realizado pelo artista Binho Barreto nos muros da Escola

Municipal Professor Milton Lage, 2016.

O causo “Tiro no 6i” € um exemplo do que foi proporcionado
pelas oficinas de escrita, pois o texto apresenta fatos que
aconteceram na comunidade, mas também incorpora situagoes
imagindrias dos estudantes, em que, muitas vezes, se colocam
como narradores ou personagens.

No livro, constam outras histdérias da origem do Poca Olho.
Por elas, os estudantes aproveitam informagdes sobre narrativas
abordadas pelos moradores antigos, como os nomes do bairro,
dados histoéricos, situagdes comuns de membros da comunidade,
tudo adaptado as caracteristicas linguisticas do género “causo”. A
localizagdo do bairro Jardim Vitéria representava para alguns
grupos daquela comunidade a sensagao de nao fazer parte das
decisdes centrais da cidade de Belo Horizonte, devido ao
afastamento geografico em relacdo ao centro da cidade. Também
oportunizamos ouvir histdrias que abordavam situa¢des de
violéncia, descaso e discriminagao, e tal momento abriu espago
para reflexdes politicas, culturais e sociais.
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FIGURA 2 — Contracapa da obra literaria Causos de Cd e de 14.?

Apods a produgao dos textos, pedimos aos participantes que
levassem, caso tivessem, fotografias da comunidade que ilustrassem
0s causos e, nesse momento, abordamos a fun¢do da imagem
fotografica como documento historico capaz de proporcionar a
retrospectiva visual e sensorial de situagdes e fatos vividos. Nessa
ocasiao, foram apresentadas muitas imagens fotograficas de locais de
uso comum, tais como pragas, fontes, postos de satde, campos de
futebol, rodovias, o que nos permitiu explorar a questao imagética da
produgao do livro. Além disso, essa vivéncia forneceu embasamento
para as ilustragdes das historias.

O resultado foi a retextualizacdo de 15 causos, 6 sobre a
comunidade escolar e 9 sobre a influéncia cultural de Sabara. Os
estudantes iniciaram o percurso do livro com a oralidade, atentos a
expressividade da fala; em seguida, caminharam para a producao
escrita, em que diversos exemplos do género causo foram analisados
por eles, a exemplo do causo Casalzinho novo, de Geraldinho Nogueira,

2 Jlustracao realizada pelo estudante da 6 série Adrian Costa Potratz, participante
da 62 Jornada Literaria da RME/BH, 2016.
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disponivel no YouTube®. Por fim, produziram imagens que retratam
pequenas cenas das historias narradas, tragos que conferem
concretude a imaginagao daqueles estudantes.

Atasie e et 10 ety eI et i R

FIGURA 3 - Ilustragdo da histdria originaria de Geraldinho Nogueira pela
estudante R. F. G, 11 anos, 2016.

Na primeira proposta mencionada, a caracteristica da nova
ecologia da aprendizagem sobre a qual queremos chamar a atengao
¢ a valorizagdo das trajetérias da comunidade escolar e do
estudante como via de acesso ao conhecimento na sociedade da
informacdo. Ao proporcionar oportunidades, recursos e
instrumentos de aprendizagem diversificados do género
discursivo causo, o foco de interesse se desloca das experiéncias de
aprendizagem e dos aprendizados que ocorrem em contextos de
educagao formal, para experiéncias de aprendizagem e
aprendizados que ocorrem nos diferentes contextos de atividades

3 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=m0gW8EqYpyl. Acesso em:
08 fev. 2022.

73



pelos quais os estudantes transitam. Em outras palavras, o foco se
desloca para as trajetdrias autonomas de aprendizagem,
entendidas como o conjunto de experiéncias resultantes dos
contextos de atividades a que temos acesso e nos oferecem
oportunidades, recursos e instrumentos para aprender.

Aqui, cabe enfatizar o carater individual dessas trajetorias,
pois cada um de nods constroi sua trajetoria de aprendizagem
particular, como resultado nao sé dos contextos de atividades pelos
quais transitamos, mas também, e sobretudo, como resultado das
atividades de que participamos nestes contextos, e da forma como
participamos delas.

Possibilitar esse contexto de aprendizagem na perspectiva
multimodal do ambiente é valorizar sobretudo experiéncias
audiovisuais, imagéticas e linguisticas em uma proposta que passa
por todas elas e que situa o estudante no centro da a¢ao educativa,
criativa, com protagonismo e autonomia. Nesse sentido, estd a
reflexdao de Paiva (2021) sobre esse processo educativo:

[...] trabalhar com um ambiente multimodal de aprendizagem ¢é permitir que
o estudante seja ativo na produgao de sentido e de texto, a partir dos recursos
que ele tem a disposicao, recursos estes modelados e organizados em um
ambiente de linguagem.

Na préxima segao, abordaremos outra oficina que culminou
na producao de fotorreportagens sobre a regiao do Taquaril em
Belo Horizonte.

3. Fotorreportagem: olhares para comunidade do Taquaril e
arredores

Este projeto* surgiu da observagao de que ha, em muitas
escolas, um distanciamento de tematicas pedagdgicas associadas

* Este projeto foi tema da pesquisa de Mestrado no Profletras/UFMG, cuja
disserta¢ao é denominada: “Multiletramentos no Ensino de Lingua Portuguesa na
Educagao Basica: uma proposta de producao de fotorreportagens no entorno da
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ao universo dos letramentos do préprio entorno da comunidade
escolar. Assim, notei que os alunos ndo discutiam, com certa
frequéncia, temas associados a propria comunidade e que
poderiam estimular mais a reflexao sobre a realidade e o contexto
social vivenciados por eles, tais como: animais que se alimentam de
lixo, pichagado, criminalidade, acessibilidade aos locais essenciais,
fossem de utilidade publica ou entretenimento e lazer. O
letramento mencionado aqui se relaciona a leitura, compreensao,
interpretacdo e producdo de textos ou conteudos linguisticos,
dentro e fora da escola.

Nesse sentido, possibilitar a reflexao sobre esses letramentos
poderia estimular outras leituras, de maneira mais responsiva em
relagao a realidade sociocultural vivenciada pelos alunos em sua
comunidade. Nesse aspecto, eu precisava produzir aulas com um
género textual bem definido e com uma didatica sequencial
orientada no enraizamento cultural daquela comunidade escolar, a
luz da ecologia da aprendizagem, entendida como “o conjunto de
contextos aos quais se acessam, formados por configuragdes de
atividades e recursos materiais e relagdes, presentes em espagos
fisicos ou virtuais que proporcionam oportunidades do aprender”
(BARROM, 2004, p. 6).

Entdo, iniciamos nosso percurso educativo delineando um
Projeto Didatico do Género (PDG) com o género fotorreportagens
(FR), com a base tedrica de Guimaraes e Kersch (2014). Para essas
autoras, o PDG é um conjunto de atividades organizadas em um
dado espaco de tempo com a perspectiva de valorizar conceitos de
linguagem como interacdo, género de texto, letramento e a pratica
social pela leitura e analise linguistica. A proposta da produgao de
fotorreportagem se deu a partir de demandas e de tematicas
levantadas, em entrevistas realizadas por alunos da 72 série da
Escola Municipal Professora Alcida Torres, com moradores da
regiao do Taquaril, regiao leste de Belo Horizonte. Tivemos a

Escola Municipal Professora Alcida Torres”, concluida em 2020. A dissertacdo
completa estd no repositério da UFMG: http://hdl.handle.net/1843/34562.
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preocupacao de relacionar a proposta a uma pratica social no
sentido de fazer circular o género com o qual se trabalhou para
além dos limites da sala de aula.

Tal PDG foi construido em seis oficinas que culminaram na
producdo de FR. Assim, a motivagao inicial do projeto era fazer
com que os estudantes se apropriassem das praticas de linguagem
instanciadas pelo género FR. O que se percebeu, durante as
oficinas, foi o desenvolvimento de letramentos que permitiram a
intervencdo do aluno em sua comunidade, de forma mais
responsiva, em relacao a sua realidade sociocultural.

Nossa abordagem se apoiou na proposta de Multiletramentos,
termo explorado pelo Grupo de Nova Londres, mas também na
concepgao de Rojo (2013), pela qual diversas semioses sao integradas:
a lingua oral e escrita e a imagem, todas possiveis de serem recursos
de produgao de textos e de significados. Nesse sentido, para além de
construir conhecimentos e de desenvolver as habilidades e
capacidades descritas na BNCC - Base Nacional Comum Curricular -
relacionadas a oralidade, leitura e produgcao de textos que circulam no
campo Jornalistico e Mididtico, experiéncias foram propriciadas,
permitindo despertar nesses jovens adolescentes a sensibilidade e a
curiosidade pelos fatos que acontecem na prépria comunidade e que
afetam a vida de todas as pessoas.

No desenvolvimento deste PDG, destaca-se o momento da
oficina de entrevistas, no qual os estudantes saiam da escola e
caminhavam nos arredores da comunidade, interagindo com as
pessoas que por ali passavam, por meio de um roteiro organizado
coletivamente, que pretendia levantar questdes importantes da
comunidade do Taquaril. Tal momento ressignificou a relacao
comunidade e estudante, pois o colocou como sujeito ativo, atuante
no processo de aprendizagem ecoldgica, uma vez que ele saiu do
lugar comum de coadjuvante das relagOes sociais de seu bairro e se
deslocou para o papel de protagonista, investigador de suas
questdes comunitarias.

O projeto, por fim, culminou na publicacdo de 40 imagens
fotograficas no espago de interagao da comunidade do Taquaril
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denominado CRAS - Centro de Referéncia de Assisténcia Social -,
a partir das quais os alunos apresentaram diversas habilidades
desenvolvidas na producao das fotorreportagens.

Pela analise do percurso deste PDG, evidenciam-se: a pratica de
escuta nas oficinas de reportagem; a leitura tanto dos modos verbais
como dos imagéticos na captura de imagens fotograficas e na analise
de planos; a produgao de textos pertencentes a géneros da esfera
jornalistica; o desenvolvimento da autonomia do olhar e do
pensamento critico em relagao a interesses comuns da comunidade;
posicionamentos diversos acerca de suas referéncias socioculturais,
nas legendas das imagens fotograficas; e a postura critica diante de
acgOes reiteradas em sua realidade urbana e coletiva.

Destacam-se, nesse trajeto, imagens que apresentam a
realidade de quem vive no bairro Taquaril, embora também
representem uma composi¢ao historica de valores e de questdes
sociais que carecem de valorizagdo, de andlise e, sobretudo, de
mudancas e de melhorias.

FIGURA 4 - Fotografia realizada pelos estudantes da 7 série da Escola
Municipal Professora Alcida Torres, 2019.
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A figura 4 esta no rol das fotorreportagens sobre a comunidade
do Taquaril, e varios foram os comentarios sobre ela. Seguem alguns
exemplos com os nomes dos estudantes em siglas para nao serem
identificados: “Necessitamos de mais comércios abertos.” — T. C. N.
R.; “Comunidade consciente de seus problemas.” — A. R. O.; “Meninas
observam a comunidade.” — A. L. B. O.; “A realidade do Taquaril.” —
C.E. A.S,; “O que é o conforto numa comunidade sem amigos e sem
espaco para interagao?” — R. B.; “Cidadas pensando em como irdo
combater o vandalismo no Taquaril.” — C. O. L. S; “Comércios
fechados em razdo da violéncia.” — C. P. A. T. Percebem-se, nas
legendas, diversas vozes que transmitem desde ideias mais
descritivas até outras mais reflexivas sobre os problemas especificos
daquela comunidade. Portanto, o préprio discurso do estudante é um
amalgama de informagdes, conhecimentos e valores acessados no
percurso das oficinas.

Somente apds a aplicacdo das seis oficinas, foi possivel
identificar, nas fotorreportagens, imagens e legendas, que os
estudantes evoluiram em diversas habilidades, dentro dos eixos de
linguagem propostos que repercutiram em suas relagdes sociais.
Essa percepgao se consolida pela mudanga de comportamento dos
participantes do projeto, mas, sobretudo, pelos seguintes aspectos:
o cultural educativo, o histdrico-fotografico e o analitico, realizado
na interlocugdo entre a linguagem imagética e a verbal. Além
desses fatores, é importante evidenciar a articulagaio de modos
semioticos associados a fotografia. Assim, esse trabalho se mostrou
preocupado em atender as novas geragOes, dentro de uma
metodologia apoiada nos multiletramentos.

Quanto ao aspecto cultural educativo, os alunos que
participaram de todas as oficinas ficaram mais motivados a ler,
compreender e opinar sobre as atividades propostas. Eles
entenderam a importancia de conhecer a fonte dos textos, bem
como a organizagao de um jornal, identificando suas sessoes e
assimilando a estrutura da noticia e da reportagem, diferenciando-
as. Logo, a cultura da leitura passou a acontecer na escola com a
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motivagao da construg¢do e da andlise de fotorreportagens que
retratam a realidade vivida por eles.

Os elementos histérico-fotograficos foram  bastante
desenvolvidos nas oficinas de fotografia e, nesse sentido, os
aspectos mais significativos das fotos foram ressaltados e
expressados. Eles se deram no flagrante do gesto e do mundo
vivido, presente na reflexao sobre a representagao do olhar e do
corpo; no momento em que observamos se eles estavam tensos ou
acomodados diante de situagdes precdrias na comunidade, o que
pode ser verificado na foto que mostra uma construgao de casas em
barrancos; como documento do acontecer, na medida em que ha
registro histérico flagrante de um momento do Bairro Taquaril,
como na imagem do Fusca abandonado na rua da escola; e
percebendo a estetizacao dos fatos que pode servir de dentincia,
reflexdao e conscientiza¢dao, como na foto que apresenta a agao do

catador de material reciclado em uma rua sem saida em uma
manha de sol.

FIGURA 5 - Fotografia realizada pelos estudantes da 7?2 série da Escola
Municipal Professora Alcida Torres. Fonte: Arquivo pessoal, 2019.

Vale evidenciar ainda que se possibilitou a construgao de um
pensamento analitico em relacdo a articulagdo de recursos
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semioticos associados a fotografia. Por ele os alunos demonstraram
compreender elementos técnicos, como também contextuais,
culturais e simbdlicos em cada imagem. Assim, além de se
atentarem aos gestos e aos olhares presentes, os discentes
minuciosamente verificavam se a imagem era vista de cima para
baixo ou de baixo para cima, configurando superioridade ou
inferioridade. Além disso, eles conseguiram demonstrar que as
imagens produzidas poderiam criar narrativas com simples
molduras, texturas, cores ou por distanciamento e aproximagao em
relacdo ao objeto fotografado.

Por tudo isso, era evidente que o olhar dos estudantes havia se
ampliado diante dos letramentos vividos e promovidos nesta
proposta, gerando mudangas em seu comportamento, desde o
percurso até a escola, nos espagos publicos até a (re)elaboracgao de
sua realidade visual, estética, cultural e politica.

Conclui-se que essa segunda proposta de trabalho se mostra
alinhada a ecologia da aprendizagem, quando amplia o lugar do
aprendizado, deslocando-o para fora da escola e fornecendo novas
perspectivas para a formacao critica do estudante. E, nesse sentido,
ele assume, no decorrer das oficinas, a postura de protagonista e
membro que se interessa pelas decisdes de sua comunidade, por
advir de um processo continuo de interagao e de desenvolvimento
de letramentos potencialmente transformadores.
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Capitulo 3

Na sala on-line com a Gerac¢ao Z: producao de
conteudo digital nas aulas de Lingua Portuguesa do
Ensino Remoto Médio/Técnico

Allana Matar de Figueiredo
Francis Arthuso Paiva

1. Trocando o pneu com o carro em movimento: o que nos traz até
aqui?

O Ensino Remoto Emergencial (ERE), colocado em execugao
“de atropelo” com o inicio imprevisto da pandemia de COVID-19
no ano de 2020 e estendido, no Brasil, até pelo menos o segundo
semestre de 2021, suscitou com frequéncia a analogia, entre os
educadores, de que estdvamos “trocando um pneu com o carro em
movimento”. E que sufoco foi viver aquele periodo sendo
professor, hein? Muito mais do que o normal em nossa carreira.

Os primeiros meses foram verdadeiramente desesperadores, e
nao foi para menos: do dia para a noite, muitos de nés fomos
obrigados a aprender — por extrema urgéncia e necessidade, por
exigéncia de nossos superiores e quase sempre de forma autonoma
— a gravar/editar aulas, a dominar bem ambientes virtuais de
aprendizagem, a lidar com hardwares e softwares recém-adquiridos,
a manter os alunos e as familias em contato remoto conosco
(mesmo quando lhes faltava infraestrutura digital basica), a
conhecer e a usar varios sites e apps que poderiam tornar nossas
aulas on-line mais interativas e lidicas, e muito, muito mais. Tudo
isso com um universo se dissolvendo a nosso redor...

E nao, nao estamos falando somente do cotidiano social e das
praticas sanitdrias a que estdivamos acostumados até entao e que
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foram derrubados por terra. Nao estamos falando somente do caos
emocional, do medo do futuro, das tensdes politico-econdmicas.
Naquele segundo trimestre de 2020, tivemos a certeza de que
aquilo que se dissolvia — e por completo — era também a ideia de
escola com que conviviamos até entdao. O mundo da educagao que
conheciamos ja nao existia mais, como foi repetido a exaustao
naquela época.

Neste momento, é possivel pensar, colega leitor: oras, todos
nos ja sabiamos, ha bastante tempo, que a inser¢ao do universo on-
line na educagao era um caminho sem volta; que as praticas da sala
de aula tradicional j&4 davam sinais de sua ruina ha pelo menos trés
décadas; que o professor precisava, fazia anos, ser capacitado para
dominar e aplicar, ainda que a passos pequenos e com as limitagdes
de seu contexto, as ferramentas digitais em sua rotina docente; que
as politicas publicas na drea da educagdo precisavam investir
urgentemente em infraestrutura tecnologica para as escolas e para
os excluidos digitais; que o letramento digital, o ensino hibrido e os
multiletramentos ndo mais eram discussdes inéditas na academia e
nos cursos de formagao de professores, eram caminhos
irreversiveis. Concordamos. Ja sabiamos de tudo isso, e variadas
acdes ja vinham sendo tomadas na direcio da mudanga
educacional. Mas bem devagar.

Estruturalmente, a escola atual nao difere daquela do inicio do século
passado. No entanto, os estudantes de hoje ndo aprendem da mesma forma
que os do século anterior. Essas constatagdes nao sao novidade na educagao
[...]. (BACICH et al., 2015, p. 67.)

A brutal transformagao de métodos didaticos que nos foi exigida
pela pandemia e pelo Ensino Remoto Emergencial — ERE —, no
entanto, fez com que, a forca e velozmente, tivéssemos de caminhar
em direcdo a aceitacdo de que a inovagao pedagogica calcada na
tecnologia digital nao seria mais postergavel. O jeito era trocar o pneu
com o carro em movimento mesmo, sem apoio de um mecanico, sem
poder esperar chegar nem até ao proximo quarteirao.
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Entre dificuldades e aprendizados, o carro chegou a sua
primeira parada, o ensino hibrido, e ja € possivel que fagamos um
resgate de muitas praticas que funcionaram — algumas muito bem,
outras nem tanto — nesse periodo de sufoco e reinvencdo. Neste
capitulo, portanto, nao vamos ficar so (ufa!) lamentando o que nos
ocorreu, o sofrimento por que passamos, mas compartilharemos,
de forma bem pratica e otimista, algumas atividades experimentais
que executamos com nossos alunos de Ensino Médio no ERE e que,
a nosso ver, ja tém certo alinhamento com o que desejamos para a
educagdo em Lingua Portuguesa daqui para frente.

Nossos desejos? Miramos em boas metodologias ativas, que
coloquem o aluno como agente central de seu aprendizado, em
uma relagdo de colaboragao com seus colegas, mas sem que a figura
do professor seja “esvaziada” ou precarizada para isso, ou sem que
os estudantes fiquem abandonados a sua prépria sorte e privados
da densidade do conhecimento. Miramos em uma pratica de
aprendizado baseada no uso significativo, critico e inclusivo das
ferramentas digitais, e nao em sua utilizacdo instrumental ou
mercadoldgica (que nos espreita a todo tempo na esteira da
“plataformizacao” e dos grandes conglomerados educacionais).

Miramos, como professores de Lingua Portuguesa/
Linguagens, em uma formacao leitora e escritora consistente e
multimodal, que nao despreze a tradi¢ao e o analogico, mas que
esteja consonante com a inovagao linguageira e com as
textualidades digitais que nos cercam de forma cada vez mais
complexa e desafiadora. Assim, ndo adianta insistirmos somente na
perspectiva grafocéntrica, que limita as aulas de Portugués quase
sempre ao texto verbal, enquanto o mundo explode no imagético.
Ribeiro (2021, p. 145) pontua, sabiamente, que a escola precisa
aderir verdadeiramente as tecnologias por “razdes semidticas e
politicas”, e cita Kress (2003, p. 35):

Uma teoria linguistica ndo nos pode prover totalmente em relagdo ao que o
letramento faz ou ¢é; a lingua sozinha nao pode nos dar acesso aos sentidos
de mensagens multimodalmente constituidas; a lingua e a alfabetizagao
agora precisam ser vistas como elementos parciais do sentido.
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2. Producao de conteudo digital: “quebrando o gelo” com os
alunos calouros

A atividade a ser compartilhada aqui, na verdade, nao é uma
atividade propriamente, mas um pequeno projeto que ocupou
cinco semanas de aulas. Nomeado como “Produc¢ao de conteudos
digitais com andlise critica e publicagdo” e idealizado pelo
professor Francis Arthuso Paiva, esse projeto foi proposto a cinco
turmas calouras de 1° ano do Ensino Médio, dos cursos técnicos
integrados do Colégio Técnico da UFMG — COLTEC -, durante o
Ensino Remoto Emergencial, em maio/junho de 2021. Cerca de 150
estudantes, em 5 turmas, oriundos de diversas localidades da
Regiao Metropolitana de Belo Horizonte, participaram das
atividades sincronas e assincronas semanais para a disciplina de
Lingua Portuguesa, conduzida por nds, autores deste artigo, com o
auxilio de monitores e estagiarios

Para aquele modulo do ERE, que seria o primeiro do ano, a
disciplina de Lingua Portuguesa procurou selecionar uma tematica
que envolvesse producdo autéonoma de pesquisa e de texto por
meio dos recursos tecnoldgicos ja disponiveis aos estudantes, ou
seja, que fosse possivel de ser realizada somente utilizando o
celular (no entanto, vale destacar que, felizmente, a maioria de
nosso publico contava com computador em casa naquele momento,
até mesmo devido a agdes de amparo da escola a estudantes de
maior vulnerabilidade social). Além disso, deveria ser uma
tematica que fizesse parte da rotina diaria dos estudantes e que
despertasse seu interesse apds o primeiro ano de atividades
remotas em outras escolas. Desejavamos que fosse uma atividade
de acolhimento aos calouros, ainda que a distancia. Sabiamos que
os estudantes novatos ja chegavam, de certa forma, receosos a nova
escola, e agora irilamos recebé-los bem menos motivados, apds um
ano de distanciamento do espago escolar. Portanto, o tema
“producao de contetdo digital” atendia a esses critérios, ja que era
familiar aos estudantes que cumpriam quarentena em suas casas
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em razao da pandemia, passando horas on-line navegando e, talvez,
ja produzindo contetdo.

A carga horaria semanal de atividades assincronas foi de sete
horas, via Google Classroom, somadas ao tempo de encontros
sincronos semanais, de 1h30, via Google Meet. As atividades sempre
eram postadas as segundas-feiras pela manha, com prazo de
entrega determinado para as segundas-feiras da semana seguinte
(alinhamento pedagdgico, inclusive, feito em todas as disciplinas
do colégio, para que os alunos se organizassem de forma mais
eficiente). Os encontros sincronos aconteciam as quintas-feiras a
tarde, com alta adesdao dos estudantes, apesar de a cobranga de
frequéncia nao ser obrigatoria.

Passemos, entdo, aos objetivos do projeto. Centralmente, a
atividade consistia em uma sequéncia de pesquisa, planejamento,
produgao e publicagdo de um contetdo digital de escolha livre dos
estudantes. Foram considerados conteidos digitais géneros como
os seguintes: série de posts e stories de Instagram/Facebook, IGTVs de
Instagram, threads de Twitter, episodios de podcasts, sequéncia de
videos curtos de Reels e Tik Tok, tutoriais e videoaulas (geralmente,
alocados no YouTube), infograficos, e-books, postagens de blog,
whitepapers etc. A grande maioria dessas opgdes seria produzida
pelos estudantes individualmente, mas poderia haver alguns
conteudos coletivos.

O propdsito das atividades, nesse sentido, era desenvolver o
protagonismo, a autonomia dos alunos, pois eles mesmos
selecionariam: o tipo de contetido a ser produzido (género); a temdtica
que julgassem relevante contemplar (geralmente ligada a seus
interesses pessoais e/ou habilidades); o como seria feita essa
produgao (com quais recursos digitais e multimodais? Com qual
extensao/duragao? Com que registro linguistico?); o para quem
(publico previsto) e o onde publicar (suporte/veiculo). Ao estudante
também caberia monitorar a circula¢ao/o alcance de seu conteudo:
0s acessos, as curtidas e os comentarios, por exemplo.

Para chegar ao produto final, outros objetivos especificos
foram colocados previamente aos alunos, como:
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» aprender a usar ferramentas/recursos digitais variados e
gratuitos;

* produzir layouts, a partir desses recursos, considerando a
multimodalidade;

» compreender e avaliar criticamente estratégias basicas do
mercado de marketing de contetido;

» estudar o fendmeno da variacgao linguistica — a fim de refletir
sobre o nivel de formalidade adequado ao publico-alvo de seu
conteudo — bem como entender o preconceito linguistico como um
desdobramento da relacdo entre linguagem e poder, inclusive nas
midias digitais;

= discutir, coletivamente, diversos problemas contemporaneos
relacionados a ética no uso da internet e aos direitos humanos,
como nomofobia, cultura do cancelamento, discursos de édio as
minorias, algoritmos preconceituosos, cyberbullying e dismorfia
corporal, a partir de leituras, videos e memes;

* conhecer/revisar ~ algumas normas gramaticais de
concordancia verbal nas quais os alunos apresentam dificuldade,
pensando em sua possivel utilizagdo nos conteudos a serem
produzidos (mesmo naqueles que apresentassem linguagem
semiformal).

A seguir, descreveremos somente algumas das etapas do
trabalho realizado, para que ndo nos estendamos excessivamente.

210 WebQuest: de forma ativa, os primeiros degraus do
aprendizado sobre contetdo digital

Na primeira semana de realizacdo do projeto, os alunos
trabalharam, assincronamente, com uma WebQuest! criada no
Google Sites (este recurso foi escolhido por ser gratuito, facil de
editar e de publicar). A WebQuest ¢ uma metodologia de

1 Uma versao reformulada e mais completa da WebQuest descrita neste capitulo
esta disponivel em: https://sites.google.com/view/wqproducaodeconteudo/
pagina-inicial. Acesso em: 19 jan. 2022.
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estudo/pesquisa digital bastante conhecida pelos tedricos do
blended learning desde a proposta de Bernie Dodge (1995).
Apresentando um percurso orientado de tarefas a serem seguidas
pelo aluno, o objetivo dessa metodologia ¢, segundo Bacich (2020),

resolver uma tarefa, suficientemente desafiadora para despertar nos
estudantes a necessidade de soluciona-la, utilizando-se, para isso, de
recursos disponiveis na Web. Esses recursos sao apresentados na prépria
WebQuest por meio de links que direcionam os estudantes para as paginas
que contribuem para a solu¢do do problema. A resposta ao problema,
porém, depende de dois fatores: a andlise das informagdes presentes nas
paginas sugeridas para consulta, que atuam como um tipo
de scaffolding (andaimes), e a mobilizagdo dos membros do grupo em busca
de um resultado para a tarefa.

Acessando o link da WebQuest presente no Google Sala de
Aula - plataforma didatica utilizada pela escola no ERE —, o aluno
era direcionado ao site, cuja pagina introdutdria explicava, com
objetividade e clareza, os passos (tarefas) a serem seguidos ali. O
aluno, etapa a etapa, a partir de instrugoes e links ordenados,
deveria assistir a videos do YouTube e ler textos informativos e
opinativos diversos que iriam contextualiza-lo, neste inicio, sobre
tépicos como:

* 0 que é nomeado como “contetido digital”;

* alguns tipos de contetido digital mais populares atualmente;

* quem tem sido chamado de “produtor de contetdo”;

* quais sdo as contribui¢des positivas e os dilemas ético-
mercadoldgicos envolvendo o universo do marketing de contetido.

Na ultima parte da WebQuest, o aluno encontrava algumas
perguntas sinOpticas a serem respondidas em seu caderno, como
forma de revisar/resumir o que havia acabado de pesquisar nos
links. Essas respostas eram somente para organizagao individual,
ndo valiam ponto e nao seriam lidas pelos docentes e/ou pelos
colegas, o que gerou uma situagao curiosa: muitos alunos que
fizeram tal tarefa no caderno a enviaram ao professor, aguardando
a correcao (mesmo tendo lido na WebQuest que esse envio nao
devia ser feito), talvez por ja estarem acostumados com a dinamica
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de s6 escreverem no caderno quando precisam mostra-lo
posteriormente para uma corre¢ao pontuada. Vejam sé como,
infelizmente, temos condicionado nossos alunos!

2.2 A autoavaliacdo: pensando sobre preferéncias pessoais para
pré-planejar o que produzir

Também na WebQuest, o estudante deveria acessar um link
que o levaria a um formuldrio (Google Forms) preliminar, nomeado
“Autoavaliagdo sobre produgao de contetdo”. Nele, o aluno
encontrava perguntas como:

* O que vocé achou da experiéncia de conhecer mais sobre
producao de conteudo digital? (Multipla escolha.) - FIGURA 1.

* Vocé gostaria de ser tornar um produtor de conteudo digital
em algum momento da sua vida? (Multipla escolha.) - FIGURA 2.

* Por quais tipos de produgao de conteido vocé mais se
interessa? (Inimeras opgdes de resposta, remetendo aos géneros
digitais que citamos no inicio da se¢ao 2 deste capitulo.)

* Qual rede social vocé mais utiliza? (Resposta aberta.)

* Para qual publico vocé gostaria de produzir contetido
digital? (Resposta aberta.)

* Sobre qual temadtica vocé gostaria de produzir conteudo?
(Resposta aberta.)

1- O que vocé achou da experiéncia de conhecer mais sobre produgao de conteudo digital?

126 respostas

@ Otima

@ Boa
Regular

® Ruim

FIGURA 1 - Respostas a primeira pergunta da autoavaliacao inicial.
Fonte: Resultados do Forms elaborado pelo autor.
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2-Vocé gostaria de se tornar um produtor de conteudo digital em algum momento de sua
vida?

126 respostas

@ Ja produzo contetido digital
@ Sim, gostaria de ser

MNao, mas quero participar do trabalho
de Portugués.

@ Nzo, de jeito nenhum

et
ey

FIGURA 2 — Respostas a segunda pergunta da autoavalia¢do inicial.
Fonte: Resultados do Forms elaborado pelo autor.

As respostas preliminares, em parte apresentadas acima, ja
nos faziam perceber que os alunos, possivelmente, iriam se engajar
no projeto, mesmo que fosse somente como uma experiéncia
pontual de producdo de contetdo. Ao mesmo tempo, tais
perguntas de sondagem ja serviam para “preparar o terreno” para
o planejamento definitivo, que viria adiante.

Ainda na primeira semana da atividade, no encontro sincrono
com as turmas (aula ao vivo na quinta-feira), apresentamos o
projeto em carater oficial e trocamos impressdes com os alunos
acerca do percurso feito autonomamente por eles na WebQuest,
discutindo aquilo a que eles assistiram, o que leram e sobre o que
refletiram, bem como sobre a autoavaliacdo. Neste momento, é
importante frisar que houve uma énfase significativa na relagao
entre produgdo de contetdo e o mercado de trabalho
contemporaneo. Nds, como docentes, aproveitamos para levantar
provocagdes como a seguinte junto ao alunos: em um contexto de
precarizagao trabalhista, de crescimento do desemprego, da
informalidade e da ascensao do discurso perigoso do
empreendedorismo e do trabalho freelancer, quais reais
perspectivas possui um produtor de conteado? Por fim,
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introduzimos o assunto da variag¢ao linguistica, que seria retomado
e aprofundado na semana 2.

2.3. A variacdo linguistica: um leque de possibilidades para
atingir a recepcao

No encontro sincrono da segunda semana do projeto, tivemos
tempo suficiente para debater, com calma e diversidade de
exemplos (com o auxilio do material de slides presente ao fim da
WebQuest), a importancia da variagao linguistica para a riqueza de
nossas interagdes e sua destacada utilidade na produgao de
conteudos digitais. Partindo da ideia da rejei¢io ao preconceito
linguistico e a nogdo de erro ou acerto gramatical, foi possivel
construir coletivamente com os estudantes a no¢ao de adequagao
ou inadequagdo ao contexto e/ou a finalidade comunicativa do
produtor de contetudo.

Assim, ja pudemos “pincelar” com os estudantes a ideia de
que talvez o cumprimento rigido da norma-padrao nao seria o mais
adequado ao publico que pretendiam atingir, assim como nem
sempre uma informalidade acentuada traria credibilidade e
compreensao plena frente a instancia da recepg¢do a que visariam,
mesmo que pretendessem destinar seu contetdo para jovens, por
exemplo. A nogao de um continuum de formalidade (FIGURA 3),
em que o aluno transitaria, pode ser debatida e foi bastante
enriquecedora e divertida, contando com intensa participagao dos
estudantes no chat.
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"Vou criar uma

= videogula de
"Eu conheCo & Vou escrever 9t

- . ara um grui matematica pra
Niveis de faCo parte'do e geral”
OEDEIIOC N com diferentes
f I'd d vou produzir* A
ormalidade perfis’
"Vou usar "Terei que d
regionalismos” escrever um texto
“Viou usar *3s vezes “"Vou mais prOximo da
glrigs, vou usar preparar o gramdtica
palavrOes" Jjargdo de meu texto e normatjva, mas

gamer"” minha fala" tamb€m sem
exageros!”

VARIACAO LINGUISTICA

“Se for oral,
terei que me
preparar mais,
com auxllio do
meu texto
escrite”

"Vou
escrever e
falar do meu
jeito"

FIGURA 3 - Continuum da linguagem coloquial a formal.
Fonte: Slide de aula elaborado pelo prof. Francis Arthuso Paiva.

A atividade avaliativa desta segunda semana, inclusive,
tematizava o topico de variagao e preconceito linguistico e consistia
em um teste com algumas questdes sobre o assunto, a partir do que
foi debatido no encontro sincrono. Os estudantes podiam consultar
qualquer fonte bibliografica — e até mesmo os colegas — para
respondé-lo, o que foi feito de forma assincrona. Posteriormente, a
atividade foi corrigida e debatida ao vivo.

2.4 Os textos visuais informativos: o uso (riquissimo!) do Canva
como recurso grafico multimodal

Na segunda e na terceira semana de atividades, apresentamos
aos alunos alguns géneros visuais informativos — infograficos,
fluxogramas, organogramas, linhas do tempo, mapas mentais,
graficos e blocos de informagdes — no ensejo de discutir a crescente
integracao entre texto verbal e imagens (FIGURA 4) na produgao
de contetido contemporanea?.

2 A respeito da importancia dos blocos imagéticos nos layouts contemporaneos,
vide Paiva (2021).
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5

tapped to direct the
movie adaptation of

FIGURA 4 — Exemplos de posts cujos layouts utilizam molduras.
A esquerda, manchete jornalistica em redes sociais; a direita, citagao do Pinterest.
Fonte: Slide de aula elaborado pelo prof. Francis Arthuso Paiva.

Também nesta fase do projeto, os alunos foram incentivados a
criar uma conta gratuita no site/app Canva, umas das mais
populares plataformas de design utilizadas por leigos, e a explora-
lo livremente. Em um momento assincrono, inclusive, os alunos
assistiram a um tutorial de uso basico do Canva gravado pelo
proprio professor, bem como a outros videos que ensinavam
algumas das inimeras funcionalidades graficas do site.

2.50s videos: formatos maultiplos, recursos cada vez mais
descomplicados

Na terceira semana de atividades, também pudemos tratar,
sincrona e assincronamente, das variadas e cada vez mais
populares ferramentas para gravacao de videos, breves ou mais
extensos. Desde recursos internos as redes sociais (como stories,
Reels, IGTV ou lives do Instagram, ou ainda as diversas
possibilidades de gravagao do Tik Tok) até apps mais sofisticados,

94



como o Zoom, o OBS Studio ou o Open Shot (dos quais foram
disponibilizados videos instrucionais de uso aos estudantes), o
aluno pode conhecer ferramentas razoavelmente intuitivas que
permitiriam a gravagao de conteudos integrando som, imagem e
texto verbal, como videoaulas, resenhas e tutoriais.

Também foi apresentado aos alunos o aplicativo Anchor, uma
plataforma gratuita e simplificada para gravagao/edicao de
podcasts, caso fosse do interesse de algum deles produzir contetido
digital nesse formato em franca expansao no Brasil e no mundo.

2.6 O planejamento guiado por perguntas e respostas:
desenhando o produto final

A partir da terceira semana de atividades, j& com certo
embasamento no assunto, os alunos tiveram como tarefa avaliativa
o preenchimento do questiondrio abaixo, para oficializar e
sistematizar o planejamento do conteido que iriam produzir ao
final do processo. Esse roteiro de perguntas deveria ser respondido
da forma mais detalhada o possivel e depois ser entregue, via
Google Sala de Aula, para a leitura critica do professor ou dos
monitores/estagidrios envolvidos na atividade:

1. Qual(quais) contetido(s) sera(serao) produzido(s)?

2. Qual o tema/assunto?

3. Qual o objetivo do seu texto?

4. Para qual puablico?

5. Qual sera o nivel de formalidade?

6. Por que o tema/assunto é relevante para o publico?

7. Se for uma produgao oral, sera preciso criar um roteiro escrito para ser
seguido?

8. Quais recursos digitais vocé vai utilizar na produgao?

9. Sera postado em qual rede social/site/blog?

10. Como vocé vai acompanhar os comentarios/curtidas do seu contetido?

E importante ressaltar que, nesta fase, a pedido dos docentes,
alguns planejamentos tiveram de ser refeitos/ajustados, pois foram
preenchidos de forma genérica e ndo deixavam claras as intenc¢des
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do aluno para seu produto final. Como exemplo disso, dois
questiondrios sinalizavam o desejo dos estudantes de produzir
“videos sobre games para jovens no YouTube”, sem maiores
especificagdes do propdsito desses videos. Afinal, ha incontaveis
possibilidades de subtemas e de subgéneros para um video juvenil
que trate de jogos no YouTube, ndo € mesmo?

2.7 Debatendo aspectos socioldgicos e polémicas mididticas em
torno da producao de contetado

Conforme apresentamos anteriormente na lista de objetivos
especificos do projeto, pudemos abordar com os alunos, nas
semanas 2, 3 e 4, mais ao fim dos encontros sincronos, por meio de
bate-papos bastante ricos, topicos que envolviam certa reflexao
critica acerca da producao de conteudo digital. Tratamos,
inicialmente, da interface entre postagens e direitos humanos,
discutindo questdes éticas como o cyberbullying, a liberdade de
expressao e os discursos de 6dio as minorias, os erros e os acertos
da cultura do cancelamento (o clima pegou fogo no chat, com
tantos exemplos contemporaneos!), o preconceito linguistico e os
algoritmos racistas — estes, inclusive, estavam em pleno destaque
na imprensa a época.

Também contemplamos as patologias que cercam o uso das
redes, como o vicio tecnoldgico (nomofobia), os padrdes irreais de
beleza construidos pelos aplicativos de edigao de imagens e a
dismorfia corporal (FIGURA 5), além da comparag¢do romantizada
com a vida fake construida discursivamente na internet. Para
embasar tais momentos, sempre deixavamos, antes dos encontros
ao vivo, videos, textos verbais, memes e provocagdes aos alunos, a
fim de que se preparassem assincronamente para o debate.
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FIGURA 5 — Frame do video “Como edito minhas fotos para redes sociais”, de
Maria Bopp, a “Blogueirinha do Fim do Mundo”, usado em aula para discutir
dismorfia corporal.

Fonte: encurtador.com.br/gloFK.

2.8 Resultados: conteudo criado, postado, avaliado (e
autoavaliado)

Na quinta semana do projeto, os alunos tinham de se dedicar,
finalmente, a criagdo e a postagem do conteudo que haviam
planejado. O encontro sincrono dessa semana foi, nessa diregao,
para que tirassem as duvidas restantes sobre essa produgao e para
que encerrdssemos os topicos que ficaram pendentes (estdvamos
fechando o conteido gramatical de concordancia verbal e
corrigindo exercicios sobre ele). Ao fim da quinta semana, entao, os
estudantes postaram o link do seu contetudo no Google Sala de
Aula para a avaliagao final dos professores. Passemos a alguns
destaques dessas produgdes.

Duas turmas optaram por criar um Instagram exclusivo para a
classe inteira. Com isso, muitos estudantes criaram posts e videos
para essa pagina tnica da rede social. No entanto, houve ainda uma
parte consideravel de estudantes dessas duas turmas que produziu
conteudos diferentes, como podcasts, videoaulas, sites, blogs e
algumas threads para o Twitter, mas criaram posts/antincios
remetendo a esses conteudos externos no proprio Instagram da
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turma. As demais turmas nao optaram por criar um Instagram
proprio. Uma destas turmas, ha que se destacar, foi a que trouxe
mais diversidade de contetido. Houve, entretanto, um ntmero
razoavel de alunos que entregou trabalhos passiveis de muitos
ajustes frente ao planejamento prévio, com pouca riqueza de
contetdo e de recursos ou mesmo com incoeréncias nas estratégias
frente ao publico-alvo (esses receberam devolutivas bem
detalhadas dos problemas, mas também dos acertos).

Os temas dos conteudos produzidos variaram bastante.
Tutoriais de games, maquiagens, fotografia e culindria, por
exemplo, foram frequentes. Um caso em especial nos chamou a
atencdo: um aluno que montou, em video para o YouTube, um
tutorial com a finalidade de ensinar os idosos a instalar e usar a
ferramenta do WhatsApp. Muito criativo, didatico, usual, acessivel
(e sensivel)l Também houve variadas videoaulas: Historia,
Matematica, Fisica... Podcasts sobre educacdo financeira para
jovens. Posts no Instagram sobre jardinagem, religido, antirracismo,
dicas de estudos (os famosos Studygrams). Blog de novidades em
tecnologia digital. Threads no Twitter sobre curiosidades historicas
e dados sobre leitura no Brasil. Perfil no Twitter para torcedores de
um time de futebol. Reviews (avaliagOes) sobre instrumentos e
albuns musicais. Tik Toks humoristicos. Resenhas de livros, filmes
e séries em video (FIGURA 6), texto e podcast. Infograficos e linhas
do tempo sobre séries. Foram tantos trabalhos bacanas e diferentes
que fica até dificil lista-los ou escolher exemplos para dar.

O Lar da Srta. Peregrine Para Criangas Peculiares - Resenha
45 visualizagOes + ha 4 meses

0ii, tudo bem? Espero que sim! No video eu vou falar um pouco sobre o livro "0 Lar da Srta. Peregrine Para
Criangas peculiares” Espero que gostem do video tanto quanto eu gostei, e ndo

FIGURA 6 — Exemplo de produto digital produzido
(video-resenha literaria para o YouTube de estudante do projeto).
Fonte: encurtador.com.br/nwAF3.
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Parte dos estudantes ja era produtora de contetido digital em
alguma medida, ainda que de forma amadora e infrequente, o que
contribuiu para motivar outros colegas. Aproveitamos para
constatar, junto aos alunos, que a producao de conteudo digital —
relacionada a variadas dreas do conhecimento, como a
Comunicagdo, o Marketing, o Design, a Administracio e a
Tecnologia da Informagao — tem se firmado nao somente como um
passatempo, mas como uma oportunidade de geracao de renda e de
profissionaliza¢do. Alguns alunos, inclusive, chegaram a mencionar
que ja produziram posts para divulgar pequenos negdcios de amigos
ou eventos familiares. Pensando no Ensino Médio, consideramos
que ¢é desejavel o trabalho com tematicas do mundo do trabalho,
desde que sejam feitas as consideracdes criticas sobre cada profissao,
tal como fizemos sobre as questdes trabalhistas envolvendo a
producao de contetdo ja no inicio do projeto.

Trabalhos entregues, passamos a avaliagdo, que foi feita com
base no planejamento do estudante (aquele que apresentamos, o do
questionario). Segundo Rodrigues (apud BACICH et. al, p. 192),
com a flexibilidade da tecnologia, um dos pontos cruciais da
personalizagdo do ensino contemporaneo passa por adaptar a
forma de avaliar o aluno ao que foi planejado como habilidade e/ou
competéncia a ser atingida, e nao o aluno se adaptar a forma
avaliativa. Ou seja, ndo partimos de uma expectativa tinica e prévia
para os conteudos a serem entregues (uma grade de corregao
fechada), mas nos perguntamos: ele cumpriu o que planejou,
dentro de suas expectativas pessoais? O conteiido era mesmo
relevante e rico para o publico que ele pretendia atingir? O nivel de
formalidade era adequado? Ele utilizou bem os recursos digitais
com que previa contar?

Posteriormente a devolugdao dos trabalhos, pedimos aos
alunos que preenchessem outro formuldrio avaliativo sobre a
atividade. Os resultados foram muito satisfatorios (FIGURAS 7 e 8)
e vao nos ajudar a nortear uma outra possivel execucao do projeto.
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Avalie entre 1e 5 o quanto vocé curtiu o trabalho de producéo de conteudo.

120 respostas
80
60
40

20
4(3,3%) 2 (1.7%) 5 (4,2%)

1 2 3 4 5

FIGURA 7 — Respostas a primeira pergunta da autoavaliagao final.
Fonte: Resultados do Forms elaborado pelo prof. Francis Arthuso Paiva.

Pare, pense e reflita sobre o conteudo que vocé produziu. Considere seu envolvimento com
as aulas e com a tarefa, o tempo utilizado nela, a aprendizagem obtida e a relevancia do seu
conteudo. Agora autoavalie seu trabalho entre O e 10 pontos.

120 respostas

40

38((317%
28 (23,3%) JelELTe)
14(11,7%)

10 6 (5%)
0% 0% o 207 108%) 1(08%)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

FIGURA 8 — Respostas a ultima pergunta da autoavaliagao final.
Fonte: Resultados do Forms elaborado pelo prof. Francis Arthuso Paiva.

Alguns dos depoimentos deixados no ultimo formulério de
avaliacdo também confirmam que o trabalho agradou e contribuiu
para a formacao dos estudantes:

= “As ferramentas disponibilizadas pelo professor para produgao do
conteudo e as temdticas abordadas na aula me propuseram um
maior conhecimento, além das matérias em si.”
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= “Neste modulo de Portugués, consegui perceber que produzir um
contetido digital de qualidade requer tempo, organizagao, empenho,
foco e paciéncia.”

= “Contribuiu para que eu enfrentasse o medo de falhar ao utilizar
aplicativos de edicdo e entendesse que sempre ha um jeito de
aprender algo novo, mesmo com insegurancas e medos.”

» “Acredito que este mdédulo de Portugués teve grande contribuicao
com a minha saida da zona de conforto em relagao a internet e suas
ferramentas, como editores de videos, Instagram, editor de imagens,
etc. Além disso, se nao fosse o trabalho de produgao de contetido
digital, jamais surgiria coragem para publicar na internet sobre algo
que eu amo tanto: os livros.”

» “Aprendi que posso levar conhecimento para outras pessoas de
uma maneira simples. Nao tinha pensado nessa possibilidade,
sempre achei um pouco complexo fazer isso e me surpreendi.”

= “Q trabalho de Portugués deste médulo me ajudou a sair da minha
zona de conforto, explorando mais minha oralidade e aumentando
meus conhecimentos de edicao de audio e sobre resenhas literarias.”
= “Eu precisei enfrentar minha vergonha para poder produzir meus
videos e isso foi muito importante para mim. Foi importante para
ficarmos cientes de como o que falamos nas redes sociais pode afetar
outras pessoas e por isso é tdo importante se informar antes de
produzir o contetdo digital.”

3. Um check para (e com!) a Gerac¢do Z: balanco final da atividade
e aspectos adaptaveis

Acreditamos, pelos depoimentos dos proprios estudantes, que
alguns dos ganhos pedagdgicos alcangados com a atividade foram,
entdo: a responsabilizagdo sobre o que se publica nas redes; a
superagao do receio de se expor minimamente; a comunicagao por
outros meios, além do verbal (comumente supervalorizado nas
escolas); o desenvolvimento de habilidades para o uso de recursos
digitais; a escolha mais consciente dos registros linguisticos
(formal, informal, coloquial); a maior capacidade de planejamento,
autonomia e autoavaliacao; a melhoria do texto escrito, sobretudo
no aspecto da concordancia verbal, a integracao de modos
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semioticos em diversos projetos (layout, video, imagem, fala e
escrita); a maior consideracdo e gosto pelas aulas de Lingua
Portuguesa — e, nessa esteira, conforme pretendiamos de inicio, um
acolhimento leve e diferente para os estudantes calouros.

Sobre o que poderia ser melhorado em uma proxima
realizacao desse projeto, muitos alunos haviam sugerido, logo no
inicio, que o trabalho fosse realizado em grupo. No entanto, diante
do fato de o publico ser calouro na escola e ainda estarmos em
ensino remoto (além de os estudantes do ano anterior, do ERE de
2020, avaliarem como pouco produtivas atividades em grupo a
distancia), decidimos desenvolvé-lo individualmente. Como foi a
primeira vez que esse projeto foi trabalhado, ficou como objetivo
para o proximo ano letivo, tao logo seja possivel o retorno ao ensino
presencial, a sua realiza¢do em grupo, com a divisdao de papéis
desempenhados pelos integrantes, a fim de se produzir contetido
ainda mais relevante, profissional e para um grande publico, sem
perder de vista a ética nessa produgao.

Outro objetivo de melhoria diz respeito a duracao da
atividade, pois, no ensino presencial, sera possivel torna-la mais
extensa, longitudinal, sobretudo com a chance de ser oficialmente
um projeto de ensino direcionado para um grupo reduzido de
estudantes que deseje se tornar produtor de contetido digital. Uma
fatia consideravel dos estudantes da atividade de 2021 (40% deles)
demonstrou o desejo de continuar produzindo contetido, conforme
mostra a FIGURA 9.
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Vocé pretende continuar produzindo conteludo?

120 respostas

® Sim
® Nio

FIGURA 9 — Respostas a segunda pergunta da autoavaliagao final.
Fonte: Resultados do Forms elaborado pelo prof. Francis Arthuso Paiva.

No6s, como professores de adolescentes da Geragdo Z,
diariamente nos deparamos com o desafio de chamar a atencao
desses estudantes, engajando-os em atividades que lhes parecam
fazer sentido em seu universo cotidiano, tido multissemiotico e
constantemente renovado em recursos e tematicas de interesse. Dar
aulas on-line a esses alunos, entdo, “concorrendo” com
possibilidades digitais aparentemente bem mais interessantes,
como os games modernissimos e as redes sociais em febre, foi algo
inédito em nossa carreira, uma dificuldade jamais antes colocada a
nos. Nesse cenario, pensamos que o tema da produgao de contetido
digital parece ter sido uma boa aposta: menos previsivel, mais
empolgante, bastante produtiva. Ganhamos certo crédito de
estudantes ja esgotados diante de telas quase sempre idénticas,
com professores expondo conteudo e corrigindo exercicios, ha mais
de um ano. Conseguimos inserir topicos candnicos do ensino de
Lingua Portuguesa (como variacdo linguistica e concordancia
verbal) de forma menos ortodoxa. Incentivamos, ativamente, que
os alunos aprendessem mais sobre ferramentas de produgao de
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design grafico, video e som (afinal, eles costumam lidar muito
intuitivamente com elas). Refletimos sobre a ética que atravessa
esses novos tempos, de leitores e leituras digitais em profusao.

Percebemos também que é possivel inserir outras disciplinas
nesse cendrio, ja que atividades que visam a publicagao do produto
final em meios digitais sao bem frequentes entre os demais
professores, além de ser interessante incentivar a
profissionalizagao crescente nesse processo, pensando nos varios
beneficios vistos. Tentamos oferecer, por fim, uma experiéncia
pedagogica alinhada as necessidades sociais que se colocam a nds
e a nossos estudantes hoje. Achamos que, de um jeito ou de outro,
deu pra “trocar o pneu” até bem, porque os alunos nos ajudaram
nessa. Nao assumimos sozinhos a empreitada.
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Capitulo 4

Percursos investigativos na leitura de
multiplas fontes on-line

Marcos Celirio dos Santos

1. Ponto de partida

O surgimento e a popularizagao da internet e das tecnologias
digitais da comunica¢do e da informag¢do modificaram a forma
como acessamos e lemos textos dos mais variados assuntos. Viver
na era da informacao exige do sujeito letrado conhecimentos mais
complexos para se comunicar e resolver problemas do cotidiano.
Em todos os campos da atividade humana, podemos observar
transformagdes nas praticas e nos comportamentos, e 0os novos
modos de produzir, acessar e ler informagdes trazem consigo a
exigéncia de novos letramentos, bem como o desenvolvimento de
habilidades especificas e a adocao de novas posturas frente a
producdo do conhecimento, ao desenvolvimento da ciéncia e a
producao, divulgagao e consumo de informagoes.

No ambiente escolar, essas mudangas podem ser vistas na
forma como os alunos lidam com computadores, tablets e aparelhos
celulares. A ampliagao do uso das ferramentas digitais nas escolas
trouxe a necessidade de professores e pedagogos repensarem suas
metodologias de ensino e os curriculos com o objetivo de formar
cidadaos capazes de atuar em uma sociedade cada vez mais
letrada, plural e digital. Diante dos novos desafios, a escola deve
buscar variadas formas de propiciar aos estudantes o maior contato
possivel com multiplos textos digitais e impressos. Mas os desafios
nao param por ai, pois nao basta ter contato com os textos, nao
basta prover o acesso as informagOes; é preciso ensinar como
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acessar, como buscar, como encontrar, como ler e como avaliar os
dados encontrados.

A atividade de ler multiplos textos digitais, além das habilidades
que sdo utilizadas também na leitura de documentos impressos (como
a constru¢ao de significado, o automonitoramento e a avaliagao da
informacao), exige também novas estratégias para a lida com textos
digitais (como as estratégias de localizacao de textos, dentre outras).
Essa leitura requer novas habilidades para identificar, acessar e
escolher textos que sdo potencialmente tteis para alcangar os objetivos
dos leitores (CHO, 2014).

Neste capitulo, concentramo-nos na reflexao sobre a leitura de
multiplas fontes digitais e analisamos os caminhos percorridos por
uma aluna do 92 ano do Ensino Fundamental durante a realizagao
de uma tarefa de leitura de diversos documentos em ambiente
digital aberto, desenvolvida apos a implementagdo de um projeto
de ensino. Durante esse projeto, desenvolvido em 30 aulas que
foram divididas em 11 oficinas, os estudantes aprenderam a:
selecionar palavras-chave e construir comandos eficazes de busca
de informacgoes; utilizar mecanismos de busca avancada; analisar
os resultados em motores de busca de informagoes, analisar e
selecionar links; observar e analisar os dados da fonte de um texto;
analisar as fontes citadas em um documento; identificar noticias
falsas; analisar estratégias de marketing de contetdo; analisar
criticamente textos com agoes de marketing de contetido; analisar a
confiabilidade de um texto; selecionar informagoes relevantes para
a realizacao de uma tarefa; comparar textos; perceber relagoes de
complementaridade, concordancia ou dissonancia entre os
documentos; sintetizar e integrar informagoes de multiplas fontes.

2. Definindo percursos: o que é ler multiplas fontes?
A atividade de ler multiplos textos, também chamada de leitura
de multiplas fontes de informagao, nao ¢ algo novo; essa pratica é

bastante antiga, mas durante muito tempo esteve restrita ao contexto
académico e a alguns grupos profissionais. Nas sociedades hodiernas,
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ler diversos textos representa uma atividade frequente, podendo ser
considerada mais como uma regra do que como uma excegao
(STROMSOY, 2017), pois as tecnologias digitais da informagao
ampliaram o contato dos leitores com diversos documentos e exigem
abusca, alocalizagao e a leitura de informagdes escritas por diferentes
autores, com perspectivas e propositos distintos. Essa atividade, que
pode ser realizada tanto no ambiente impresso quanto no digital, se
refere a leitura de mais de um texto sobre um assunto, na qual o leitor
¢é exposto a informagdes que podem se complementar, se confirmar
ou se contradizer.

A sociedade da informagao digital exige de todos nds o uso de
multiplas fontes de informacao e precisamos estar preparados para
avaliar de forma critica diferentes textos que variam em género,
design e confiabilidade. Nessa leitura, lidamos com diversos pontos
de vista e abordagens distintas de um mesmo assunto, devendo,
portanto, perceber as concordancias e as divergéncias presentes
nos textos lidos. Além de avaliar a credibilidade e os propositos
comunicativos dos sites e dos autores, bem como a pertinéncia, a
veracidade e a atualidade das informagdes, precisamos
compreender e integrar as informagdes para construir uma
representacao mental mais completa do tema (PERFETTL; ROUET;
BRITT, 1999).

Quando lemos multiplas fontes na internet, envolvemo-nos
em uma atividade que pode ser compreendida como um processo
investigativo, no qual buscamos informagoes para responder uma
ou mais perguntas (objetivo de leitura), localizamos diversos
artefatos informativos, selecionamos os que julgamos mais
adequados aos nossos objetivos, lemos, comparamos e avaliamos
sua credibilidade e sua pertinéncia (COSCARELLI, 2017). No
contexto escolar, a leitura como investigacao sempre comega com
pelo menos uma pergunta — que pode ser feita pelo professor ou
pelos alunos — a partir da qual os estudantes se envolvem em
atividades de busca, localizagao e selecao de informagdes, em uma
investigacao ampla e profunda (COSCARELLI, 2017), sempre
observando e analisando os dados da fonte de cada texto (quem
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escreveu, quando, onde, para quem, com que proposito escreveu e
em que local(is) publicou).

A leitura de multiplas fontes em ambientes digitais exige do
leitor uma série de habilidades que estao ligadas ao processo de ler
e navegar no ambiente digital. Para descrevermos o processo de
leitura on-line, precisamos compreender o que € navegagao e o que
¢ leitura. Segundo Coscarelli (2016), ler é navegar e navegar ¢é ler,
isto é, durante a leitura de textos, o leitor navega pelos documentos
e paginas e, ao navegar, 1é diversas informagdes. Por essa
afirmagdo, depreende-se que o0s termos estdo intimamente
relacionados e muitas vezes ndo se percebe uma clara linha que os
separe. Embora essas duas atividades estejam tao intimamente
ligadas, é importante que o professor saiba distingui-las para que
ele possa enfatizar os aspectos especificos ligados a leitura ou a
navegacao, de acordo com seus objetivos pedagdgicos e com as
necessidades de seus alunos.

Segundo Lawless e Schrader (2008), uma navegagao eficiente
nos ambientes digitais requer que os leitores saibam: onde estao,
aonde precisam ir, como chegar la e quando chegaram. Ver o ato
de navegar dessa forma permite-nos descrever nao apenas as agoes
comportamentais dos movimentos realizados pelos usudrios
(como, por exemplo, mover de um destino a outro), mas também
as habilidades cognitivas que sao mobilizadas durante o processo
(tais como: determinar e monitorar a trajetoria e o percurso para
atingir um objetivo).

Podemos entender a navegacao como uma camada mais
superficial da leitura e que “estd mais relacionada a busca de
informacao e as estratégias que o leitor/usudrio desenvolve para
explorar e manter-se localizado no conteudo” (AZEVEDO, 2013, p.
100). Desse modo, a navegagao esta relacionada aos gestos e as
agoes que realizamos para localizar uma informag¢ao ou manusear
textos digitais, e esses gestos e agdes sao diferentes nos ambientes
digital e impresso, ou seja, para cada ambiente (digital e impresso)
existe uma forma diferente de navegar. Para uma navegagao
eficiente no texto digital, o leitor precisa saber como executar
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procedimentos tais como: wusar barras de rolagem, clicar,
reconhecer a presenca de um link, selecionar links, compreender e
usar um menu, reconhecer botdes de navegacao (voltar, atualizar
etc.), usar mecanismos de busca, dentre outros.

As diversas agOes realizadas pelo leitor para buscar, localizar
e selecionar relacionam-se ao que chamamos de letramento digital,
termo que se refere ao conjunto de habilidades que necessitamos
mobilizar para uma comunicagao eficiente em um ambiente digital
(RIBEIRO, 2008). Sobre a importancia do desenvolvimento do
letramento digital, com instrug¢des especificas sobre como navegar
para localizar textos na internet, Souza, Santos e Garcia (2017)
afirmam que

o professor, diante dos desafios educacionais contemporaneos, deve estar
apto a orientar seus alunos sobre a melhor forma de buscar informacoes e de
como utiliza-las, por meio de uma (co)participagao ativa no processo de
introdugdo das midias (p. 283).

A compreensao durante a leitura de multiplas fontes exige do
leitor habilidades e procedimentos cognitivos que fazem esse tipo
de leitura ser diferente do ato de ler um tnico texto, pois, além de
compreender o contetdo de cada texto individualmente, o leitor
precisa chegar a uma representacao mental do contetido ou tema
discutido nas diferentes fontes (PERFETTI; ROUET; BRITT, 1999;
ROUET, 2006). Nesse processo, o leitor deve sintetizar e integrar
diversas informagdes, sendo que essa integracao pode acontecer
quando os dados dos multiplos textos sdo: consistentes, isto €, as
informagOes presentes nos documentos sao similares ou
concordantes; conflitantes, ou seja, os dados de um texto
contrariam o que é afirmado em outro; ou complementares — as
informagOes presentes nos textos fazem parte de um conjunto
maior de dados e, ao serem integradas, possibilitam uma visao
mais completa do assunto.

Para a construgdo de uma completa e coerente representagao
mental de documentos, o leitor precisa: ter uma visao global do
contetido de cada documento, observar informagdes sobre a fonte de
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cada texto (autor, data, local de publicagdo, site, propdsito
comunicativo), relacionar as fontes aos conteados (quem diz o qué) e
integrar as informagoes lidas, estabelecendo relagdes entre as fontes.

Na escola, de modo geral, as atividades de leitura de multiplas
fontes sdo desenvolvidas visando a dimensao do aprendizado, isto
¢, considera-se o ler para aprender. A aprendizagem a partir de
multiplos textos requer um plano de estudo, no qual deve constar
um limite de tempo e uma tarefa a ser realizada. Com base nesse
plano, o estudante deve buscar e localizar informagdes, ler e
compreender cada documento. Ele ainda precisa compreender as
caracteristicas especificas de cada fonte (quem ¢ o autor, se ele tem
credibilidade, onde o texto foi publicado, qual o propdsito
comunicativo do texto etc.) e, por fim, deve comparar, perceber as
relacdes entre os textos e integrar as informagdes dos varios
documentos em um todo coerente, sendo capaz de fazer referéncias
aos textos lidos, atribuindo as contribuicdes a cada fonte
considerada confidvel e relevante.

3. A leitura de multiplos textos na pratica: diversos caminhos a
percorrer

As habilidades de leitura critica de multiplos textos nao
aparecem automaticamente; elas precisam ser ensinadas pelo
professor de maneira intencional e sistematica. Esse trabalho pode
ser desenvolvido em todas as etapas da educagao, pois potencializa
a aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias que ja sao
uma necessidade dos leitores. Ao elaborar uma tarefa de leitura de
multiplos textos, o professor precisa compreender as exigéncias
que tal atividade apresenta aos estudantes. As atividades com
diversos documentos permitem que o professor realize trabalhos
com os alunos para que eles desenvolvam habilidades de leitura e,
durante as aulas, diversas estratégias de ensino podem ser
utilizadas, dentre as quais destacamos:
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e Descricao explicita da estratégia: o professor descreve de

forma explicita qual é a estratégia que vai utilizar (exemplos: criar
comando de busca eficaz ou avaliar a confiabilidade de uma fonte).

e Modelizagcdo: o professor apresenta aos estudantes um
modelo de como wutilizar determinada estratégia. FEle faz
demonstragoes para a sua turma de como ele executa determinada
acao, utilizando a técnica do pensar em voz alta. Assim, enquanto
demonstra o uso da estratégia, ele verbaliza para os alunos no que
estd pensando, o que esta fazendo, como esta fazendo e por que
esta executando determinada acao.

e Utilizacdo da estratégia em colaboracdo com os alunos: o
professor esclarece aos estudantes que eles farao uma atividade de
forma colaborativa e solicita que eles o ajudem a executar
determinada agao. Assim, todos participam e guiam o professor, ao

darem instrugdes sobre que ele deve fazer, como fazer e também ao
fornecerem explicagdes dos motivos para cada decisdao tomada.

e Pratica guiada: o professor propde uma atividade e guia os
estudantes durante a realizagdo, com uma liberagao gradual de
responsabilidade, a medida que os alunos se sentem mais seguros
e preparados para usar uma estratégia.

e Pratica independente: os estudantes sao desafiados a usar

determinada estratégia com mais independéncia e menos
intervengdes do professor.

Os pesquisadores Duke e Pearson (2002) afirmam que as
instrugoes das estratégias devem ser explicitas, claras, e deve-se dar
tempo e oportunidade para que os alunos as exercitem (e
discutam). No entanto, nao basta oferecer boas instrugoes; €
preciso, ainda: proporcionar muito tempo para a leitura; ler textos
reais, por motivos reais; ler diversos géneros; ler textos com
diferentes pontos de vista; promover discussdes sobre o
aprendizado e uso de determinada estratégia; dedicar tempo a
elaboracao de produtos para que os estudantes divulguem suas
descobertas e promover um ambiente rico em didlogo sobre os
textos lidos.
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Além dessas estratégias de ensino, nas tarefas de leitura de
multiplos documentos, o professor pode propor que os alunos:
preencham quadros com informacgdes sobre a fonte de cada texto;
produzam cartilhas com orientagdes sobre como identificar noticias
falsas; preencham quadros com sintese de cada texto e informagoes
sobre as fontes; respondam questionarios com perguntas
intratextuais e intertextuais; respondam perguntas de integracao
de informagdes; elaborem esquemas visuais a partir da leitura de
multiplas fontes etc.

Nas proximas paginas, analisamos a realizacao de uma tarefa
de multiplas fontes, desenvolvida por uma estudante do ultimo
ano do Ensino Fundamental, matriculada em uma escola da rede
municipal de Contagem, MG. Essa atividade foi realizada como
avaliagao final de um projeto de ensino no qual foram utilizadas
diversas estratégias para desenvolver habilidades de leitura.

3.1 Trajeto: uma tarefa de leitura de multiplas fontes on-line

A atividade aqui descrita foi realizada no laboratorio de
informatica da escola e os alunos tiveram duas horas para
desenvolvé-la. Com o objetivo de coletar dados para andlise do
processo de leitura de multiplos textos on-line, foi utilizado como
instrumento de coleta o protocolo verbal think-aloud, que é “a
gravagao dos processos de pensamento verbalizados (ou elicitados)
por uma pessoa pensando alto durante a realizagao de uma tarefa
ou resolugao de um problema” (ZANOTTO, 2014, p.6), e a captura
das telas em video.

Para o protocolo verbal, solicitamos que os estudantes
expressassem seus pensamentos e descrevesses suas agdes, como
se estivessem contando para alguém tudo o que eles estavam
fazendo e pensando. Com o objetivo de registrar a realizagao da
tarefa, utilizamos o programa “aTube Catcher”, — um software de
licenca gratuita que realiza download de videos e musicas e também
faz capturas de video e de dudio, permitindo o registro de tudo o
que ocorre na tela do computador, bem como dos sons que sdao
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capturados por um microfone (durante a tarefa, cada aluno estava
utilizando um fone de ouvido com microfone — headset).

Ap0s a realizagao da atividade, todos os dados registrados em
video e dudio foram transcritos em quadros nos quais constavam
os seguintes itens: tempo — momento da gravagao em que o aluno
falou ou adotou algum procedimento de navegacao; fala —
transcrigao do audio do protocolo verbal; acao — registro das agoes
praticadas pelos alunos durante a realizagao da tarefa (tais como:
lé a introdugdo do texto, clica no botao “voltar”, digita, acessa a
pagina “x”, comenta etc.); descritor — sistematizagao das diversas
acgoes realizadas pelos estudantes (como, por exemplo: planeja,
navega, analisa o conteudo, observa a fonte do texto, lé
seletivamente partes do texto etc.) e observagdes — registros de
informacgdes importantes acerca da realizacao da atividade, tais
como: os enderegos dos sites visitados, que partes dos textos foram
lidas, os motivos das interrupgoes na leitura, dentre outros.

A tarefa proposta aos estudantes previa a busca e a leitura de
pelo menos cinco textos, a redagdo de um comentario com uma
conclusao sobre o assunto estudado e a elaboragao de respostas a
sete perguntas, como podemos ver abaixo.

CELULAR CAUSA CANCER?

Parte 1

Hoje, quando vamos pesquisar algum assunto, seja na internet, seja em uma
biblioteca, temos contato com diversos textos que tratam do mesmo tema.
Ha alguns anos, surgiu uma noticia que foi muito compartilhada nas redes
sociais. O titulo da noticia era: “Homem é diagnosticado com cancer nos
olhos por algo simples que todos fazemos a noite...”. De acordo com a
noticia, a causa do cancer nos olhos do homem teria sido a luz verde do
aparelho celular.

Em pouco tempo, descobriu-se que a noticia era falsa. Ainda bem...

Ainda bem? E se o uso prolongado do celular realmente causar algum tipo
de cancer?

Imagine a seguinte situa¢do: em um grupo de WhatsApp da sua familia,
alguém compartilhou a seguinte mensagem: “Gente, toma cuidado! Fiquei
sabendo que o uso prolongado do celular pode causar cancer. E melhor
tomarmos cuidado e utilizarmos menos esse aparelho”. Vocé ficou curioso
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para saber se isso é verdade mesmo e se prontificou a buscar mais
informagdes sobre o assunto e escrever uma resposta para ser postada no
grupo da familia. Essa sera sua tarefa. Para realizé-la, busque informagoes
sobre esse tema na internet. Vocé devera selecionar e ler pelo menos 5 (cinco)
diferentes textos sobre o assunto e chegar a uma conclusao: o celular causa
cancer ou nao? Justifique sua conclusao, utilizando argumentos e evidéncias
que comprovem a sua resposta.

Atencido: Vocé terd 1 (uma) hora para pesquisar as informagoes e 1 (uma) hora para
produzir seu texto e responder as perguntas da segunda parte da tarefa.

Parte 2

Responda as seguintes perguntas:

1) Quais foram os cinco textos que vocé selecionou? Cole os links aqui.

2) Em qual texto vocé encontrou informag¢des mais tteis para resolver a
primeira tarefa?

3) Ao buscar informagdes, vocé encontrou posicionamentos que se
contradizem?

4) O que vocé fez para chegar a uma conclusao sobre o assunto?

5) Vocé teve alguma dificuldade para chegar a uma conclusao? Qual?

6) Que critérios vocé usou para acreditar ou desacreditar de algumas
informacdes dos textos que vocé leu?

7) Cite algumas informag¢des que vocé descartou e os critérios que vocé
utilizou para descarta-las.

Na primeira parte dessa tarefa, os alunos deveriam se
imaginar em uma situagdo, buscar informacoes, ler, avaliar e
produzir um texto (comentdrio para grupo de Whatsapp),
justificando sua conclusdo com argumentos e evidéncias
encontrados nos textos lidos. Nas proximas paginas, daremos
énfase ao percurso percorrido e as habilidades de leitura em
multiplas fontes demonstradas por uma aluna de 15 anos. Para
garantir o sigilo dessa estudante, nds a chamaremos de Raquel.

4. Os caminhos percorridos por Raquel
A aluna Raquel desenvolveu a atividade proposta em 36

minutos, 20 dos quais foram destinados a busca, localizagao,
selecao e leitura de cinco textos e 16 foram utilizados para elaborar
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o produto solicitado. Para buscar informagoes sobre a relacao entre
a incidéncia de cancer e o uso prolongado de aparelhos celulares,
ela utilizou o motor de busca Google e digitou a pergunta: “celular
causa cancer?”. Em seguida, selecionou o texto “Celular pode
causar cancer?”?, iniciou a leitura, interrompeu, leu o nome da
autora e disse: “Tem o nome da autora, Dra. Elaine Aires. Eu vou
pesquisar”. Abriu uma nova guia no navegador, buscou
informacoes sobre a autora e disse: “Ela existe e ¢ médica, formada
em medicina”, concluindo que a fonte era confidvel. Na sequéncia,
a aluna voltou ao documento, leu seletivamente alguns trechos e
assim resumiu o contetido: “Entao o texto fala que é muito baixa a
possibilidade de ter cancer com esse tipo de aparelho porque esse
tipo de radiagdo com energia é muito fraca”.

Apos fechar a aba que estava lendo, Raquel fez novas buscas
no Google, acessou a pagina com o texto “Celular causa cancer?
Descubra o que é verdadeiro em 10 boatos de internet*’, observou
a pagina e disse: “A URL parece confidvel porque tem o “https’ e
isso ¢ seguro. E do site ‘Uol’, que também é seguro, eu j4 tinha visto
antes”. Leu o titulo, o nome do autor e comentou: “O autor se
chama Fabio Andrighetto, e eu vou ta pesquisando no Google pra
ver se ele é confidvel”. Apds buscar, localizar e ler informagdes, ela
afirmou: “Eu coloquei outra aba e pesquisei o nome dele e aqui ta
falando que ele é formado em filosofia pela Unesp, pds-graduado
em jornalismo. Entdo realmente ele existe e parece confiavel”. Em
seguida, a aluna retornou ao texto, leu seletivamente o trecho que
tratava do assunto de pesquisa e, ao observar a citagao de um
neurologista, disse: “Entao eu vou pesquisar o Rodrigo Munhoz
pra ver se essa noticia realmente é verdadeira... e copiar o nome
dele e colar na outra aba pra poder pesquisar”. Apos ler
informagoes sobre o médico citado no texto, ela comentou: “Aqui

3 Texto disponivel em: https://www.tuasaude.com/celular-causa-cancer/. Acesso
em: 14 out. 2021.

4 Texto disponivel em: https://noticias.uol.com.br/tecnologia/listas/celular-causa-
cancer-descubra-o-que-e-verdadeiro-em-10-boatos-de-internet.htm. Acesso em:
14 out. 2021.
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ta falando que realmente ele é oncologista do hospital Sirio-Libanés
e tem videos dele no Youtube, entao € confidvel” e, em seguida,
resumiu o conteudo, concluindo que o celular ndao causa cancer.

As falas da estudante demonstram que ela compreendeu a
importancia de identificar informagdes sobre as fontes (data, autor,
sua profissao e conhecimento sobre o assunto) e utilizou esses
dados como um dos critérios para analisar a confiabilidade do
documento. Suas agdes estao em consonancia com Hobbs (2010),
para quem o julgamento da credibilidade das informagdes comega
pela analise de trés elementos basicos: quem é o autor do texto, qual
¢ a finalidade da mensagem e como o texto aborda o assunto.

Para selecionar o terceiro texto a ser lido, Raquel buscou
informagoes no Google, utilizando o mesmo comando de busca que
ja utilizara, analisou os resultados, selecionou e leu partes do texto
“A pergunta ‘celulares causam cancer?’ volta a tona®”. Como fez
nas vezes anteriores, ela buscou informacbes sobre a fonte e
analisou sua confiabilidade. Ao final da leitura, ela comentou:
“Entao aqui t4 falando, né?.. que ndo causa, porém existem
pesquisas, né?... que podem dizer que causa sim”.

Dando continuidade a realizacao da tarefa, ela analisou os
resultados apresentados pelo Google, selecionou o texto “Celular
nao causa cancer no cérebro, define estudo®”’, analisou os dados da
fonte e comentou: “O site desse quarto... desse quarto texto que eu
pesquisei € o site “Veja’; ¢ muito conhecido e tem até revista, e ele ta
bem atualizado, e foi postado no dia 02/08/2018”. Apds ler o
subtitulo, ela disse: “O subtitulo ta escrito: ‘Os aparelhos podem,
no entanto, agravar tumores cerebrais ja existentes’. Entao, né, ao
mesmo tempo que parece que sim, é nao também”. Depois de ler
seletivamente partes do texto, afirmou: “Entdao todos falam que
pode acontecer, que pode-se ter, mas nao é nada comprovado”.

5 Texto disponivel em: https://tecnoblog.net/230164/celulares-causam-cancer-
california/. Acesso em: 14 out. 2021.

¢ Texto disponivel em: https://veja.abril.com.br/saude/celular-nao-causa-cancer-
no-cerebro-define-estudo/. Acesso em: 14 out. 2021.
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Antes de iniciar cada leitura, Raquel fazia uma varredura no
texto para observar caracteristicas da pagina e identificar em que
partes do documento encontraria as informagdes importantes e
relevantes para a realizacdo da atividade. As agdes adotadas e os
comentdrios feitos por ela demonstram sua autonomia e sua
habilidade para selecionar os trechos a serem lidos de acordo com
os objetivos estabelecidos para o ato de ler. Suas falas registradas
no protocolo verbal evidenciam uma leitura ativa, pois
demonstram tanto sua capacidade de fazer previsdes quanto ao
conteudo do texto, a partir das saliéncias textuais (titulo, subtitulo,
imagens, legendas, trechos em destaque etc.), quanto sua
habilidade para sintetizar o contetido, concentrando-se nas ideias
principais do texto.

Apds selecionar o quinto texto — “Novos estudos mostram que
celulares nao causam cancer em humanos” —, Raquel procedeu como
nas leituras anteriores: abriu o link em nova guia e observou os dados
da fonte (site, autor, titulo). Ao ler a opinido de um médico oncologista,
ela interrompeu a leitura, buscou informagdes sobre o especialista e,
dentre suas falas sobre suas descobertas, destacam-se: “Ele realmente
¢ um pesquisador... e tudo que ele estuda ¢ a partir da expansao da
radiacdo usada em celulares”. Em seguida, leu partes do documento
e concluiu: “Entdo aqui realmente mostra que nado existe um risco
grande de se usar o celular para o cancer”. Ao ler partes de um texto
de forma seletiva, de acordo com seus objetivos de leitura, a aluna
demonstra a adogao de uma postura ativa, que revela seu grau de
autonomia para realizar uma tarefa, e esta ¢ considerada por Duke e
Pearson (2002) como uma das caracteristicas que identificam bons
leitores, que selecionam o que sera lido e tomam decisdes sobre o que
ler mais atentamente, o que ler mais rapidamente e o que nao ler, de
acordo com seus prop0sitos.

No processo de busca, localizagao, selecdo e leitura de
multiplas fontes on-line desenvolvido por Raquel, observamos que

7 Texto disponivel em: https://canaltech.com.br/saude/novos-estudos-mostram-
que-celulares-nao-causam-cancer-em-humanos-107760/. Acesso em: 14 out. 2021.
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ela demonstrou diversas habilidades que sao necessdrias para a
lida com diversos textos na internet. Como habilidades ligadas ao
letramento digital, referentes as agdes de buscar e localizar textos,
destacam-se: reconhecer mecanismos de busca; selecionar
comandos de busca eficaz; reconhecer, analisar, selecionar um link
e inferir o contetdo de um link a partir de seu rotulo.

Dentre as diversas habilidades relacionadas a selecdo e a
avaliagdo de informagdes, Raquel demonstrou ser capaz de: fazer
previsdes quanto ao contetdo do texto, a partir das saliéncias textuais;
ler seletivamente parte do texto; avaliar a pertinéncia das informagdes;
observar os dados da fonte; analisar os dados da fonte; avaliar a
confiabilidade de um texto; analisar as fontes de autoridade citadas
nos textos; comentar e/ou analisar o conteido lido. Durante o
processo de leitura, ela fez avaliagdes a respeito das fontes e das
informagdes encontradas, demonstrando criticidade ao utilizar
critérios validos para se verificar a confiabilidade de um documento.

Ao realizar a sintese e a integracdo de dados, Raquel
demonstrou ser capaz de: comparar a consisténcia e a relevancia
das informacdes entre as fontes; determinar se as informacdes estao
em consonancia, dissonancia ou se complementam; sintetizar e
integrar as informagodes dos diferentes textos e posicionar-se a favor
ou contra determinadas alegagdes e argumentagoes.

Tendo lido cinco textos e se sentindo segura para elaborar sua
resposta, a estudante passou a redigir um comentdrio com sua
conclusao, conforme especificagdes da tarefa. Reproduzimos,
abaixo, a resposta dada por ela a atividade:

“Bom, para mim os celulares ndo causam cancer, pois todos os textos que li
disseram que as chances disso ocorrer sao muito baixas porque o tipo de radiacao
que esses aparelhos usam é muito fraca, conhecida como nao-ionizante. Porém
alguns estudos dizem que as pessoas que ja contém o cancer no histérico familiar
ou usam cigarro (fumam) devem se prevenir, porém nao é nada certo. Muitos
estudos ainda precisam ser feitos para se ter uma resposta certa, ndo ha dados
definidos sobre o assunto, entao nao se pode chegar a uma conclusao concreta.”
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No protocolo verbal, pode-se observar que Raquel sintetizou
os textos lidos e, em sua producao textual, ela integrou informacgdes
dos diferentes documentos. Embora alguns textos nao
apresentassem uma resposta definitiva a questdao pesquisada e
afirmassem que mais estudos precisariam ser realizados, ela levou
em conta as opinides dos especialistas citados e também utilizou
seus conhecimentos prévios, suas crengas e sua opinidao para
concluir que o uso do celular nao causa cancer.

A pergunta “Vocé teve alguma dificuldade para chegar a uma
conclusao? Qual?” a estudante respondeu: “Sim, um pouco. Pelo
fato de ser varios textos e estudos, existem também varias respostas
e conclusdes, o que deixa um pouco confuso de se decidir. Porém
usando a opinido propria da tudo certo”. Em sua resposta, pode-se
observar a importancia da sua visdo de mundo para concluir sobre
o tema. No estudo realizado, observamos que a visao de mundo do
leitor, com o conjunto de crengas que a integram, influencia a
compreensdo, o julgamento, a avaliagio e a validagdo das
informagdes na leitura de multiplos documentos.

Os comentarios da estudante durante a realizagao da atividade e
sua atitude investigativa nos remetem a Coscarelli e Coiro (2014), e a
Coscarelli (2017), que defendem a ideia de que a leitura em multiplas
fontes é um processo investigativo, no qual o leitor parte de perguntas
para buscar informagoes sobre determinado tema e analisar os dados
encontrados nos diversos artefatos informativos, em busca da
produgao de conhecimento. Nesse percurso, ele investiga as fontes
consultadas, seleciona os contetidos, distingue entre o que € principal
ou secunddrio, importante ou ndo importante, relevante ou
irrelevante, compara os dados encontrados, estabelece relagdes entre
eles, sintetiza e integra as informagoes.

5. Ponto de chegada
Vivemos em uma sociedade em que o acesso a informagoes, na

maioria das vezes, acontece em ambientes digitais. A internet nos
introduziu em uma paisagem essencialmente intertextual, que nos
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coloca diante de diversas fontes de informacao. Ao buscar e ler
informacgdes na internet, o leitor se vé diante de inimeros artefatos
informativos que tratam do mesmo assunto, estao publicados em um
grande numero de sites, foram produzidos por autores diferentes, em
momentos diversos, com propositos distintos e pertencem a
diferentes géneros e tipos textuais. Esse ato de ler em ambientes
digitais exige uma série de habilidades para lidar com os textos
digitais e para compreender de forma critica as informagdes
encontradas em multiplas fontes. Nesse processo, as crengas, os
conhecimentos prévios, as paixdes, 0 modo como o leitor enxerga a
realidade a sua volta interferem no que é selecionado, memorizado,
descartado, compreendido, avaliado e validado.

Tendo em vista as diversas habilidades que sao exigidas do
leitor e as necessidades impostas pela realidade de um mundo cada
vez mais digital, é necessdrio que as escolas desenvolvam
propostas de ensino de leitura investigativa de multiplos textos,
levando os estudantes ao desenvolvimento de habilidades para
buscar, encontrar, selecionar, ler, analisar, comparar, julgar,
comentar, aprender e compartilhar os aprendizados e os
conhecimentos produzidos.

Nas atividades a serem propostas, € preciso que o professor
contemple a leitura de diversos textos. Mas nao basta levar
multiplos documentos sobre o mesmo assunto para a sala de aula.
Ler diversos textos com o mesmo ponto de vista ou que estejam
apenas de acordo com a visao de mundo do professor nao promove
o desenvolvimento de habilidades de leitura critica e ndo prepara
os estudantes para uma convivéncia sadia com a pluralidade de
ideias e a livre expressdo do pensamento. E imprescindivel que o
professor selecione textos que apresentem pontos de vista
diferentes ou incentive os estudantes a buscarem diferentes
perspectivas e explicagdes para os fendmenos estudados, além de
ensinar como avaliar os documentos com base em critérios validos
para o julgamento com base na confiabilidade e na relevancia e
consisténcia das informagdes e argumentos. Em sala de aula, é
necessario promover a livre competigao de ideias, isto é, o debate e
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a convivéncia de opinides divergentes tanto para a promogao da
democracia quanto para o desenvolvimento de uma leitura nao
apenas critica, mas para o uso inteligente de multiplas fontes de
informacao. E preciso mostrar diversos caminhos, diferentes
itinerarios e buscar vias distintas para trilhar.

Somente na trajetéria pratica da criticidade, com a
possibilidade da convivéncia respeitosa de multiplos pontos de
vista, com a abertura para andlise, questionamento e defesa das
mais diversas perspectivas, estaremos contribuindo para a busca, a
leitura critica e a produgao de conhecimentos a partir das multiplas
fontes de informagao. Somente assim estaremos contribuindo para
amanutengao e a defesa da liberdade de expressao do pensamento,
para o exercicio da cidadania e para o progresso da democracia.
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Capitulo 5

Os infograficos nas praticas pedagogicas para o
desenvolvimento de habilidades de leitura em
ambientes digitais

Elizabete Ferreira da Silva

1. Algumas consideragdes sobre leitura e o seu ensino

No ambito escolar, a leitura é uma aliada importante para a
construgao de conhecimento em todos os componentes curriculares
e, em especial, na formacao cidada, pois possibilita ao estudante
participar de maneira significativa e critica de diversas praticas
sociais permeadas pela escrita e por outras linguagens. Contudo, o
que se tem na pratica € um cendrio preocupante no que diz respeito
a competéncia leitora dos estudantes brasileiros em todos os niveis
de ensino, e muitos jovens carecem das habilidades de leitura na
disputa por um lugar no mercado de trabalho e para as
experiéncias de convivio social. Desse modo, ¢ imprescindivel
repensar o ensino de leitura nas aulas de Lingua Portuguesa: de
que modo a leitura tem sido ensinada, cultivada e estimulada na
escola? Por que alunos ficam tantos anos na escola e nao
conseguem ser competentes em habilidades de leitura? Como
preencher essas lacunas? O que professores, alunos e escola podem
fazer para alterar esse quadro?

O que lamentavelmente se percebe é que, muitas vezes, o
ensino da leitura no contexto escolar ainda se restringe a
habilidades de decodificagao. Somado a isso, esta o fato de que, nas
instrugdes de leitura presentes em materiais diddaticos, as
atividades apresentam a tendéncia de substituir o ensino pela
avaliagdo. Considerando que a linguagem é um fendmeno social,
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ler e compreender implicam a existéncia do outro. Logo, os
sentidos ndo se encontram no texto, mas antes sao construidos por
meio da interagao leitor-texto. Pela concepc¢dao dialdgica e
interacional da lingua, a leitura é uma atividade de construgao de
sentido que envolve um trabalho ativo e critico do leitor, por
considerar que o texto por si s6 nao dispoe de sentidos prontos.
Dessa forma, o papel do leitor vai muito além da decodificagao,
embora essa habilidade também seja acionada na leitura. Sob a
perspectiva interativa, a leitura é um processo no qual o leitor
desempenha um papel de protagonista, de construtor de sentidos
tendo como base o seu universo, contexto e intengdes. Por essa
razao, Cafiero e Coscarelli (2013) afirmam que a leitura exige
trabalho cognitivo e social.

Trabalho cognitivo, porque mobiliza uma série de capacidades ou
habilidades do sujeito leitor, como as de perceber, analisar, sintetizar,
relacionar, inferir, generalizar, comparar, entre outras; trabalho social,
porque tem finalidades como: ler para se ligar ao mundo, para se conectar
ao outro. (p. 16).

Tomada como atividade cognitiva, a leitura pode ser ensinada,
e Solé (1998) chama a atengao para esse ponto ao enfatizar que “nao
se pode esperar que o aluno se mostre competente em algo sobre o
qual nao foi instruido” (SOLE, 1998, p. 63). Nesse sentido, o ensino
de leitura precisa passar pelo ensino de estratégias. Assim, é
indiscutivel a importancia de se criar na sala de aula situagoes que
promovam melhorias de estratégias para ajudar o estudante a criar
suas proprias. Ha, portanto, a necessidade de se ensinar
procedimentos de leitura que capacitem os estudantes a ler de
forma autonoma e produtiva. Contudo, o ensino de estratégias
para ter acesso ao texto nao pode ser um fim em si mesmo, mas um
meio para poder interpreta-lo.

Este artigo apresenta uma proposta de atividades para o
ensino de leitura de infograficos, com o objetivo de subsidiar o
trabalho docente nas praticas de ensino de leitura, a partir das
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Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) no
contexto escolar, visando aos multiletramentos.

2. A cultura digital e as praticas de linguagem contemporaneas

As praticas de linguagem contemporaneas envolvem novos
géneros e textos cada vez mais multimodais e multimidiaticos. A
cultura digital tem promovido mudangas sociais significativas na
sociedade contemporanea, e a maneira como os estudantes se
apropriam dos novos suportes e dos novos recursos de
apresentacao para a escrita/leitura ndo pode passar despercebida
pela escola.

De acordo com Kleiman (2008), a escola é a mais importante
das agéncias de letramento, mas ainda nao o tem trabalhado como
pratica social. No entanto, em razao das exigéncias sociais e
politicas advindas com a cultura digital, o termo letramento
adquire uma nova ressignificacdo que, conforme Rojo (2009), se
transforma em multiletramento, este entendido como praticas
sociodiscursivas. O multiletramento abrange as diferentes culturas,
nas diversas esferas da vida humana (ROJO, 2009), mediante as
diversidades de praticas culturais e sociais permeadas pela escrita,
o que exige dos sujeitos novas formas de conhecimento de leitura e
da escrita; novas estratégias de significacdo do texto, devido a
presenca de elementos de diferentes semioses, organizadas e
articuladas na mesma pagina. De acordo com Rojo (2015), o
conceito de multiletramentos englobaria duas multiplicidades
indicadas pelo prefixo multi-- multiplicidade de culturas/
multiculturalismo e multiplicidade de linguagens/multissemiose e
de midias. Dessa forma, as mudangas nas praticas sociais de uso da
escrita e leitura advindas da linguagem digital colocam em
evidéncia a necessidade de inserir, nas praticas pedagogicas
escolares, atividades que contemplem os multiletramentos.
Levando em consideragdo a pedagogia dos multiletramentos, o
objetivo desse artigo € apresentar estratégias metodologicas para
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promover o ensino da leitura, tendo como objeto de leitura o
infografico digital'.

A escolha do infografico como género a ser explorado nas
atividades de leitura foi motivada pela intensificacdo de sua
producao e circulagdao nas mais diversas esferas sociais. Além disso,
a relagdo entre verbal e imagético e outros recursos digitais, como
sons, links, artes graficas, permite modos de ler diferenciados e
exige do leitor habilidades para processar essas informacoes e
relaciona-las para, assim, construir sua interpretacao. O infografico
digital é um género discursivo multissemidtico

produzido no meio digital com os recursos tecnoldgicos de localizacdo de
informagao como hiperlinks, icones, menus e abas, saliéncia de informagao e é
composto por outros géneros textuais presentes no meio impresso como
graficos, tabelas, linha do tempo; composto por informagdes do modo verbal e
imagético sem que uma informagdo concorra com a outra. Ele possui
visualizagdes naturalisticas, fotograficas, em outras ocorréncias, possui
topografias como linhas e colunas. E, portanto, um texto que leva o leitor a ter
experiéncias com o meio digital, promovendo letramento. (PAIVA, 2013, p. 18).

O principal critério definidor do infografico digital — e o que o
distingue de outros géneros igualmente multimodais — ¢ a integragao
entre a informacao verbal e imagética como unidade de significado,
isto ¢, para Paiva (2013), a informacao imagética nesse género nao
seria entendida sem o acompanhamento do verbal e esta, por sua vez,
seria pouco ou nada eficiente sem a informacao imaggtica.

A leitura de imagens se constitui na contemporaneidade uma
pratica de letramento bem mais frequente, haja vista a recorréncia
de textos constituidos de modos semioticos diversos, tanto no meio
impresso quanto no meio digital. Entretanto, compartilho da
mesma ideia de Paiva (2013): é no meio digital que surgem novas
demandas de leitura, haja vista que nesse meio o uso de recursos

! Proposta de trabalho baseada na dissertacao “Leitura de textos multissemidticos
no 8° ano do ensino fundamental: proposta de sequéncia de atividades de leitura
de infograficos digitais” (SILVA, 2021), disponivel em: http://hdl.handle.net/184
3/38558. Disponivel em: http://hdl.handle.net/1843/38558. Acesso em: jan. 2022.
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semioticos se amplia e ndo mais se limita ao verbal e imagético do
impresso. Surgem o movimento e o arrasto de imagens, sons,
mudanga de cores, links, menus clicaveis.

H4 que se considerar que a cultura digital tem promovido
mudangas sociais significativas na sociedade contemporanea, e os
jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas dessa
cultura, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacao
multimidiatica e multimodal e de atuagao social em rede, que se
realizam de modo cada vez mais agil. Eis, entao, uma demanda que
se coloca para a escola: contemplar os multiletramentos nas
praticas pedagogicas escolares.

3. Estratégias de ensino de leitura com a utiliza¢ao de infograficos
digitais: o antes, o durante e o depois da leitura

O processo de leitura deve garantir que o leitor compreenda
os diversos textos que se propde a ler. E um processo interno,
porém deve ser ensinado. Solé (1998) elenca algumas estratégias de
ensino de leitura que possibilitam ao estudante controlar o seu
proprio processo de compreensao. As estratégias presumem o
desenvolvimento de atividades por meio das quais o aluno realiza
operag0es antes, durante e depois do processamento de
informagdes. Essas etapas permitem uma interpretagao progressiva
do texto a partir de agdes que levam o estudante a refletir, inferir,
recapitular, relacionar a informacao com o conhecimento prévio,
formular perguntas, exprimir opiniao e mobilizar outros aspectos
ligados a compreensao.

Embora sua proposta de ensino esteja muito voltada para a
leitura e o processamento do texto verbal, ela também se aplica em
alguns aspectos a modos de leitura do imaggtico, como no caso dos
infograficos digitais, que fazem um arranjo entre o verbal e o
imaggético e os recursos digitais.
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3.1 Etapa I: o antes da leitura

As agOes sugeridas por Solé (1998, p. 114) na fase que precede
a leitura propriamente dita tém finalidades bem especificas com
relacao ao aluno:

@ Suscitar a necessidade de ler, ajudando-o a descobrir diversas utilidades
da leitura em situagdes que promovam sua aprendizagem significativa.
Proporcionar-lhe os recursos necessarios para que possa enfrentar com
seguranga, confianca e interesse a atividade de leitura.

e Transforma-lo em todos os momentos em leitor ativo, isto é, em alguém
que sabe por que lé e que assume sua responsabilidade ante a leitura,
aportando seus conhecimentos e experiéncias, suas expectativas e
questionamentos.

Considerando que esta etapa tem como principal funcao
motivar para a leitura, as atividades propostas para este momento
precisam ser bem planejadas —a comegar pela selegao criteriosa dos
materiais que serdo trabalhados — e promover situagdes que
abordem contextos significativos para que a leitura ocorra.

Nesta etapa, o leitor expde o que pensa sobre o assunto e cria
algumas hipoteses sobre sua leitura. Segundo Solé (1998), diante da
leitura de um texto, o leitor preveé e formula hipoteses sobre o que
sera lido, podendo confirma-las ou confronta-las ao longo dessa
leitura. Na pré-leitura, o levantamento de hipoteses baseadas nos
conhecimentos do cotidiano do aluno constitui uma estratégia de
ensino para que o professor desenvolva atividades de leitura e
compreensdo do texto. As questdes de ativagao de conhecimentos
prévios e formulagao de hipdteses podem levar em consideragdo o
tema, o género e também as condi¢des de producao do texto.

No caso dos infograficos digitais, pode-se considerar, ainda
como etapa antes da leitura, 0 momento em que o aluno se depara
com o infografico, navega nele, aprende a usa-lo e entende os
recursos digitais para explora-lo. Sendo assim, é imprescindivel
que se pense em questdes que auxiliem o estudante a explorar, a
principio, os recursos de navegacao de que o texto dispde. Além

130



dos recursos de navegacao, ele pode ser estimulado a observar os
elementos paratextuais, como titulo, subtitulo, ilustragdes,
legendas e as saliéncias graficas, como cores, formatos e tamanhos
de letras, o espago de concentracdo das informagdes verbais e/ou
imagéticas (se em primeiro ou segundo plano, centralizadas ou as
margens). Vale ressaltar que, nesta etapa, além de motivar para a
leitura, é fundamental também deixar explicitos para o aluno os
objetivos de leitura: o que ird ler? Por que ou para que tem que ler?

Além de contribuir para dar significancia a leitura, os objetivos
de leitura determinam as estratégias que se ativam para a
interpretacdo e direcionam o aluno a elementos considerados
relevantes para a compreensdo do texto. Em determinadas
situagOes, os objetivos de leitura podem até se transformar em
elementos motivacionais para a leitura em si.

3.2 Etapa II: o durante a leitura

Nesta etapa o leitor entra, de fato, em contato com o texto e
concentra a maior parte de seu esfor¢o, haja vista que é neste
momento do processo que ocorre a relagdo de informagao verbal
com o imagético, verbal com verbal e/ou imagético com o
imagético, sendo necessario estabelecer inferéncias, contrastar e
relacionar conhecimento prévio com o contetido disposto no texto
e comprovar a propria compreensao.

Para este momento da leitura, Solé (1998) sugere que o
professor subsidie a aprendizagem propondo tarefas de leitura
compartilhada. A leitura compartilhada ¢ uma proposta de ensino
cuja perspectiva construtivista situa o professor como mediador da
aprendizagem e o aluno como participante ativo do processo, de
modo que professor e aluno interagem, cada um em seu nivel, para
chegar a transferéncia progressiva das responsabilidades de um
para o outro no processo de ensino-aprendizagem. Assim, pode-se
dizer que nessa abordagem o aluno aprende tanto por intervencao
do professor como por meio de atividades de leitura autonoma.
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Para esta etapa da leitura, o professor propoe tarefas que
orientam o aluno a entrar no texto e a percorré-lo — por exemplo,
inserindo perguntas que o facam prever o que serd encontrado no
texto — e que estimulam a autointerrogag¢do continua, conduzindo
o estudante a formular perguntas sobre o texto, estratégia
imprescindivel para uma leitura ativa:

Ensinar a formular e a responder a perguntas sobre um texto é uma estratégia
essencial para uma leitura ativa [..]. O leitor capaz de formular perguntas
pertinentes sobre o texto esta mais capacitado para regular seu processo de
leitura e, portanto, podera torna-lo mais eficaz. (SOLE, 1998, p. 155).

O uso da formulagdo de perguntas como proposta de ensino
oportuniza ao estudante rever e comprovar sua propria
compreensdo. Assim, ele progressivamente vai assumindo a
responsabilidade e o controle de seu processo de leitura, o que lhe
da autonomia. Pode-se dizer que as atividades que contemplam
esta etapa da leitura baseiam-se num ciclo basico que se alterna
entre ler, interrogar-se, estabelecer rela¢des e inferéncias, esclarecer
duvidas e prever.

3.3 Etapa III: o depois da leitura

A terceira e ultima etapa da leitura trata-se da apropriagao do
texto. E neste momento que o aluno demonstra se realmente
compreendeu o texto, se sabe falar sobre ele, a que conclusoes sobre
o texto chegou.

Além de contemplar atividades como identificagdo do tema ou
sentido global do texto e a sua finalidade, as atividades propostas
nessa etapa devem levar o aluno a refletir criticamente sobre o que
leu, relacionando com sua experiéncia pessoal e/ou sua realidade.
Depois da leitura e das atividades realizadas nas etapas anteriores,
¢ possivel indicar e ler outros textos que fazem referéncia ao tema,
trocar impressodes a respeito da leitura, além de tirar conclusodes,
emitir opinides e fazer a avaliagao critica. No QUADRO 1, estao
reunidas as habilidades de leitura do infografico digital que podem
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ser desenvolvidas em cada uma das trés etapas com o texto
propostas por Solé (1998). Cabe enfatizar que tal organizacdao tem
intuito didatico-pedagogico, ja que na pratica a leitura ndo é um
fendmeno diretamente observavel e ndao sabemos quando e como
estamos navegando, decodificando, compreendendo, usando
conhecimentos prévios, entre outros. Além disso, no antes da
leitura, estamos considerando que o leitor precisa aprender a usar
os recursos digitais e o arranjo imagético do infografico. Dai a razao
para alocarmos a habilidade de localizar informagdes para esse
momento da leitura, pois consideramos que ela, no caso especifico
da leitura dos infograficos digitais, esteja mais relacionada a saber
fazer uso dos recursos digitais do que a compreender o texto
propriamente.

ETAPAS COM O HABILIDADES DE LEITURA DE
TEXTO - SOLE INFOGRAFICOS DIGITAIS
(1998)

Localizar informagdes explicitas no modo verbal
Antes da leitura e/ou imagético.

Compreender o contexto de produgao, circulagdo e
recepgao do texto.

Inferir uma informagao no modo verbal e/ou
imaggético.

Durante a leitura Relacionar partes do texto: informagdes verbais e
imaggéticas.

Diferenciar partes principais das secundarias.

Confrontar dados no verbal e/ou no imagético.
Reconhecer o efeito de sentido decorrente da
exploracdo de recursos linguisticos e graficos (cores,

espessura e escalas de tamanho).

Depois da leitura Identificar o tema ou sentido global do texto.

Identificar a finalidade do texto.

QUADRO 1 - Habilidades de leitura de infograficos digitais para as trés etapas
com o texto.

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Matriz do Saeb (2017); Solé (1998);
Paiva (2013).
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4. Sequéncia de atividades de leitura

Nas atividades propostas a seguir, sugerimos a amplia¢ao do
uso das estratégias de ensino do antes, durante e depois (SOLE,
1998), vislumbrando a leitura do imaggético e o uso dos recursos de
navegacao dos infograficos digitais.

4.1 Infografico Tubardes?

‘o sEcREDOTIO SucEssd

CL'IlOSDAD'E E TERROR: TUBAROES
a Wik

Fonte: Discovery na Escola.

ETAPA I - Antes da leitura — Ativando conhecimentos

Professor: Sugere-se uma discussao oral destas questdes com os
alunos.

1. Vocé ja leu textos parecidos com este?
2. Ao se deparar com este texto, o que lhe chamou mais a
atengao? Por qué?

2 Disponivel em: www.discoverynaescola.com. Acesso em: 06 abr. 2021.
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3. Lendo o titulo e as imagens, qual parece ser o assunto
abordado no infografico?

4. O que vocé sabe sobre tubardes?

5. Existe tubarao nas praias brasileiras? Vocé ja leu ou ouviu
algum noticidrio sobre o ataque desse animal? Ou ja assistiu a
algum filme sobre tubarao?

6. Vocé consegue precisar quantas espécies desse animal
existem no mundo?

7. Para vocé, os tubardes sdao importantes para o ecossistema?
Por qué?

Localizar informagdes explicitas no modo verbal e/ou
imagético

Acgoes e/ou recursos de navegacdo: observar as
imagens/numeros, rolar a barra lateral direita para ter acesso a
todo o conteido da pagina; deslizar o cursor sobre o infografico

e observar o que ocorre.

8. Que imagem vemos na parte superior central do
infografico? Como vocé a descreveria?

9. Quantas espécies de tubarao existem no planeta? Cite
exemplos de algumas espécies.

10. No topo do infografico, lemos: “Deslize o cursor sobre o
infografico para descobrir mais informagoes”. O que acontece com
o texto quando o leitor executa esse comando?

Compreender o contexto de producao, circula¢ao e recepg¢ao do
texto

Acgoes e/ou recursos de navegacao: observar a pagina e ler a
informagao constante na barra de endereco.

11. E comum encontrarmos infograficos digitais em sites de
jornais e revistas. Contudo, esse género nao ganhou destaque
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apenas nesses veiculos de comunicac¢do. Levando em consideracao
essa informagao, onde esse texto foi originalmente publicado?
Como voceé chegou a essa conclusao? Considerando o local em que
foi publicado, para que tipo de leitor € destinado esse texto?
Justifique.

Professor: Solicitar a leitura integral do infografico,
apresentando estes objetivos:

= verificar as hipdteses levantadas na pré-leitura,
confirmando-as ou nao;

* jdentificar informagoes presentes no texto;

» reconhecer 0s aspectos composicionais do infografico
digital.

ETAPA II — Durante a leitura — Refletindo sobre o texto

Relacionar partes do texto: informacgoes verbal e imagética

Acoes e/ou recursos de navegacdo: posicionar o cursor sobre os
pontos vermelhos que estao proximos aos niimeros; posicionar o
cursor sobre cada um dos niimeros no canto direito superior do
infografico; fixar o cursor sobre cada um dos pontos amarelos e
ler as perguntas contidas neles; clicar sobre os videos para
habilita-los e exibi-los.

1. O que indicam os nimeros 30, 100 e 1500 localizados do lado
direito do tubarao?

2. Por que razao os tubardes sao um incomodo para
pescadores?

3. Cada um dos pontos amarelos presentes no infografico, que
surgem com a fixagao do cursor, traz informagdes e curiosidades a
respeito dos tubardes. A partir das informagoes nos pontos amarelos,
responda: como os tubardes fazem para substituir os dentes que
perdem ao longo da vida? Qual a semelhanga e a diferenca entre a
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mordida de um tubarao e a de um homem? Todo o corpo do tubarao
¢ coberto por milhares de pequenos dentes, chamados de denticulos
dermais. De que modo os dentes da pele contribuem para aumentar a
velocidade de locomogao dos tubardes? Que d6rgao permite aos
tubardes que se deslocam em mar aberto flutuar e os diferencia das
espécies que vivem no fundo do mar?

4. Aponte a relacao entre a imagem do Onibus escolar e as
diferentes espécies de tubarao.

5. Qual a funcao dos tubardes no ecossistema?

6. Que relacao é possivel estabelecer entre o titulo principal e
o assunto abordado?

Inferir uma informac¢ao no modo verbal e/ou imagético

Acoes e/ou recursos de navegacdo: integrar informacoes
expressas pelos sentidos do tubarado (retornar a questao 1 para
responder a questdo 7) com os conhecimentos prévios;
posicionar o cursor sobre os pontos vermelhos, os quais
apresentam informacdo sobre a alimentacdo dos tubardes;
posicionar o cursor sobre o icone de video situado préximo a

palavra “predadores” e clicar sobre o icone.

7. O que representam as linhas circulares em torno da imagem
do tubarao principal?

8. De acordo com o texto, das 370 espécies de tubardes
existentes no planeta, apenas 30 atacaram humanos. Considerando
os tubardes apresentados no infografico, qual(ais) ataca(m) seres
humanos? Explique como vocé chegou a essa conclusao.
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ETAPA III - Ap0s a leitura

Identificar o tema ou o sentido global do texto; identificar a
finalidade do texto.

1. Agora que vocé ja leu e estudou todo o texto, retorne ao
titulo principal do infografico e responda: que informagao(des)
sobre tubardes vocé enquadraria no quesito curiosidade? Qual(ais)
vocé considera como terror?

2. Considerando a analise que vocé fez do infografico, qual é o
proposito dele?

3. Vocé considera que os dados e as informagdes presentes no
infografico sao confiaveis?

Atividade complementar — Sessao Pipoca

Sinopse:

Um grupo de cinco amigas aventureiras viaja até Recife,
regido nordeste do Brasil, para conhecer as ruinas de uma
cidade subaquatica, no litoral da cidade. No entanto,
durante o passeio pelo fundo do mar, elas descobrem que
nao estdo sozinhas e os verdadeiros "moradores" do local
nao estdo muito satisfeitos com as visitas.

O 5£0UNDO ATAGUE

{ Elenco: John Corbett, Sophie Nélisse, Nia Long Brec
/ Bassinger

4 Diretor: Johannes Roberts

Género: Terror

Duracéao: 91 min

Classificagao: 14 Anos

Depois de assistir ao filme, discuta-o com seus colegas.
Confronte situagdes da obra cinematografica com o contetdo
estudado no infografico Tubardes.
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4.2 Infografico O Raio-X da Tartaruga®

B ] @ moxa vt x [+ v - 8 «x

Fonte: estadao.com

ETAPA I - Antes do texto — Ativando conhecimentos

Professor: Sugere-se que os itens sejam respondidos oral e
coletivamente.

1. Vocé gosta de tartaruga? O que sabe sobre esse animal?

Localizar informacao explicita no modo verbal e/ou imagético

Acoes e/ou recursos de navegacdo: observar a imagem da
tartaruga e o movimento da pagina; localizar a imagem da
“mao” sobre a tartaruga, clicar sobre ela e observar o que ocorre
visualmente com o texto; posicionar o cursor sobre a imagem.

2. Observe o infografico e a imagem inserida nele. Que animal
esta sendo retratado na imagem principal do infografico? Em que
tipo de ambiente esse animal se encontra? Como vocé chegou a essa
conclusao?

3 Disponivel em: https://infograficos.estadao.com.br/public/sustentabilidade/
raio-x-tartaruga-cabecuda/. Acesso em 06 abr. 2021.
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3. Qual ¢é o titulo principal desse infografico? Como vocé
chegou a essa conclusao?

4. Na parte central do infografico, o que representa a
“maozinha” sobre a imagem da tartaruga? Como vocé chegou a
essa conclusao? Para vocé, seguir esse comando € opcional ou nao?
Por qué? O que acontece com o texto quando clicamos com o mouse
sobre a “maozinha”?

5. Atente-se para as informagdes presentes na parte superior
do texto. Além do titulo principal do infografico, sao encontrados
outros titulos aos quais chamamos de abas. Que tipo de informacgao
sobre as tartarugas serd apresentado em cada uma dessas abas?

6. Para voce, o texto diz respeito as tartarugas de um modo
geral ou de um grupo especifico de tartarugas? Justifique.

Compreender o contexto de producao, circulacao e recep¢ao
do texto

Acdes e/ou recurso de navegacao: observar na barra de
endereco da pagina.

7. Onde esse texto circulou? Quem o produziu?

ETAPA II — Durante a leitura — Refletindo sobre o texto

Inferir uma informag¢ao no modo verbal e/ou imagético

Acdes e/ou recursos de navegacao: ler a informacgao verbal
escrita que aparece ao lado da imagem e deduzir quem poderia
ler o comando. Para isso, é necessario atentar para o local onde
o texto foi veiculado.

1. A respeito da informacdo verbal que aparece ao lado da
“maozinha”, a quem é dado o comando de passar ou tocar?
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Relacionar partes do texto: informacao verbal e imagética

Acoes e/ou recursos de navegacao: clicar sobre a imagem e
observar o surgimento dos pontos sobre ela; deslizar e
posicionar o cursor; fixar o cursor sobre os pontos.

2. Clique sobre a “maozinha” que aparece em cima da imagem
da tartaruga. O que representam os pontos que surgem a partir do
momento em que clicamos sobre a tartaruga? Ao passar o mouse
sobre 0s pontos, a que tipo de informagao verbal o leitor tem
acesso? Que tipo de linguagem (verbal e/ou imagética) foi usada
para passar as informagoes aos leitores? Justifique sua resposta
recorrendo a elementos do texto.

3. Agora, explore as abas com as informagdes referentes a vida,
a desova e ao nascimento da tartaruga cabe¢uda (na parte superior
do infografico). Em relagio ao ciclo de vida das tartarugas
cabecudas, identifique o peso médio e o comprimento de uma
tartaruga adulta e a expectativa de vida delas.

4. Observe o mapa presente na aba “Vida”. Qual a relagao
entre o mapa e as informacoes sobre o ciclo de vida das tartarugas?

5. Observe a imagem que representa o ciclo de vida das
tartarugas marinhas. Por que na imagem do ciclo ha cores
diferentes, o que essas cores representam? De acordo com a
imagem do ciclo de vida, apds ocorrer a copulagao, as tartarugas
macho e fémea tém o mesmo destino? Por qué?

6. Considerando a analise que vocé fez do infografico como
um todo, responda: que relagao as imagens do texto apresentam
com o conteudo verbal? Qual a importancia das imagens para a
compreensao integral do texto? As imagens sem o texto verbal que
as acompanha teriam sentido? Por qué?
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Confrontar dados no verbal e/ou imagético

Acoes e/ou recursos de navegacdo: observar a imagem do mapa
e ler as informagoes verbais; localizar a aba no menu superior da

pagina e clicar sobre ela; observar imagens e legendas.

7. Ainda de acordo com o mapa presente na aba “Vida”, a area
de alimentacao das tartarugas adultas corresponde a mesma area
de alimentacao das juvenis? Por qué?

8. Clique sobre a aba “Nascimento”. Que relagao é possivel
estabelecer entre a informagdo sobre o sexo das tartarugas e as
imagens dos termOmetros? A partir das informagdes sobre o
nascimento das tartarugas, compare as duas imagens em que se
tém miniaturas do animal em tons de cores cinza e amarelo. O que
ha de semelhanca e diferenca entre as imagens e as informagoes que
as acompanham?

Diferenciar partes principais das secundarias

Acdes e/ou recursos de navegacao: localizar a aba no menu,
clicar sobre ela.

9. Retorne a pagina inicial do infografico e observe a forma de
representacao das informagdes. Descreva a forma de representacgao
das informagdes — titulo(s), subtitulo(s), imagem(ns), etc. -,
atentando-se para os destaques dados a eles (informagdes em
primeiro e segundo planos; tamanho e formato das fontes; uso de
caixa alta/caixa baixa; contraste de cor, etc.) E possivel distinguir
qual informagao € principal e qual é secundaria?

10. O infografico “O Raio-X da Tartaruga” esta vinculado a
uma reportagem do jornal Estaddo em comemoracao aos 35 anos do
Projeto Tamar. Clicando na aba “Reportagem”, vocé tem acesso ao
texto na integra. Leia-o e, em seguida, faca um breve resumo das
informagoes do texto.
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Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de
recursos linguisticos e graficos (cores, espessura e escala de
tamanho)

Acdes e/ou recursos de navegacao: observar o texto escrito e o
imagético.

11. Considerando suas respostas anteriores, explique o efeito
de sentido que a forma escolhida pelo infografista para representar
as informagdes produz na compreensao do texto.

ETAPA III — Ap6s a leitura
Identificar o tema ou o sentido global do texto

1. Agora que vocé leu e estudou todo o infografico, retome as
perguntas propostas na se¢ao “Ativando Conhecimentos” e discuta
oralmente com seus colegas: as hipdteses que vocé levantou se
confirmaram com a leitura? Por qué?

Identificar a finalidade do texto

2. Considerando que o infografico lido esta vinculado a uma
reportagem, qual seria a finalidade desse género?

3. A que conclusao voceé chega a respeito da forma de se ler um
infografico: existe uma sequéncia fixa para realizar a leitura de um
infografico digital ou esse género permite modos de ler
diferenciados? Por qué?

Comparando os textos

4. Compare esse infografico com o do “Tubardes”. Agora,
responda: para vocé, em que eles se assemelham e em que eles se
diferenciam quanto ao uso dos recursos de navegagao que
permitem o acesso as informagoes presentes nos textos?
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5. Consideragoes finais

As praticas de linguagem contemporaneas impdem aos
leitores textos cada vez mais multimodais, o que demanda da
escola uma postura de ensino que va ao encontro dessa realidade.

A partir de sequéncias de atividades utilizando o infografico
digital, apresentamos a possibilidade de ensino da leitura de um
género discursivo que integra diferentes modos semidticos, na
perspectiva dos multiletramentos. Enfatizamos, contudo, que nao
¢ pretensao desse artigo criar um modelo fixo para trabalhar a
leitura nas aulas de Lingua Portuguesa, mas de indicar algumas
possibilidades de atividades de leitura que possam contribuir para
que os estudantes desenvolvam habilidades de compreensao
leitora de forma mais situada e a partir de novas tecnologias. Desse
modo, além de orientar o processo de leitura do ponto de vista
metodoldgico baseado no seu ensino, que contempla trés etapas de
atividades com o texto — o antes, o durante e o depois —, também
buscou-se orientar o processo do ponto de vista tecnoldgico,
vislumbrando o uso dos recursos de navegacao. Os infograficos
escolhidos para as atividades se constituem de variados recursos
semioticos e digitais — o que exige do leitor o desenvolvimento de
diferentes habilidades tanto de leitura como de navegacao para
produzir sentido —, e a ampla exploragao desses recursos permite a
reflexdao sobre os multiletramentos e o ensino. Além disso, a
tematica dos infograficos aqui apresentados pode contribuir para o
desenvolvimento de perspectivas interdisciplinares de ensino e de
aprendizagens.

Esperamos que essa proposta de atividade de leitura de
infograficos digitais possa subsidiar o trabalho do professor
disposto a experimentar novas praticas de ensino de leitura, sob a
abordagem da multimodalidade e dos multiletramentos. Quem
sabe inspirar o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC) no contexto escolar para a melhoria ndo s6 da
qualidade do ensino de leitura, mas também como uma forma de
democratizar o ensino.
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Capitulo 6

A producao de podcasts como ferramenta de
reconhecimento e divulgacao de artistas locais

Isadora Garcia Outeiro Aratijo

1. Quem conecta a cidade as pessoas?
- BH é quem? BH ¢ ‘ndis’!

E com os versos presentes em letras de funk e rap, bem como
pichados em muros da capital mineira, que abrimos a proposta do
trabalho em questao: a producao de podcasts de entrevista com
artistas locais. Pensar a cidade como uma extensao de quem habita
seus espagos € indispensavel para humanizar tanto a estrutura
quanto os individuos que a tornam viva. A seguinte proposta foi
pensada para aproximar estudantes ndo apenas de um recurso
digital relevante, mas também da comunidade em que vivem e das
manifestagOes artisticas e culturais que nela habitam.

A cidade de Belo Horizonte, citada como referéncia desta
se¢do, esta entre as maiores cidades em extensdao urbana do pais.
Segundo dados do site da propria prefeitural, sao 487 bairros
divididos em 9 regionais. O intuito da divisao € facilitar o
atendimento das diferentes necessidades de cada localidade,
relacionadas ao acesso a educagao, a satde, ao esporte e ao lazer -
direitos basicos de todo cidadao, mas negados com frequéncia,
principalmente para os que vivem em regides periféricas.

! Disponivel em: https://prefeitura.pbh.gov.br/noticias/prodabel-detalha-tama
nho-e-numero-de-bairros-das-regionais>. Acesso em: 05 set. 2021.
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Para exemplificar, BH possui cinco museus publicos
municipais, todos localizados em bairros considerados “nobres” da
cidade. O mesmo ocorre se pensarmos em galerias para eventos e
exposicoes de artistas, bem como a presenca de parques e outros
espagos publicos para que a populagao possa realizar atividades ao
ar livre de forma gratuita. O objetivo aqui nao é realizar um
mapeamento aprofundado desses locais em Belo Horizonte, mas
usda-la como pano de fundo para ressaltar uma realidade que nao
se restringe a ela: as cidades no Brasil, em sua maioria, nao sao
pensadas para as pessoas, o que faz, naturalmente, com que elas
nao se conectem nem com 0s espagos, nem umas com as outras.

A partir da producao dos programas de podcasts, estudantes
serao convidados a se conectar com a arte produzida e, muitas
vezes, pouco divulgada e/ou valorizada que nasce do ambiente
onde vivem. Tal proposta tem como base a pedagogia dos
multiletramentos, uma vez que os alunos, ao lidarem com designs
ja disponiveis (a arte produzida por diferentes atores), tém a chance
de criarem um novo produto, em um processo de redesigned,

[...] nos quais os construtores de significados (meaning-makers) transformam
a si mesmos. [..] Como jogo de recursos culturais e de subjetividade
posicionado de forma tnica, o redesigned é fundamentado em padrdes de
significados recebidos historica e culturalmente. Ao mesmo tempo, é
produto tinico da agdo humana: um significado transformado. E, ao mesmo
tempo, um redesigned torna-se um novo design disponivel, um novo recurso
de construcgao de significado. (GNL, 2021, p. 123-124)

Ou seja, os programas produzidos pelos alunos, além do
potencial de aproxima-los do universo artistico, dos artistas e da
cidade, de promover um evento de letramento digital, ainda se
tornam um novo design disponivel, isto ¢, um novo produto, com
novas perspectivas de construgao de significados para seus ouvintes.

2. O que e por que podcast?

A defini¢ao mais difundida da palavra podcast surgiu em 2004
e vem da aglutinagdo de duas palavras do inglés: broadcasting -
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transmissao - e iPod - um aparelho da marca norte-americana Apple,
pioneiro na execugao de arquivos em MP3. Porém, como apontado
por Freire (2013) e Fleisher e Mota (2021),

[..] ha outra explicacdo, de que “pod” seria uma sigla, “program on
demand”, quando programas de radio comegaram a ser produzidos para
publicos especificos, nichos circunscritos de ouvintes (FREIRE, 2013, p. 47).
Essa defini¢do nos parece mais ampla e democratica do que derivar o nome
de uma Unica marca de eletrénicos. Além do mais, essa definigdo, a nosso
ver, reforca o parentesco do podcast com a midia radiof6nica, muito mais
antiga e pioneira. Radios, por mais que pudessem chegar longe e a milhares
de pessoas, desenvolvem seus programas e estilos em dialogo com uma
comunidade em vista. (FLEISHER e MOTA, 2021, p. 5)

Acreditamos, assim como os autores, que essa definicao de
podcast é mais completa e, devido a sua relagdo com a industria
radiofOnica, tem a vantagem de aproximar estudantes que possam
ainda nao ter tido contato com o recurso, uma vez que o0s
programas de radio sao amplamente conhecidos e consumidos no
Brasil. As diferencas principais entre os programas de radio e os de
podcast sao o suporte de circulagao - o primeiro por ondas de radio
e o segundo pela internet - e o potencial de compartilhamento
proporcionado pela web.

Para além da defini¢ao da palavra podcast, a compreensao de
outros termos é importante para entender o recurso, tais como os
apontados por Matias (2020) e Uchoa (2010):

[...] podcasting é a pratica de producgao e publicagdo de arquivos de midia
digital em formato de audio, ou seja, o podcast. O podcaster é o autor dos
arquivos produzidos com propésito comunicativo especifico. O tipo de
software que agrega o podcast, permitindo que o usuario se inscreva para
recebé-los conforme a sua comodidade, é denominado podcatcher. [...] E
designado de episdédio um exemplar da série de podcast; quando se trata de
uma parte do episddio tem-se um fragmento. (MATIAS, 2020, p. 305).

Em nossa proposta, os alunos deixarao de ser apenas ouvintes,
para se transformarem em produtores de conteidos com os quais
se identificam, voltados para um publico especifico, ou seja, vao se
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tornar podcasters. Isso refor¢a o cardter democratico trazido pela
internet, pois uma pessoa “comum” - no sentido de nao ser alguém
famoso, ou alguma autoridade reconhecida no assunto - é capaz de
se projetar na rede, de compartilhar aquilo que produz e encontrar
outras pessoas que possuem o0s mesmos interesses, podendo,
assim, ganhar visibilidade - uma situagdo que nem a midia de
radio, nem a televisiva, conseguem proporcionar.

E importante ressaltar que podcasts nao sio novidade no
mundo da internet e, com a expansao do nimero de consumidores,
associada aos avangos da web, a forma de distribui-los se modificou
com o passar do tempo. Se antes era necessario inscrever-se em
sites agregadores - ou instalar softwares da mesma natureza - que
notificavam seus inscritos sobre as atualizagdes de programas e em
qual pagina encontra-los para baixa-los, hoje, sua distribuicao se
faz de maneira muito mais simples.

Isso foi possivel com o advento dos aplicativos e plataformas
de streaming - aqui, focaremos nos voltados para os contetdos de
audio, como Spotify, Deezer, Apple Podcasts, Google Podcasts, Castbox,
entre outros -, em que € possivel, de maneira gratuita, pesquisar o
assunto de seu interesse, localizar programas e ser notificado
quando eles se atualizam. Tudo isso sem a necessidade de baixar
0s arquivos que serao escutados. Outra vantagem notdria desses
espagos € permitir que, através do uso de outros aplicativos - como
o Anchor -, também de maneira gratuita, o usuario consiga produzir
e distribuir seu contetido de dudio nessas e em outras plataformas,
que sao utilizadas em varios cantos do mundo.

Mas, em meio a outras formas de produgao de conteudos na
internet - como videos para o YouTube ou Tik Tok, posts para perfis no
Instagram, etc. -, por que privilegiar o podcast? Primeiro por ser um
recurso que, no contexto pandémico, cresceu consideravelmente. Um
infografico? publicado em julho deste ano (2021) pelo portal Gente, do
grupo Globo, traz dados de uma pesquisa realizada pelo IBOPE em

2 Disponivel em: <https://gente.globo.com/pesquisa-infografico-podcasts-e-a-
crescente-presenca-entre-os-brasileiros/.>. Acesso em: 01 ago. 2021.
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2020, que apontam que 57% dos ouvintes de podcasts no Brasil
iniciaram o habito da escuta a partir da pandemia.

Levantamos a hipotese de que isso pode ter acontecido devido
ao cansa¢o diante das telas em um momento em que toda a
comunicagao, seja de ambito profissional, académico ou pessoal,
passou a acontecer por meio delas. Além disso, conforme apontado
pelo mesmo infografico, os ouvintes de podcasts afirmam associar a
escuta dos programas com a realizagao de outras atividades, como
as tarefas domésticas. A vantagem de deixar um conteudo de seu
interesse “rolando” enquanto “lava uma loug¢a”, ou navega em
outros contetidos da internet, demonstra-se um atrativo poderoso.

Ademais, ¢ fundamental destacar que, além do contexto
propicio, podcasts se destacam pelo baixo custo de produgao. Com
aparelhos celulares e fones de ouvido é possivel gravar e distribuir um
programa de maneira gratuita, o que vai ao encontro de Paiva (2021),
que destaca a importancia de se pensar em propostas que condigam
com as condi¢des de infraestrutura das escolas brasileiras, levando em
consideracao “suas potencialidades e limitagoes”.

Outra vantagem do recurso podcast se da pela oportunidade de
promover o protagonismo dos estudantes, algo tido como essencial
pelos documentos que norteiam a educagdo em nivel nacional,
como ¢ o caso da Base Nacional Comum Curricular. Entre as
competéncias gerais para a Educagado Basica na BNCC,
encontramos:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9)

Essa habilidade nos aponta para a necessidade de fomentar nos
alunos ndo so a compreensao das TDIC, mas também a produgao de
novos conteidos a partir delas, de entendé-las como ferramentas
capazes de dar voz aos seus interesses e de conecta-los a outras
pessoas que compartilham das mesmas visoes, ou de pessoas que
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pensam de maneira contraria. Devido a essas possibilidades, essas
produgdes podem proporcionar a chance de os discentes
questionarem nao apenas o mundo a sua volta, mas a si préprios.

Essa oportunidade de conexdo entre individuos € mais um
ponto a favor do uso de podcasts em sala de aula, pois, como aponta
Freire (2015),

[...] ha uma significativa dificuldade na produgao individual de um podcast [...].
Por esse motivo, a pratica corriqueira da podosfera brasileira é constituida de uma
associagdo entre diversos realizadores, a fim de dar conta das demandas
produtivas multiplas de suas produgdes. Dessa forma, a efetivagdo das diversas
tarefas necessarias a producdo e publicacio de um podcast nesse cenario
normalmente é compartilhada por diversos sujeitos. (p. 1041-1042)

Essa necessidade de envolvimento e de colaboragao entre
varios sujeitos, mais uma vez, é esperada pela BNCC:

(EM13LP18) Utilizar softwares de edicao de textos, fotos, videos e dudio, além
de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e producgdes
multissemioticas com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos
disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de
construgdo coletiva do conhecimento e de desenvolvimento de projetos.
(BRASIL, 2018, p. 509)

A habilidade apresentada acima, prevista para o ensino de
Lingua Portuguesa no Ensino Médio, destaca a ideia de
desenvolvimento de produgdes textuais coletivas e o uso de
softwares de edigao, como é o caso do aplicativo Amnchor?, a
ferramenta que serd sugerida para gravar, editar e distribuir os
programas de podcasts produzidos pelos estudantes.

Outras habilidades da BNCC sao direcionadas especificamente
para a produgao de podcasts. Destacamos, dentre elas:

(EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodentncias,
fotorreportagens, reportagens multimidiaticas, documentarios, infograficos,
podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia, vlogs de opiniao,

3 Disponivel em: <https://anchor.fm/>.
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textos de apresentacdo e apreciacdo de produgdes culturais (resenhas,
ensaios etc.) e outros géneros proprios das formas de expressao das culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias,
vivenciando de forma significativa o papel de repérter, analista, critico,
editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e booktuber, entre outros.
(BRASIL, 2018, p. 522)

Nessa habilidade, além de propor diretamente a produgao de
podcasts, ainda ha a énfase na postura “jornalistica” - investigativa - do
estudante, a partir de propostas de producao que sejam significativas,
com temas relevantes, e que vao além do texto escrito.

Por fim, a produgao de podcasts ainda valoriza a expressao oral
dos estudantes, habilidade que também deve ser desenvolvida,
segundo a BNCC:

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequagao aos
contextos de produgao, a forma composicional e ao estilo do género em questao,
a clareza, a progressao temdtica e a variedade linguistica empregada, como
também aos elementos relacionados a fala (modulagao de voz, entonacao, ritmo,
altura e intensidade, respiragao etc.) [...] (BRASIL, 2018, p. 9)

Grande parte das aulas de Lingua Portuguesa sdao centradas
em leituras e produgoes de textos escritos. Sabemos que o dominio
da modalidade escrita ¢ importante no contexto em que vivemos,
mas, muitas vezes, € por meio da oralidade que o estudante ira se
apresentar ao mundo. E por meio dela que ird socializar, expressar-
se, expor ideias e posicionar-se nas mais diversas situagoes
comunicativas em que estara inserido ao longo de sua vida.

3. O passo a passo da proposta

A proposta é direcionada para alunos do Ensino Médio, de
qualquer um dos trés anos do segmento. E possivel propor a
gravacao de podcasts com alunos do Ensino Fundamental, mas
acreditamos que seja um projeto que exige um letramento digital
mais amplo e, também, maior autonomia. Outro fator que
direciona nossa indicagao para os anos finais da Educagdo Basica é
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a aproximacao etdria dos estudantes com a faixa de idade dos
ouvintes de podcasts, visto que o publico que os consome costuma
ser de jovens adultos. Serao cinco etapas, que vao desde uma
sondagem inicial do conhecimento dos alunos sobre os artistas da
cidade e dos projetos sociais que tém a arte como base para realizar
suas transformacdes, até o processo de avaliacdo. Para executa-las
de maneira satisfatdria, sugerimos que seja dedicado ao menos um
bimestre para a proposigao e a execucao das tarefas.

3.1 Quem faz a cena acontecer?

Nesta etapa inicial, os alunos serao instigados a pensar em
artistas e projetos locais que eles gostariam de conhecer mais e de
divulgar através de uma entrevista em um programa de podcast.
Quando falamos em artes no contexto escolar, muitas vezes, o foco
recai sobre a cena musical - o que ndo é um problema -, mas é
importante incentiva-los a pensar sobre outros ambitos das artes,
tais como: o grafite, a literatura, a danca, a fotografia, o teatro, a
pintura, entre outras manifestagdes, para expandir seu conceito de
arte para outras linguagens, até mesmo para que o leque de
possiveis entrevistados seja ampliado. Este levantamento prévio
pode ser feito coletivamente, em sala.

Em seguida, os alunos deverdo ser divididos em grupos de
quatro integrantes para iniciarem seus trabalhos. Conforme
mencionado, o trabalho com podcasts exige uma organizagao em
varias etapas. Freire (2015) aponta que

[...] as demandas dos podcasts tecnicamente mais elaborados da podosfera
nacional constituem-se, em geral, das seguintes agdes: levantamento de
pauta; realizacdo de pesquisa sobre o tema a ser abordado; gravagao; edicao;
elaboragao do texto de sinopse da postagem; montagem de imagens para
ilustrar as postagens dos programas; reunido de links relativos aos temas
abordados; organizacdo das discussdes via comentarios e cessao de feedback
aos ouvintes; e gerenciamento técnico da distribui¢ao dos arquivos digitais
(servidores). (FREIRE, 2015, p. 1041)
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Ainda que o trabalho seja amador, ap0s orientagdes sobre o que
€ o recurso podcast em sala de aula, é importante que os estudantes
saibam as etapas a serem seguidas, nao s6 para que alcancem um
trabalho satisfatorio, mas para que tenham direcionamento sobre o
que precisa ser feito, bem como a oportunidade de realizar uma
divisdo das tarefas de maneira equilibrada e que explore as
potencialidades de cada estudante envolvido.

Apos a organizacao dos grupos, os alunos deverao discutir se
conhecem algum artista - ou projeto social que envolva as artes -
nos bairros em que moram. Aqui, além de proporcionar um
intercambio entre as realidades que convivem dentro do ambiente
escolar, sera interessante a troca sobre o conceito do que é arte, ou
nado, para cada um dos envolvidos. Neste momento, os alunos
deverdao pensar em quais os possiveis entrevistados para o
programa que serd produzido, ou, ao menos, em qual local irao
investigar a presenca de alguém que consideram relevante
conhecer e divulgar. E importante ressaltar com os discentes que
eles devem buscar artistas ou produtores que considerem
acessiveis e proximos as suas realidades.

3.2 Da escuta a ferramenta de producao

E possivel que muitos estudantes j& conhecam podcasts, mas,
para outra parcela, pode ser que se trate de uma grande novidade.
Dessa forma, é importante abrir o espago para que comentem sobre
0s programas que ja conhecem e discutam, por exemplo, qual a
média de duragao dos episddios que seria vidvel para a produgao
em questdo. Na podosfera, a duracao dos episddios é variada, mas
espera-se que os episddios dos estudantes tenham uma duracao
média de 20 a 40 minutos.

Para que todos se familiarizem com o recurso podcast, é
substancial que seja realizada uma curadoria com episddios e
programas, por parte do professor e dos alunos que ja sao
ouvintes. Essa curadoria pode servir de inspiracao para suas
produgdes, uma vez que existem diversos formatos de podcasts,
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porém os formatos entrevista e bate-papo sao os de maior sucesso
nas plataformas de streaming.

Além da familiarizagdo, a partir da escuta, € possivel auxiliar
os estudantes para que entendam que podcasts sao conteudos
centralizados no dudio, por isso recursos da oralidade tais como a
entonagao e a altura da voz; a opgao - ou nao - de dividir o episédio
em quadros; a associagdao de sons externos a gravagao, entre outros
recursos semidticos que reforcam o carater multimodal do podcast,
devem ser considerados no seu design e no seu arranjo para a
producao de significado. Gualberto e Santos (2019, p. 9) associam
essa percepgao dos recursos disponiveis com o conceito de
affordances, um termo que “indica as restrigdes e possibilidades
oferecidas por cada modo para a producao de sentido em eventos
comunicativos”.

Com a média de duragao dos episddios definida, é hora de
instrui-los a baixar o aplicativo Anchor,

que pode ser acessado tanto por computador quanto por celular. E s6 entrar,
fazer o cadastro e seguir o passo a passo do aplicativo. E bastante intuitivo. O
Anchor tem a vantagem de ser interligado com o Spotify, assim, vocé produz no
Anchor e publica no Spotify. (KLERING; ROSA; KERSCH, 2021, p. 110)

O Anchor sera a ferramenta indicada para a gravacao e
distribuicao dos episodios devido aos fatores ja mencionados e,
também, pelo baixo custo de producdo, como colocado na
introdugao deste capitulo.

Dar autonomia aos estudantes para explorarem os recursos do
aplicativo Anchor é importante para que “aprendam fazendo”.
Quando afirmamos que os aplicativos sao intuitivos, significa que
os recursos que eles oferecem sao convidativos e incentivam o
usudrio a interagir com a interface. Essa caracteristica, mais uma
vez, pode ser associada ao termo affordances, explicado por
Gualberto e Santos (2019):

As origens do termo sao advindas do campo das ideias psicolinguisticas e
ecoldgicas de James Gibson, que cunhou o substantivo affordance a partir do
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verbo afford, para se referir, de forma lacénica, ao que o meio ambiente tem
para oferecer, proporcionar e fornecer ao animal (individuo), quer seja algo
bom ou ruim, perceptivel a esse individuo, como que o convidando a agir
nesse meio que o cerca. (p. 9)

Ou seja, € na pratica e na exploragao da ferramenta que os
estudantes vao aprender a utiliza-la e se preparar para a gravacao
de seus préprios episodios. Por isso, devem ter espaco para testar,
mexer e interagir com o que ela oferece.

3.3 Uma coisa puxa a outra

Dentre os artistas e projetos encontrados, cada grupo devera
selecionar um para tentar entrar em contato, que pode ser via e-mail ou
pelas redes sociais. Além do artista selecionado, é importante que os
alunos tenham um “plano B”, caso ndo consigam o retorno esperado.

Apesar de o foco ser na producao de podcasts, ancorados no
geénero entrevista, aqui temos uma primorosa oportunidade de
trabalhar com outros géneros e, a partir de uma situagao real, leva-
los a observar quais textos podem atender a demanda
comunicativa. Ou seja, o projeto em questdo visa ao letramento, por
meio de praticas de letramento que, segundo Street (2014, p. 18),
“sao as abstragdes, conceitualizagdes e comportamentos sociais e
culturais que dao sentido ao uso das linguagens”.

Diante disso, alguns questionamentos serao levantados pelos
estudantes, tais como: de que forma podemos entrar em contato
com os artistas? Que texto poderemos produzir para apresentar o
projeto e chamar a atengao deles?

Muito provavelmente, os alunos irdo levantar géneros como o
“convite” e a “carta de apresentagao”. Diante disso, uma primeira
etapa de producao textual devera ser solicitada. Como sugestao,
indicamos Canva* para a produgdo do convite.

A plataforma Canva, além de ser uma ferramenta de criagao de
designs gratuita, ainda é bastante intuitiva e conta com diversos

4 Disponivel em: <https://www.canva.com/>.
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templates prontos que necessitam apenas de ediges basicas por
parte dos estudantes. A vantagem de a ferramenta ser intuitiva é
que exige pouca intervengao por parte do professor, propiciando a
“participagdo ativa do estudante, que passa a ser ele mesmo um
criador e aplicador de conceitos em vez de o professor lhe entregar
tudo gratuitamente” (PAIVA, 2021).

No que diz respeito ao género carta de apresentacao, é
importante que sejam orientados quanto a estrutura basica do texto,
mas, principalmente, que entendam que ela sera um instrumento de
apresentagao do que pretendem produzir, um espago em que
transmitirdo para o convidado a relevancia tanto do que desejam
fazer, quanto do proprio artista. Por isso, é importante que a produgao
da carta seja construida e revisada de maneira coletiva.

3.4 Roteiristas em agao

Com o convidado garantido e uma data marcada para a
gravacao, é preciso que os alunos planejem cuidadosamente o
formato que desejam para o episodio através de um roteiro. Esta
etapa dependerd, inclusive, da disponibilidade do entrevistado:
sera uma gravagao sincrona, ou as perguntas serao enviadas para
que ele responda em um momento oportuno? Sao questionamentos
importantes para alcancarem o resultado que desejam. Pensando
nisso, elaboramos um quadro com algumas etapas importantes que
poderiam ajudé-los na formatagao do episddio.

Etapas Acoes

Pesquisa Pesquisar sobre o convidado, saber mais sobre a arte
que ele produz, em que espago ele a divulga, etc.

Publico-alvo Decidir qual sera o puiblico-alvo do episodio e, a partir
disso, qual tipo de linguagem sera utilizada durante a
entrevista, bem como o formato que acreditam ser
mais interessante para os ouvintes.
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Definigao de papéis Definir quem apresentara o entrevistado; se todos
participardo da gravagao; quem sera o responsavel
por organiza-la; quem serdo os responsaveis pela
elaboracdo de textos como o da sinopse; quem
sera(ao) o(s) editor(es) do episddio, etc.

Controle e Dentro do limite de tempo estabelecido pelo grupo,
organizagao definir a quantidade de perguntas que serdo
do tempo realizadas e em qual sequéncia. Além disso, ¢é

importante avaliar se outras informagoes além da
entrevista serdo colocadas no programa e em qual
ordem serao inseridas.

Divulgagao Definir estratégias de divulgacdo do episédio para
que ele alcance ouvintes para além do contexto
escolar.

QUADRO 1 - Roteiro em etapas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021).

3.5 “Quem pode me ajudar?”

A parte de edi¢do podera ser a mais desafiadora para os
estudantes, pois demanda um conhecimento mais aprofundado dos
recursos oferecidos pela ferramenta sugerida. Dessa forma, além de
estimular a realizacdo de testes pelos grupos, também é importante
separar momentos em que toda a classe podera socializar o que ja
aprendeu com suas experiéncias individuais de uso.

Pode-se solicitar, por exemplo, que recomendem entre si
videos de tutoriais do YouTube, ou mesmo que os estudantes que
se sintam seguros se tornem monitores e solucionem duvidas que
possam surgir ao longo do processo. Essa monitoria deverd agir
para além dos grupos, de forma que o resultado positivo de todos
os trabalhos seja importante para toda a classe.

3.6 Avaliar para evoluir

Com os episodios gravados, editados e distribuidos nas
plataformas de streaming de audio, é preciso avaliar os produtos
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entregues pelos estudantes. E preciso lembrar que a etapa de
avaliacdo precisa ser ressignificada tanto pelos professores, quanto
pelos alunos. A nota ndo deve ser instrumento de puni¢ao nas maos
dos docentes, mas uma forma de reconhecimento, a partir das
limitagOes e potencialidades apresentadas por cada turma ao longo
do processo, daquilo que foi possivel ser realizado.

Para que isso seja vidvel, é substancial que os estudantes
saibam no que serdo avaliados e concordem com a relevancia
desses critérios para considerar se seus trabalhos atingiram, ou nao,
um nivel satisfatério. Por isso, recomendamos a construg¢ao de uma
tabela das competéncias que serdo avaliadas em uma parceria entre
o professor e seus alunos. Para auxiliar nesse processo, elaboramos
um quadro com questionamentos que podem servir como base
para a construgao dessa tabela, que pode ser adaptada de acordo
com as diferentes realidades.

1) O audio é compreensivel?

2) O episodio é relevante e traz informagdes interessantes sobre o convidado?

4) A sinopse apresenta de maneira sucinta e instigante o contetido do episédio?

)
)
3) A linguagem é adequada ao publico-alvo?
)
)

5) O entrevistado pareceu confortavel com as perguntas feitas a ele?

6) Todos os participantes do grupo estiveram engajados na producao, em clima
de colaboragéo?

7) O produto final agradou a todos os envolvidos no processo?

8) H4 uma integragao entre os modos semiédticos envolvidos (dudios, imagens,
texto verbal)?

9) Houve um aprendizado sobre como usufruir da ferramenta Anchor e do
recurso podcast?

10) O grupo se sente motivado a fazer outros trabalhos parecidos?

QUADRO 2 - Perguntas norteadoras para o processo de avaliagao.
Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Diante do exposto, acreditamos que a possibilidade de todo o

processo da producgao de podcasts de entrevistas com artistas locais
- do planejamento a avaliagdo - ser realizado de maneira

160



colaborativa auxilia na consolidacao de competéncias e habilidades
que os alunos precisam para agir de maneira relevante e
transformadora no meio digital. Relevante porque coloca os alunos
como protagonistas e os aproxima de tematicas e pessoas que sao
de seus interesses, ja que terdo a liberdade de escolha sobre quem
irdo entrevistar e divulgar, bem como do publico-alvo que desejam
atingir. Ademais, coloca-os diante de uma produgao de conteudo
mais elaborada, que exige planejamento, colaboracao e o uso de
diferentes semioses - o dudio, a escrita e a imagem -, além de
proporcionar o contato com uma ferramenta de edigao (Anchor),
que pode ser utilizada em outros contextos, tanto na esfera escolar,
quanto na pessoal.

Por fim, a proposta € transformadora porque traz um novo
produto para a podosfera brasileira, com alto potencial de
compartilhamento, e que pode auxiliar de maneira significativa na
divulgacdo de artistas locais, aproximando alunos e ouvintes do
que é produzido no espago em que vivem, tornando-o mais
humano e, consequentemente, habitavel.
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Capitulo 7

A escrita colaborativa em wiki com alunos do
ensino fundamental: um outro olhar sobre as
producodes de texto

Allyson Mendes Rosa

1. Novos ambientes de aprendizagem para o novo normal

No inicio de 2020, um virus comecgou a assombrar alguns
paises asidticos, expandindo-se pela Europa, chegando ao Brasil em
mar¢o do mesmo ano e se espalhando muito rapidamente por
nosso territorio. Na cidade de Belo Horizonte, mais
especificamente no dia dezessete de margo, foi a ultima vez que as
escolas publicas e privadas estiveram abertas para receber alunos,
pais, responsaveis, equipe gestora, professores e demais
funciondrios. Esse virus, um organismo microscopico
extremamente simples, reconfigurou o modo de vida, de pensar, de
agir e, principalmente, de estudar, por parte dos estudantes.

Nesse contexto de mudancas e de incertezas, as tecnologias
digitais foram essenciais para permitir o isolamento social,
possibilitando a integragao entre as pessoas, mas elas denunciaram
o abismo que a falta dessas tecnologias traz ao ensino. Professores
e alunos se viram reféns da falta de politicas publicas de inclusao
digital, as quais se mostraram necessarias para a insercao de alunos
no ambiente escolar.

As tecnologias digitais, segundo Castells (1999 apud KERSCH;
SCHLEMMER; MARTINS, 2021, p. 13), “nao sao simples
ferramentas, meio, apoio, recurso, limitadas ao uso e a
transposi¢oes de formas de operar pré-digitais, mas processos a
serem apropriados, desenvolvidos.” Sendo assim, fica a cargo de
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nos, professores, mediar a aprendizagem dessas tecnologias,
almejando que os alunos operem transformacgdes significativas no
mundo e na forma como eles aprendem e compartilham seus
conhecimentos adquiridos na escola.

Muitos foram os desafios impostos aos docentes, aos
familiares e demais responsaveis dos discentes para que esses
pudessem usufruir e ser incluidos nas multiplas possibilidades que
o mundo digital ofereceu nesse periodo de pandemia e isolamento
social. Falta de internet em casa, pais sem poder acompanhar os
estudantes por estarem trabalhando fora, um tunico aparelho
tecnologico para dois irmaos utilizarem, tudo isso foi parte dos
relatos de varios alunos e alunas durante o ano de 2020 e que se
arrastou por 2021. Mesmo assim, pouco tem sido feito pelos nossos
governantes para atenuar esses problemas.

Paralelo a isso, varios professores também tiveram dificuldade
em acessar, manusear e se apropriar das tecnologias, assim como
de ensinar nessa “nova” modalidade de ensino. As licenciaturas
tém disciplinas voltadas para o uso das tecnologias, mas, para o
ensino remoto, ainda ndo. Viu-se, logo, uma nova exigéncia, devido
a essas demandas. Notou-se que, com a pandemia, e mesmo apds
ela cessar, “as aulas terdo de ser mais colaborativas, cooperativas,
mais interativas e, por que nao dizer, mais ‘conectadas”” (KERSCH;
SCHLEMMER; MARTINS, 2021, p. 13).

A pandemia serviu, entdo, para desmistificar as tecnologias
digitais na educagao, no momento em que os professores tiveram de
se familiarizar com elas. Ademais, houve diversas discussOes em
varios segmentos da educagdo, envolvendo pesquisadores,
professores, pessoas que estao a frente de institui¢des de ensino e
secretarias de educagao; incitando reflexdes por meio de webindrios,
de formagoes, de cursos, de minicursos, de publicagdes em livros,
jornais, redes sociais, entre outros canais de comunicagdo. Tudo isso
visando a compreender como as tecnologias digitais podem ser
usadas na educagao e o seu impacto, tanto para o momento presente
quanto para os desdobramentos futuros.
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Independentemente de o uso do celular ou das redes sociais,
como o WhatsApp, o Instagram, o Facebook, o TikTok, o YouTube, e
dos jogos ser parte do cotidiano de alunos, alunas e dos
professores, no pais e no mundo, isso ndo significa que eles saibam
utilizar tais recursos de forma consciente, contribuindo para os
proprios processos de ensino e de aprendizagem.

Desse modo, a fim de contribuir com o ensino e aprendizagem
das tecnologias de produgao de texto on-line, este artigo apresenta
uma proposta de atividade com o objetivo de subsidiar o trabalho
docente nas praticas de ensino de escrita colaborativa, a partir das
Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicagao (TDIC) no
contexto escolar.

2. Escrita colaborativa: um outro olhar sobre a escrita

As produgdes colaborativas trazem ao contexto escolar uma
visdo mais ampla das praticas de ensino textual, porque escrever
de forma compartilhada permite ao aluno ter uma visao critica ao
olhar para o proprio texto e possibilita também aprender com o do
colega, por meio de trocas significativas. Assim, essa modalidade
de escrita traz ao aluno uma consciéncia do préprio aprendizado e
do seu papel dentro do espago escolar. Segundo Paiva (2020b),
define-se a Escrita Colaborativa (EC) como um conceito amplo que
engloba diferentes matizes de produgao de texto e que é conduzida
por duas ou mais pessoas, sendo, portanto, contraponto a escrita
de autoria individual.

Além disso, Felipeto (2019) entende que a EC é uma situagao
na qual dois ou mais participantes assumem a tarefa de escrever
um dnico texto conjuntamente através do didlogo. Essa situagao
dialogal ndo é¢ muito comum no ambiente escolar, pois as
atividades de escrita sao, geralmente, monolodgicas. O aluno
escreve sozinho para ganhar alguma pontuacao, e o professor tenta
estabelecer um certo didlogo com a escrita desse mesmo aluno.
Desse modo, outros sujeitos leitores, como o colega de classe, os
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pais ou os responsaveis desse estudante, normalmente, ficam em
segundo plano.

Em situagdes de EC, hd a presenca de um outro olhar que traz
a superficie do texto varios processos reflexivos sobre a lingua e
sobre a linguagem. Para Lowry et al. (2004, p. 72), “uma efetiva
experiéncia de EC exigird comunicar, negociar, coordenar,
pesquisar em grupo, monitorar, recompensar, punir, gravar,
socializar e assim por diante”. Sendo assim, a EC promove, aos
pares ou aos grupos, escritas diferentes da escrita caso estivessem
produzindo o texto na forma individualizada, levando-os a se
interrogar e a interagir com o texto de forma metalinguistica.
Segundo Calil (2016),

O carater intersubjetivo da escrita a dois ganha relevo quando um locutor
observa diferencas no modo de pensar e de escrever de seu interlocutor. Para
“convencer” o outro sobre a necessidade de se escrever x ou y, é necessario
apresentar argumentos. Esses argumentos podem conter importantes
reflexdes metalinguisticas e, ao mesmo tempo, explicar o modo como
pensam quando propdem alteracdes para o que sera escrito ou para o que ja
foi escrito (p. 550).

Desse modo, além de concordar uns com os outros sobre qual
palavra empregar, qual a melhor forma de comegar o texto, ou em
quais trechos acerca da temdtica vao se aprofundar, os alunos
precisam criar métodos, estabelecer coesao e coeréncia para o texto,
sobre "como” e “o que” dizer. Essa tarefa com a EC, de certo modo,
encoraja e permite que os alunos reflitam com profundidade sobre o
processo de escrita, trazendo também ao espago escolar o sentimento
de pertencimento e de cooperagao. Segundo Pinheiro (2011),

[...] é possivel, portanto, afirmar que a EC é antes de tudo, um
empreendimento ativo e social que possui duas for¢as de impulsao
interrelacionadas: o grupo, como agente de apoio individual, e o
participante, cujo envolvimento para colaborar repousa no seu interesse em
partilhar com o grupo a realizagao das tarefas (PINHEIRO, 2011, p. 229).

Sendo assim, no ambiente de escrita colaborativa, segundo
Lowry et al. (2004), algumas atividades-chave ocorrem durante o
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processo real da produgao de um documento em grupo. Sao listadas
pelo menos trés atividades: planejamento, elaboracao e revisao.

O ato de planejar, muitas vezes, dispensado pelos alunos, por
ansiedade ou por displicéncia, permite estabelecer objetivos,
organizar informagdes e gerar dados relevantes para a escrita.
Pinheiro (2011) sugere que

[...] a partir de um quadro de interagdes do grupo, no qual se compartilham
descobertas, busca-se uma compreensao mutua da situagao, negociam-se os
sentidos a serem atribuidos ao trabalho, bem como se validam novos saberes
construidos (p. 229).

Além de promover um projeto para maior clareza a respeito
do que irao tratar no texto, a agao de planejar permite aos alunos
maior seguranga em sua produgao colaborativa.

Apos o planejamento, da-se inicio a produgao do texto. Assim,
a escrita ocorrerd a partir das observagdes, anotagdes, pesquisas,
dados coletados, infograficos ou textos imagéticos selecionados
para produzi-lo. Essa escrita ird se constituir a partir do
remodelamento e da adaptagdo do planejamento e das discussoes.
O aluno escreve aquilo que ele compreendeu e “entende que o
outro ird controlar e oficializar o que vai para o papel assim como
o outro colega ird se encarregar de iniciar ou lembrar aos demais as
proposigdes feitas anteriormente” (APOTHELOZ, 2005, p. 172).

Por fim, ha a revisao, acompanhada da avalia¢do individual e
coletiva do texto, pois, assim como defende Costa Val (1991), na
produgao textual,

[...] acomunicagdo se efetiva quando se estabelece um contato de cooperagao
entre os interlocutores, de tal modo que as eventuais falhas do produtor sao
percebidas como significativas [...] ou sdo cobertas pela tolerancia do
recebedor (COSTA VAL, 1991, p. 12).

O dinamismo da EC estd tanto em contribuir para a
compreensao micro quanto macroestrutural do texto, promovendo
um evento de comunicagdo entre os sujeitos participantes do
processo de escrita. Outro detalhe interessante na EC é que as
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falhas sao oportunidades de aprendizagens. Intervengdes sao
essenciais e frutiferas, pois possibilitam aos produtores do texto
maior aten¢ao ao que esta sendo escrito e, muitas vezes, promove
aperfeicoamento do texto. Tais intervengdes, geralmente, nao
ocorrem so no texto finalizado, mas durante todo o processo.

Essas atividades, segundo Lowry et al. (2004, apud
PINHEIRO, 2011, p. 229), “envolvem subdivisdes que descrevem e
compdem cada fase do processo de escrita colaborativa”. Essas
subdivisOes sdo organizadas em seis etapas: 1?) Brainstorming, ou
chuva de ideias; 22) esbogo; 3?) rascunho; 4?) revisao inicial; 5?)
revisao; 62) edicao.

A partir disso, serd proposta, neste artigo, uma sequéncia de
atividades a serem desenvolvidas com os estudantes do Ensino
Fundamental e Médio em que a Escrita Colaborativa em wiki seja
o foco. Tal sequéncia foi fruto da minha disserta¢cao de mestrado’.

O sistema wiki é uma ferramenta facilitadora de escrita que
estd disponivel nas redes de computadores ha muitos anos. Ha
varias possibilidades de se produzir textos pelos usuarios nessa
plataforma, e, seguindo os conceitos de Wolfe (2005), os usuarios
podem elaborar, adicionar, corrigir ou cortar trechos textuais
proprios e de outras pessoas. Nota-se, logo, que € possivel ter certo
dominio critico da escrita colaborativa nos ambientes digitais por
meio dessa ferramenta. Nos dias de hoje, as wikis passam por
experiéncias de escolarizagao, como demonstrado por Paiva (2012),
processo natural para qualquer meio de comunicagdo. Paiva
(2020b) explica que

A wiki é uma ferramenta digital que permite a produgao colaborativa de
textos em ambiente WEB de forma cumulativa, isto é, os participantes
podem colaborar com a produg¢ao de um texto, que ja esta publicado, ou criar
uma nova publicagao, alterando ou expandindo a edi¢ao anterior feita por
ele mesmo ou por outra pessoa [...]. O resultado é um site com diferentes

1 ROSA, Allyson Mendes. A escrita colaborativa em ambientes digitais: o uso da
ferramenta wiki como pratica de letramento digital com alunos do nono ano do
Ensino Fundamental II. Dissertagdo. 2021. 103 p. Disponivel em: https://
profletras.letras.ufmg.br/pt-br/defesas. Acesso em: 15 nov. 2021
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textos criados por diferentes pessoas envolvidas, cujas edigdes sao
registradas em um historico. A Wikipédia é a wiki mais conhecida e talvez
tenha se tornado sinénimo de wiki. (p. 18)

As vantagens da EC assincrona em wiki para os alunos sao:
flexibilidade de edig¢do, pois evita que o trabalho em grupo
presencial seja protelado; diminui¢do de versoes, porque a wiki
gera sempre uma Unica versao de trabalho, evitando os problemas
que diferentes versdes podem causar; promogao do historico, que
¢ capaz de listar todas as edigOes alteradas, apagadas e inseridas e
a capacidade que a propria wiki possui de publicagao, que outros
editores de EC, como o Google Docs, nao possuem.

Por essas razoes, os sistemas wiki? sao indicados para o projeto
de EC que sera apresentado doravante.

2.1 Oficina 1: Aquecimento

Inicialmente, o professor poderad fazer perguntas desafiadoras,
com o objetivo de agugar os conhecimentos prévios dos alunos a
respeito da wiki e sobre escrever colaborativamente em wiki. A
FIGURA 1 retine sugestoes de perguntas para esse momento.

Apds o término das perguntas, o professor pode fazer uma
sintese inicial da discussdao, mostrando que hoje os jovens estao
imersos na cultura digital e que nds, professores, precisamos
incorpora-la em nossa pratica pedagdgica nas aulas, pois, dessa
forma, diminuiremos as barreiras existentes entre o conhecimento
formal e o informal.

O tema de sugestao para o trabalho de EC em wiki nestas
oficinas ¢ a producao de resenhas de filmes de modo colaborativo.
Por isso, neste momento inicial, é essencial que o professor explique
aos alunos qual serd a proposta de produgao: produgdo

2 A plataforma https://www.fandom.com/ é uma 6tima sugestao, pois é gratuita,
de facil e amigavel navegagao e possui design grafico adolescente, seu principal
publico usuario.
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colaborativa de resenhas, cujos filmes poderao ser escolhidos pelos
alunos e exibidos na propria escola?.

4 AQUECIMENTO

O que significa trabalhar colaborativamente para vocés?
12 pergunta: Vocés acreditam que os recursos disponiveis na Internet e as redes sociais
ajudam a trabalhar de forma colaborativa?

Vocés costumam postar informagdes, noticias, artigos cientificos,
reportagens, resenhas de filmes em redes sociais, como Facebook
ou Instagram?

O que motiva esse tipo de postagem?

O que vocés postam ou costumam postar?

29 pergunta:

Vocés acompanham as redes sociais de seus colegas de turma?

O que eles costumam postar nestas redes?

Eles compartilham informagées?

Que tipo de informagoes vocés percebem que eles mais compartilham?

39 pergunta:

Vocés sabiam que é possivel utilizar os recursos disponiveis na Internet

para motivar a produgdo de textos e, com isso, o desenvolvimento da
42 pergunta: competéncia de leitura e escrita?

Que é possivel utilizar os recursos da Internet para construir um livro,

um blog, resenhas sobre filmes e jogos, por exemplo?

O QV N

FIGURA 1 - Perguntas de aquecimento.
Fonte: Autoria propria.

E importante ressaltar aos alunos que nds, professores,
também ainda temos dificuldades em trabalhar de forma
colaborativa, uma vez que a nossa educagao foi focada no trabalho
individual, o que ja é bem diferente da realidade dos jovens
atualmente, que estdo em colaboragao sobretudo nas redes sociais
e em jogos on-line. Cabe ao professor dar exemplos do mundo do
trabalho, de sites e de atividades que hoje exigem o trabalho

3 Esta proposta pode ajudar os professores e a escola atenderem a Lei Federal
13.006 de 2014, que obriga a exibigao de cinema nacional nas escolas de educacao
basica. As wikis produzidas pelos alunos podem se tornar wikicines de resenhas
de filmes, para que outros estudantes e professores, inclusive de outras escolas,
possam consulta-las.
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colaborativo e que, em outros momentos, nao eram comuns. Por
exemplo, startups, sites colaborativos de informac¢ao, ONGs, entre
outras situagdes possiveis.

Tempo dessa atividade: 15 a 20 minutos (em uma aula de 50
minutos).

2.2 Oficina 2: Apresentacao conceitual

Apos a discussdo inicial de aquecimento, o professor precisa
apresentar aos alunos um video no YouTube: “O que é uma wiki?”*
Posteriormente, os slides com a base conceitual da plataforma wiki
e suas funcionalidades devem ser apresentados.

Neste momento, é importante ressaltar que o motivo de os
alunos escreverem colaborativamente em wiki é a produgao de
resenhas com os colegas, além disso, essas resenhas serdao
publicadas pela prépria wiki para que a comunidade escolar possa
ter acesso ao contetido.

©)

FIGURA 2 — Modelo de slides para a “Oficina 2”.
Fonte: Autoria propria.

Em um segundo momento, o professor pode ilustrar com alguns
exemplos de wikis® na internet para que os alunos possam se inteirar
sobre o assunto. Ademais, é importante que seja criado um grupo no

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=jaZESDWmm-c. Acesso em:
15 nov. 2021.
5 Exemplos disponiveis em: https://www.fandom.com/.
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WhatsApp, visando a interagao, a integragao e ao comprometimento
dos alunos por meio dessa ferramenta de trabalho.

Paiva (2020b) reporta que grupos de Whatsapp colaboraram
para que grupos de EC resolvessem problemas comuns a atividade,
como produgao de consenso, conflitos de edi¢des e cronograma.

Com isso, espera-se que o trabalho da EC possa se tornar mais
rico, tendo o uso nao somente de uma, mas de varias tecnologias,
por exemplo, computadores, celulares, aplicativos, plataformas, e-
mails, entre outros, e que elas sejam utilizadas como suporte para
a realizagao das atividades.

Tempo dessa atividade: 45 minutos (em uma aula de 50
minutos).

2.3 Oficina 3: Experimentacao

Nesta oficina, o professor pode compartilhar, no grupo de
WhatsApp da turma, este infografico com o passo a passo para
acessar a wiki.

P epucate ’
DIGITAL

Ao lado direito,

= clique no icone
SIGA O PASSO APASSO 3 de cadastro.

Clique no Google Chrome: 6

Y passo
Apés o cadastro feito, fique a vontade

Clique em registre para Pora usar sua criatividode para criar
realizar seu cadastro, seu proprio Wiki, so clicor em.

Nabarra de enderego

do seu navegador, digite: e e
= lg [ -

o

FIGURA 3 — Passo a passo de acesso a wiki.
Fonte: Autoria propria.

Essa atividade deve ser realizada na sala de informéatica da
escola, em que os alunos possam “experimentar” o ambiente
digital, juntos. Duplas ou trios podem ser criados para otimizar os
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espacgos e iniciar a promogao da ideia de colaboracdao entres os
grupos. Serd, inicialmente, uma aula livre, para que eles possam
explorar a pagina e descobrir como ela funciona e os contetidos que
estdo presentes nela. Além disso, deve ser solicitado aos alunos,
além de acessarem a pagina da Wikia/Fandom, fazer pesquisas
sobre os filmes escolhidos para exibicao e consequente producao
das resenhas.

Tempo desta atividade: 45 minutos (em uma aula de 50
minutos).

2.4 Oficina 4: Planejamento e cronograma dos trabalhos
colaborativos (checklist)

A criagao dos grupos € de suma importancia, pois, assim, as
equipes de trabalho serdo motivadas a escrever, colaborar,
adicionar imagens, links, hiperlinks, editar e revisar a resenha.
Todas as atividades de producao de um texto de EC,
independentemente do género de texto produzido, devem ter
planejamento, portanto, pelo menos uma reuniao presencial entre
os integrantes do grupo é necessaria. Para a realizagao dessa tarefa,
seguimos a proposta testada por Paiva (2020b), segundo a qual
cada grupo deverd ter: um lider, para acompanhar a evolugao do
texto; alunos que irdao pesquisar informagOes relevantes; outros
para produzir; outros para editar; e outros para revisar, adicionar
links e imagens. Essa divisdao de papéis a serem desempenhados
contribui para o bom andamento da produgao de EC.

Apos a criagao dos grupos, sera disponibilizado aos alunos o
cronograma (checklist) das atividades a serem realizadas pelos
participantes. Esse checklist devera contemplar todas as datas e as
acoes a serem desempenhadas de forma a proporcionar aos alunos
um caminho que vise acelerar o processo de aprendizagem,
gerando bons hébitos de estudo, além de ajudé-los a cumprirem os
prazos. Com esse trabalho, espera-se desenvolver, em cada
membro das equipes, habilidades de lideranga e de cooperacao.
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Assim que o cronograma (checklist) for implementado, os
alunos e alunas poderdao tomar notas por meio das rodas de
discussOes que serdo necessdrias para promover a compreensao
efetiva dos detalhes de cada filme a que assistiram e de cada
resenha a ser produzida. Com isso, o compartilhamento, uniao e/ou
divergéncia das ideias serdo postas coletivamente, a fim de
aprimorar o conteudo que sera produzido.

PV cCHECKLIST

ATIVIDADE WIKI

FIGURA 4 — Modelo de checklist dos grupos.
Fonte: Autoria propria.

O professor da turma pode ter receio de perder o controle de
cada detalhe e pensar que os alunos nao vao dar conta do trabalho,
encontrando desculpas para continuarem a fazer aquilo que ja
dominam. No entanto, se o cronograma (checklist) for seguido,
monitorado, cobrado ao menos parcialmente pelo professor e pelos
proprios integrantes das equipes, espera-se que a producao
colaborativa aconteca no tempo esperado e com resultados
satisfatorios para os estudantes.

Tempo desta atividade: duas a trés aulas (de 50 minutos cada).
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2.5 Oficina 5: Escolha dos filmes a serem resenhados e sessdes de
cinema na escola

Nas aulas seguintes, o didlogo com os alunos sobre a escolha
das temadticas de filmes que mais os agradam serd de suma
importancia para as rodadas de cinema na escola. Uma sugestao
para a escolha dos filmes € que seja feita de forma democratica, em
que todos os alunos possam participar, de fato, pois, assim,
eliminam-se discussdes e favoritismos, fazendo com que o desejo
da maioria seja respeitado. Apos os filmes escolhidos, ndo mais que
dois ou trés titulos, serdo iniciadas as sessdes nas aulas seguintes.
Essa atividade tem como objetivo desenvolver as competéncias de
cooperagao e respeito, pois podera haver filmes com os quais eles
talvez ndo se familiarizem, no entanto, terao de resenhar a respeito.

Tempo desta atividade: trés a cinco aulas (de 50 minutos cada).

2.6 Oficina 6: Mao na massa — producao de resenhas

A producdo de outros géneros de textos também pode ser
realizada por EC em wiki. O projeto de EC de resenha aqui
proposto é uma das produgdes possiveis.

Com essa atividade de EC, pretende-se valorizar e respeitar as
diferentes realidades e necessidades dos alunos, pois cada um
participara com a habilidade com que mais se familiariza, tendo uma
visao propria acerca do processo de escrita, dos seus possiveis
problemas de ensino e dos outros colegas. Esse processo de EC pode
ser acompanhado, gragas ao histérico gerado pelas wikis, com o qual
€ possivel observar como a textualidade dos textos foi construida,
porque ele fornece relatorios minuciosamente detalhados, mostrando
quais partes do texto foram alteradas, excluidas, acrescentadas,
corrigidas, entre outros processos de edigao.

Por isso, o ideal é que a produgao de EC seja feita diretamente
na wiki, pois as edigOes, alteragoes e inser¢oes ficam arquivadas e
sao criados excelentes corpora de andlise para o professor poder, a
partir desse material, criar outras atividades que ajudarao os
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alunos a melhorarem seu processo de escrita e a sua percepgao
sobre o texto do colega.

Dessa forma, é possivel que todos os participantes, ndo apenas
os professores, contribuam e apontem solucdes para a escrita
colaborativa e para todo o processo. O histérico da wiki permite ao
professor avaliar a quantidade e a qualidade da participagao de
cada integrante do grupo de EC. Portanto, a avaliagao do projeto
de EC pelo professor pode ser tanto do grupo de trabalho quanto
individualmente. De qualquer forma, é importante o professor, na
primeira apresentacdo da atividade, esclarecer para os alunos como
sera a avaliagao.

Tempo desta atividade: trés a cinco aulas (de 50 minutos cada).

2.7 Oficina 7: Analise e revisao das resenhas

Em seguida, serao feitas as andlises dos textos e da sua
qualidade, a partir dos aspectos textuais, da estrutura e da
disposicao das imagens, além dos aspectos linguisticos. Para que
haja sucesso nesse projeto com as oficinas, pretende-se seguir os
preceitos de Pinheiro (2011), que buscou ressignificar a producao
textual no contexto escolar, e de Paiva (2020a), que vem
desempenhando pesquisas com a escrita colaborativa no espago
escolar. Apothéloz (2005) aponta que alguns dos alunos costumam
controlar e oficializar o que vai para o papel, que, no nosso caso,
sera para a wiki, e os outros alunos irdo se encarregar de iniciar e se
lembrar das proposi¢des ja combinadas anteriormente, colocadas
no cronograma (checklist). Essas atividades buscam ressaltar as
qualidades de leitor e de escritor dos alunos, desenvolvendo as
habilidades cognitivas e de letramento.

Terminada a producdo das resenhas, o professor, como
mediador, juntamente aos alunos lideres de grupo, vai propor aos
participantes atividades de releitura individuais e pelo grupo de
EC, para que desenvolvam habilidades de reescrita colaborativa.
Uma revisdo para a versao final da resenha feita por todos os
integrantes do grupo de EC sera muito importante nesse processo,
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nao deixando apenas a cargo do estudante que cumprird o papel
de revisor. Um questionario de revisao servira para os alunos e
professores avaliarem as interagdes que foram estabelecidas
durante o processo e as consequentes edi¢does na resenha, trazendo
solugdes tanto para esta quanto para futuras atividades.

Tempo desta atividade: duas a trés aulas (de 50 minutos cada).

| 4 -
QUESTIONARIO

ATIVIDADE WIKI

ANALISE DO DESENVOLVIMENTO
DOS ALUNOS SOBRE A ATIVIDADE.

() sm NAo ()
O sm NAo ()

C] | | NAo ()

ra

C]s NAo ()

FIGURA 5 - Questionario de avalia¢do do desenvolvimento da atividade.
Fonte: Autoria propria.

2.8 Oficina 8: Avaliacao e autoavaliacao

Para finalizar as atividades, o professor, juntamente com os
alunos, pode promover a reflexdio com os grupos sobre a
importancia da escrita colaborativa no desenvolvimento da
competéncia leitora e escritora, assim como de outras competéncias
linguisticas. Tudo isso por meio de didlogo, de questionarios e do
histérico da wiki, visando as potencialidades dessas plataformas
para EC. Assim, os alunos poderao se expressar, expondo suas
dificuldades, anseios e frustragdes acerca da atividade, e o
professor podera dar seu feedback individual e coletivo aos alunos.
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A “avaliagao” e a “autoavaliagao” serao disponibilizadas aos
alunos por meio de questionarios de perguntas, conforme FIGURA
6 a seguir, para que eles entendam o processo e possam
desenvolvé-lo em préximas atividades. E esperado que alguns
detalhes possam “sair fora do planejado”, mas quaisquer
adversidades sao muito significativas no processo de
aprendizagem do aluno e no desenvolvimento de novas atividades
para o professor. As atividades de EC nao devem ser feitas de
forma descontextualizada, solicitando aos alunos que escrevam em
grupos sem uma proposta clara e objetiva, pois, para que eles
possam acompanhar o projeto e desenvolver as suas habilidades e
competéncias discursivas, fazem-se necessarios 0 monitoramento e
a checagem das atividades apresentadas. Sendo assim, essa
proposta de atividade pretende, além de avaliar e autoavaliar,
promover a unido, o conhecimento técnico, a empatia e a
autorreflexdo acerca dos saberes educacionais individuais e
coletivos da turma.

Tempo desta atividade: 45 minutos (em uma aula de 50
minutos).
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AUTOAVALIACAO

O QUE APRENDIEM LINGUA PORTUGUESA?

para evitar nwisgo

escrito por mim e meus colegas.

Compreendo a diferenga entre comunicagdo
sincrona e assincrona.

Consigo entender as emogdes que sinto.

s opinides, insergdes, modificagdes, cortes entre

AFIRMATIVAS

SIM

EM
PARTE

nainternet. revistas e outros suportes)
& seus elementos.

TR T

de umaresenha.

Compreendo que ha diversas variedades
inguisticas e que todas devem ser respeltadas.

=

ante no texto, marcadas por conjungbes,
advirbios e etc.

Identifico os partes de um texto, respeitando sua
linearidade e organizagdo, como titulo, juizos de
valor, argumentos, 60 d

contexto,

no texto produzido pelo grupo e estdo bem
articulados e desenvolvidos.
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Vv

FEEDBACK

Os grupos de trabalho realizaram e propuseram
fiscussa (Discusséo)

Todos s membros do grupo participaram igualmente

s grupos apresentaram o trabalho dentro do
tempo estabelecido. (Uso do tempo)

e

(¢ pr

O QUE OS ALUNOS APRENDERAM COM O PROCESSO p R 2 i
DEESCRITA COLABORATIVA? sobre préticas avaliativas e estimula intengao de.
aprimoramentos (Reflexdo sobre a prética)

AFIRMATIVAS SiM

O objetivos da aula estdo bem construidos e
definidos de modo a gerar cloreza sobre as

« promovendo basteante engojamento com a
proposta. (Objetivo da oul)

05 alunos expressaram com muita segurana a

O trobalho opresentado pelos alunos ficou daro.
(Clareza/Entendimento)

de participagdo e colaborogéo pela maloria dos.
‘ohinos. (Colaboragdo)

AVALIAC
(OFICINAS)

FIGURA 6 - Autoavaliagdo e avalia¢do da atividade.
Fonte: Autoria propria.
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2.9 Oficina 9: Apresentacao e divulgacao dos trabalhos

Uma data sera escolhida pelos alunos para mostrar a
comunidade escolar o que foi construido até aquele momento apds
o processo de escrita colaborativa em wiki. Alguns grupos de EC
poderao fazer a exposicdo dos textos, outras podem assessorar
tecnicamente durante o evento, outras podem fazer layouts para a
divulgacao nas redes sociais da escola. Esse momento ¢ importante
para trazer credibilidade ao trabalho dos alunos e promover mais
valorizacao das atividades, para que haja interacdo entre a
comunidade escolar, os demais estudantes da escola e a equipe
pedagogica.

A wiki publica os textos on-line, sendo assim, seria importante
que os alunos produzissem material de divulgagao de sua wiki para
postar em outras redes, tais como o WhatsApp e o Instagram. E
possivel também produzir uma mostra dos textos na sala de
informatica, podendo também serem projetados, assim como
compilados em um e-book para ser divulgado nas redes sociais da
escola, ou em grupos de WhatsApp.

Tempo desta atividade: 4 aulas (de 50 minutos cada).

3. Consideragdes finais

A escola, na contemporaneidade, encontra-se diante de um
grande impasse, ao ser questionada pela diversidade de
manifestagoes culturais que os jovens trazem para dentro dos muros
e pela falta de sentido que o ensino tradicional de produgao de texto
possui. Esses jovens, consequentemente, necessitam ser notados e
entendidos como sujeitos de direitos e de cultura, nao sendo apenas
sujeitos passivos em nossas propostas pedagdgicas. Nesse sentido, o
projeto aqui desenvolvido permite a reflexao a respeito do lugar da
escola na vida dos alunos, bem como o papel das concepgoes mais
atuais a respeito dos processos de ensino de escrita.

Entretanto, nem todo o processo de EC pode parecer claro e
tranquilo, tanto para professores quanto para alunos. Nao é apenas
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solicitar aos alunos que liguem os computadores e escrevam, todos
de uma unica vez. Sendo assim, para que o docente consiga ter
clareza na sua fun¢do de mediador dos conhecimentos, e os
discentes compreendam todos os passos e sua fun¢ao durante a
escrita colaborativa, é desejavel manter todos os envolvidos
conectados durante o projeto, visando ao acompanhamento, a
checagem e as devidas correcdes: a comunicacao € essencial para o
sucesso de projetos de escrita colaborativa e para qualquer outro
trabalho em equipe.

Projetos de EC em wikis almejam criar oportunidades de
desenvolvimento do pensamento critico, por meio da leitura e da
escrita, possibilitando um desdobramento da criatividade, da
colaboracao, da imaginacao, além de proporcionar o uso das
tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo. Sobretudo,
espera-se, com essa proposta de projeto, subsidiar aos professores
a inovagao docente, a autodisciplina dos alunos e a empatia uns
pelos outros. Tais atividades sao bem-vindas para a concretizagao
de um trabalho coerente e coeso nas aulas de Lingua Portuguesa e
para a promogao de uma escola atrativa para os estudantes,
inspirando professores e professoras de quaisquer institui¢des de
ensino do Brasil a lidarem com a escrita de forma significativa.
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O ensino transformador
é multi






Posfacio

Um livro transformador ou Posfacio facil

Ana Elisa Ribeiro

Livros sdo tecnologias moveis de enorme capilaridade,
altamente influentes e difusores de ideias e inspiragdes. Por isso,
podem ser considerados béngaos, por alguns, e perigos, por outros.
Livros tém alto potencial de transformacao, tanto de ideias quanto
de praticas, uma como consequéncia da outra ou, melhor dizendo,
em retroalimentag¢do constante. Livros entram em controvérsias,
estdo em disputa, causam embates e debates. E este aqui é um livro
transformador, que apresenta ideias e, mais do que isso, mostra
como elas podem interferir nas praticas pedagdgicas e, mais ainda,
nas visdes de mundo e de educagdo de vérias pessoas engajadas em
produzir um mundo melhor e uma educagao emancipadora. Sim,
com tecnologias digitais, por exemplo, que estdao, hoje, muito
associadas ao vicio e ao empobrecimento intelectual, mas que
podem e devem ser vistas com criticidade, no propiciamento de
praticas cidadas e aprendizagens importantes; tecnologias
historicamente mais recentes do que outras, mas que movem as
pecas do elenco de recursos, artefatos e dispositivos ja conhecidos,
provocando novas acomodagdes no cendrio.

Pensando no titulo desta obra, organizada por um professor
estudioso e critico, formulo a questao: que ambiente de
aprendizagem nao é multimodal? Dai emergem outras ideias, tais
como: se todos os ambientes de aprendizagem sao multimodais, tal
como todos os textos sao (um dos pilares, espécie de premissa, da
abordagem semidtica que sustenta nossos trabalhos), o que nos
leva a aproveitar melhor (ou pior) essa condi¢do? Bem, posso
hipotetizar algumas respostas e po6-las na mesa: (1) conhecemos, de
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longa data, o ambiente presencial das escolas e suas caracteristicas,
que variam conforme a distribuicdo desigual de recursos,
humanos, infraestruturais e financeiros — , mas ainda nao
conhecemos ampla e profundamente, em massa, as especificidades
e potencialidades dos ambientes virtuais; com isso, ainda ¢ dificil
tecer comparagdes justas ou mesmo oferecer condigoes
apropriadas, aproveitando o melhor de cada affordance, digamos
assim, ou o melhor de dois mundos —nao conhecer direito um deles
¢ limitador, hoje; (2) se a multimodalidade estd em tudo, temos uma
questdao de mudanca de olhar a resolver, isto é, o professor e a
professora podem aprender a identificar os elementos e as
composi¢oes multimodais no que quer que seja, apropriando-se
disso para (re)pensar suas propostas, praticas e avalia¢des, criando
trilhas de aprendizagem sob essa abordagem, ensinando a ler o
mundo, freireanamente, levando em conta a diversidade na
produgao de sentidos.

Modais e trilhas

Ensinar apenas de uma maneira é violento. E sempre uma
perspectiva parcial. Como se mede o sofrimento escolar? Pelo
fracasso, pela desmotivagao, pela tristeza, pelo desinteresse, pela
falta de sentido, pela dificuldade de aprender do jeito X (e apenas
ele), pela evasao, nome oficial dado a algo que, em nossas vidas,
chamamos de desisténcia? Disse a diretora de uma escola privada
mineira, em reuniao com pais e maes, durante a pandemia: “alguns
alunos deslancharam; outros, paralisaram”. Ela se referia ao ensino
mediado por tecnologias digitais. E me pergunto: quem
deslanchou e quem nao? Por qué? E fundamental olhar para isso
de uma perspectiva multimodal.

Fazemos mesclas o tempo todo, ao longo da vida, até mesmo nos
nossos deslocamentos. Multimodalidade ndo é uma palavra exclusiva
dos estudos de educacdo e linguagem. A drea do urbanismo e da
engenharia de transportes também usa o termo, mas para tratar de
nossa mobilidade, de como usamos modais diferentes para alcangar
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um objetivo, nos deslocar, chegar a algum lugar. Quanto mais
diversidade houver, isto é, uma boa arquitetura e condigdes
tecnologicas iguais para todos, melhor. Assim, para chegar a escola ou
ao trabalho, uma pessoa pode sair de casa a pé, andar algumas
quadras, tomar um Onibus de linha alimentadora, chegar a uma
estacdo de metro, andar varios quildmetros com conforto e rapidez,
descer, caminhar mais um pouco e chegar ao seu destino. Em outro
lugar, esse trajeto pode ser feito por meio da caminhada, de bicicletas
alugadas e compartilhadas, de onibus tipo BRT, de balsa, de carro
alugado, de taxi etc. Para que esse deslocamento seja possivel, é
fundamental que os modais estejam integrados, comunicantes,
acessiveis. Vale, é claro, para cidades grandes, que se espalham por
longas distancias e precarizam, cada vez mais, as vidas das pessoas,
mas pode valer também para cidades menores, mas que tém
necessidades semelhantes, em outra escala, além da comunicacdo com
o campo e com cidades-polos regionais.

Enfim, ter apenas um meio ou um jeito de fazer s serve para
alguns. Pode ser que esses alguns sejam a maioria, e ai uma minoria
numérica estara alijada de muitas coisas; mas geralmente o caso é
de hegemonias, isto é, uma parcela menor, mas influente, das
pessoas € que define ofertas e possibilidades, mesmo que a maioria
numérica fique prejudicada. Isso conhecemos bem. A discussao
alcanga muitos ambitos na educagdo, como, por exemplo, o ensino
noturno versus diurno, a oferta de cursos em modalidades diversas,
entre outras. Se sO existir um tipo, apenas uma parte da
humanidade acessara, e isso € uma deliberacao: sabido de todos, os
que querem e os que ndo querem, cientes dos porqués, de um lado
e de outro. Eu sou dessas pessoas que sonham, que querem e que
trabalham por tudo para todos, fazer o qué?

Professores transformadores provavelmente sdao esses que
conseguem ensinar pessoas a ler, a ler o mundo, a identificar
desigualdades e a ter ideias para corrigi-las, e nao apenas para si.
Mas os docentes precisam passar por movimentos e
transformacgdes primeiro (ou enquanto isso, sempre). Para executar
intervengdes, no entanto, nao basta ler, ler em siléncio, é preciso
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agir, e um dos jeitos de agir € escrever, é falar, é expressar-se; e para
isso ha varias tecnologias e possibilidades, que sao, muitas vezes,
omitidas, inclusive pela escola. Bom, a formulagao poderia ser:
principalmente pela escola, ja que a ela é atribuida a enorme missao
de ensinar a ler e a escrever, embora isso se dé em propor¢ao muito
diferente, desigual e assimétrica, palavras que sempre vao nos
acompanhar. No entanto, é preciso lembrar: a escola ¢ uma das
agéncias; ha outras.

Essa omissao pode criar varios efeitos que interessam a uns
poucos, mas poderosos: medo da escrita, medo da expressao,
submissdo, nao reivindicacdo de autorias e ideias, nenhuma
coragem enunciativa, sensacdo de “isto ndao é para mim”,
dificuldade com debate de ideias, parca capacidade argumentativa
e expositiva, mudez politica, no¢do mistificada da criatividade,
crenga em dons e divinagdes quanto a escrita e a oratdria, grande
dificuldade de acessar direitos — inclusive basicos — num mundo
grafocentrado e burocratizado, entre muitas outras sensagoes e
ideagOes que fazem um bem danado para quem quer que tudo
fique como est3, isto ¢, desigual, assimétrico e injusto.

Multimodalidade: um eixo

Neste livro, a multimodalidade é o eixo, e é da perspectiva dela
que sao abordados (vistos, observados, tocados, investigados,
mobilizados, experimentados) os textos e o proprio ambiente
escolar, em especial suas possibilidades transbordadas dos muros
da edificagdao (o muro é duro e impermeavel... s transbordando
mesmo. Imaginemos se fosse poroso..). O vinculo professor-
estudante é urdido na relagdo entre eles, seja onde for; e, se esse
vinculo é falho, nem um paldcio dara jeito; como nao d4, sabemos.
Mas precisamos de bons recursos para todos, equalizando as
condi¢des materiais, donde poderemos, provavelmente, enxergar
melhor outros limites, outras mas distribuic¢des.

Nesta obra, coletiva e orquestrada por um colega engajado,
estdo em pauta os designs, com inspiragao no New London Group

190



e em varios de seus signatdrios. De maneira muito generosa e
autoevidente, colegas professores e professoras relatam vivéncias e
aprendizagens “em sala de aula”, a sala expandida, porosa, dando
o caminho das pedras, evitando obstaculos e apresentando modos
de fazer vidveis e efetivos.

Para uma lista de géneros discursivos, estdao abordados aqui
os relatdrios cientificos, os causos, as fotorreportagens, os
infograficos, além de podcasts e wikis. Os géneros ainda se
confundem com suas tecnologias ou suas plataformas, mas sao
amplamente circulantes e possivelmente préximos dos estudantes,
embora sua sistematizagdo caiba mesmo a escola. A leitura em
multiplas fontes, essencial para a expressao, a ponderacdo e a
formacao de novas ideias, base de todo trabalho intelectual, esta
aqui abordada, assim como a producdo de contetidos para meios
digitais e a colaboragao autoral.

No entanto, o género discursivo ndo ¢ um rato morto no
laboratério de andlises clinicas; ¢, sim, uma pega viva de
comunicagdo, uma espécie de organismo modularmente
configurado que se movimenta, que pode ser minima ou
maximamente subvertido, que tem forma e fungdo, mas
cambiaveis, menos ou mais lentamente, conforme as interagoes
sociais. Com isso, sua plasticidade pode ser abordada, tanto quanto
suas regras e parametros. Ou ainda: podemos ensinar parametros,
mas nao formas fixas imutaveis, embora a escola goste de fixidez e
imutabilidade, mais faceis de aferir em provas. Os géneros
discursivos até podem ser abordados e ensinados como se fossem
itens de uma lista cristalizada que compde o mundo, mas eles sao
articuladores, sdao mediadores, sao elementos circulantes,
correntes, entdo é interessantissimo quando o relatdrio cientifico é
tratado como um dos elementos de uma experiéncia real sobre o
problema do esgoto na lagoa do bairro; quando a fotorreportagem
serve para falar da comunidade e de suas questoes, provocando e,
quem sabe, surtindo efeitos, de preferéncia positivos; quando o
podcast divulga artistas locais reais, etc. Essas abordagens tornam
mais nitida a interface vida/expressdo, a conexdo texto e
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(micro)politica, em sentido amplo e cotidiano. O texto pode ser
visto como um “contetdo” das aulas, como um ponto isolado, mas
isso é o que ele ndo é. O texto funciona, é uma espécie de dobradica
entre as pessoas, as coisas, 0s acontecimentos e outras pessoas,
coisas e acontecimentos.

Das metaforas e de um convite

Tenho aqui fortemente a sensagao de que nenhuma metafora
usada neste posfacio facil € suficiente, € oportuna ou adequada.
Nao ¢, entao, exatamente facil explicitar o que quero com palavras
apenas. Mas gosto deste modo e destes recursos, e tenho com eles
a intimidade de anos de tentativas, aproximagoes e estudos, uma
intimidade que tento favorecer/encorajar em estudantes de varios
niveis, algo sempre muito desafiador, porque nos obriga a
aprender um novo sentido, um novo sentimento, uma nova relacao
com a escrita, os géneros discursivos, os textos, as aulas de
portugués ou de linguas e a escola.

Todo professor e toda professora foram transformados. Mas
ndo mecanicamente, espero. Foram transformados nao num passe
de mdgica ou por uma varinha de condao. E nem se trata também
de uma passividade. Melhor dizendo: todo professor ou professora
se transformou, na interacao com outros e outras. Professores e
professoras costumam urdir uma pupa, enquanto estdo na
faculdade, na formacao pedagdgica, e sair dela ainda sem saber
voar. A pratica em sala de aula € um mistério, sempre. Interessar e
engajar pessoas nao é facil, sequer em condi¢des pujantes, algo que
geralmente nem conhecemos. Aqui, neste livro, estdo reunidos
relatos de professores e professoras em constante transformagao,
leitores e leitoras do mundo, que também muda o tempo todo. As
pessoas aprendem de diversas maneiras, e oferecer-lhes opgoes
modais pode fazer todo o sentido, aumentando o interesse e
levando mais pessoas, por mais caminhos e maiores distancias. Por
onde podemos comegar? Por este livro. Por muitos livros.
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Os projetos de ensino deste livro discutem as
seguintes questées, no intuito de fundamentar
atividades pedagodgicas que buscam desenvolver a
capacidade dos estudantes para as relagées cidadas
e para o mundo do trabalho.

Como as aulas de linguagem podem promover
competéncias fundamentais para a formagdo do
cidaddo contemporaneo?

Como tornar as aulas de linguagem verdadeiras
atividades  linguageiras, de letramento e
interessantes para os estudantes?

Como os estudantes podem ler e produzir textos
com diferentes modos semidticos na escola?

Como considerar a multimodalidade na produgao de
significado em aulas de leitura e producao de textos?

O que considerar nos ambientes de linguagem em
que os textos circulam para criar projetos de ensino
relevantes e interessantes para os estudantes?
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