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APRESENTACAO

Alessandra Ribeiro Queiroz
Fernanda Costa Ribas

Lucélia Cristina Brant Mariz Sa
Marco Aurélio Costa Pontes

O livro “Tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de
linguas: reflexdes e propostas pedagdgicas na e para além da
pandemia” é resultado das reflexdes realizadas na disciplina
Tecnologias, Ensino e Aprendizagem de Linguas, do Programa de
Pos-Graduagao em Estudos Linguisticos (PPGEL), da Universidade
Federal de Uberlandia (UFU), realizada no segundo semestre de
2021, ministrada pela professora Fernanda Costa Ribas. As reflexdes
que fazem parte desta obra foram feitas por mestrandos e
doutorandos do PPGEL, e que também sao professores de linguas
em diversas regides do Brasil, atuando em redes ptblicas e privadas
da educagao basica e do ensino superior.

A disciplina Tecnologias, Ensino e Aprendizagem de Linguas
vem sendo oferecida no PPGEL ha alguns anos em formato
presencial e objetiva proporcionar aos pods-graduandos
oportunidades de reflexao, discussao e experimentagao de
propostas tecnoldgicas digitais, relacionadas ao processo de ensino
e aprendizagem de linguas. Em 2021, a disciplina foi ofertada a
distancia e teve como foco as implicagdes do uso de tecnologias em
tempos de (pds)pandemia. As discussdes feitas por meio de
encontros sincronos e assincronos abrangeram, principalmente, o
ensino remoto em diferentes niveis, tendo como resultado reflexoes
e ressignificagdes do processo de ensino e aprendizagem, bem como
propostas pedagdgicas, surgidas durante a pandemia da COVID-19.

A pandemia adveio da expansdo de uma infecgdo respiratdria
aguda, potencialmente grave, com alto nivel de transmissao,



causada pelo novo coronavirus. A situagao de calamidade na satde
publica marcou o periodo de 2020 e 2021, fazendo surgir uma rapida
mudanca nas diversas areas da economia, da satde, da educacao,
dentre outras. Como medida preventiva para contencdo do virus, a
populagao se manteve em isolamento social.

Nesse cendrio que manteve as pessoas distantes fisicamente de
seus trabalhos, das escolas e do contato uns com os outros, as
tecnologias digitais ganharam espaco em todas as dreas,
especialmente na educagao. Ou seja, o isolamento social fez com que
o uso das tecnologias digitais se tornasse de grande relevancia para
a continuidade do processo de ensino e aprendizagem, unindo
gestores, professores, pais e estudantes. Telefones celulares, laptops,
computadores e Internet passaram a ser essenciais para “cultivar
novas conexoes, com fins pedagdgicos, e promover aprendizagens”,
conforme pontua Junqueira (2021, p. 31).

Mesmo antes da pandemia, inimeras pesquisas ja vinham
sendo desenvolvidas na Linguistica Aplicada em torno do emprego
de diferentes tecnologias digitais para se ensinar e aprender linguas,
pesquisas essas que reforgam as potencialidades e limitagoes dessas
tecnologias, que tratam das mudangas que essas inserem nos
contextos de ensino e que problematizam os impactos dessas
tecnologias para alunos como para professores, so para citar alguns
temas. A titulo de exemplo, um levantamento feito por Ribas (2021a;
2021b) contemplando dissertagoes e teses sobre letramento digital e
tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de lingua inglesa,
publicadas entre 2013 e 2016 sintetiza exemplos de praticas
pedagogicas empregadas para trabalhar as tecnologias digitais nas
escolas e apresenta dados sobre mudangas nas praticas do professor
a partir do seu uso, dificuldades encontradas pelos docentes no
trabalho com tecnologias nas escolas, bem como aspectos a serem
observados no planejamento e execugao de atividades envolvendo
tecnologias digitais em aulas de lingua inglesa.

Além de permitir entender como as tecnologias digitais sao
empregadas nas escolas nas aulas de inglés (por exemplo, para
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complementar contetdos trazidos nos livros didaticos ou para
auxiliar os alunos no desenvolvimento das quatro habilidades
linguisticas), esse levantamento nos leva a perceber, como apontam
também Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 47), o quanto “o uso
de tecnologias digitais no contexto escolar propicia diferentes
possibilidades para trabalhos educacionais mais significativos para
os seus participantes”. Isso porque a utilizagdo das tecnologias
digitais na educa¢do pode oferecer aprendizagens que sejam mais
significativas e pode posicionar o estudante de forma mais ativa no
processo pedagogico.

Partindo das explicagdes de Mill (2021), entendemos que a
aprendizagem significativa é alcangada quando as atividades de
ensino propostas aos alunos por meio das tecnologias digitais
despertam seus interesses, permitem que associem novos
conhecimentos a seus conhecimentos prévios e experiéncias vividas,
proporcionam a construc¢ao de conhecimento, levando-os a analisar
e interpretar seu entorno e fomentam a iniciativa, a participagao e a
colaboracao do alunado. Por essas razdes, o aluno tem um
posicionamento mais ativo no processo de ensino e aprendizagem.

Concordamos com Moran (2018, n. p.) que “Em um sentido
amplo, toda aprendizagem ¢é ativa em algum grau, porque exige do
aprendiz e do docente formas diferentes de movimentagao interna e
externa, de motivagdo, selecdo, interpretacdo, comparagao,
avaliagdo, aplicagao”. No entanto, acreditamos que as tecnologias
digitais podem favorecer a aprendizagem ativa pois, dependendo
de como sao usadas, podem permitir que os alunos sigam trilhas de
aprendizagem de forma dinamica, em tempos e espagos diversos, de
forma individual e/ou colaborativa. A aprendizagem ativa pode ser,
portanto, alcangada a partir do emprego de metodologias ativas.

As metodologias ativas sao assim caracterizadas por buscarem
inverter a logica tradicional de ensino e aprendizagem,
“substituindo a posigao passiva do estudante, que é marcada pela
recepcao de conhecimentos, pela posicao de estudante como
protagonista de seu aprendizado” (MILL, 2021, p. 11). O aluno passa
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a ter, assim, um papel de protagonista com “envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagio do
professor” (MORAN, 2018, n.p.).

No contexto contemporaneo, marcado pelas tecnologias
digitais, as metodologias ativas podem ser usadas de forma hibrida,
ou seja, combinando-se espagos presenciais e virtuais, bem como
tempos, de forma sincrona e/ou assincrona, com abordagens e
estratégias diversas, no intuito de abrir espago para a participagao
efetiva dos estudantes.

Devido ao potencial que as tecnologias digitais apresentam na
educagao e, principalmente na area de ensino e aprendizagem de
linguas, a depender dos usos que se faz dessas tecnologias, a atencao
dos pesquisadores se faz necessaria no sentido de explorar tais
potencialidades e também refletir sobre suas limitagdes. Nessa
perspectiva, pensamos na elaboragao desta obra, como fruto de
estudos e argumentos que versam sobre o papel das tecnologias
digitais na educacao, com destaque para as metodologias ativas,
tendo em vista seu potencial no processo de ensino e aprendizagem
e transformagOes que essas tecnologias digitais inseriram nos
ultimos anos. Ressaltamos que os assuntos que perpassam as
tecnologias digitais na educagao e as metodologias ativas nao sao
recentes, tampouco tivemos a pretensdo de esgotar as possibilidades
de analise do emprego destas no contexto escolar, mas de contribuir
com a discussao a fim de favorecer a pesquisa e a pratica pedagogica
em diferentes contextos.

Nesse contexto de ensino e tecnologia, tendo em vista
principalmente os impactos da pandemia da COVID-19, em
variados niveis de ensino (da educagao basica ao ensino superior),
esta obra foi organizada. Os capitulos 1, 2 e 3 apresentam recursos
digitais e propostas didaticas utilizadas durante a pandemia na
realizacao das atividades remotas. Os capitulos 4 e 5, por sua vez,
sao fruto de pesquisas de carater documental e abordam a
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importancia de se refletir sobre o processo de ensino e aprendizagem
a partir das experiéncias vividas durante a pandemia.

No capitulo 1, intitulado “O aplicativo Conexao Escola 2.0 no
ensino remoto da rede estadual de Minas Gerais”, as autoras
Queiroz e Mariz Sa analisam as potencialidades do aplicativo
Conexao Escola 2.0, elaborado pela Secretaria de Estado de
Educacao de Minas Gerais, para os discentes e docentes das escolas
estaduais, em ensino remoto, no contexto das mudancas geradas
pelo surto do COVID-19. As autoras contextualizam o ensino
remoto na rede estadual de Minas Gerais, com o proposito de
esclarecer o caminho percorrido pelo sistema publico de ensino de
Minas Gerais na continuidade das atividades escolares no periodo
pandémico. Além disso, reforcam a importancia da utilizacao de
tecnologias digitais como ferramentas de aprendizado, como forma
de ir além do ensino tradicional.

Ja no capitulo 2, “A plataforma Liveworksheets como um espago
colaborativo de autoria docente no contexto remoto de ensino de
linguas”, Santos, Arantes, Pontes e Peixoto identificam que o uso das
tecnologias digitais, quando aliado de forma reflexiva a pratica
docente, pode ser uma forma de repensar a utilizagao, bem como a
criagdo de material didatico. Dessa forma, analisam e discutem como
a ferramenta Liveworksheets pode propiciar um espago colaborativo
de autoria docente no contexto remoto de ensino de lingua inglesa.
Tomando como base essa experiéncia, discutem os letramentos
digitais, os processos de coautoria e de curadoria digital e alguns
aspectos autorais envolvidos nessa pratica reflexiva.

O capitulo 3, intitulado “Tecnologias digitais no ensino de
linguas: (im)possibilidades em contexto remoto”, dos autores
Borges, Silva e Angelo, propde a fazer um breve panorama teérico
sobre ensino-aprendizagem e uso das tecnologias digitais, a fim de
refletir sobre o papel dessas tecnologias e os desdobramentos de sua
implementagao no processo de ensino-aprendizagem de linguas.
Em seguida, os autores apresentam a descri¢do de uma proposta
didatica para aula de lingua inglesa, desenvolvida no contexto de
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Ensino Remoto Emergencial, durante a pandemia de Covid-19, que
envolveu o uso de tecnologias digitais, e analisam a forma como esta
possibilitou um trabalho em torno do letramento critico. Os autores
observam, a partir das discussdes e da andlise da proposta didatica,
que o uso das novas tecnologias, alinhado com uma perspectiva
critica de ensino, colabora para a democratizagao e construgao do
conhecimento, contribuindo para a autonomia e autoria dos
aprendizes e professores.

No capitulo 4, com o titulo “O processo avaliativo em um curso
de Letras no contexto remoto durante a pandemia”, de autoria de
Santos, Sousa e Oliveira, sao analisadas disciplinas de um Curso de
Letras, de uma universidade publica, ofertadas como Atividades
Académicas Remotas Emergenciais, no ano de 2020. A investigacao
consistiu em identificar as formas de avaliagdo usadas pelos
docentes no ensino remoto e quais as tecnologias digitais mais
usadas, refletindo sobre como as avaliagdes pretendidas sao
impactadas pela modalidade de ensino remoto. Para sustentar suas
analises, as autoras trazem uma discussdo sobre o avaliar na
aprendizagem on-line e sobre a avaliacdo tradicional versus a
avaliacao mediadora.

O capitulo 5, “O letramento digital e as metodologias ativas:
possibilidades para o ensino de lingua materna nas séries iniciais do
ensino fundamental”, de Oliveira e Vasconcelos, discute sobre o
letramento digital em uma perspectiva critica, destacando o
potencial que as metodologias ativas propiciam ao ensino de lingua
materna. Partindo da andlise da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) quanto ao ensino de Lingua Portuguesa, no que diz respeito
ao desenvolvimento do letramento digital dos aprendizes, as
autoras discutem o elo entre os letramentos e as metodologias ativas.
Defendem as potencialidades das metodologias ativas no
desenvolvimento do letramento digital critico dos alunos, por
possibilitarem um aprendizado significativo, personalizado,
colaborativo, interativo e critico em uma sociedade midiatizada e em
constante movimento.
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Buscando diversificar o contexto de ensino e tecnologia e
ampliar a abrangéncia da andlise das situac¢des vivenciadas no
processo educacional, os capitulos 6 a 9 discorrem sobre praticas
pedagogicas inclusivas, avaliando e sugerindo atividades que
contemplem as necessidades individuais especificas dos estudantes,
quer seja em contexto de ensino remoto, EaD ou presencial. Da
mesma forma que no capitulo 6, as metodologias ativas ganham
destaque em mais trés capitulos.

No capitulo 6, intitulado “O uso de metodologias ativas em uma
proposta de aula de inglés com o género abaixo-assinado”, Fernandes e
Zaccaron apresentam e discutem uma proposta de trabalho para aulas
de inglés em torno do género abaixo-assinado, voltada para turmas do
terceiro ano do ensino médio. Essa proposta tem como objetivo oferecer
uma aula de inglés que fosse inclusiva, portanto, necessidades
especificas foram consideradas ao longo do planejamento. Dentre as
diversas metodologias ativas, os autores destacam, em sua proposta, a
sala de aula invertida e o trabalho em estagoes.

Na sequéncia, no capitulo 7 “Metodologias ativas como uma
possibilidade de pratica pedagogica inclusiva” Souza, Ferreira e Silva
discutem o papel das metodologias ativas no processo de ensino e
aprendizagem a partir de uma perspectiva inclusiva que atenda a todos
e a cada um. As metodologias ativas foram escolhidas pelas autoras por
acreditarem que essas podem favorecer a aproximagao e interagao
entre os alunos. As autoras abordam os desafios no processo de ensino
e aprendizagem em um contexto de pandemia, em que o
distanciamento fisico e o uso das tecnologias digitais provocaram
novas construgdes do fazer pedagdgico, mostrando, em especial, as
dificuldades de garantir o elo dos discentes com necessidades
individuais especificas com a escola. Diante disso, o texto pondera
sobre os aspectos legais de atender as necessidades individuais e
especificas dos estudantes e traz reflexdes sobre algumas propostas de
atividades, elaboradas por uma das autoras, para alunos com
necessidades individuais, a luz de referencial tedrico acerca do
potencial das metodologias ativas na educagao.
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O capitulo 8 “O uso de recursos digitais na promocao de
aprendizagens ativas para estudantes surdos: uma forma de lidar
com os desafios do ensino remoto”, de autoria de Paiva, Oliveira,
Silva e Bernardes, discorre sobre desafios encontrados pelos
estudantes surdos inseridos em contexto inclusivo, tais como a
interacao com os professores e demais colegas de classe nao-surdos.
A acessibilidade comunicacional geralmente fica a cargo do
profissional intérprete de Libras que intermedia a comunicagao.
Porém, garantir a inclusdo efetiva requer mais do que a oferta de
intérprete de Libras. A pandemia causada pelo Covid-19, que teve
como uma das suas consequéncias a mudanga no ensino que passou
a ser remoto, potencializou ainda mais as dificuldades de interagao
desses alunos. Diante disso, os autores refletem sobre como o
manejo adequado das tecnologias digitais pode contribuir para
melhorias na interagdo dos estudantes surdos com seus pares nao-
surdos. Pela combinacao das praticas de personalizagao,
compartilhamento, de aprendizagem colaborativa e de tutorias, os
autores trazem uma proposta de atividade de escrita colaborativa
para ser aplicada em aulas de lingua portuguesa para alunos do
ensino fundamental.

O dltimo capitulo “Alunos surdos no ensino a distancia:
contribui¢des das tecnologias digitais da informacdio e da
comunicagao”, de autoria de Rabelo, Marques e Drigo, considera o
contexto do ensino a distancia e as questoes de acessibilidade para a
pessoa com deficiéncia (surdez). Desse modo, os autores identificam
quais tecnologias digitais estdao a disposicao dos estudantes nesse
contexto de ensino e quais podem contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem do aluno surdo matriculado na modalidade, pensando
nas especificidades desse alunado. Além de apresentar e discutir as
potencialidades e limitagdes de ferramentas geralmente disponiveis em
um Ambiente Virtual de Aprendizagem aos alunos surdos, as autoras
elencam também outras ferramentas, nao necessariamente criadas para
fins pedagodgicos, que podem contribuir com o processo
comunicacional e interacional desse aluno.
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Acreditamos que o impacto das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem de linguas, principalmente em um contexto
pandémico, é tremendo e cada vez mais se percebe a importancia de
se propor e refletir sobre praticas pedagdgicas que sejam inclusivas
e transformadoras. Esperamos, entdo, que com a leitura desta
coletanea, leitores e leitoras sejam instigados a repensar o papel das
tecnologias dentro e fora da sala de aula e somem com ideias e novas
perspectivas para uma sala de aula cada vez mais preocupada em
propiciar oportunidades de aprendizagem para todas e todos.
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CAPITULO 1

O APLICATIVO CONEXAO ESCOLA 2.0 NO ENSINO
REMOTO DA REDE ESTADUAL DE MINAS GERAIS

Lucélia Cristina Brant Mariz Sa
Alessandra Ribeiro Queiroz

Introducao

O surto da doenga causada pelo coronavirus COVID-19 levou
especialistas de todas as 4reas a repensar seu modo de trabalho, a
fim de buscar estratégias que contribuissem com a redugao do
contagio entre a populagao, sendo utilizado como plano principal o
isolamento social. Dessa forma, outros problemas apareceram, sem
que houvesse legisla¢des, politicas publicas ou maneiras de lidar
com o distanciamento.

Com o avango da COVID-19 em Minas Gerais, a suspensao
provisoria das atividades escolares foi a primeira medida adotada
pelo governo do estado como contingenciamento da pandemia.
Dessa forma, em 18 de margo de 2020, houve a interrupgao das aulas.
Inicialmente, a suspensao ocorreu por cinco dias, sendo
posteriormente prorrogada por tempo indeterminado. Visando a
continuidade do processo educacional, em 18 de maio de 2020, as
aulas retornaram de forma remota.

Essas transformagbes no ensino trouxeram alteragdes
significativas no processo de ensino e aprendizagem nas escolas
estaduais de Minas Gerais, fazendo com que a Secretaria de Estado
de Educacao de Minas Gerais (SEE-MG) viabilizasse procedimentos
inéditos para garantir a continuidade das aulas. Entre as estratégias
adotadas para a continuidade do processo escolar, foi criado o
aplicativo Conexao Escola 2.0.
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Segundo Braga e Vodvio, “estratégias de aprendizagem que
favorecam localizagdo de informacgdes especificas, parametros de
triagens e avaliagdo das informagoes consultadas sao cada vez mais
importantes para a constru¢ao do conhecimento em uma sociedade
conectada em rede (BRAGA,; VOVIO, 2015, p. 62). Sendo assim,
neste capitulo, buscamos analisar a funcionalidade do aplicativo
Conexao Escola 2.0, elaborado pela SEE-MG, para os discentes e
docentes em ensino remoto, tendo em vista as transformagf)es do
processo educacional no contexto das mudangas geradas pelo surto
da COVID-19.

Para tanto, conduzimos uma pesquisa documental que segundo
Prodanov e Freitas (2013, p. 72) utiliza-se de “materiais que nao
receberam tratamento analitico ou podem ser reelaborados”. Dessa
forma, a fim de dialogar as questdes relacionadas a tecnologia no
processo de ensino e aprendizagem, nos apoiaremos em Bacich, Tanzi
Neto e Trevisani (2015), Braga e Vévio (2015), Castells (2003; 2020),
Kensi (2012), Lévy (1999), Moran (2003) e Ribeiro (2021), bem como em
legislagdes que norteiam o corpus da pesquisa, tais como Constitui¢ao
Federal, Decreto Estadual, Deliberacao do Comité Extraordinario,
Resolu¢ao e Memorando da Secretaria de Estado da Educacao.

Este capitulo estd dividido em cinco partes, iniciando pela
Introducgdo, que traz o assunto por nos abordado e sua
contextualizagao, bem como a metodologia utilizada. Na sequéncia,
apresentamos a segao “A tecnologia como ferramenta de
aprendizado”, que contempla a importancia da tecnologia para o
ensino. Em seguida, trazemos a se¢ao “Contextualizando o ensino
remoto na rede estadual de Minas Gerais” para esclarecer o caminho
percorrido pelo sistema publico de ensino de Minas Gerais na
continuidade das atividades escolares no periodo da pandemia do
COVID-19.

Dando sequéncia, na se¢dao seguinte, intitulada “O Aplicativo
Conexao Escola 2.0”, descrevemos e analisamos o corpus da
pesquisa. Para finalizar, nas Considera¢des Finais, mostramos as
nossas conclusdes quanto aos argumentos apresentados. Nao temos
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a pretensao de finalizar as questoes aqui propostas, mas ampliar a
discussao acerca da utilizacdo de recursos tecnoldgicos para fins
pedagogicos, enquanto praticas inovadoras, que potencializam o
processo de ensino e aprendizagem.

A tecnologia como ferramenta de aprendizado

A sociedade estd permeada pelo avango da tecnologia,
considerada importante ferramenta no ensino e aprendizagem nas
escolas. A partir disso, podemos observar as Tecnologias da
Informagao e Comunicagao (TICs) como espagos de comunicagao no
ciberespago que, para o autor Lévy (1999), resultam de

um movimento internacional de jovens avidos para experimentar,
coletivamente, formas de comunicagao diferentes daquelas que as
midias classicas nos propdem. Em segundo lugar, que estamos
vivendo a abertura de um novo espago de comunicagao, e cabe apenas
a nds explorar as potencialidades mais positivas deste espago nos
planos econdmico, politico, cultural e humano. (LEVY, 1999, p. 11)

Nessa perspectiva, segundo o autor, ha um conjunto de praticas
e comportamentos que se desenvolvem simultaneamente com a
capacidade de explorar o que a internet proporciona. Castells (2003)
compreende que a internet “é - e serd ainda mais - o meio de
comunicagao e de relagdo essencial sobre o qual se baseia uma forma
de sociedade que nos ja vivemos - aquela que eu chamo de sociedade
em rede” (CASTELLS, 2003, p. 256). O autor ja previa o quanto a
sociedade estaria neste meio de comunicagao, o qual designou de
sociedade em rede.

Atualmente, podemos observar o quanto a sociedade ficou
marcada pela tecnologia, principalmente as escolas, pois com a
pandemia do COVID-19, nos anos de 2020 e 2021, o ensino por meio
do espaco digital contribuiu para a continuidade do processo
escolar. Segundo Castells (2020, n.p), “agora entramos totalmente
em uma sociedade digital em que ja viviamos, mas que ainda nao
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haviamos assumido” e, mais do que nunca, estamos sendo atraidos
pelas tecnologias, pois é a realidade atual da nossa sociedade.

Dito isso, a educagao por meio da internet e dispositivos
moveis, durante o periodo da pandemia, possibilitou a utiliza¢ao de
novas formas de aprender e ensinar, para além do ensino
tradicional. O professor precisou conhecer processos de
aprendizagem por meio da tecnologia, para proporcionar situagoes
de interacao. Nesse sentido, Ribeiro (2021a) entende que:

Passado mais de um ano do inicio da pandemia no Brasil, com a
experiéncia, mesmo que compulsoéria, de uso de tecnologias digitais
que tivemos (os que pudemos ter), € premente pensar e planejar, com
a participacao contundente de quem entende do riscado, isto é, os (as)
professores (as), em que sentidos a educagao escolar poderia ir,
tirando proveito sério e honesto do que empregamos de bom durante
a crise. (RIBEIRO, 2021a, p. 13)

Para tanto, com a implantagdao do ensino remoto, os professores
tiveram como alternativa a oferta do ensino com a utilizacao de
tecnologias digitais. Isso possibilitou novos espagos de
aprendizagem, que foram redefinidos no ambito educacional.

Nesse contexto, muitas experiéncias foram criadas por meio da
utilizagdo dos dispositivos moveis, tais como celulares e tablets. Os
dispositivos mdveis conquistaram espago bastante significativo na
educacao. Entretanto, corroboramos Moran (2003) ao destacar que
as tecnologias digitais ndo tém como finalidade substituir o
professor. Por meio delas, o docente e o discente compartilham
saberes e realidades existentes ao seu redor.

Neste caso, a func¢ao do professor, segundo Lévy (1999, p. 171),
“nao pode mais ser uma difusao dos conhecimentos, que agora é
feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve
deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o
pensamento”. Ou seja, o professor torna-se o mediador da
aprendizagem na sala de aula, com a troca e atualizagdo de
conhecimentos.
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Segundo Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 53), “nao ¢é
necessario abandonar o que se conhece até o momento para
promover a inser¢ao de novas tecnologias em sala de aula; pode se
aproveitar o melhor dos dois mundos”, ou seja, unir pressupostos
tedrico-metodoldgicos do ensino presencial ou tradicional com
aqueles mais inovadores, potencializados pelas tecnologias digitais.

Com a crise da COVID-19, foi possivel observar que a escola,
alunos, professores e gestores nao estavam preparados para
mudangas, sendo o ensino nesse periodo, com ou sem o uso de
tecnologias digitais, considerado emergencial e denominado
remoto. Por se tratar de um periodo atipico na educagao, se faz
necessario, a partir dessa crise, refletirmos sobre as vivéncias sobre
o “melhor dos dois mundos”, sendo preciso observar e recolher
“informacgdes, reunir relatos e ideias para uma reengenharia que
transforme a educagao escolar numa direc¢ao positiva e inteligente”
(RIBEIRO, 2021a, p. 13).

Tendo isso em mente, trazemos, neste capitulo, uma andlise da
funcionalidade do aplicativo “Conexao Escola 2.0”, utilizado pelas
escolas estaduais de Minas Gerais no ensino remoto. Na tentativa de
esclarecer o conjunto de circunstancias que levaram a SEE-MG a
adotar o referido aplicativo nas instituicdes de ensino e,
consequentemente, adicionar a tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem, na proxima se¢ao, descrevemos o contexto de criacao
do Regime Especial de Atividades Nao Presenciais.

Contextualizando o ensino remoto na rede estadual de Minas
Gerais

Com a chegada do COVID-19 no Brasil e, especificamente, em
Minas Gerais, os sistemas publicos reuniram estratégias para tentar
conter a contaminagao pelo virus. Como agao inicial, em 12 de margo
de 2020, o Governo de Minas Gerais publicou o Decreto 113, o qual
declarou situagao de emergéncia em Satde Publica no Estado, em

23



razao de surto de doenca respiratoria Coronavirus (MINAS
GERALIS, 2020a).

Em 15 de Margo de 2020, tornou publico o Decreto n® 47.886,
que dispds sobre medidas de prevengdao ao contdgio e de
enfrentamento e contingenciamento da epidemia de doenga
infecciosa viral respiratdria causada pelo agente Coronavirus
(COVID-19) e instituiu o Comité Gestor do Plano de Prevencao e
Contingenciamento em Saude do COVID-19 - Comité
Extraordinario COVID-19 (MINAS GERALIS, 2020b). Esse comité foi
formado por autoridades representantes das diversas secretarias de
Estado, com o objetivo de decidir sobre a implementacdao das
medidas para contengao e mitigagao da pandemia.

Valendo-se da autoridade que lhe foi dada, com o Estado de
Minas Gerais em calamidade publica decorrente da pandemia
causada pelo agente Coronavirus (COVID-19), o Comité
Extraordinario COVID-19 estabeleceu a suspensao das aulas
presenciais, a contar de 18 de margo de 2020, como agao para o
enfrentamento da pandemia no Estado.

Visando o retorno das atividades escolares, de forma remota, a
SEE-MG criou o Regime Especial de Atividades Nao Presenciais
(REANP). O novo regime de trabalho escolar se apresenta como um
conjunto de iniciativas da SEE-MG para continuar a oferecer aos
estudantes das escolas estaduais de Minas Gerais a oportunidade de
escolaridade, por meio de atividades remotas, realizadas sem que
fosse necessaria a ruptura do isolamento social, a fim de contribuir
com a escolarizagao obrigatoria e com a contencao da propagacgao
do virus COVID-19 (MINAS GERAIS, 2020d).

O REANP foi elaborado no intuito de resguardar o direito
constitucional amparado pelo artigo 205, que estabelece que "a
educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando
ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio
da cidadania e sua qualificacao para o trabalho" (BRASIL, 1988).
Sendo assim, a interrup¢ao do processo educacional nao se
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apresentava como uma opgao valida, apesar da situacdo de
emergencia vivenciada pelo pais, cabendo aos sistemas de ensino
adequar e ofertar as propostas educacionais para atender a
necessidade atual.

O REANP constituiu-se de procedimentos, meios e formas de
organizacdo das atividades escolares obrigatdrias, a fim de se
cumprir as horas letivas estabelecidas nos planos curriculares das
unidades escolares e na legislacao vigente, bem como garantir a
continuidade do processo educacional, previsto nos regimentos
escolares e propostas pedagdgicas das escolas estaduais.

As escolas da rede estadual de Minas Gerais iniciaram as
atividades remotas orientadas pelo REANP, em 18 de maio de 2020.
As agdes do REANP se sustentam em trés eixos de trabalho: o
Programa de Estudos Tutorados (PET), o Programa Se Liga Na
Educagao e o Aplicativo Conexao Escola (MINAS GERAIS, 2020d),
sendo este ultimo o foco da nossa anadlise.

As potencialidades do Aplicativo Conexao Escola 2.0

Criado em 2020, o Aplicativo Conexao Escola compde a série de
estratégias planejadas pela SEE-MG, a fim de resguardar aos
estudantes da rede estadual de ensino a continuidade do processo
educacional no periodo da pandemia. O aplicativo € parte das a¢des
adotadas para implantacdo do REANP:

A plataforma é de acesso gratuito para o aluno e professor da rede
publica estadual de ensino. Por meio da plataforma, ele tera acesso
aos canais em que serdo transmitidas as aulas e aos Planos de Estudos
Tutorados para fazer download, sem a necessidade de utilizar seu
pacote de dados, além de salas de chat para interagir com seus colegas
e professores. (MINAS GERAIS, 2020c)

O aplicativo Conexao Escola oferece aos estudantes e
professores a oportunidade de acesso aos Planos de Estudos
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Tutorados (PET)' de todos os anos de escolaridade e niveis de
ensino, as teleaulas do “Programa Se Liga na Educacdo”, exibido
pela Rede Minas, aos slides apresentados nas aulas, as avaliagoes
diagnosticas, aos avisos e aos tutoriais.

Figura 1: Area de acesso ao aplicativo Conexao Escola 2.0

Conexao Escola 2.0

—
Prodemge - Companhia de Tec. Infor. do Est. de MG * &
Educagdo 15874 2
] € Todos
A
X Este app ndo esta disponivel para nenhum dos seus dispositivos

Google

Fazer login

o e T IMELESA
o IV EMREG 1- MATEMATICA
o 39 EM REG 1- LING, PORTUGH,

= L]

Ro

Fonte: Google Play?

No ano de 2021, o aplicativo passou por reformulagao, sendo
criada a versao 2.0 para oferecer aos estudantes e professores a
funcionalidade da Plataforma Google Classroom. Segundo Braga e
Vovio,

1 O Plano de Estudo Tutorado (PET) é um conjunto de atividades de todos os
componentes curriculares de cada etapa de ensino, criado no periodo de realizagdo
das atividades remotas para que os estudantes pudessem dar continuidade ao
processo de ensino e aprendizagem em suas residéncias.

2 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.prodemge.
conexaoescola&hl=pt_BR&gl=US Acesso em: 25 nov. 2021.
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é preciso reconhecer que as formas de comunicagdo e construgao de
conhecimento mudaram e é necessario que a escola acompanhe tais
mudangas. No momento atual, parece ser essencial pensarmos em
uma formacao escolar que inclua os recursos oferecidos pelas TDICs
como mais uma tecnologia a servigo da apropriagao de conhecimentos
existentes. (BRAGA; VOVIO, 2015, p- 60)

Visando a apropriagao do conhecimento, a nova ferramenta
inserida no aplicativo Conexao Escolar 2.0 é “a sala de aula virtual
do professor, para que ele e seus estudantes interajam,
potencializando as rela¢gdes de ensino e aprendizagem” (MINAS
GERAIS, 2021b). Nesse contexto, a sala de aula virtual possibilitou
novas experiéncias pedagdgicas do professor em classe, como a
utilizagao de novos aplicativos tecnologicos.

O aplicativo Conexao Escola 2.0 e o e-mail institucional sao as
ferramentas estabelecidas pela SEE-MG como obrigatdrias para a
realizagao do ensino remoto. As demais plataformas utilizadas pelos
professores como instrumentos complementares do processo de
ensino e aprendizagem, tais como WhatsApp, Facebook, Instagram,
Youtube, entre outras, ndao possuem regulamentagao para serem
usadas pelos estudantes e professores. Para auxiliar os profissionais
da educagao e os estudantes no manuseio do aplicativo, a SEE-MG
elaborou tutoriais, videos e cursos de formagdo on-line para os
educadores.

No que tange a disponibilidade de dados de internet para
acessar o aplicativo:

A navegacdao no aplicativo Conexao Escola 2.0 pelo celular é
patrocinada aos estudantes e professores, ou seja, ndo ha utilizagao do
pacote de dados, e é compativel com o sistema operacional Android
4.0 ou superior. Aqueles que possuem celulares com sistema
operacional iOS poderao utilizar o aplicativo “Google Sala de Aula”,
fazendo login com o e-mail institucional. O Conexao 2.0 também pode
ser acessado em sua versdao web, em link disponibilizado no hotsite
Estude em Casa (https://estudeemcasa. educacao.mg.gov.br/
conexaoescola). (MINAS GERAIS, 2021b)
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O acesso ao aplicativo € realizado pelo computador ou por
dispositivos mdveis, com sistemas operacionais Android e iOS. Apesar
da gratuidade do manuseio do aplicativo para estudantes e professores
das escolas estaduais de Minas Gerais, ¢ importante lembrar que é
necessario ter disponibilidade de dados de internet para baixa-lo, e
ainda, um aparelho adequado para o acesso continuo.

Infelizmente, essa ndo é uma realidade da maioria dos brasileiros.
O site Brasil Pais Digital publicou a Pesquisa Nacional por Amostras
de Domicilios (PNAD), realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE) no ultimo trimestre de 2019, a qual constatou que
“cerca de 4,3 milhoes de estudantes em todo o pais nao tinham acesso
a internet, seja por razoes economicas ou indisponibilidade do servigo
na area em que vivem. Desse total, 4,1 milhdes sao alunos da rede
publica” (BRASIL, 2021, on-line). Com a pandemia da COVID-19 e a
implantagdo do ensino remoto, as desigualdades sociais foram
evidenciadas, especialmente na rede puiblica de ensino, haja vista que
a utilizagao das tecnologias digitais se tornou imprescindivel para a
continuagao do processo pedagogico.

Em meio as desigualdades sociais evidenciadas, a SEE/MG
implantou o aplicativo Conexao Escola 2.0 e o disponibilizou no play
store para os estudantes e professores com acesso a tecnologia
digital, sendo o acesso a ele condicionado ao uso da conta do e-mail
institucional. Para acessar o sistema, é necessario realizar o cadastro
de senha e a liberacao do aparelho. Na pagina inicial do aplicativo
estdao disponiveis os icones da Sala de Aula e da Avaliacao
Diagnostica, conforme Figura 2:
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Figura 2: Interface Conexao Escola 2.0
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Fonte: MINAS GERAIS, 2021a

Oicone da Sala de Aula dé acesso aos links de cada componente
curricular, com os contetidos criados e inseridos pelos respectivos
professores de cada escola. O estudante é cadastrado em cada
componente previsto na matriz curricular do ano de escolaridade
que estiver matriculado. A Sala de Aula disponivel no aplicativo
oferece as abas:

® Mural: que traz informagdes da turma e postagens do
professor;

e Atividades: local onde o professor cria topicos para suas
tarefas, conteidos, provas e orientacdes diversas aos estudantes.
Além disso, oferece uma pasta de contetdos didaticos com os Planos
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de Estudos Tutorados, videoaulas, slides, avaliacdes educacionais,
avisos da SEE/MG, dicas sobre o ENEM e tutoriais;

® Pessoas: mostra a lista de nomes dos estudantes e professores
inseridos na turma.

O Google Sala de Aula veio com a proposta de oferecer “novas
possibilidades de interacao entre professores e estudantes” (MINAS
GERAIS, 2021a, p. 1) das escolas estaduais de Minas Gerais. Apesar
do alcance comprometido pelas questdes sociais de acesso a
tecnologia digital, o oferecimento do aplicativo, de forma oficial e
gratuita, possibilitou a realizacdo de atividades, o repasse de
orientagdes e manteve o processo educacional no periodo do
isolamento social.

O icone da avaliagdo diagndstica permite aos estudantes
realizar a avaliacdo destinada ao seu nivel de escolaridade, bem
como acompanhar o resultado do seu teste quando este estiver
disponivel. A avaliacao diagnostica € elaborada pela SEE/MG e
disponibilizada para todas as escolas estaduais de Minas Gerais por
meio de dois cadernos, um de ciéncias humanas e ciéncias da
natureza, e outro de Lingua Portuguesa e Matematica.

O objetivo dessa avaliagao € identificar o desenvolvimento dos
estudantes durante as atividades escolares nado presenciais e
possiveis dificuldades que precisam ser superadas. O professor,
diante dos resultados, podera rever seu planejamento e direcionar
estratégias para consolidar as aprendizagens ainda ndo adquiridas
pelos estudantes.

Nessa vertente, Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) nos
lembram sobre o papel do professor nas praticas pedagdgicas. Para
eles “a integragao das tecnologias digitais na educacao precisa ser
feita de modo criativo e critico, buscando desenvolver a autonomia
e a reflexao dos seus envolvidos, para que eles nao sejam apenas
receptores de informagoes” (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI,
2015, p. 47). Dessa forma, o professor enquanto mediador do
processo de ensino e aprendizagem podera propiciar, por meio das
tecnologias digitais, trabalhos educacionais mais significativos para
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os estudantes, superando, assim, formas tradicionais de ensinar que
ha tempos dominam nossas escolas. Vemos, portanto, o quanto as
tecnologias digitais podem ser vantajosas ao professor e aos alunos
em se tratando do ensino remoto no contexto pandémico.

Dentre essas vantagens, Ribeiro (2021b) pontua que, enquanto
docente, percebeu o quanto tal modalidade permitiu um maior
controle de tarefas e prazos, bem como a melhor otimizacdo do
tempo escolar, por meio de aulas continuas que permitem aulas
sincronas com maior intera¢ao entre os alunos e que encorajam sua
curiosidade. Além disso, as plataformas e aplicativos utilizados no
ensino remoto possibilitam o registro organizado e transparente das
atividades trabalhadas em cada aula e dos compromissos firmados
com os estudantes. Isso permite uma maior conexao entre professor
e alunos e entre os alunos e o conhecimento, que por ser construido
e compartilhado de forma mais colaborativa e menos autoritaria.

Diante desse contexto, podemos observar que plataformas e
aplicativos sdo importantes para o processo de ensino e
aprendizagem, pois possibilitam novas formas de interacao entre
professor e estudante, tais como criar e compartilhar contetudos,
foruns de discussdo, aulas on-line e chats. Entretanto, o
desenvolvimento das potencialidades dos aplicativos e plataformas
on-line estd condicionado ao papel desempenhado pelo docente, ao
seu planejamento e como fard uso dessas tecnologias. Quanto aos
possiveis entraves aos estudantes, considerando o contexto social no
qual a maioria esta inserido, entendemos que poderdo surgir
algumas dificuldades, tanto no manuseio do aplicativo, quanto na
disponibilidade de aparelho tecnologico para realizagao das tarefas
e da conexao com a Internet.

Consideragoes finais
Como podemos perceber, a tecnologia estd sempre em

constante evolucdao e inovagdes por meio, principalmente, da
utilizacdo dos aparelhos tecnoldgicos, seja celular, tablet ou
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computador. Com isso, na sociedade, sao observadas mudangas nos
campos culturais, educacionais, sociais, econdmicos, dentre outros.
Diante disso, por fazermos parte desse mundo tecnoldgico, é
necessario que no processo educacional sejam proporcionadas
praticas e novas metodologias ativas na educagdao. No entanto,
devemos ter consciéncia que a tecnologia sozinha nao possibilita
nada; é preciso que ocorra a mediagao do professor para que tenham
mais significado, reflexao e criticidade durante esse processo. Sobre
isso Moran expoe que:

as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de espagos e
tempo, de comunicacao audiovisual, e estabelecer pontes novas entre
o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o estarem conectados a
distancia. Mas se ensinar dependesse s6 de tecnologias ja teriamos
achado as melhores solucoes ha tempos. Elas sao importantes, mas
nao resolvem as questdes de fundo. (MORAN, 2003, p. 12)

Nessa perspectiva, a tecnologia no processo educacional pode
impulsionar o ensino e a aprendizagem, ja que na atualidade existe
conexao de forma rapida, o que exige trabalharmos de acordo com
o contexto de cada aluno. Com a situagao emergencial do COVID-19
assolada no Brasil e no mundo, foi preciso que as escolas se
adaptassem a nova realidade. Com isso, teve inicio o ensino por
meio remoto, “passando logo a um voo desajeitado e, depois, ao
cruzeiro. Foi custoso, é certo, mas contdvamos com uma capacidade
que, afinal, foi o que nos valeu: a de aprender” (RIBEIRO, 2021b).

Neste capitulo, buscamos analisar a funcionalidade do
aplicativo Conexao Escola 2.0, elaborado pela SEE-MG, para os
discentes e docentes em ensino remoto, tendo em vista as
transformacgoes do processo educacional no contexto das mudangas
geradas pelo surto da COVID-19. Nessa perspectiva, observamos
que a tecnologia foi grande aliada para a educagdo no Estado de
Minas Gerais.

Nao tivemos a pretensao de avaliar os possiveis descompassos
ocorridos no campo educacional durante o periodo pandémico, mas
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sim de apresentar as potencialidades do aplicativo utilizado para a
realizagao das atividades remotas e contribuir para a discussao do
uso das tecnologias nas salas de aula como meio de favorecer a
aprendizagem auténoma do estudante, tendo o professor como
mediador do processo educativo.
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CAPITULO 2

A PLATAFORMA LIVEWORKSHEETS COMO UM ESPACO
COLABORATIVO DE AUTORIA DOCENTE NO CONTEXTO
REMOTO DE ENSINO DE LINGUAS

Ana Cecilia Fernandez dos Santos
Kassia Gongalves Arantes

Marco Aurélio Costa Pontes
Isabella Beatriz Peixoto

Introducao

Desde que a Organiza¢gao Mundial de Satide (OMS) declarou a
pandemia de COVID-19 em 11 de margo de 2020, o fazer docente
tem sido alvo de muitas discussdes. Por um lado, reconhece-se o
esforco para atender a necessidade de se rever uma pratica
pedagogica ja consagradamente constituida, e por outro, questiona-
se a proposta de um modelo de ensino nao convencional, que apesar
de ter sido adotado em fun¢do de uma necessidade mundial, muitas
vezes recebe duras e injustas criticas, em alguns casos direcionadas
a pessoa do docente.

Os rebatimentos dessa experiéncia para o fazer docente tém
variado entre a exaustdo fisica e emocional e a ampliagdao das
oportunidades de aprendizagem. Diante da necessidade de
repensar a propria pratica para conseguir adapta-la as imposigdes
do momento pandémico, muitos docentes tém expandido seus
repertorios pedagogicos e progredido profissionalmente.

Dentre essas oportunidades de crescimento profissional, vale
destacar a nocao de letramento digital (DUDENEY; HOCKLY;
PEGRUM, 2016; ZACHARIAS, 2016; BEDRAN, 2016; CANI, 2019).
Uma reflexdo importante, quando se pensa em letramento digital,
tem a ver com a formacgao de professores (ZACHARIAS, 2016). Ao
citar Kaufman (1989), Zacharias (2016) salienta que, assim como 0s
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alunos, os professores deverao ler, pensar, rever e questionar as
proprias ideias, e que a interacdo com outros professores que
compartilhem sua inquietude, que estejam na mesma busca,
“encarando a mesma tarefa, permitira seu enriquecimento pessoal e
profissional” (KAUFMAN, 1989, p. 110, apud ZACHARIAS, 2016).

Ainda que os professores nao sejam o0s Unicos agentes
responsaveis pelas mudangas e avangos no campo educacional, é
inegavel o papel que ocupam enquanto mediadores nos processos
de ensino e aprendizagem, o que implica, dentre outras coisas, atuar
no espacgo entre o aluno e o conteudo, espago esse ocupado pelos
recursos educacionais (LEFFA, 2016). Cabe ao professor, portanto,
“[...] trabalhar o espago entre o aluno e o conteado, utilizando os
recursos ai disponiveis ou que possam ser introduzidos, para
ampliar sua agdo como professor e facilitar a aprendizagem do
aluno.” (LEFFA, 2016, p. 362).

Dessa forma, a partir das suas praticas docentes e levando em
consideragdo as multiplas oportunidades de aprendizagem que
podem ser propiciadas por meio das ferramentas digitais, os
professores precisam repensar o uso de materiais didaticos que nao
promovam multiplas aprendizagens e tentar, entdo, aliar
conhecimentos a partir de uma reflexao e problematizacao das
ferramentas digitais, ampliando suas possibilidades por meio de
praticas como, por exemplo, a curadoria digital de contetdo.

Durante o processo de curadoria de contetido digital por nds
realizado ao iniciarmos a presente investigacao, a ferramenta
Liveworksheets mnos chamou especial atencao pelo leque de
possibilidades que ela aparentemente oferece no que tange a autoria
docente, notadamente numa perspectiva colaborativa. Além disso,
ao buscarmos trabalhos que abordassem a referida ferramenta,
encontramos apenas um em Lingua Portuguesa, e que descrevia
muito superficialmente suas potencialidades, o que refor¢ou nosso
interesse em explora-la.

Alves e Leffa (2020) defendem a necessidade de se criar uma
cultura de colaboragdao docente, ressaltando a importancia da
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realizacao de pesquisas que investiguem o processo de criagao de
materiais didaticos entre professores, considerando que ainda se
sabe muito pouco sobre as caracteristicas e os percursos de autoria
docente contextualizada de materiais didaticos.

Assim sendo, nos propusemos a explorar juntos a plataforma
Liveworksheets por meio de uma experiéncia de co-autoria docente
no contexto remoto, na qual quatro docentes em trés cidades
diferentes se propdem a desenvolver um recurso educacional digital
dentro da plataforma Liveworksheets, para possivel aplicagdo em
diversos contextos de atuagao profissional.

O presente capitulo tem, portanto, como objetivo geral analisar
e discutir como a ferramenta Liveworksheets pode propiciar um
espago colaborativo de autoria docente no contexto remoto de
ensino de Lingua Inglesa. Para tal fim, nos propusemos a: (1)
descrever e refletir acerca de uma experiéncia de co-autoria docente
no contexto remoto de ensino de Lingua Inglesa e (2) problematizar
a colaboragao no processo de co-autoria docente por meio da
plataforma Liveworksheets.

ApOs essa breve introducgao, passamos a uma revisao de
literatura, a qual abrange estudos sobre letramentos digitais,
curadoria digital e autoria docente. Posteriormente, tecemos
consideragdes sobre a metodologia deste trabalho, descrevendo, em
seguida, a plataforma Liveworksheets. Na sequéncia, discorremos
sobre e analisamos a experiéncia de coautoria e colaboracao para
encerrarmos, enfim, com algumas consideragdes finais.

Letramentos digitais

Nos ultimos anos, principalmente apds a adogao da Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), os ambientes e as
praticas digitais ganharam espago nas agdes pedagogicas por meio
da adocao do letramento digital como forma de ampliar as praticas
de leitura e escrita, considerando géneros e textualidades proprios
desses ambientes.
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E inegével também que a expansio das tecnologias digitais vem
transformando a vida em sociedade. Em meio ao uso elevado da
internet pelos brasileiros, Cani (2019) ressalta a necessidade de
pensar em competéncias que contribuam positivamente para o
papel do cidadao na sociedade.

Essas competéncias estao inseridas no que chamamos de
letramento digital, ou seja, um individuo passa a exercer o seu papel
de cidadao na sociedade com mais intensidade quando dispoe de
conhecimentos que o permitam compreender e empregar
efetivamente uma tecnologia digital.

Essa insercao tecnoldgica na esfera do ensino estd, contudo,
aliada a necessidade de capacitacao. Por esse motivo, varios
pesquisadores, em seus estudos, vém discutindo a relagao entre
tecnologias digitais e educacao. Uma das questoes procedentes de
tais investigagOes € o letramento digital (DUDENEY; HOCKLY;
PEGRUM, 2016; ZACHARIAS, 2016; BEDRAN, 2016; CANI, 2019),
entendido como a utilizagao consciente e proficua das tecnologias
digitais para além de um uso instrumental, privado de uma
apreciagao que leve o individuo a reflexdo sobre suas praticas nos
ambientes digitais.

O conhecimento acerca do uso procedimental de um aparelho
digital, dessa forma, ndo é menosprezado, ele € necessario para a
formagao digital de uma pessoa, sé nao € classificado como o tinico
ponto a ser destacado ao abordar o letramento digital. Nesse
contexto, a compreensao a respeito dos usos tecnologicos vai além
do conhecimento sobre a técnica, tornando-se fundamentais
também a aquisicdio e o aprimoramento de habilidades
(ZACHARIAS, 2016, p. 21).

Tais habilidades sao entendidas como as condig¢des que tornam
um individuo apto a executar uma determinada acao com uma
tecnologia digital de modo critico e responsavel. Dudeney, Hockly
e Pegrum (2016) também salientam que letramentos digitais
envolvem habilidades individuais e sociais necessarias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no
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ambito crescente dos canais de comunicagao global. Escolher o
conteudo a ser disponibilizado em uma rede social, selecionar
informagdes relevantes e confidveis em um blog ou website, definir
a linguagem mais confidvel e apropriada a ser utilizada em uma
troca de e-mails sao alguns dos exemplos de competéncias que
ultrapassam o conhecimento da técnica.

Assim, ao pensar em letramento digital, deve-se analisar quais
sao os conhecimentos e as habilidades que os agentes envolvidos no
contexto escolar ou académico possuem, tanto professores quanto
alunos. Para os educadores, a qualificagao tecnoldgica que eles terdo
em sua formacdo, inicial ou continuada, influenciara de modo
expressivo na formagao destes.

Considerando o letramento digital como um processo que ainda
envolve uma quebra de objecdes relacionadas ao uso das tecnologias
digitais e uma disposi¢ao para enxerga-las como recursos possiveis na
sala de aula, faz-se preciso um aprofundamento sobre as habilidades
que fazem parte do ato de letrar-se digitalmente — ou de favorecer o
letramento digital de alguém.

Incorporar inovagdes nas instituicdes de ensino nao € uma
tarefa facil e, de acordo com Zacharias (2016), ha dois grandes
desafios que devemos enfrentar quando se trata de desenvolver o
letramento digital. O primeiro € que a leitura como objeto de ensino
deve ser levada para o ambiente escolar sem simplificagOes,
considerando nao so as habilidades cognitivas mas, sobretudo, seus
propositos e sua diversidade enquanto pratica social. O segundo
desafio € incluir essas tecnologias digitais para que os sentidos
atribuidos a elas no contexto social ndo se tornem artificiais quando
escolarizados (ZACHARIAS, 2016).

Dessa forma, para que isso acontega, é importante desenvolver
principios para aprender e desenvolver nos alunos as competéncias
necessarias para atuarem nessa sociedade. As institui¢des escolares
devem criar espagos para incluir o letramento digital em seus
curriculos e instaurar experiéncias para dialogar “com e na
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multiplicidade de contextos, perspectivas e possibilidades”
(ZACHARIAS, 2016, p. 28).

Acreditamos que os professores exercam um notorio papel nas
mudangas possiveis de acontecer no campo educacional, visto que
eles estdo em contato direto com o sistema que abrange o governo,
os gestores educacionais, as escolas, as secretarias, e os alunos.
Acerca disso, Pimenta (2008, p. 9), salienta que “ndao ha como
comecar uma profunda reforma na educagao ou na sociedade se esse
processo nao tiver seu inicio, de algum modo, pelos professores”.

Valemo-nos novamente de Cani (2019) para sintetizar o
apanhado que a autora fez sobre formagao docente voltada ao uso
das tecnologias digitais. Ao se tratar de letramento digital, nao sao
apenas os alunos que devem ser contemplados nas discussoes,
experimentos e pesquisas. Os professores também devem ser
analisados e orientados para a identificagao de quais usos eles fazem
das tecnologias digitais e das concepgdes que eles tém acerca delas,
tanto para a sua vida pessoal quanto profissional.

Em relagao as habilidades para os professores, Bedran (2016),
tendo em vista a necessidade de se repensar a utilizagao dos recursos
tecnologicos no ensino de lingua e as (novas) praticas sociais, focando
na colaboragdo, fez consideragdes mais pontuais sobre o ambiente
Wikispaces para o desenvolvimento de praticas colaborativas, de forma
a promover uma reflexao sobre sua utilizacdo em um contexto de
formacao inicial de professores de lingua.

A plataforma foi utilizada naquele contexto para o
desenvolvimento de atividades que complementavam as sessoes de
mediagao tanto na forma presencial quanto virtual. Para que
houvesse o trabalho, foi realizada uma reunido com os professores
em formacgao e a mediadora para que juntos eles pudessem aprender
a base de funcionamento desse novo ambiente. Porém, mesmo que
a professora mediadora acreditasse que o ambiente funcionasse para
que os participantes pudessem fazer suas contribui¢oes, da maneira
como desejassem, a “partir do encorajamento de participacao em
multiplos discursos, fazendo uso de uma abordagem de
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participagao coletiva (SINGH; RICHARD, 2009 apud BEDRAN,
2016, p. 235), os professores em formagao nao participaram
ativamente das atividades” (BEDRAN, 2016, p. 236).

Uma possivel justificativa para a falta de postagens e
dificuldade de produgdo colaborativa pode estar associada a
maneira como a mediadora estava solicitando as atividades e
também ao fator intimidador da escrita. Ao refletir sobre sua propria
pratica, a formadora chega a conclusdo de que as instru¢des dadas
por ela poderiam nao estar condizentes com aquilo que realmente
ela esperava dos professores em formagao.

Além disso, o fato de nao ter apresentado um modelo para a
atividade poderia ter atrapalhado a compreensao do seu
funcionamento e a realizacdo do objetivo proposto. E importante,

jo5)

entdo, perceber que os professores possivelmente compreenderam o
proposito da atividade, mas podem ter apresentado dificuldade
para compreender como isso deveria ser viabilizado e qual género
deveria ser contemplado.

Ainda de acordo com Bedran (2016, p. 241), a proposta nao se
“configurou como um ambiente de construgao textual colaborativa
e de trocas significativas entre os participantes”. Portanto,
percebemos que o sucesso da atividade nao estd relacionado
diretamente a tecnologia apropriada, mas ao engajamento dos
participantes na tarefa solicitada, que € influenciado e delineado por
diversos outros fatores.

Além da inseguranga ao escrever colaborativamente, os
participantes também citaram o tempo, tendo em vista que essa
experiéncia colaborativa estava fora do curriculo tradicional de
formacgao e ndo pontuava como as demais atividades realizadas por
eles, nao sendo obrigatdria como os encontros sincronos. Nao
houve, entdo, um alinhamento claro entre os objetivos da
experiéncia, as caracteristicas da ferramenta utilizada e a mediagao,
problemas que também podem ocorrer em sala de aula com
estudantes da educacdo basica. Acreditamos que esse relato de
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pesquisa é importante para repensarmos questdes simplesmente
técnicas em relacdo ao letramento desses professores.

Em suma, a partir dessa breve discussao sobre letramentos
digitais, entendemos a importancia de considerar questdes nao sé
técnicas, mas também criticas em relagao ao uso da tecnologia em
sala de aula. As formagdes curtas ou rapidas realizadas com
professores que ja atuam em sala de aula nao sao as tnicas opgdes
de mudanca e de oportunizacdao do uso das tecnologias digitais e
desenvolvimento de letramento digital. Consideramos, assim, que
0s professores sao importantes para as reformulagdes curriculares e
para as mudangas no que acontece dentro da sala de aula, mas eles
nao sao os Unicos agentes responsaveis por essa transformacao.

Curadoria digital

Segundo Alves e Leffa (2020), o processo de curadoria surgiu
na area das artes e, posteriormente, foi incorporado por outros
campos, tais como comunicagao, marketing e educagdao. Essa
expansao potencializou-se com a sobrecarga de contetidos
compartilhados na internet, de forma que as pessoas tém recorrido
as curadorias de conteudo e digital para lidar com esse fluxo de
informagoes (BHARGAVA, 2011; ALVES; LEFFA, 2020).

Para Bhargava (2011), a curadoria de contetido “é um termo que
descreve a acao de encontrar, agrupar, organizar ou compartilhar o
melhor e mais relevante contetido sobre um determinado assunto”>.
Com base nessa defini¢ao, entendemos que a curadoria de contetido
pode acontecer dentro e fora de ambito digital e, como Alves e Leffa
(2020) pontuam, pode ser feita por todos que tiverem interesse, de
forma individual ou colaborativa (BASSANIL; MAGNUS, 2020). Ja a
curadoria digital restringe-se ao ambiente digital por ser um ramo
da curadoria de contetudo.

Em linhas gerais, a curadoria de contetido constitui-se como um
movimento de trés etapas, a saber: seek (procurar), sense (fazer

3 Tradugao nossa.
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sentido) e share (compartilhar) (JARCHE, 2012). Seek corresponde a
procurar informacgdes que atendam a um interesse/objetivo. Sense,
por sua vez, consiste em trabalhar com as informagoes da primeira
etapa — organizando, escrevendo a respeito, entre outras agdes. A
terceira parte, share, abarca o compartilhamento desse contetido com
um publico em formato que também ¢é pensado a partir dessa
audiéncia. Ressaltamos que esse processo, em sala de aula, pode ser
feito tanto pelo professor, ao preparar suas aulas e projetos, como
pelos estudantes (BASSANI, MAGNUS, 2020). Esse processo
também pode funcionar como fonte de inspira¢ao para professores-
autores em ferramentas digitais (ALVES; LEFFA, 2020)*.

De forma semelhante, Bassani e Magnus (2020), retomando
Magnus (2018), indicam uma proposta tedrico-metodologica de
curadoria de contetido digital, que articula os dois conceitos de
curadoria na perspectiva da autoria e dos estudos sobre Ambiente
Pessoal de Aprendizagem. Trés etapas articuladas e
interdependentes também compdem essa metodologia: a curadoria
preliminar, a curadoria significativa e a curadoria consolidada
(MAGNUS, 2018 apud BASSANIL; MAGNUS, 2020).

O objetivo da curadoria preliminar ¢ o de estabelecer uma
direcao desse trabalho. Assim, espera-se que o sujeito busque,
selecione, organize e entenda os dados em questao para,
posteriormente, transformd-los em conhecimento na curadoria
significativa. Essa segunda curadoria, portanto, abarca a atribuigao
de sentido como seu objetivo principal. Nela, o sujeito deve refletir
e produzir algo a partir da curadoria preliminar antes de chegar ao
terceiro estagio, a curadoria consolidada. De acordo com Bassani e
Magnus (2020, p. 86):

[..] a fase designada de curadoria consolidada prevé o didlogo, o
compartilhamento, e o monitoramento dos contetdos digitais

4 Para esses pesquisadores, criatividade, curadoria, prazer e sabedoria digital
articulam-se como pilares constituintes da identidade desse tipo de professor
(LEFFA; ALVES, 2020).
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autorais (ou ndo), disseminados na web; enfatiza a no¢do de cultura
do compartilhamento. Compartilhar conteidos autorais ¢é
considerado ponto alto da curadoria de contetido digital, uma vez que
oferece possibilidade de o sujeito ampliar e consolidar a sua PLN®.

Em outras palavras, o sujeito tem como objetivo, nesse estagio,
publicar o que foi produzido na etapa anterior. Ressaltamos,
portanto, que é neste ponto que um movimento ciclico acontece: com
o compartilhamento de curadorias de conteudo digital, outros
docentes (neste caso), atravessados por seus letramentos digitais,
podem utilizar o material ou inspirar-se nele — e que pode ser
encontrado em alguns Recursos Educacionais Abertos (REAs) —,
criar outro material e publicd-lo em seu proprio movimento de
curadoria. Assim, para entendermos esse ciclo, prosseguiremos
nossa discussao com a autoria docente.

Autoria docente

O material didatico utilizado pelo professor de linguas em suas
aulas ja tem sido tema de pesquisas e debates académicos desde
muito antes da pandemia de COVID-19, quando esse tema ganhou
considerdvel proeminéncia. Historicamente, o professor tem sido
reconhecido como alguém que seleciona, filtra e emprega material
didatico produzido por terceiros, sem, contudo, efetivamente
produzir seu material didatico.

Leffa, Costa e Bevilaqua (2019) apontam algumas desvantagens
de o professor produzir seu préprio material didatico, dentre as
quais destacam um certo amadorismo nos materiais produzidos.
Mencionam, ainda, o longo tempo demandado para esse processo
de criacao, o que acarreta em um aumento da carga de trabalho do
professor.

5 Personal Learning Network ou Rede Pessoal de Aprendizagem (BASSANI
MAGNUES, 2020, p. 82).
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Por outro lado, Leffa e Irala (2014) questionam a utilizacdo de
um material didatico padronizado, no caso o livro didatico, por se
tratar de uma pratica que pode ser interessante do ponto de vista
econdmico, mas que fere o principio do respeito a diversidade ao
ignorar as necessidades especificas do aluno. Os autores
problematizam o dilema docente entre atender as especificidades
dos alunos e se sobrecarregar de trabalho ou adotar um material
genérico e trabalhar um pouco menos.

Essa atencdo as demandas especificas do aluno, com
possibilidade de contextualizagdo no processo de elaboragao do
material didatico é vista, portanto, como um aspecto positivo da
adogao de uma postura mais protagonista do professor no que tange
a criagdo do proprio material didatico. Uma outra vantagem da
producdo de material didatico pelos professores, diretamente
relacionada a supracitada, é o prazer do professor. Segundo Leffa,
Costa e Bevilaqua (2019, p. 182), “o professor sente a satisfagao da
autoria ao ver o aluno envolvido na atividade que ele elaborou; o
aluno, por sua vez, sente-se prestigiado por ver que o professor
preparou o material especificamente para ele.” E, nesse sentido,
como bem ressaltam os pesquisadores, pressupoe-se que haja uma
ampliacao do alcance das a¢des tanto do professor como do aluno.

Se para Leffa e Irala (2014) a questao se tratava de atender as
particularidades das diferentes realidades sociais dos estudantes,
com a chegada da pandemia e a imposi¢ao do ensino remoto, o
debate concernente ao material didatico e sua producao toma outras
proporgoes. Da noite para o dia, em alguns casos literalmente, o
professor precisou se reinventar e buscar formas de interagir com o
aluno, contando agora, mais que nunca, com a ajuda das tecnologias
digitais. “Atividades sincronas” e “atividades assincronas”,
expressoes até entdo exclusivas da modalidade de ensino a
distancia, passaram a fazer parte do vocabuldrio corriqueiro de
todos os agentes educacionais.

No escopo deste trabalho, nos interessa analisar e discutir o papel
do professor na sele¢ao, adaptacao e criagao de atividades para o ensino
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de inglés, por intermédio de recursos digitais. Conforme salienta Leffa
(2006), a tecnologia nao se propde a substituir o professor, mas ampliar
sua acdo. E nesse sentido, portanto, que lancamos luz a questdo da
autoria docente e seus rebatimentos para a pratica pedagogica no
contexto remoto de ensino.

Com vistas a produzir materiais didaticos para as necessidades
especificas de seus alunos, no referido processo de autoria docente,
espera-se que o professor saiba usar uma ferramenta de autoria.
Segundo Leffa (2006, p. 190), uma ferramenta de autoria, por ele
chamada de Ferramenta de Autoria do Professor (doravante FAP)
“[...] € um programa de computador usado para a produgao de
arquivos digitais, geralmente incluindo texto escrito, imagem, som
e video.” O pesquisador explicita que uma ferramenta de autoria
transforma o texto impresso em atividade interativa, ampliando o
alcance do professor, haja vista que pode simular algumas de suas
acoes. No contexto remoto de ensino, essa possibilidade de simular
algumas das ag¢des do professor propiciada pela FAP nos parece um
recurso apropriado para diminuir a distancia entre o professor e
seus alunos, imposta pela pandemia.

Conforme articulam Alves e Leffa (2020, p. 192), em um
trabalho que enfoca os Recursos Educacionais Abertos (REA), a
abertura inerente a tais recursos potencializa um trabalho autoral do
professor na adaptagao e elaboragao de material didatico, pois "[...]
aquilo que o professor produz é aberto para que outros recriem e,
por sua vez, compartilhem o que criaram e assim sucessivamente.”
Essa abertura possibilita, dessa forma, ndo s6 a criagdo de material
didatico, mas a producdo em parceria com colegas de profissao e a
socializacdo desse material, o que propicia a formagao de uma rede
de trabalho colaborativo, o que pode, inclusive, minimizar o
problema da falta de tempo do professor.
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A experiéncia de coautoria

Nesta secdo, descreveremos aspectos metodologicos deste
trabalho e nossos contextos de atuagdo, assim como algumas
funcionalidades da ferramenta escolhida para vivenciarmos nossa
experiéncia de co-autoria docente - o site Liveworksheets. A descricao
que apresentamos se baseia nas informagoes fornecidas pelo site e
em nossa propria experiéncia enquanto usuarios da ferramenta.

Com base nos objetivos deste trabalho, podemos classificar este
trabalho como qualitativo e exploratdrio. Dornyei (2007) e Yin (2016)
consideram que conceituar, assertivamente, a natureza qualitativa
de uma pesquisa ¢ algo muito dificil, tendo em vista que cada area
de pesquisa poderd abarcar procedimentos e aspectos
metodoldgicos tUnicos. Entretanto, algumas caracteristicas sao
recorrentes, como afirma Yin (2016, p. 10):

a potencial multiplicidade de interpretacdes dos eventos humanos sendo
estudados; a potencial singularidade desses eventos; e as variagdes
metodoldgicas disponiveis dentro da pesquisa qualitativa. Cada
condi¢do pode envolver escolhas extremas, muitas vezes envolvendo
consideragoes filosoficas e nao apenas metodoldgicas. Entretanto, entre
o0s extremos existe uma ampla gama de posi¢Oes aceitaveis.

Outra caracteristica desse tipo de pesquisa € sua natureza
exploratéria (DORNYEI, 2007). Segundo Gil (2002, p. 41), pesquisas
exploratorias possibilitam um maior contato com o problema, de
forma que ideias, intuicdes e mesmo a construcao de hipdteses sao
possiveis, o que torna seu planejamento flexivel para que diversos
aspectos sejam estudados. Essas considera¢des vao ao encontro dos
objetivos do nosso trabalho.

Explorar o trabalho colaborativo, utilizando uma ferramenta
digital pode ser desafiador, considerando os contextos de atuagao
de cada professor de Inglés autor deste trabalho: o professor Marco
Aurélio leciona para adultos que buscam atender necessidades e
metas especificas; a professora Ana Cecilia leciona para estudantes
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do Ensino Médio regular; e as professoras Kassia e Isabella lecionam
Inglés para o Ensino Fundamental.

No tocante a ferramenta, o Liveworksheets permite ao professor
fazer uso de material compartilhado por outros professores ou criar seu
proprio material, o que pode ser realizado pela transformacao de
material originalmente produzido em meio impresso para atividades
online interativas com autocorrecao chamadas de interactive worksheets,
o que traduziremos para folhas de atividades interativas.

O site contém tutoriais em texto e video que facilitam o trabalho
de criagdo do professor, passo a passo. Para transformar uma folha
de atividades impressa em uma folha de atividades interativas, o
professor faz o upload do arquivo, que pode estar em variados
formatos (.doc, .jpg., pdf etc.) e, por meio da insercao de “caixinhas”®
e alguns comandos simples, vai construindo a interatividade do
material. Além disso, as atividades podem incluir sons, videos,
exercicios de arrastar e soltar, ligar, multipla escolha e até atividades
para pratica da oralidade por meio do uso de microfone. Para que o
aluno possa receber o feedback instantaneo apds a realizacdao das
atividades, o professor devera inserir as possibilidades de respostas
em cada item criado.

Quanto a perspectiva do estudante, o professor compartilhara
um link ou cdédigo de acesso e o estudante terd que adicionar,
inicialmente, somente seu nome. Apds realizar as atividades, podera
optar pela visualizacao dos erros e acertos. Cabe a ressalva de que,
nesta etapa, o estudante consegue visualizar somente o que errou ou
acertou sem, contudo, receber um feedback mais detalhado ou mesmo
as possiveis respostas corretas.

Além disso, para que o professor receba as respostas do
estudante, este deverd optar por “Enviar respostas para o
professor”, que recebera as atividades corrigidas em sua caixa de e-
mail cadastrada, além de ficarem armazenadas por 30 dias na sua
caixa de notificagoes dentro do site Liveworksheets.

¢ Destaque nosso.
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Para que possa haver uma interagao maior entre aluno e professor,
com possibilidade de comentdrios personalizados a respeito dos erros
dos estudantes, o professor pode recorrer a funcionalidade
denominada interactive worksheets, que traduziremos por cadernos
interativos. O professor pode fazer seus proprios cadernos interativos
e adicionar as respectivas folhas de atividades interativas. Em seguida,
devera cadastrar os estudantes (ou solicitar que eles se cadastrem a
partir do fornecimento de um codigo) e designar os cadernos
interativos a eles. Depois disso, os alunos podem abrir os cadernos
usando nome de usudrio e senha e fazer as atividades.

O professor tem, nesse caso, a possibilidade de checar o
trabalho de um aluno a qualquer momento, designar alguma tarefa
e fazer comentdrios. Além disso, os estudantes podem cadastrar
seus e-mails pessoais para que possam receber notificagdes de
tarefas e comentdrios do professor. De acordo com o site
Liveworksheets, as vantagens de se adotar tal recurso € que os
cadernos interativos sdo customizdveis, permitem ao professor
fornecer feedback mais personalizado e salvar as respostas de seus
alunos por tempo ilimitado. Vale ressaltar, contudo, que o
investimento de tempo do professor nesse formato é muito maior.

A ferramenta é gratuita, havendo apenas algumas restrigdes
quanto ao numero de cadernos interativos por usudrio (10 por
professor, com 120 paginas cada) e numero de estudantes
cadastrados (100 por professor). Contudo, se o professor optar por
utilizar apenas as folhas de atividades interativas, sem recorrer aos
cadernos interativos, nao ha nenhuma restricao.

A plataforma Liveworksheets: nosso ponto de partida

A partir da nossa vivéncia, consideramos que a utilizagao da
plataforma Liveworksheets requer um grau moderado de letramento
digital, por parte dos professores (e, possivelmente dos proprios
alunos, mesmo nao sendo esse o foco para esse trabalho), uma vez
que para que haja a criagdo de contetido, os professores precisam,
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primeiramente, ler e assistir aos videos tutoriais disponibilizados na
plataforma antes de realizar qualquer tipo de mudanga nos PDFs ja
encontrados.

H4 diversos “cddigos” que precisam ser utilizados para que a
atividade se torne interativa e, mesmo assistindo aos videos,
educadores podem cometer alguns erros, como aconteceu conosco, em
uma tentativa de utilizar o recurso Drop down select box, uma caixa de
selecao suspensa, conforme exemplificado na imagem a seguir:

Figura 01: Exemplo de tutorial do Liveworksheets

More options

Drop down select box a (Exercise 2 in this example)
Yeu can offer a list of options for your students to choose frem. Just draw a text box and enter "choose:" followed by the options separated with bars
n this case you must enter an asterisk before the right answer.

2. Choose the right answer

chooserit's half past six/*it's choose:*it's a quarter to
half past eleven twolit's a quarter past two

Multiple choice exercises v (Exercise 3 in the example)
Check boxes +

Join with arrows «  (Exercise 4 in the example)

Drag and drop = (Exercise 5 in the example)

Listening exercises v (Exercise 6 in the example)

Word search puzzles w (Exercise 6 in the example)

Fonte: Liveworksheets.com

Na imagem, vemos a instru¢do sinalizando que o professor
pode oferecer uma lista de opgdes para seus alunos escolherem,
bastando desenhar uma caixa de texto e digitar o termo “choose:”,
seguido pelas opgoes separadas por barras. Para a resposta correta,
um asterisco precisa ser inserido antes da resposta certa.

Ao trabalharmos com essa atividade, porém, a adicdo da
palavra choose com a primeira letra em caixa alta fez com que a
atividade simplesmente nao se tornasse interativa. Isso mostra que
o sucesso de algo nado esta relacionado propriamente a tecnologia
apropriada, uma vez que ha claros videos e tutoriais explicando
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como criar certas atividades. Conforme Bedran (2016), o sucesso tem
a ver com o engajamento dos participantes, que é influenciado e
delineado por diversos outros fatores, como nesse caso, falta de
atengao ao digitar um codigo.

Outro ponto que merece ser comentado a partir da nossa
vivéncia com a plataforma esta relacionado a percepcao de que a
utilizagao das tecnologias digitais precisa ser de forma consciente e
proficua, para além de um uso instrumental. Em um primeiro
momento, nos preocupamos com o entendimento da plataforma e
de como conseguiriamos adicionar certas atividades, mas essas
atividades em si sé funcionariam se levassemos em consideracao
nossos contextos de ensino.

Um exemplo foi quando a primeira atividade de Coronaspeak foi
remixada, pois a primeira proposta, para adultos, continha palavras
desconhecidas para alunos de niveis menos proficientes. Ou seja, a
atividade, que ja tinha sido aplicada para alunos com um certo nivel
de proficiéncia, funcionou, uma vez que as habilidades linguistico-
comunicativas dos alunos propiciavam tal conhecimento. Para um
publico menos proficiente, porém, acreditamos que a utilizacao de
uma pré-tarefa funcionaria melhor, para promover um contato
inicial com o vocabulario a partir de imagens e, depois desse
primeiro momento, trabalhar com a atividade ja proposta.

Além da edig¢do da atividade, que requer muitos codigos e
caminhos diferenciados, a propria plataforma também nao salva as
alteragOes feitas de forma automatica, cabendo ao professor, entao,
fazer esse movimento de forma autObnoma, caso contrario todo o
trabalho serd perdido.

Ressaltamos, portanto, que os professores precisam estar
dispostos e preparados para lidar com essas possiveis dificuldades
em uma plataforma que nao ¢é tao intuitiva, uma vez que requer
certos conhecimentos de programagdo, implicando, entdo, a
necessidade de gastar mais tempo para a construcao das atividades.
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Possibilidades de autorias encontradas

No decorrer do nosso trabalho, percebemos que diferentes
etapas compunham nossa experiéncia. Inicialmente, buscamos
selecionar o assunto que utilizariamos para realizar nossa curadoria
e demais encaminhamentos. Entendemos, assim, que “a vida apos o
inicio da pandemia de Covid-19” seria um assunto que poderia
transitar nos nossos diferentes contextos de atuacao.

A partir dessa defini¢do, realizamos uma curadoria preliminar
(BASSANI;, MAGNUS, 2020) no site Liveworksheets com a palavra-
chave pandemic por julgarmos ser um termo mais abrangente. Em
linhas gerais, as atividades encontradas nesse movimento inicial
(JARCHE, 2012) eram estruturalmente semelhantes — para o
aprendiz escutar e preencher lacunas ou mesmo relacionar palavras
com imagens, por exemplo - e, consequentemente, ndao nos
pareceram tao interessantes, considerando nossos contextos. Desse
universo, selecionamos quatro atividades assincronamente por meio
de um grupo de WhatsApp, uma vez que essa interagao nao foi
possivel pelo Liveworksheets. Em um segundo movimento de andlise,
escolhemos uma atividade e decidimos nos reunir sincronamente
pela plataforma Zoom.

Ap0s discutirmos a respeito da atividade, nos, professores do
Ensino Basico, entendemos que muitas adaptagdes seriam
necessdrias, uma vez que a atividade exigia um nivel maior de
proficiéncia na Lingua Inglesa do que aqueles que nossos alunos
possuem. Nesse momento, lembramos que o professor Marco
Aurélio havia comentado, em um evento, que desenvolvera uma
atividade chamada Coronaspeak. Percebendo que essa atividade
poderia ser, assim, utilizada, Marco configurou a mesma no
Liveworksheets” para que pudéssemos analisa-la. Acessamos a
atividade e entendemos que alguns excertos poderiam ser retirados,
assim como uma pré-tarefa poderia ser desenvolvida para
sensibilizar os estudantes a respeito de novas palavras que

7 Acesso em: https://www.liveworksheets.com/pv2724478gh

54



apareceriam posteriormente, mas que, em linhas gerais, a proposta
era relevante e coerente com o que pensavamos. Assim, realizamos
esses ajustes e também adicionamos uma explicagdo em portugués
das siglas BCV (Before Coronavirus) e ACV (After Coronavirus) entre
as duas atividades posteriores a pré-tarefa. Para finalizarmos,
realizamos o upload e configuramos a atividade® no mesmo site.

Apesar de lecionarmos para estudantes com idades diferentes,
ao analisarmos as atividades, nds, professoras, percebemos que os
niveis de dificuldade dos nossos estudantes eram semelhantes, o
que nos fez trabalhar colaborativamente para desenvolvermos a pré-
tarefa e adaptagoes necessarias (LEFFA; IRALA, 2014).

Com a finalizagdo desse processo, entendemos que alguns
pontos relevantes deveriam ser ressaltados. O primeiro refere-se a
interacdo na plataforma. Como retomaremos na proxima secao a
respeito das percepgdes acerca da plataforma, nao conseguimos
interagir diretamente com os autores das atividades postadas. Por
isso, nosso trabalho colaborativo foi também possivel por
utilizarmos outras ferramentas (WhatsApp e Zoom). Caso contrario,
poderiamos utilizar a atividade de outro colega (como fizemos) sem
conversar com ele, nao desenvolvendo, portanto, um trabalho
integralmente colaborativo.

Com relagdo ao segundo aspecto, a existéncia de outros tipos de
atividades para diversos publicos na plataforma aumentaria o
arcaboucgo de possibilidades e, assim, poderia fomentar outros
movimentos de selecdo, adaptagdo e criacdo de atividades.
Acreditamos que esses movimentos se retroalimentariam e
enriqueceriam ainda mais ferramentas digitais como a
Liveworksheets.

Percepcdes acerca da plataforma

A plataforma Liveworksheets havia, até entao, sido utilizada apenas
por um dos autores do presente trabalho, sem interacao com os pares.

8 Acesso em: https://www.liveworksheets.com/gd2726251xq
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Apesar de ja ter feito uso de atividades criadas por outros professores
de linguas, e também de compartilhar as proprias atividades com
outros usudrios da plataforma, nenhum de nés havia tido a experiéncia
de trabalhar de forma colaborativa a partir da ferramenta. Ao nos
propormos, portanto, a experienciar um processo de autoria docente
que fosse colaborativo, isto €, no qual trabalhdssemos juntos com o
objetivo comum de produzir nosso proprio material didatico, varias
questdes acerca da plataforma emergiram.

A principio, constatamos que a plataforma em si nao oferece
recursos que propiciam a interacao entre nos, ou seja, a colaboragao
se da exclusivamente no processo de compartilhamento das
atividades que produzimos, inserimos na plataforma, modificamos
de acordo com nossos contextos e compartilhamos com os usuarios
da ferramenta. Na experiéncia vivenciada por nos, as discussoes que
nos permitiram aprender uns com os outros acerca da propria
ferramenta e também trocar impressdes sobre adequagdes aos
nossos publicos-alvo se deram, prioritariamente, via aplicativo de
mensagens instantaneas (Whatsapp) ou aplicativo para
videoconferéncias (Zoom,).

Um outro ponto que merece ser destacado é o quesito
interatividade. Um dos diferenciais da ferramenta € a possibilidade
de o professor programar a atividade para fornecer feedback
instantaneo tanto para si proprio como para o estudante, assim que
as atividades sdo realizadas. Em nosso caso, em que construimos a
atividade colaborativamente, discutindo, inclusive, todas as opgdes
que colocariamos em cada item, isso ndo se configurou um
problema. Contudo, nas situa¢des anteriores em que nos valemos de
atividades produzidas por colegas professores desconhecidos, sem
qualquer participagao nossa no processo de elaboragao da atividade,
¢ preciso atentar-se para um possivel excesso de rigidez, pela qual a
simples omissdo de um ponto final pode comprometer toda a
resposta do estudante. Cabe sempre uma revisao antes de
compartilharmos as atividades em nossos respectivos contextos.
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Ainda dentro do quesito interatividade, vale destacar uma
percep¢ao que tivemos acerca da ferramenta no que tange a
possibilidade de edi¢ao das atividades compartilhadas por outros
professores na plataforma. A partir do momento que inserimos a
respectiva atividade ao recurso denominado cadernos interativos
(interactive worksheets) criado em nossa conta, conseguimos
facilmente editar a parte programavel da worksheet, ou seja, as
opgcoes de respostas e tipos de atividades (caixas de selegao, multipla
escolha, ligar com setas, respostas abertas, caga-palavras, atividades
de compreensdo oral, gravacgao de voz, dentre outras). Contudo, ndao
é possivel editar textos, imagens ou sons contidos na atividade. Para
esse fim, € preciso adotar a estratégia de baixar a atividade em PDF
(desde que o autor tenha concedido essa permissao) e a partir dai
fazer todos os ajustes necessarios para editar o que desejar. Em
seguida, faz-se o upload da atividade modificada na plataforma e
reprograma-se toda a parte interativa da atividade.

Percebemos, portanto, que a ferramenta oferece recursos
variados, o que viabiliza a producdo do préprio material didatico
pelo professor, empoderando-o e propiciando uma experiéncia
prazerosa (LEFFA; ALVES, 2020).

Contudo, ndao podemos ignorar que todo esse processo demanda
tempo, um recurso com o qual a maioria do professorado nao conta,
haja vista a necessidade de muitos assumirem varios turnos de
trabalho. Nesse sentido, reiteramos a importancia da formagao de redes
de colaboragdo docente, por meio das quais o trabalho seja
compartilhado, e conte com o aporte de ferramentas digitais como, por
exemplo, a Liveworksheets, tomando como pressuposto que,
minimamente, todos tenham acesso as tecnologias digitais.

Consideragoes finais
O presente trabalho teve, como objetivo geral, analisar e discutir

como a ferramenta Liveworksheets pode propiciar um espago
colaborativo de autoria docente no contexto remoto de ensino de
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Lingua Inglesa. Por meio das nossas percepgdes, vislumbramos que
a ferramenta, por si, propicia praticas colaborativas de autoria
docente limitadas, principalmente por ndo permitir a interagao com
outros usudrios por meio de uma atividade em comum. Para que
essa interagdo acontega e a plataforma se configure o palco de uma
autoria docente integralmente colaborativa, outras ferramentas
digitais precisam ser acionadas.

Com relagao ao primeiro objetivo especifico, descrever e refletir
a respeito de uma experiéncia de co-autoria docente no contexto
remoto de ensino de Lingua Inglesa, percebemos que a escolha de
um tema comum aos nossos estudantes foi essencial para
desenvolvermos nossa proposta. OQutro aspecto relevante foi que
conseguimos utilizar as mesmas atividades, sendo que adaptagoes
necessdrias - como a criagao de uma pré-tarefa - foram feitas pelas
professoras que compartilhavam um perfil semelhante de estudante
(de dificuldades, facilidades, necessidades, entre outras
caracteristicas).

A nossa proposta de trabalho visou, ainda, problematizar a
colaboracao no processo de co-autoria docente por meio da
plataforma Liveworksheets, e a analise demonstrou que o trabalho
colaborativo se deu, efetivamente, na conjunc¢ao das a¢des realizadas
por intermédio da referida ferramenta e de outras ferramentas
digitais (WhatsApp e Zoom), conforme foi descrito anteriormente. A
plataforma analisada apontou algumas limitagdes quanto a
possibilidade de interacao entre os docentes exclusivamente por
meio dela. Todavia, o acesso irrestrito a todo o acervo de atividades,
bem como a possibilidade de adaptagdes técnicas que permitem ao
docente fazer adequagdes ao seu publico-alvo quando necessario ou
desejado, se configuram recursos da Liveworksheets que fazem dela
um ambiente propicio a formagao de redes docentes colaborativas
virtuais. Ainda que essas redes nos parecam ser constituidas, na
maioria das vezes, em movimentos involuntarios.

Em suma, a experiéncia vivenciada nos fez refletir sobre a
importancia de se ampliar essas redes docentes colaborativas como
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forma de minimizar o trabalho docente, posto que, uma vez que se
amplie o acervo digital coletivamente concebido, o professor pode,
por meio da curadoria digital de contetdo, ter acesso a algo
aplicavel ao seu contexto de trabalho de forma mais dinamica.

Por isso, outras experiéncias colaborativas precisam ser
experienciadas, independentemente de quais plataformas sejam
usadas, por considerarmos que a experiéncia colaborativa nao
remonta somente a tecnologia empregada, mas sim, ao uso
consciente e problematizador da mesma e as praticas docentes que
a circundam.

Referéncias

ALVES, Carolina Fernandes; LEFFA, Vilson ]. Professor-autor de
recursos educacionais abertos: uma identidade em construcao.
Revista Interfaces, v. 11, n. 04, p. 188-206, 2020.

BASSANI, Patricia S.; MAGNUS, Emanuele B. Percursos de autoria
em/na rede: o processo de curadoria de contetdo digital na
perspectiva dos ambientes pessoais de aprendizagem. Revista de
Educacao a Distancia e Elearning, v. 03, n. 01, p. 78-99.

BEDRAN, Patricia Fabiana. Letramento digital e a formagdo do
professor de lingua na contemporaneidade. EntreLinguas,
Araraquara, v.2, n.2, p.225-247, jul./dez. 2016

BHARGAVA, Rohit. The 5 Models of Content Curation. In: Rohit
Bhargava. Blog Rohit Bhargava, Disponivel em: https://www.
rohitbhargava.com/2011/03/the-5-models-of-content-curation.html.
Acesso em 25 marco 2021.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacao € a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <568
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.p
df>. Acesso em: 05 fev. 2022.

CANL Josiane Brunetti. Letramento digital de professores de
lingua portuguesa: cendrios e possibilidades de ensino e de

59


https://www/

aprendizagem com o uso das TDIC. Tese (doutorado) -
Universidade Federal de Minas Gerais, Faculdade de Letras. 2019.
COSTA, Alan Ricardo.; LEFFA, Vilson José. Producao Colaborativa
de REA para o Ensino de Linguas: da Interagdo a Coautoria. EAD
em foco, v.7,n. 1, 2017. p. 37-49

DORNYEI, Zoltan. Research Methods in Applied Linguistics.
Oxford: OUP, 2007. 336 p.

DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, Mark. Letramentos
digitais. Trad. Marcos Marcionilo. Sao Paulo: Pardbola Editorial,
2016. 352 p.

GIL, Antonio C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4* ed. Sao
Paulo: Editora Atlas, 2002. 175 p.

JARCHE, Harold. Seek, Sense, Share. (2012). Disponivel em:
http://www jarche.com/wpcontent/uploads/2012/09/seek_sense_sh
are.pdf. Acesso em 25 margo 2021.

LEFFA, Vilson José¢; Uma ferramenta de autoria para o professor. O
que é e o que faz. Letras de Hoje, v. 41, n. 2, p. 189-214, jun 2006.
LEFFA, Vilson José; COSTA, Alan Ricardo; BEVILAQUA, André
Firpo. O prazer da autoria na elaboracao de materiais didaticos para
o ensino de linguas. In: FINARDI, K. R;; TfLIO, R.; BORGES, V.;
DELLAGNELO, A.; RAMOS FILHO, E. (org.). Transitando e
transpondo n(a) Linguistica Aplicada. Campinas: Pontes, 2019, p.
267-297. Disponivel em: http://www leffa.pro.br/textos/trabalhos/
prazer_da_autoria.html. Acesso em: 17 nov. 2021.

LEFFA, Vilson José; IRALA, Valesca Brasil. O ensino de outra (s)
lingua (s) na contemporaneidade: questdes conceituais e
metodoldgicas. In: LEFFA, Vilson ].; IRALA, Valesca Brasil (orgs.).
Uma espiadinha na sala de aula: ensinando linguas adicionais no
Brasil. Pelotas: Educat, p. 21-48, 2014.

LEFFA, Vilson José. Uma outra aprendizagem ¢é possivel:
colaboracao em massa, recursos educacionais abertos e ensino de
linguas. Trabalhos em Linguistica Aplicada, v. 55, p. 353-378, 2016.

60


http://www.leffa.pro.br/textos/trabalhos/
http://www.leffa.pro.br/textos/trabalhos/

PIMENTA, Selma Garrido. Apresentacao. In: GHEDIN, E.;
ALMEIDA, M.L; LEITE, Y. U. Formacao de professores: caminhos e
descaminhos da pratica. Brasilia: Liber Livro Editora, 2008.

YIN, Robert K. Pesquisa qualitativa: do inicio ao fim. Trad. Daniel
Bueno. Porto Alegre: Penso, 2016. 313 p.

ZACHARIAS, Valéria Ribeiro de Castro. Letramento digital:
desafios e possibilidades para o ensino. IN: COSCARELLI, Carla
Viana (org). Tecnologias para aprender. Sao Paulo: Pardbola
Editorial, 2016. p.15-29.

61






CAPITULO 3

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUAS:
(IM)POSSIBILIDADES EM CONTEXTO REMOTO

Jéssica Sousa Borges
Mariana Batista do Nascimento Silva
Rogério de Castro Angelo

Palavras iniciais

Durante as ultimas décadas, os avangos tecnologicos tém se
tornado parte da sociedade e transformaram diversos setores sociais,
modificando as formas que as relagdes entre sujeito e conhecimento se
constroem e possibilitando uma expansao no acesso a informagao. No
que diz respeito a Educagao, o ciberespaco possibilitou a ampliagao da
atuacdo pedagodgica para além dos limites da sala de aula. Isso fez
surgir a necessidade de que, cada vez mais, professores buscassem uma
formagao integrada as novas tecnologias a fim de criar um espago de
ensino que conseguisse dar conta de tamanha diversidade presente nas
salas de aula e que fosse mais proximo as realidades dos aprendizes,
usando o ciberespaco como um ambiente que propicia a construcao
colaborativa de conhecimento.

No que tange o ensino-aprendizagem de linguas, as
Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicagao (TDICs)
transformaram a forma que os sujeitos usam a linguagem e,
consequentemente, a forma que ensinamos e aprendemos linguas.
Atualmente, existem iniimeros recursos tecnologicos que facilitam a
aprendizagem de novas linguas, como tradutores e corretores
automaticos, diciondrios, aplicativos e cursos online. Além disso, o
ciberespago também permite que aprendizes e professores tenham
acesso a materiais auténticos (que ndo tém fim pedagogico) que
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ilustram, dentro das suas limitacOes, as diferentes formas de
expressao pela e na lingua.

Contudo, em um cendrio tecnoldgico em que a velocidade e
quantidade de informagdo ultrapassa a nossa capacidade de
acompanha-las, o facil acesso a todo tipo de informacgao, seja ela
verdadeira ou falsa, pode ser irresistivelmente perigoso. Por isso, é
preciso discutir sobre como as TDICs podem ser usadas no processo
de ensino-aprendizagem para contribuir para a criticidade dos
aprendizes, a fim de formar sujeitos que consigam pesquisar,
selecionar, analisar e questionar informagdes na busca pelo
conhecimento.

Neste sentido, as TDICs podem atuar como facilitadoras para
que os aprendizes consigam elevar a percepc¢ao dos lugares que
ocupam no mundo, seja como cidadaos, estudantes, filhos, netos,
irmaos, etc. e, mais do que isso, ocupar outros espagos discursivos.
Para isso, é preciso questionar o papel dos estudantes e dos
professores, colocando o aprendiz no centro da sua aprendizagem e
o professor como alguém que o orienta na busca pelo conhecimento.
Assim como Leffa, gostamos

de ver o professor como um meio, como um recurso de mediagdo que
o aluno usa para chegar a um objetivo, a um fim. O recurso na
aprendizagem nao pode ficar entre o aluno e o objeto de
conhecimento; vai acabar escondendo o objetivo do aluno e
atrapalhando a aprendizagem. O professor deve ficar ao lado do
aluno ou atras dele, como um técnico de futebol que treina das
margens, deixando os jogadores no campo; como o diretor de uma
peca de teatro que orienta dos bastidores, deixando os atores no palco.
(LEFFA, 2017, p. 167)

Sendo assim, acreditamos em um sujeito-professor que consiga,
dentro do que lhe é possivel, colaborar para uma sala de aula
pautada pelo didlogo, reflexdao e pensamento critico, e enxergamos
nas TDICs uma oportunidade de expandir horizontes do acesso a
informacao e potencializar o didlogo e a troca de experiéncias, o que
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contribui para a construgao do conhecimento. Dito isso, nos
aventuramos nessa tentativa de refletir sobre a forma como as
tecnologias digitais interferem no ensino aprendizagem de linguas
e podem auxiliar no desenvolvimento de propostas didaticas que
possibilitem um trabalho em torno do letramento critico. Afinal,

Ao promover uma formacao diferenciada, que inclua novas praticas
de letramento digital, o professor possibilitara que seus aprendizes
desenvolvam competéncias e habilidades que lhes permitam agir de
forma critica e interativa nos diferentes contextos, tornando-os
sujeitos ativos no processo de construcdo e democratizagdo do
conhecimento. Sob essa perspectiva, o letramento digital pressupde
novas maneiras de conceber o ensino e a aprendizagem, na medida
em que, por meio de praticas pedagogicas diferenciadas e inovadoras,
pautadas no uso das TIC, busca atender as demandas formativas do
individuo para que este possa agir em sociedade, tornando-se
efetivamente parte dela. (MARZARI; LEFFA, 2013, p. 1)

Para dar conta do nosso objetivo, dividimos nosso texto em se¢oes
para facilitar os didlogos propostos, sendo que na préxima segao, que
intitulamos “Percursos Teoricos”, nos propomos a fazer um breve
panorama sobre ensino-aprendizagem e tecnologias digitais na
contemporaneidade, bem como sobre letramento critico e letramento
digital. Na segunda secao, nosso objetivo sera discutir sobre o papel das
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem e os
desdobramentos da implementagao dessas tecnologias no ensino de
linguas. Para isso, utilizaremos uma abordagem transdisciplinar que
nos permite mobilizar um arcabougo teérico diverso atravessado por
literaturas da Linguistica Aplicada Indisciplinar (MOITA LOPES,
2006), do Letramento Critico (MENEZES DE SOUZA, 2011) e do
Letramento Digital (FREITAS, 2010), bem como outras leituras que
dialogam com estes temas.

Em seguida, na secao “Tecnologias digitais e ensino-
aprendizagem de linguas: possibilidades de (res)significar”,
faremos a descri¢do de uma proposta didatica para o ensino de
lingua inglesa desenvolvida no contexto da pandemia de Covid-19,
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durante o periodo do chamado Ensino Remoto Emergencial,
seguida da analise e reflexao dessa atividade no que diz respeito (i)
ao uso das tecnologias digitais na realizagao da proposta e (ii) a
forma como as tecnologias digitais possibilitaram um trabalho em
torno do letramento critico.

Por fim, compartilharemos algumas palavras finais na tltima
secao, que chamamos de “Palavras Finais”, a fim de fazer um
apanhado das discussoes e reflexdes propostas ao longo deste texto
e socializar alguns pensamentos que nos ocorreram durante a escrita
deste artigo.

Percursos Teodricos

“O mundo da comunicacdo e da construcdo de significados
mudou” (COPE; KALANTZIS, PINHEIRO, 2020, p. 26). Novos
géneros discursivos emergiram no contexto virtual nas tultimas
décadas e novas formas de se relacionar com o mundo surgiram a
partir da expansao das redes sociais. O tratamento e a divulgacao de
informacdes também se alteram significativamente. Outras formas
de estar e ser no mundo exigem dos sujeitos uma posicao critica,
inovadora e criativa diante do contexto de transformacoes das
tecnologias da informagao.

Neste sentido, devemos compreender a tecnologia em suas
diferentes facetas como parte de um contexto historico ligado a
construgao dos sujeitos, suas historias e sua forma de relacionar-se
com outros sujeitos e com o mundo. Considera-se que as geragoes
nascidas a partir de 2000 tém uma relacdo com a tecnologia
diferente, sao os chamados nativos digitais. Mas sera que todos os
“nativos digitais” tiveram acesso a tecnologia de fato? Eles dominam
ferramentas tecnolodgicas? Sabem se posicionar diante da tecnologia
de informacgao? Sao de fato letrados digitalmente? Qual o papel da
escola e do professor neste contexto? Embora sejam muitos os
estudos que tomem estas questdes como problema para discussao,
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ainda é imperativo debater as relagdes entre a tecnologia, a
educacgao, os sujeitos e a sociedade.

Ja no inicio dos anos de 2000, Soares (2002) discutia as novas
relacOes estabelecidas em espagos virtuais com a leitura e a escrita,
apontando que cada espago virtual era um espago diferente da
escrita. Para a autora, a tela, vista como um novo espago de leitura,
promoveu alteragdes na forma de interagao entre leitor, escritor e
texto. Apontava ainda que

Dados os limites e objetivos deste texto, esses muitos letramentos nao
sao aqui discutidos; propde-se o uso do plural letramentos para
enfatizar a ideia de que diferentes tecnologias de escrita geram
diferentes estados ou condi¢des naqueles que fazem uso dessas
tecnologias, em suas praticas de leitura e de escrita: diferentes espagos
de escrita e diferentes mecanismos de producao, reprodugao e difusao
da escrita resultam em diferentes letramentos. (SOARES, 2002, p. 156)

Assim, como Soares (2002), consideramos que o letramento
deve ser compreendido no plural. Os letramentos ndo sdao nem
homogéneos nem uniformes, sdo praticas sociais que se modificam
ao longo do tempo a partir das mudangas sociais que ocorrem.
Ainda, consideramos que € preciso adjetivar o termo de maneira a
demarcar o posicionamento sobre as praticas de letramentos. Nesta
direcdo, tomamos como lugar tedrico o letramento critico
compreendido como um processo de atribuicao de sentidos e de
significados, uma posi¢do do sujeito diante e no mundo. Segundo
Menezes de Souza (2011, p. 130), “Ao aprender a escutar, o aprendiz
pode perceber que seu mundo e sua palavra — ou seja, seus valores
e seus significados - se originam na coletividade soécio histérica na
qual nasceu e a qual pertence.” Essa seria uma questdo do
letramento critico: a percepgao e entendimento desse lugar e tempo
ocupado no mundo pelos sujeitos.

Para Menezes de Souza (2011), o processo de letramento critico
nao pode se restringir a “revelar” ou “desvendar” um texto, é
preciso que se compreenda a producao de sentidos tendo em vista
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que autor e leitor sao sujeitos sociais que estao “no mundo e com o
. “Ou seja, o letramento critico ndo pode mais se contentar
apenas em entender como o texto estd no mundo; ele precisa
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mundo

também entender como o texto e a leitura do texto estdo com o
mundo nos termos de Freire” (MENEZES DE SOUZA, 2011, p. 130).

O letramento critico, de acordo com Menezes de Souza (2011),
passou por uma redefini¢ao conceitual que aponta para o destaque
do contexto e da producao de significagao a partir da relagao entre
autor e leitor, sendo que tanto o “eu” leitor quanto o “eu” escritor
produzem sentidos e significados a partir de um contexto especifico
em que se encontram. Um texto seria, entdo, passivel de
reinterpretagao.

Assim, quando nos referimos a letramento digital neste artigo,
nao estamos nos aludindo ao ensino técnico ou apenas ao uso de
tecnologia. Estamos defendendo uma perspectiva de formacgao
critica, de letramento critico. Freitas (2010) defende que

Essa é uma das caracteristicas do letramento digital: associar
informacdes, ter uma perspectiva critica diante delas, transformando-
as em conhecimento. O professor é parte inerente e necessaria a todo
esse processo, em seu lugar insubstituivel de mediador e
problematizador do conhecimento, um professor que também
aprende com o aluno. (FREITAS, 2010, p. 348)

Ainda, segundo Pinheiro (2020), é preciso que se compreenda
que apenas as tecnologias nao promovem  transformacoes
significativas no processo de ensino e aprendizagem, pois se corre o
risco de o docente usar a tecnologia como técnica e aplicar/replicar
praticas tradicionais por meio do uso tecnoldgico. Ha professores
que ainda sao inflexiveis quanto ao uso de livros didaticos muitas
vezes fora do contexto do aluno e sem visao critica sobre a realidade.
Desta forma, é preciso que se tenha uma nova “percepgao sobre o
processo de ensino e aprendizagem” (PINHEIRO, 2020, p. 362).
Sendo assim, € necessario que se inove e crie oportunidades para um
“trabalho colaborativo e de valorizacdo dos saberes, culturas e
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historias dos discentes, que, antes de aprender por meio de teorias,
conectam-se e aprendem muito mais a partir do que vivenciam, a
partir do que experimentam” (PINHEIRO, 2020, p. 362).

Por isso, faz-se necessdrio que professores adotem uma
abordagem critica de ensino que contribua para um trabalho em
torno do letramento critico e que as tecnologias sejam ferramentas
que possibilitem este trabalho. Afinal, da mesma forma que o uso
das novas tecnologias em sala de aula serve como oportunidade de
subverter discursos tradicionais e combater a exclusao e
marginalizagdo social, ele também pode contribuir para a
perpetuacdo em massa desses discursos e aumentar o abismo das
desigualdades sociais. Portanto, ¢ importante usa-las combinadas a
uma perspectiva critica de ensino para promover uma formacao
emancipadora.

Entdo, tendo em vista a nova configuragdo social, a
aprendizagem nao se d4 apenas em espagos fisicos e nem a escola se
resume a espacos fisicos. Ha atividades virtuais em espagos virtuais
que nao podem ser silenciadas ou apagadas pela escola. Neste
contexto, como defende Freitas (2010), o professor deve promover
espacos  “de  construgdes coletivas, de aprendizagens
compartilhadas” (FREITAS, 2010, p. 349).

Sobre o lugar e atuacao docente na escola, Freire considera que
no processo de ensino-aprendizagem, tanto aluno como professor
estao num processo continuo de aprender e ensinar mutuamente, “¢é
neste sentido que ensinar nao é transferir conhecimentos” (FREIRE,
2021, p. 25). Ainda, segundo Freire,

O educador democratico nao pode negar-se o dever de, na sua pratica
docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade,
sua insubmissao. [...] E exatamente neste sentido que ensinar nao se
esgota no “tratamento” do objeto ou do contetido, superficialmente
feito, mas se alonga a producdo das condi¢cdes em que aprender
criticamente € possivel. (FREIRE, 2021, p. 28)
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Além disso, os alunos devem ser considerados como sujeitos
que constroem e reconstroem os saberes compartilhados nas aulas
de maneira que sao também, assim como o docente, sujeitos do
processo. Transformar, comparar, constatar, discutir, questionar,
problematizar, se colocar no lugar da davida, da curiosidade do
autor, sao algumas das questoes que devem balizar o lugar do aluno
no processo de ensino aprendizagem. Da mesma maneira, cabe ao
professor um lugar de quem problematiza, de quem cria; lugar de
um professor-autor.

De acordo com Goulart (2007, p. 41), a agao pedagogica com a
lingua escrita voltada a formagao de sujeitos letrados esta
particularmente relacionada a nogao de autoria. Conforme Azzari e
Custddio (2013, p. 84),

com a escrita colaborativa, a remixagem de diferentes textos, a
circulagao em rede desses enunciados, certamente, uma nova fungao-
autor € apontada e atrelada a nog¢do do nascimento do leitor como
sujeito engajado, com mais possibilidade de leituras, debates e
produgdes que podem promover o seu protagonismo.

A prépria nogao de autoria vem sendo debatida e discutida no
contexto virtual e em uma dire¢ao colaborativa que pode ser
potencializada com o uso de tecnologias: fanfics, Google Docs entre
outros aplicativos, além da possibilidade de plataformas para os
docentes que permitem a producdo de materiais didaticos
colaborativamente.

Assim, um sujeito letrado digitalmente é aquele que sabe ler e
escrever generos em ambientes virtuais, colocando-se como autores
e como leitores criticos ativos. Goulart (2007, p. 48) defende ainda
que “os sujeitos organizam o real e elaboram conhecimentos e
géneros discursivos de forma intimamente relacionada a suas
experiéncias, praticas e relagdes com a cultura, engendrando
multiplas formas de ser e fazer no mundo”.

Sobre este assunto, Oliveira e Szundy (2014) argumentam que
a forma que professores desenvolvem suas praticas pedagogicas
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pode contribuir para a (ndo) perpetuacao de discursos enraizados e
praticas tradicionais de ensino. As autoras argumentam que

se os modos de pensar e agir de professores e professores formadores
nao forem transformados, as praticas tradicionais de ensino
continuardo sendo as tinicas legitimadas nas escolas e universidades,
contribuindo para o aumento da distancia entre praticas educacionais
e a vida e, portanto, validar o processo de marginalizacao e exclusao
Social. (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 203)!

O processo de adaptagao e produgao de material didatico é uma
das formas que existem para trazer essas discussdes pontuadas por
Oliveira e Szundy (2014) para a sala de aula e envolver os aprendizes
em atividades que os coloquem em posigdes que servem como
oportunidades para que eles questionem os discursos que circulam
na sociedade. Ademais, a elaboracao de material didatico também
tem grande importancia na formagao de professores de lingua, uma
vez que € um caminho para resistir aos discursos tradicionais que
circulam nos espagos de ensino e incentivar a autonomia de
professores acerca da sua propria pratica e, consequentemente,
potencializar o ensino-aprendizagem e a autonomia dos estudantes
a partir de uma perspectiva critica de ensino.

Pensando na produgao e adaptagdo de materiais didaticos na
contemporaneidade, percebemos que o uso das tecnologias digitais
possibilita, apesar de nado garantir, um processo de ensino-
aprendizagem que seja mais contextualizado, dindmico e mais
proximo da realidade dos estudantes. Neste sentido, o uso das
tecnologias digitais pode contribuir para uma pratica docente que
dé a oportunidade para que os estudantes colaborem para a

1 Nossa tradugao do original: “if teachers’ and teacher educators’ ways of thinking and
acting are not transformed, traditional literacy practices will continue to be the sole ones
legitimized at schools and universities, contributing to increase the distance between
educational practices and life and, therefore, to validate marginalization and social
exclusion processes.” (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 203)

71



construgao do conhecimento, ao invés de serem colocados em uma
posicao passiva de quem apenas adquire conhecimento ja posto.

Nos estudos sobre ambientes virtuais e a educacao, destacamos
0os Ambientes Pessoais de Aprendizagem (Personal Learning
Environment - PLE), como uma discussao que contempla a produgao
autoral de materiais didaticos virtuais. Ocorre que no PLE o
professor deve realizar recortes, interpretagbes, organizar e
selecionar textos e atividades que possam levar ao estudante uma
percepcao sobre determinado tema de forma que este se coloque
como gerenciador da sua aprendizagem. Os PLE sdao espagos
virtuais de interagdo entre os sujeitos envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem e de mediacao docente.

Bassani e Nunes (2016, p. 79), a partir da discussao que fazem
de Downes, apontam como valores do PLE “a) a emergéncia das
redes sociais e comunidades (aprender em comunidades); b) a
énfase na criagdo e nao apenas no consumo; c) a descentraliza¢ao do
contetdo e do controle.” Os PLE, de acordo com Bassani e Nunes
(2016), demandam o uso de ferramentas como elaboragao de sites,
blogs, canais de video etc. que promovam uma aprendizagem
significativa a partir da leitura, da producao de texto, da criatividade
e da autonomia. Segundo os autores,

Na perspectiva do fazer/produzir, as ferramentas sao os espacos onde
o sujeito pode documentar o processo de reflexao, a partir das
informac0es coletadas, sdo espagos para escrever, refletir e publicar.
Destacam-se os blogs, cadernos de notas, canais de video, sites para
publicagao de texto, video e apresentacdes, entre outras. Por fim,
ferramentas para compartilhar/refletir em comunidades possibilitam
a conversa, a discussdo e a troca de ideias com outros sujeitos, na
perspectiva da formagdo de redes sociais. Assim, um PLE também
inclui o ambiente social, que envolve as interagdes com outros sujeitos.
(BASSANI; NUNES, 2016, p. 89)

O PLE exemplifica apenas como novas formas de organizagao

sociais e novas formas de estar no mundo levam a situagdes de
aprendizagens diferentes das situagoes de aprendizagem ditas como
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“tradicionais”. Na perspectiva do PLE, o professor assume um papel
de mediador da aprendizagem, na verdade, tendo em vista as
discussdes recentes, o professor exerce uma curadoria a fim de
intermediar o processo de aprendizagem.

O que de fato deve estar claro quando se discute o uso das
tecnologias na educacgao e o letramento digital critico é que o papel
da educacdo nao ¢ transferir conhecimento, “mas criar as
possibilidades para a sua propria produgao ou a sua construcao”
(FREIRE, 2021, p. 47). Em suma, nao se pode perder de vista que
independente da tecnologia, o papel do professor é educar para a
liberdade e transformagao social a partir de principios democraticos,
considerando o contexto cultural, social, politico, econdmico etc. em
que os estudantes estao inseridos. Em seguida, refletiremos sobre
uma pratica docente na perspectiva do letramento digital critico.

Tecnologias digitais e ensino-aprendizagem de linguas:
possibilidades de (res)significar

Nesta secao, faremos a descricao, analise e reflexao de uma
proposta didatica de ensino de lingua inglesa elaborada por um dos
autores deste texto, a qual foi desenvolvida no contexto de Ensino
Remoto Emergencial, durante a pandemia de Covid-19.
Objetivamos entender de que forma a proposta mobiliza as
tecnologias digitais e como o uso das tecnologias digitais (nao)
interfere com a proposta didatica. Para isso, elencamos algumas
questdes a serem respondidas durante a analise:

1) Em que consiste a proposta didatica?

2) De que forma o docente usou as tecnologias digitais na
atividade?

3) Seria possivel realizar a atividade sem o uso das tecnologias
digitais?

4) De que forma o docente mobilizou as tecnologias digitais
para promover letramento critico?
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E importante mencionar que a proposta foi pensada para um
contexto especifico de ensino e elaborada para uma audiéncia
especifica de estudantes, contudo, entendemos que ela possa ser
explorada e adaptada para outros contextos de aprendizagem.
Seguimos, entao, para a analise da proposta.

Trabalho Interdisciplinar sobre Jogos Olimpicos

Kleiman e Moraes (1999, p. 22) defendem que
“Transversalidade e interdisciplinaridade sdao  conceitos
inseparaveis, pois alimentam-se mutuamente’, sendo a
interdisciplinaridade uma via de questionamento da fragmentacao
do conhecimento na escola. O trabalho interdisciplinar e transversal
€ uma acgao colaborativa que busca levar o estudante a uma
aprendizagem significativa. Tendo em vista o contexto de
globalizacao e transformagdes das tecnologias da informacgao, o
trabalho para além das amarras disciplinares na escola torna-se cada
vez mais interessante.

Diante a isso, passamos a discutir uma proposta didatica
interdisciplinar a partir das tecnologias digitais, na interface entre as
unidades curriculares Lingua Inglesa e Educacdo Fisica,
desenvolvido com trés turmas do 1° ano de cursos técnicos (em
Agricultura, Informatica e Quimica) integrados ao Ensino Médio, de
um campus do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
do Triangulo Mineiro (IFTM).

Nos meses de julho e agosto de 2021, tanto o professor de
Lingua Inglesa quanto a professora de Educacdo Fisica estavam
abordando a tematica dos Jogos Olimpicos nas suas respectivas
aulas, as quais estavam acontecendo todas remotamente, com
atividades sincronas e assincronas, devido ao contexto da pandemia.
Como um fechamento da unidade, os professores se organizaram
para propor um trabalho interdisciplinar, cujo objetivo era provocar
os estudantes a: i) pesquisarem sobre como algumas tematicas
sociais haviam se materializado nos jogos olimpicos; e ii)
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produzirem um infografico, em lingua inglesa, sobre a tematica
pesquisada, conforme orientagdes do trabalho (Figura 01).

Figura 1: Orienta¢Ges do trabalho interdisciplinar.

Trabalho interdisciplinar Edita

Olympic games

mo na de Li

azer um trabalho, em grupos

Fonte: Arquivo pessoal dos autores (Print de tela do Ambiente Virtual de
Aprendizagem).

Para a execugao deste trabalho, os alunos precisaram se valer
de pelo menos trés recursos tecnoldgicos, a saber: i) buscadores
eletronicos, para fazer a pesquisa sobre as tematicas que os
interpelavam, acessando noticias, videos, imagens, entre outros, de
forma a poderem selecionar materiais para a composi¢ao do
infografico; ii) um software de edi¢ao de texto e imagem (foi
sugerida a utilizagao da ferramenta Canva - canva.com - devido aos
recursos que ela oferece e pelo fato de os professores ja terem
trabalhado com os estudantes sobre o uso dessa ferramenta); e iii) o
mural virtual padlet - padlet.com -, no qual os estudantes postaram
a versao final dos seus trabalhos.

Na feitura desse trabalho colaborativo (uma vez que se tratava
de uma atividade em grupos de 4 estudantes), a primeira etapa era
os/as estudantes escolherem qual dos temas eles/as gostariam de
explorar. A partir disso, os/as estudantes precisavam se engajar num
processo de curadoria de contetido, passando, de certa forma, pelas
trés etapas de curadoria de contetido, conforme a classificagao
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sugerida por Bassani e Magnus (2020), a saber: curadoria preliminar,
significativa e consolidada.

No que se refere a curadoria preliminar, conforme Bassani e
Magnus (2020, p. 85), trata-se do “processo de buscar, selecionar
informagdes a partir de diferentes fontes e, como o prdprio nome
sugere, ¢ um processo inicial.” No caso especifico da tarefa proposta,
os/as estudantes se engajaram nesse processo de curadoria inicial,
fazendo, primeiramente, a coleta de materiais (noticias, imagens,
reportagens, dados estatisticos), relacionados a uma das tematicas
propostas para o trabalho, tendo os Jogos Olimpicos como fio
condutor, mas com diferentes enfoques. Esses materiais foram
arquivados para serem, num segundo mo(vi)mento, organizados
em forma de infografico para ser socializado com a turma.

A segunda etapa do trabalho, a qual relacionamos com o que
Bassani e Magnus (2020) chamam de curadoria significativa, foi o
mo(vi)mento de organizar as informagoes coletadas na forma de um
infografico. Segundo Bassani e Magnus (2020, p. 86), a curadoria
significativa

parte do pressuposto da reflexao, da remixagem e da autoria, em que as
informagdes obtidas a partir de dados tornam-se conhecimentos e, por
meio da atribui¢ao de sentido, passam a ter significado, ou seja, se tornam
inteligéncias, evidenciadas pela criagdo de novos contetidos digitais.

Nesse sentido, apds um primeiro mo(vi)mento de coleta de
materiais, os/as estudantes se engajaram num processo de criagao de
infograficos, valendo-se da ferramenta Canva (canva.com). Cabe
salientar que os/as estudantes ja haviam trabalhado anteriormente
com infograficos, tanto do ponto de vista da leitura/interpretagao de
infograficos, quanto da producao de infograficos, valendo-se da
ferramenta Canva.

Os professores solicitaram a utiliza¢ao dessa ferramenta devido
a alguns fatores, dentre eles: ela possibilita a criagao colaborativa de
imagens e/ou animagdes; é uma ferramenta gratuita - mesmo os
recursos premium sao habilitados para contas educacionais -;
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apresenta uma boa diversidade de modelos pré-configurados de
layout, mas que sdo todos customizaveis; é possivel ser utilizada
tanto em dispositivos mdveis quanto em computadores. Além disso,
os estudantes ja haviam feito outros trabalhos ao longo do ano
utilizando-se do Canva, de forma que estavam ficando cada vez
mais familiarizados com tal ferramenta.

O processo de criacio dos infograficos, organizando e
(re)combinando as informagoes coletadas, configura-se como um passo
importante nesse trabalho, uma vez que esse posicionamento no lugar
de autores/as requer dos/as estudantes uma tomada de decisao a
respeito de vdrios aspectos que vao compondo a significagdo do
infografico: escolha da paleta de cores; selecdo, dimensionamento e
posicionamento das ilustragoes; estilo e tamanho das fontes; equilibrio
entre texto e imagens; redagao e revisao dos textos em lingua inglesa;
entre outros. Assim, as informagoes coletadas na curadoria preliminar
passam a se configurar como conhecimentos, na medida em que os/as
estudantes vao (re)combinando as diferentes informacgdes coletadas na
etapa anterior.

Uma vez finalizada a produgao do infografico, atentando-se as
orientacdes passadas pelos professores, os/as estudantes passaram
para o terceiro mo(vi)mento: o compartilhamento dos infograficos
num mural digital, tendo sido utilizada a ferramenta Padlet
(padlet.com). Esse compartilhamento relaciona-se com o que
Bassani e Magnus (2020, p. 86) chamam de curadoria consolidada,
que “preve o didlogo, o compartilhamento, e o monitoramento dos
contetdos digitais autorais (ou nao) disseminados na web”.

A escolha do Padlet como ferramenta para a socializagao dos
infograficos colaborativos produzidos pelos/as estudantes se deu
devido ao fato de ser uma plataforma gratuita que serve como um
mural virtual, que pode ser acessado por meio de dispositivos
moveis ou computadores, e que ndo necessita da criagao antecipada
de uma conta para que se possa fazer alguma postagem. Além disso,
¢ possivel configurar o mural para que aqueles que o acessarem
possam curtir e comentar os demais trabalhos postados.
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Uma das limita¢oes dessa plataforma refere-se a acessibilidade
para pessoas com cegueira ou baixa visao. Todavia, como nessas
turmas nao hd estudantes com essas caracteristicas, entendemos que
a ferramenta atendeu aos nossos objetivos pedagdgicos. Na figura 2,
¢ possivel visualizar um recorte das produgoes feitas pelos/as
estudantes?.

Figura 2: Visualiza¢do do Padlet com os infograficos produzidos pelos/as
estudantes.
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores (print de tela do Padlet).

Retomando a discussao sobre o letramento critico, feita na secao
anterior, entendemos que essa atividade promove o letramento na
medida em que os estudantes foram provocados a pesquisarem
informagdes sobre os jogos olimpicos, mas voltado para como
algumas questdes sociais se materializa(ra)m nos jogos. As questdes
mais recorrentes foram em relacdo a satde mental, a sexualizagao
dos corpos femininos, ao racismo e a representatividade da
comunidade LGBTQIA+.

Uma vez definida a temadtica que seria abordada, além de os
grupos terem que buscar informagdes sobre o tema, foi preciso um
trabalho de sistematizacdo das informac¢des e uma avaliacao sobre

2 Para garantir a privacidade, os nomes dos estudantes foram ocultados.
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quais as principais informagdes que poderiam contribuir para a
producao do infografico (que seria o produto final). Além disso, foi
necessdria uma reflexdao do ponto de vista da lingua, uma vez que
os infograficos deveriam ser feitos em lingua inglesa e o publico-
alvo dos infograficos eram os/as estudantes das demais turmas dos
primeiros anos do ensino médio, muitos dos quais estdao em um
estadgio inicial da formac¢dao em lingua inglesa. Dessa forma, foi
necessario um cuidado para que os infograficos nao deixassem de
fora as informagoes essenciais para a compreensao do recorte dado
a temdtica, a0 mesmo tempo em que houve um cuidado para que as
informagdes nao verbais (graficos, imagens) pudessem contribuir
para a composigao do texto.

Durante o periodo estipulado para a produgao do trabalho, os
professores de lingua inglesa e de educacao fisica trabalharam na
mediagao do trabalho, auxiliando os grupos no que se refere a
curadoria preliminar, de forma a encontrarem textos informativos,
noticias, imagens, videos - tanto em lingua portuguesa quanto em
lingua inglesa - relacionados a tematica escolhida pelos grupos.

Em seguida, apos a coleta de dados inicial, os estudantes
elaboraram uma primeira versdao do infografico, utilizando a
ferramenta de edigao colaborativa do Canva, ou seja, todos/as
conseguiam ir contribuindo na edig¢ao do infografico (adicionando
ou editando informagoes/ilustragdes). Cada grupo de alunos/as se
organizou no sentido de dividir as tarefas na execugao desta fase do
trabalho, de modo que alguns estudantes se engajaram mais com
aspectos verbais e outros com aspectos nao verbais.

Quando os estudantes finalizaram essa versao inicial dos
infograficos, eles tinham a opgao de posta-lo diretamente no Padlet
ou solicitar uma avaliagdo prévia, de forma que os professores
pudessem dar sugestoes de melhoria, sobretudo no que se refere a
organizacao espacial das informagoes e aspectos textuais.

Em relacdo ao produto final deste trabalho - os infograficos - a
ideia era que os/as estudantes pudessem ter um espago de
interlocugao tanto com os/as colegas dos outros grupos da mesma
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turma como com os/as integrantes dos grupos das outras turmas.
Entendemos que isso é positivo na medida em que a tecnologia
acaba propiciando um processo de aprendizagem em rede, no qual
estudantes e professores aprendem uns com os outros. Essa
interlocugao foi possivel em pelo menos dois momentos: o primeiro
foi quando da publicagao dos trabalhos, uma vez que era necessario
acessar o mural para fazer a entrega dos trabalhos, de maneira que
era possivel explorar o que os outros grupos haviam produzido.
Além disso, na semana posterior a data de entrega, um/a estudante
de cada grupo fez a apresentacdao do trabalho, durante uma aula
sincrona, durante a qual eles/as deveriam explicitar as motivagoes
que os/as levaram a definir a tematica que seria abordada, o processo
de producao do trabalho, bem como alguma questao que chamou a
atencao nos trabalhos dos outros grupos.

Refletindo sobre a questdo se seria possivel realizar essa
atividade sem o uso das tecnologias digitais, entendemos que, em
contexto presencial, seria possivel adaptar a atividade para que a
coleta de informacoes/materiais fosse feita a partir de materiais
impressos, a producdo dos infograficos poderia ser feita
manualmente e os trabalhos poderiam ser colados em um mural (nas
paredes da sala de aula ou nos corredores). Contudo, a utiliza¢ao
das tecnologias no trabalho proposto trouxe ganhos em todas as
etapas do processo.

Desde a primeira etapa, de coleta de materiais, os buscadores
eletronicos possibilitaram aos/as estudantes um grande leque de
materiais a que puderam recorrer para compor um repertorio de
dados sobre a tematica sobre a qual estavam pesquisando. Além
disso, a utilizacdo do Canva para a produgao dos infograficos
possibilitou um trabalho colaborativo em tempo real, além da
praticidade de contar com uma extensa gama de modelos pré-
configurados, que podem ajudar os/as estudantes a montar um
trabalho ao mesmo tempo visualmente agradavel e que contenha
informagoes (na interface entre o verbal e o ndo verbal) significativas
para os/as leitores/as. Por fim, para a devolutiva dos trabalhos dos
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estudantes, seria possivel que os trabalhos fossem enviados via e-
mail ou mesmo devolvidos para os professores por meio do Google
Classroom, que ja é uma ferramenta virtual, mas a utilizagao do
Padlet possibilitou que os grupos lessem os trabalhos uns dos
outros, mesmo antes da aula sincrona em que eles foram
apresentados, o que acabou possibilitando que cada grupo pudesse
se inspirar nos trabalhos feitos pelos outros grupos.

Outro aspecto importante a ser observado refere-se as nossas
atuais condi¢des de producao, no contexto de suspensdao das
atividades educacionais presenciais em decorréncia da pandemia de
Covid-19. Neste contexto, o uso de tecnologias digitais com fins
educacionais foi a alternativa encontrada para darmos continuidade
as atividades educacionais, mesmo sem a possibilidade dos
encontros presenciais no ambiente escolar.

Por fim, trazemos aqui reflexdes sobre em que medida a
utilizagdo de tecnologias, da maneira como foi mobilizada nessa
atividade, inscreve-se ou ndao numa perspectiva do letramento
critico. E importante ressaltar que entendemos o letramento a partir
dos autores dos chamados Novos Estudos do Letramento, os quais
ressaltam a necessidade de compreendermos o letramento enquanto
uma pratica social, que vai muito além da alfabetizagdo, uma vez
que se compreende que os sentidos dos textos inscrevem-se sécio
historicamente e que € preciso insistirmos num processo
educacional comprometido com a desnaturalizacao de processos de
opressdao que se materializam nos diversos textos, orais ou escritos
(BRAGA; VOVIO, 2015; JOAQUIM; VOVIO; PESCE, 2020).

Freitas (2010, p. 339), por sua vez, compreende letramento
digital como o

conjunto de competéncias necessarias para que um individuo entenda
e use a informagao de maneira critica e estratégica, em formatos
multiplos, vinda de variadas fontes e apresentada por meio do
computador-internet, sendo capaz de atingir seus objetivos, muitas
vezes compartilhados social e culturalmente.
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Compreendemos que o trabalho proposto se inscreve nessa
perspectiva dos letramentos (letramento critico e letramento digital), na
medida em que convoca os/as estudantes a se posicionarem
criticamente sobre tematicas socialmente relevantes (tais como satide
mental e movimentos de resisténcia ao racismo, sexismo, LGBTfobia,
entre outros), num trabalho que mobilizou tanto um processo de
pesquisa e selecao de informagdes, com a utilizagao de tecnologias
digitais, quanto um trabalho colaborativo de producao e socializagao
de infograficos sobre as temdticas pesquisadas, no qual foram
desenvolvidas tanto habilidades relacionadas a utilizacdo de
tecnologias quanto ao funcionamento da lingua inglesa.

Palavras finais

Durante a escrita deste texto, buscamos discutir de que formas
as TDICs podem potencializar o processo de ensino-aprendizagem,
partindo do pressuposto que ha muito a se ganhar com o uso das
tecnologias em sala de aula e que propostas didaticas que utilizam
das tecnologias digitais tém o potencial de ultrapassar os limites
fisicos e temporais da sala de aula fisica.

Ademais, refletimos também sobre como uma perspectiva de
ensino marcada pelos letramentos digitais possibilita uma
transformacgdo nos papéis dos aprendizes e professores, colocando
em xeque a postura tradicionalmente passiva dos aprendizes e os
transformando em individuos responsaveis pela construgao do seu
proprio conhecimento, dando ao professor o papel de mediador ao
invés de detentor do conhecimento. Além disso, percebemos que o
uso das novas tecnologias permite que o professor pesquise,
selecione, adapte e elabore materiais didaticos que estejam mais
alinhados com as necessidades, preferéncias e realidades dos
estudantes, ocupando, assim, um lugar de autonomia e autoria
sobre a sua propria pratica pedagogica.

Para ilustrar nossas reflexdes, nos propusemos a analisar uma
atividade de curadoria feita pelos estudantes em ambientes virtuais,
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em que foi possivel perceber os mo(vi)mentos de pesquisa, selecao
e ressignificacdo de informagdes dando lugar ao conhecimento
construido colaborativamente pelos aprendizes. Mesmo sendo uma
proposta de possivel adaptagdo para um ambiente sem o uso das
tecnologias digitais, percebemos que o acesso as TDICs contribui
para a dinamizagao do processo, além de facilitar as etapas
colaborativas da atividade.

Contudo, nos preocupamos em nos distanciar da ideia de que o
uso da tecnologia € a solugao de todos os problemas e desafios
enfrentados nos ambientes educacionais. Acreditamos no uso das
TDICs como uma forma de possibilitar e facilitar a emancipagao dos
aprendizes, mas sem garanti-la, pois o uso de tecnologia so6
emancipa se for alinhado a uma perspectiva de ensino que incentiva
a criticidade. Sendo assim, quando pensamos em um processo de
ensino-aprendizagem marcado pelo letramento digital, nao se trata
apenas do professor saber que os recursos digitais existem, mas que
compreenda as incontdveis possibilidades que surgem com o uso
desses recursos e ser capaz de apropriar-se deles “utilizando-os de
forma coerente, reflexiva e criativa” (MARZARI; LEFFA, 2013, p. 4)
que colabore para a democratizacao e construg¢ao do conhecimento.
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CAPITULO 4

O PROCESSO AVALIATIVO EM UM CURSO DE LETRAS NO
CONTEXTO REMOTO DURANTE A PANDEMIA

Andréa Emiliana Fernandes Santos
Cintia Aparecida de Sousa
Karoline Izabella de Oliveira

Introdugao

Desde marco de 2020, o coronavirus impactou o mundo. No
Brasil, o isolamento social exigido pelo Ministério da Saude, a fim
de prevenir a disseminacdo do virus Covid-19, fez com que o
comércio, na maioria dos segmentos, fechasse as portas, as escolas
tiveram as aulas suspensas e muitas empresas passaram a adotar o
trabalho remoto (home office). Assim, viveu-se em tempos de excegao,
em tempos de pandemia.

Em consequéncia desse momento cadtico, as escolas precisaram
se reinventar e se recriar corajosamente, ja que as aulas presenciais
foram suspensas. A comunidade escolar (diretores, professores,
funciondrios, estudantes e pais) teve que buscar alternativas para
que os alunos continuassem os estudos. Desta forma, a inser¢ao de
tecnologias digitais no processo de aprendizagem se fez necessaria
como solugao para o retorno as atividades suspensas. No que tange
o ensino superior, as medidas, para a retomada as aulas, seguiram
na mesma dire¢ao, com a integracao de ferramentas digitais que
possibilitassem a aprendizagem.

As mudancas que ocorreram e estdao ocorrendo na educagao
nesse momento pandémico nos impulsionaram a realizar a presente
pesquisa no contexto do ensino superior. Como corpus do estudo,
analisamos os planos de ensino de trinta e trés (33) disciplinas
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ofertadas pelo Curso de Letras Inglés e Literaturas de Lingua Inglesa
da Universidade Federal de Uberlandia. As disciplinas compdem as
Atividades Académicas Remotas Emergenciais (AARE) que, na
referida institui¢do, foram divididas em duas etapas, sendo a
primeira ofertada de 10 de agosto a 10 de outubro de 2020, e a
segunda de 22 de outubro a 19 de dezembro de 2020. O foco da
pesquisa consiste em investigar quais as ferramentas on-line foram
empregadas no ano de 2020 e quais as formas de avaliagdo que os
docentes, do referido curso, mais utilizaram nesse momento de
ensino remoto.

A escolha pela graduagao em Letras deve-se ao fato de ser um
curso de formacao de professores, o qual aborda, em sua grade
curricular, estudos sobre métodos de avaliagao. Assim, investigar o
processo avaliativo usado nas disciplinas implica descobrir as
formas de avaliagdo nas quais os futuros professores de lingua
inglesa estao inseridos e que, por consequéncia, poderdo influenciar
no exercicio da docéncia no futuro.

O presente capitulo estrutura-se em quatro partes, acrescido desta
introdugao, das consideracdes e das referéncias bibliograficas. Nas
secoes “A Avaliacao no Ensino”; “Ensino Remoto; Educacao On-line
ou Educacao a distancia?” e “A UFU no Ensino Remoto” realizamos
uma revisao bibliografica dos conceitos tedricos elencados para a
andlise, a qual serd apresentada na segao intitulada “Analise de Dados:
o sistema de avaliagao das disciplinas da AARE”.

A avaliacao tradicional e a avaliacio mediadora: conceitos e
abordagens

O ato de avaliar se faz muito presente no dia a dia. Passamos
grande parte do tempo realizando avaliagdes e sendo avaliados.
Avaliamos a maneira como uma pessoa se veste; avaliamos o sabor
de uma refeicao; somos avaliados pela postura no ambiente de
trabalho ou pelo discurso que defendemos.
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Assim, o ato de avaliar faz parte da atividade humana.
Entretanto, ele é relacionado, primordialmente, ao ambiente escolar.
Segundo Silva (2019), esta associagao direta deve-se ao fato de a
palavra avaliagao estar muito presente nas salas de aula. Além disso,
a “instituicdo escolar é o local onde visualiza-se com mais clareza o
sujeito avaliado e o avaliador” (SILVA, 2019, p. 52).

Ao abordar o conceito de avaliagdo, muitas pessoas ainda o
associam a uma agao de selecao, com o intuito de mostrar que um
individuo € melhor que o outro. Todavia, “avaliar o processo de
ensino e aprendizagem ¢é julgar qualitativamente as a¢des realizadas
e os resultados obtidos para que sejam tomadas decisdes quanto aos
proximos passos que devem ser executados” (SANTOS, 2016, p. 41).
Quando a avaliagao visa a selegao, depara-se com uma abordagem
tradicional de avaliar, por outro lado, quando o processo de
aprendizagem passa a ser o foco, faz-se uso das novas tendéncias de
avaliacdo, que Hoffmann (2005) denomina de avaliagao mediadora.

A abordagem tradicional de avaliagao tem o intuito de verificar,
ao final de um processo de aprendizagem, seja um ano letivo, um
semestre, um bimestre ou um periodo mais curto, o conhecimento
adquirido pelo avaliado. Como pontua a pesquisadora Hoffman
(2005, p. 29), “A pratica avaliativa concebida como julgamento de
resultados baseia-se na autoridade e no respeito unilaterais — do
professor: impdem-se ao aluno imperativos categdricos que limitam
o desenvolvimento de sua autonomia moral e intelectual".

Os testes, exames e provas objetivas sdo exemplos de uma
avaliacao tradicional. Fidalgo (2010), com base em Luckesi (1992),
destaca as seguintes caracteristicas deste modelo de avaliacao:

(1) a preocupagao com a selegao e a hierarquizacao de candidatos; (2)
a competicao entre candidatos, resultante do fato de que nao ha vagas
para todos em todas as instancias socioeducativo-econdmicas a que
estes aspiram; (3) o controle rigido que busca impedir que colegas e
materiais sejam consultados; a prova seja refeita em outra ocasiao; os
erros sejam revistos para obter nota melhor ou para aprender com a
revisdo (Cf. LUCKES]I, 1992); (4) um carater comportamentalista, no

89



sentido de servir também para controlar fisica e psicologicamente o
comportamento do aluno. (FIDALGO, 2010, p. 41)

Assim, nesta abordagem, o mais importante é o resultado e nao
o processo de ensino-aprendizagem, sendo que a avaliagao também
¢ utilizada como ferramenta de controle. Hoffmann (2005) nomeia
“a avaliacao tradicional” como avaliagao sentenciva e classificatoria,
ja que o objetivo é mensurar em valores numéricos (notas) o
desempenho do aluno em um determinado periodo do ano letivo e
verificar se ele podera ser aprovado ou nao.

Nesta abordagem, o ensinar e o avaliar sao dois momentos
distintos do processo de aprendizagem. Hoffmann (2005) afirma que
esta divisao consiste em um equivoco, ja que a avaliagao deve ser
vista como uma pratica indissocidvel da agao educativa e nao apenas
como uma pratica classificatéria. Por esta razdao, a referida
pesquisadora defende a avaliagdo como uma pratica mediadora, que
consiste na

perspectiva da ac¢do avaliativa como uma das mediag¢oes pela qual se
encorajaria a reorganiza¢ao do saber. A¢ao, movimento, provocagao
na tentativa de reciprocidade intelectual entres os elementos da agao
educativa. Professor e aluno buscando coordenar seus pontos de vista,
trocando idéias, reorganizando-as. (HOFFMANN, 2005, p. 57)

A avaliagdo como pratica mediadora nao foca o resultado do
avaliado, mas visa apontar as falhas e acertos de professores e alunos
durante o processo de ensino-aprendizagem. Em sua dissertagao,
Silva (2019), com base em Fernandes (2009), destaca as seguintes
caracteristicas da avaliagao mediadora:

a) a avaliacdo deve ser deliberadamente organizada para proporcionar
um feedback inteligente; b) a natureza da interagdao e da comunicacio
entre professores e alunos deve ser absolutamente central; c) os alunos
tém que estar deliberada, ativa e sistematicamente envolvidos no
processo do ensino e aprendizagem e d) as tarefas propostas aos alunos
devem ser criteriosamente selecionadas e diversificadas, representando
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dominios estruturantes do curriculo e ativando processos mais
complexos do pensamento. (SILVA, 2019, p. 60)

Assim, a pratica de uma avaliagdo mediadora acontece durante
todo o processo de ensino-aprendizagem, sendo professores e
alunos, os atores do processo. Segue abaixo um quadro comparativo
entre os dois modelos de avaliagao mencionados.

Quadro 1: Os modelos de Avaliagao: Tradicional e Mediadora

Avaliagao Tradicional Avaliacao Mediadora
Acao individual e competitiva Acao coletiva e consensual

Concepgao classificatdria, sentenciva Concepgao investigativa, reflexiva
Intencao de reprodugao das classes Proposicao de conscientizagao das
sociais desigualdades sociais e culturais
Postura disciplinadora e diretiva do Postura cooperativa entre os elementos
professor da agdo educativa

Privilégio a memorizagao Privilégio a compreensao
Exigéncia burocratica perisdica Consciéncia critica e res.p(.)nsével de

todos sobre o cotidiano

Fonte: HOFFMANN, 2005, p. 92
O avaliar do aprender on-line

A avaliagao tem sido objeto de estudo por muitos anos, mas no
cendrio atual tem se destacado em diversos artigos. Logo, podemos
citar o estudo de Paschoalino, Ramalho e Queiroz (2020), que faz
uma reflexdo exploratoria sobre o desafio da reinvencao dos
processos avaliativos de cursos na Educagao a Distancia (EaD)
devido a pandemia. Tal trabalho se baseia no pressuposto de que a
acao de avaliar € um processo investigativo e conflituoso e constitui
objeto de pesquisa de muitos estudos. Em relacao ao ano de 2020
(pandémico devido a Covid-19), as avaliagdes tornaram-se on-line
para que fosse cumprida a carga horaria minima anual nas escolas.

Assim, sobre o processo avaliativo ocorrendo de forma on-line,
as autoras descrevem dois pontos de vista tedricos dessa avaliagao
nos cursos EaD. O primeiro se baseia no argumento de que a
avaliacdo € essencial na educa¢dao e no processo formativo, e o
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segundo leva em consideracao a determinagao normativa do Parecer
CNE N¢ 5/2020 (BRASIL, 2020), o qual tratou da reorganizac¢ao do
Calendario Escolar e da possibilidade de computo de atividades nao
presenciais para fins de cumprimento da carga horaria minima
anual no periodo de isolamento devido a pandemia.

No contexto da Covid-19, as autoras apontam uma terceira logica
“num contexto de técnicas e métodos de aprendizagem bem
estruturados: a subjetividade social, construida pelo coletivo de
professores” (PASCHOALINO; RAMALHO; QUEIROZ, 2020, p. 10).
Diante deste cendrio, os autores identificaram um movimento essencial
a construgao da subjetividade social e individual, sendo o objeto a
(re)construgao do processo de avaliacao para a EaD de forma on-line: a
ressignificagdo dos saberes tedricos e saberes da pratica. Nessa
perspectiva, o ato avaliativo do docente vem primeiramente das
exigéncias legais, ou seja, ele deve adaptar -se de acordo com as
diretrizes impostas. Segundo, ¢ solicitado que o professor amplie os
seus conhecimentos sobre a temadtica e seus condicionantes. Um deles
¢ o entendimento individual de cada docente sobre avaliacao e, dessa
forma, repensar diferentes e criativas maneiras de executa-la.

Em 2009, um artigo de Pinto (2009) analisou o processo de
avaliacdo da aprendizagem em diferentes cursos, na inten¢dao de
identificar métodos avaliativos praticados na modalidade a distancia.
Para isso, o autor se baseou em ferramentas como: diario de bordo,
forum de discussao, chat e wikis. No referido artigo, publicado bem
antes da pandemia, ja era defendida a ideia de que estava-se vivendo a
era digital, a cada dia mais influenciada pelo uso da internet. Desde
entao, percebemos um crescente niimero de cursos EaD.

De acordo com Pinto (2009), na avaliagao on-line, todos os
processos devem, também, ser muito bem organizados e todos os
aspectos do processo de ensino-aprendizagem devem ser levados
em consideragdo - “o planejamento e a descri¢do dos objetivos a
serem alcangados pelos alunos independentemente de qualquer que
seja o instrumento avaliativo” (p. 7). Percebe-se que o autor faz,
nesse mesmo artigo, uma desconstru¢ao do método tradicional,
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mostrando como a avaliagdo on-line se da de forma continua,
processual e mediadora, com o apoio de diversas ferramentas e nao
ao final de cada semestre ou periodo como, em muitos casos, é feito
no método tradicional.

Outros autores como Fachineto et al. (2020) abordam mudangas
que se fazem necessarias, no processo avaliativo (on-line ou presencial),
a fim de acompanhar a evolucao da aprendizagem na educacgao. No
artigo, por eles publicado, sao apresentadas sugestoes de recursos
avaliativos disponibilizados na internet a fim de propiciar uma
avaliacdo continua dos alunos, tais como mapas cognitivos, memorial,
blogs, féruns de discussao, webfdlio, participagdo nas aulas on-line,
formas de avaliar que nao se limitam unicamente a aplicagao de uma
nota e que sao interativas para os alunos.

Temos, ainda, Vichessi (2021), que publicou um artigo que
sugere uma reflexdao sobre a forma como se avalia, o que e por que
avaliar na pandemia. Obviamente, como a propria autora afirma,
nao existe resposta exata para essas trés perguntas, mas ela discorre
sobre a importancia de se pensar uma avaliacao que consiga gerar
bons resultados e que possibilite a identificagdo de problemas de
aprendizagem para, desta forma, se planejar os proximos passos; e
de se transformar as praticas avaliativas no intuito de manter os
alunos, a partir da avaliagdo, motivados e desafiados a aprender.

Concluimos que a avaliagdo sempre se apresentou complexa.
Nesse mundo de reinvengdes, os autores supracitados propoem
reflexdes acerca de trés direcionamentos: os estudos sobre avaliacdao
pos pandemia, as contradicoes e similaridades implicitas a acao de
avaliar (em diferentes contextos) e a necessidade de configuragao da
relacdo entre os agentes envolvidos no processo de avaliar e a
estrutura da avaliaggo na EaD (PASCHOALINO; RAMALHO;
QUEIROZ, 2020).
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Ensino Remoto, Educacao On-line ou Educacao a distancia?

No dia 11 de margo de 2020, o diretor geral da Organizagao
Mundial de Satide (OMS), Tedros Adhanom, declarou que a doenga
causada pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2), Covid-19, elevava-se
ao estagio de pandemia mundial. A mudanga de status deu-se pelo
fato da rapida disseminagao geografica do virus, em que, naquele
momento, mais de 115 paises tinham confirmado casos da infecgao'.

Com a declaragao, o isolamento social passou a ser uma das ag¢oes
em combate a propagacdo do virus. Escolas dos quatro cantos do
mundo tiveram as portas fechadas, paralisando, assim, as aulas
presenciais. “No dia 26 de abril [2020] chegamos a quase 90% de alunos
impossibilitados de frequentar as aulas. Esse nimero reduziu-se a 70%
em 11 de maio [2020], devido, sobretudo, ao retorno gradual das aulas
presenciais na China” (ARRUDA, 2020, p. 260).

A impossibilidade das aulas presenciais fez com que a educagao
se voltasse para o ambiente virtual, assim como aconteceu com
outros setores da sociedade. Entretanto, no ambiente escolar, uma
discussdao emergiu quanto a nomenclatura utilizada para este
momento. Ensino Remoto, Educacao On-line ou Educagdao a
Distancia sao termos que pesquisadores utilizam para referir-se a
este periodo impar provocado pela pandemia da Covid-19. Este
artigo pautar-se-a nas discussoes apresentadas por Arruda (2020) e
Paiva (2020) para a compreensao desses conceitos.

A Educagao a Distancia, popularmente conhecida por EaD,
refere-se a “um tipo de ensino, com material pré-produzido, feito
sem contato proximo entre professor e aluno” (PAIVA, 2020, p. 60).
A EaD nao se restringe ao “uso de sistemas on-line, mas também
analogicos, como materiais impressos” (ARRUDA, 2020, p. 264).

De acordo com Paiva (2020), com base em Holmberg (1995), a
EaD teve inicio nos cursos por correspondéncia no século XVIIIL. Por
esta razao, era denominada inicialmente de “educacao por

! Informagao disponivel no link: https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/
2020-03/organizacao-mundial-da-saude-declara-pandemia-de-coronavirus
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correspondéncia”, j& que o material chegava ao aluno por meio do
sistema de entrega dos correios.

Com o passar do tempo, com a inser¢ao de novas tecnologias
para fins educativos como os dudios, videos e plataformas (radio e
televisao), passou-se a usar a nomenclatura Educagao a Distancia. E,
com o advento da internet e de tecnologias digitais (Blackboard e
MOODLE), passou-se a utilizar-se o termo Educagdao On-line.
Entretanto,

defensores da distingao entre EaD e ensino on-line enfatizam o fato de
o ultimo poder contar com ambientes virtuais onde sao
compartilhados varios tipos de recursos (videos, textos, imagens,
animacoes, enquetes, avaliacOes, exercicios com resposta automatica,
plataforma para escrita colaborativa etc.) e oportunidades de
interagao (férum, chat, e-mail) com colegas e professores de forma
sincrona e assincrona de qualquer lugar com acesso a internet.
(PAIVA, 2020, p. 62)

Apesar de alguns pesquisadores fazerem distingdes, Educagao
a Distancia e Educagao On-line podem ser usados como sinénimos,
pois em ambos prepararam-se o conteudo com foco na
aprendizagem a distancia, ou seja, utilizando-se de uma estrutura
composta por professores, plataformas e materiais. Hodges et al.
(2020 apud PAIVA, 2020, p. 63) denominam essa estrutura de
ecossistema, caracteristica esta que, de acordo com o0s
pesquisadores, o ensino remoto ndo possui, por isto trata-se de uma
nova modalidade de ensino.

Para Arruda (2020, p. 265), o ensino remoto refere-se ao uso e
apropriagdes tecnoldgicas para o repasse de informagdes e
conteidos que antes eram disponibilizados de forma presencial,
mas que por causa do isolamento social migraram para o ambiente
virtual. O referido pesquisador discorre que ndo aconteceu um
planejamento para o ensino remoto e sim apenas uma transposicao
do presencial para o virtual:
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A EaD envolve planejamento anterior, consideragao sobre perfil de
aluno e docente, desenvolvimento a médio e longo prazo de
estratégias de ensino e aprendizagem que levem em consideragao as
dimensdes sincronas e assincronas da EaD, envolve a participacao de
diferentes profissionais para o desenvolvimento de produtos que
tenham, além da qualidade pedagdgica, qualidade estética que é
elaborada por profissionais que apoiam o professor na edigao de
materiais diversos, conforme afirmam Maia e Mattar (2008).

Ja a educacgao remota emergencial, conforme afirmam Hodges et al.
(2020 [sic]é uma mudanga tempordria da entrega de contetidos
curriculares para uma forma de oferta alternativa, devido a situagao
da crise. Envolve o uso de solugdes de ensino totalmente remotas para
as aulas previamente elaboradas no formato presencial, podem ser
combinadas para momentos hibridos ao longo da crise, em situagoes
de retorno parcial das aulas e quantitativo de alunos e possuem
duragao delimitada pelo tempo em que a crise se mantiver.
(ARRUDA, 2020, p. 265)

Paiva (2020, p. 63) concorda com o posicionamento de Arruda,
mas acredita também que o uso da expressao ensino remoto associada
ao adjetivo emergencial deve-se a “uma atitude defensiva, um pedido
de desculpas antecipado sobre algo que pode nao dar certo, uma forma
de se evitar o preconceito contra a EaD, ou, como querem outros,
Educagao On-line”. Segundo a autora, muitos tém preconceitos com a
EaD, pois acreditam que o ensino sé se concretiza quando professor e
aluno compartilham o mesmo espaco fisico.

Neste capitulo, sera usada a expressao Ensino Remoto
Emergencial (ERE), pois acreditamos que nao houve uma
preparacao para esse momento, havendo, em muitos casos, uma
transposicao da aula presencial para o mundo virtual, sem que o
professor pudesse contar com uma estrutura robusta que desse
suporte as suas agoes didaticas. Na segao seguinte, serd abordado o
posicionamento e as agoes da Universidade Federal de Uberlandia
(UFU) frente a adesao ao Ensino Remoto Emergencial.
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A UFU no Ensino Remoto

Devido a crise sanitaria iniciada no final de 2019, a UFU se viu
com a emergéncia de adaptar-se a um novo contexto. Com a
pandemia da Covid-19, houve a suspensao do Calendario
Académico no més de marco de 2020. Porém, em julho, foi publicada
a Resolugao n® 7/2020, a qual autorizava e recomendava Atividades
Académicas Remotas Emergenciais (AARE) no ensino da
Graduag¢ao na Universidade Federal de Uberlandia, oferecidas
exclusivamente de forma remota e de carater facultativo, ndo sendo
o discente obrigado a matricular-se nos componentes curriculares.

A AARE foi realizada em duas etapas, equivalentes aos dois
semestres letivos no ano de 2020. Cada etapa teve duragao de nove
semanas. A primeira etapa de aulas ocorreu de agosto a outubro de
2020 e a segunda aconteceu de outubro até dezembro do mesmo ano.

No curso de graduacdo em Letras: Inglés e Literaturas de
Lingua Inglesa, durante o ano de 2020, em carater emergencial,
foram ministradas 15 disciplinas sincronas? e oito de forma
assincrona® na Etapa 1. Na Etapa 2, foram ministradas 14 disciplinas
sincronas e cinco assincronas pela AARE, totalizando 42 disciplinas
disponibilizadas aos alunos, conforme quadros a seguir:*

Quadro 2: Disciplinas AARE - Etapa 1

DISCIPLINAS SINCRONAS DISCIPLINAS ASSINCRONAS
- Habilidades Integradas em Lingua -Inglés para Fins Especificos:
Inglesa I; Leitura (EaD);

-Literatura Inglesa: Modernidade;

. e -Lingua Inglesa: Tradugcio (EaD);
-Estagio Supervisionado I;

2 As disciplinas sincronas se caracterizam por ter um momento em tempo real de
interagao entre professor e aluno.

3 Nas disciplinas assincronas nao ha intera¢do em tempo real entre professor e
aluno, sendo que o docente disponibiliza previamente o contetido e o aluno precisa
acessa-lo.

* As disciplinas em negrito foram as selecionadas para a analise deste estudo.
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-Linguistica Aplicada e ensino de
Linguas Estrangeiras;

-Didatica Geral;

-Teoria da Literatura I;

-Lingua Inglesa: Compreensao e P.
Oral;

-Traducao e Cultura;

-Politica e Gestao da Educacgéo;
-Didatica Geral;

-Lingua Brasileira de Sinais I;
-Escrita Criativa;

-Literatura Inglesa: Iluminismo e
Romantismo;

-Literatura Norte-Americana:
Modernidade;

-Teoria da Literatura I;

-Estudos Descritivos de Lingua
Inglesa II: Sintaxe e Semantica;
-Lingua Inglesa: Compreensao e
Producio Escrita (EaD);

-Estudos dos Letramentos (EaD);
-Ensino de Lingua Inglesa e as
Tecnologias Digitais;

-Lingua Inglesa: Praticas
Discursivas da Academia;

-Estagio Supervisionado de Praticas
em Traducao.

Fonte: As autoras

Quadro 3: Disciplinas AARE - Etapa 2

DISCIPLINAS SINCRONAS

DISCIPLINAS ASSINCRONAS

- Teoria da Literatura II;
-Habilidades Integradas em Lingua
Inglesa II;

-Estagio S. de Inglés para fins
especificos;

-Estudos Classicos: Introdugao a
Literatura Latina;

-Literatura em Lingua Inglesa: Minorias
Estéticas;

-Linguagem e Identidade;

-Estagio S. em Lingua Inglesa II;
-Literatura e outras Artes;

-Lingua Inglesa: Produgdo Oral e
Escrita;

-Literatura Inglesa: das Origens ao
Renascimento;

-Literaturas de Expressdao em Lingua
Inglesa;

-Escrita Criativa;

-Metodologias e abordagens de
Ensino

- Aprendizagem de Lingua
Inglesa;

-Estudos Descritivos de Lingua
Inglesa I: Léxico e Morfologia;
-Inglés para fins especificos:
Leitura (EaD);

- Leitura Instrumental em Lingua
Inglesa a distancia I;

- Ensino de Lingua Inglesa a
distancia: abordagens tedrico-
metodolégicas.
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-Habilidades Integradas em L. Inglesa I;
-Lingua Inglesa: Seminarios de Praticas
educativas.

Fonte: As autoras

Conforme a Resolugao 25/2020, o docente responsavel pelo
Componente Curricular tinha que descrever na se¢ao de Avaliagao
do Plano de Ensino® as seguintes informagdes:

a) datas, horarios, pontuagao a ser distribuida em cada uma das
atividades, instrugdes para a realizacdo, critérios de correcdo das
atividades avaliativas e forma de apuracao da assiduidade dos
discentes; e

b) especificagao das formas eletronicas para o envio das atividades
avaliativas pelos discentes ou outras produgdes, que deverao ocorrer
nos prazos estipulados pelo periodo letivo em que o Componente
Curricular é cursado. (p. 25).

E, na Resolucao 30/2011, do Conselho de Graduacdo, a qual
aprovou os componentes do Plano de Ensino, consta que, no quesito
Avaliacao, o docente deve:

Descrever o tipo/modalidade de avaliagao a ser desenvolvida para o
acompanhamento e a verificacio da aprendizagem do estudante. E
importante que estejam explicitadas a periodicidade do processo
avaliativo, os instrumentos/formas avaliagdo a serem empregados:
provas (dissertativas, objetivas, praticas, individuais, grupais, com
consulta, sem consulta), estudos de casos, relatérios (de pesquisa, de
experimentos, de visitas técnicas), elaboragao de textos (individuais,
em grupo), fichamentos, sinteses, apresenta¢des orais, resenhas etc,
finalmente os critérios a serem considerados e, finalmente, o valor
atribuido a cada instrumento proposto. Deve-se seguir o art. 163 das

5 Plano de Ensino é “o documento que registra o planejamento das atividades
didaticas e avaliativas elaborado pela(o) docente, referente a componente curricular
ofertado sob sua responsabilidade” (PLANO DE ENSINO, 2020).
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Normas Gerais da Graduagao vigentes na UFU e as normas do Projeto
Pedagdégico do Curso. (p. 3)

De acordo com o estipulado pelas Resolugdes e para nortear a
analise feita, na secdo seguinte, realizaremos uma analise das formas
de avaliagdo propostas pelos docentes nesse periodo pandémico e
buscamos compreender em quais ferramentas os professores
apoiaram-se para fazer a avaliagdo on-line dos alunos.

Analise dos dados: o sistema de avaliacao das AARE

Os planos de ensino das disciplinas sao disponibilizados no
portal do ILEEL a cada semestre, sendo removidos ao final do
semestre, ficando disponiveis, entdo, apenas os planos do periodo
em vigéncia. Devido a essas atualizagdes, os planos de ensino
referentes a0 AARE 1 e ao AARE 2 foram solicitados a secretaria do
curso de Letras para fins de andlise neste capitulo. Para facilitar a
analise e considerando que as disciplinas oferecidas correspondem
a nucleos de formagao distintos, os planos foram divididos em trés
grupos:

Quadro 4: Distribui¢ao das disciplinas nos grupos para a analise.

Lingua Inglesa | Escrita Criativa; Estudos Descritivos de Lingua Inglesa
I: Léxico e Morfologia; Estudos Descritivos de Lingua
Inglesa II: Sintaxe e Semantica; Habilidades Integradas
em L. Inglesa I; Habilidades Integradas em Lingua
Inglesa I; Habilidades Integradas em Lingua Inglesa II;
Inglés para Fins Especificos: Leitura (EaD); Leitura
Instrumental em Lingua Inglesa a distancia I; Lingua
Inglesa: Compreensao e P. Oral; Lingua Inglesa:
Compreensdao e Producao Escrita (EaD); Lingua
Inglesa: Praticas Discursivas da Academia; Lingua
Inglesa: Producdo Oral e Escrita; Lingua Inglesa:
Traducao (EaD).
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Pedagogicas | Ensino de Lingua Inglesa a distancia: abordagens
teorico-metodoldgicas; Ensino de Lingua Inglesa e as
Tecnologias Digitais; Estagio S. de Inglés para fins
especificos; Estagio S. em Lingua Inglesa II; Estagio
Supervisionado de Praticas em Tradugao; Estagio
Supervisionado I; Estudos dos Letramentos (EaD);
Lingua Inglesa: Semindarios de Praticas educativas;
Linguagem e Identidade; Linguistica Aplicada e
ensino de Linguas Estrangeiras; Metodologias e
abordagens de Ensino-Aprendizagem de Lingua
Inglesa.

Literatura Literatura e outras Artes; Literatura em Lingua
Inglesa: Minorias Estéticas; Literatura Inglesa: das
Origens ao Renascimento; Literatura Inglesa:
luminismo e Romantismo; Literatura Inglesa:

Modernidade; Literatura Norte-Americana:
Modernidade; Literaturas de Expressao em Lingua
Inglesa.

Fonte: As autoras

Ou seja, a selecao foi feita devido a drea de ensino, e apenas as
disciplinas ministradas por professores do Nucleo de Inglés e
Literatura de Lingua Inglesa do Instituto de Letras e Linguistica
foram selecionadas para o presente estudo. Assim, como corpus
deste trabalho, foram selecionados trinta e trés planos de ensino.

Analise dos planos de ensino das disciplinas do grupo Lingua
Inglesa

No Grupo Lingua Inglesa, foram ofertadas oito opgdes de
disciplinas na Etapa 1 e sete na Etapa 2, totalizando 15 disciplinas.
Como duas disciplinas se repetiram nas etapas 1 e 2, foram
analisadas 13 disciplinas desse grupo.

No Grafico 1, podemos perceber que todos os 13 docentes
elegeram o Moodle como plataforma a ser utilizada na AARE. A
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assiduidade do aluno seria considerada para fins de avaliacao, de
acordo com a utiliza¢ao desta plataforma, sendo necessario acessa-
la no minimo uma vez por semana e/ou em alguns componentes,
duas vezes por semana. Em segundo lugar, o Microsoft Teams e o
Google Meet foram os recursos mais citados nos planos. Na
sequéncia, temos o M-conf, e apenas uma disciplina usou o Google
Drive. E importante ressaltar que todas as disciplinas optaram por
mais de uma ferramenta digital e todas as atividades foram 100%
on-line, ndo havendo nenhuma necessidade de material impresso ou
enviado em papel para o professor.

Grafico 1: Ferramentas on-line usadas nas disciplinas Grupo Lingua Inglesa
AARE 2020

15

10

MOODLE Google Meet  Google Drive Microsoft Whatsapp MConf
Teams

Fonte: As autoras

A avaliagao em todas as disciplinas foi realizada 100% on-line e
de forma mediadora, esta entendida, como citado anteriormente,
por acgdes que encorajam e reorganizam o saber; professor e aluno
cruzando ideias, buscando reconstrui-las (HOFFMANN, 2005). Ou
seja, a partir dos planos de ensino, percebe-se que os tipos de
atividades escolhidas para avaliar o desempenho dos alunos
contemplam caracteristicas da avaliagaio mediadora descrita pela
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autora mencionada, como por exemplo: féruns, quizzes, produgao
escrita, wiki, questiondrios, criacao de videos, interagdo nas aulas
on-line, glossarios, surveys, dentre outras, trabalhadas ao longo do
periodo. Esses tipos de atividades tém o potencial de proporcionar
a interagao entre professor e alunos e entre os alunos (como por
exemplo, os foruns de discussdo), possibilitam o feedback muitas
vezes imediato (como € o caso dos quizzes) e o envolvimento ativo
dos alunos no processo do ensino e aprendizagem, ao terem que
criar conteudos (como videos).

Anadlise dos planos de ensino das disciplinas do Grupo
Pedagogicas

A partir do levantamento feito nas disciplinas ofertadas pelo
AARE sobre as formas de avaliagdo no ensino remoto, foi percebido
que, dentre o grupo das disciplinas Pedagdgicas - Etapa 1, o uso do
Moodle foi unanime. As diferengas que se encontram sao o uso de
ferramentas complementares para a realizacao das atividades
avaliativas. A avaliagdo feita a partir de féoruns de discussao foi
proposta por trés disciplinas; nas demais, foram usados recursos tais
como WhatsApp, Mconf RNP, Internet e Google Meet. Em relacdo as
disciplinas Pedagdgicas - Etapa 2, o Moodle foi escolhido como
ferramenta de avaliagdo por todos os professores e, em cada
disciplina, a maneira de propor as atividades avaliativas foi
igualmente diferente, como na Etapa 1.

A partir dos planos de ensino, constata-se que os professores
buscaram, para verificagdo da aprendizagem, tarefas avaliativas a
distancia: participagdo em féruns, realizacdo de quizzes e surveys,
contato e atividades no campo de estdgio, andlise e producao de
sequéncias didaticas, produgao de tradugao de texto teorico, escrita
de resumos e resenhas, estudos dirigidos, projetos e atividades de
leitura, webseminarios, autoavaliagdo (realizada por meio de relatos
escritos e orais), e ainda, elaboragdao de material didatico e relatorio
(no caso de Estagio Supervisionado). Assim, a avalia¢do, na maioria
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das disciplinas, foi processual, distribuida em participacdo e
realizagao de atividades propostas no Moodle (ao longo do semestre,
de forma sincrona e assincrona).

O grafico a seguir apresenta, de forma mais clara, as
ferramentas selecionadas para as avaliagoes:

Grafico 2: Ferramentas on-line usadas nas disciplinas Pedagogicas AARE
2020

MOODLE WHATSAPP MConf Microsoft Teams  Google Meet

Fonte: As autoras

Os planos de ensino analisados ndo permitem compreender como
realmente as avaliages se deram. E possivel apenas inferir quais
ferramentas foram selecionadas para fins avaliativos e o tipo de tarefa
escolhida pelo professor. Ou seja, nao € possivel deduzir os tipos de
abordagens metodoldgicas priorizadas ou se houve alguma adaptagao
nos planos durante a oferta das disciplinas. Entretanto, constata-se que
o conceito da avaliagdo mediadora prevalece nas Etapas 1 e 2, visto que,
de acordo com os planos de ensino, as atividades avaliativas propostas
foram feitas ao longo do processo de aprendizagem, nao concentrando-
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se apenas no resultado final e sim diversificadas e distribuidas ao longo
do periodo.

Analise das disciplinas do Grupo Literatura

Na Etapa 1 do Grupo de Literatura encontram-se trés
disciplinas. Todas ofertaram aulas sincronas, sendo que uma
disciplina optou pelo uso do aplicativo Google Meet, enquanto duas
nado deixaram explicito qual aplicativo via web foi utilizado, visto
que no plano de ensino encontram-se duas opgdes: Google Meet ou
Microsoft Teams. J& na Etapa 2, quatro disciplinas foram ofertadas.
Assim como na Etapa 1, todas as disciplinas tiveram aulas sincronas.
A plataforma Microsoft Teams foi a escolhida por trés, enquanto uma
disciplina nao mencionou, no plano de ensino, qual foi o aplicativo
utilizado, fato este que estd em desacordo com a Resolugao 25/2020
a qual orienta o professor a informar as ferramentas utilizadas na
disciplina. A seguir, apresentamos o grafico com o levantamento do
uso das ferramentas no ensino remoto no Grupo Literatura:

Grafico 3: Ferramentas on-line usadas nas disciplinas Literatura AARE 2020

8

MOODLE E-mail Google Drive Microsoft Google Meet Nao
Teams mencionou

Fonte: As autoras
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Os materiais das disciplinas de Literatura, na Etapa 1, foram
disponibilizados aos alunos de trés formas: e-mail e Google Drive;
Plataforma Teams e Plataforma Moodle. E importante destacar que o
mesmo meio utilizado para a disponibilizacao do contetudo foi o
escolhido para a entrega das atividades avaliativas. Na Etapa 2, o
material foi disponibilizado por e-mail (em duas disciplinas) e
plataforma Microsoft Teams (em uma disciplina). E importante
destacar que uma disciplina ndo mencionou como o contetdo seria
ofertado aos discentes.

Em relacdo a forma de avaliagdo, foi percebido que o conceito da
avaliacdo mediadora prevaleceu em ambas etapas, pois as atividades
foram realizadas ao longo do processo educacional e nao houve apenas
uma atividade avaliativa final. Em nenhuma disciplina, houve a
solicitagao das avaliagdes tradicionais, tais como testes ou provas, ja
que as atividades foram realizadas ao longo do semestre: apresentagoes
de seminarios, discussdes durante as aulas sincronas, andalises de textos
literarios por meio de resenhas ou resumos, comentdrios em foruns de
discussao e producao de ensaios ou artigos.

Em suma, no Grupo de Literaturas, de acordo com os planos de
ensino, a avaliacao aconteceu ao longo do processo de ensino-
aprendizagem com destaque para a producdo de textos sobre as
obras analisadas durante as aulas sincronas, acdo solicitada em
todas as disciplinas do grupo de Literaturas.

Consideragoes finais

Este estudo, por seu carater exploratdrio, aborda uma tematica
que ainda carece de investigacdes. Apesar disso, algumas
ponderagdes apontam para pistas que permitem tragar quais foram
as ferramentas e os instrumentos de avaliagao utilizados pelos
professores do Curso de Letras durante a pandemia de Covid-19.

Com as andlises dos planos de ensino, percebemos que houve uso
e apropriagdes tecnoldgicas para o repasse de informacdes e contetidos
que antes eram disponibilizados de forma presencial. Deste modo,
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chegamos a conclusdao que as Atividades Académicas Remotas
Emergenciais encaixam-se no conceito de ensino remoto, conforme
apresentado neste capitulo, ja que houve uma transposi¢ao do que era
feito no ensino presencial para o ambiente virtual. Entretanto, é
relevante destacar que, ao escolher as formas de avaliagao, os docentes
levaram em consideragdao o ambiente virtual, visto que nao houve
aplicagao de provas, que costuma ser um instrumento avaliativo tipico
do contexto presencial. Assim, é possivel depreender que adaptagdes
para a modalidade virtual foram feitas pelos professores, conforme
orienta¢dao da Resolugao 25/2020.

Em relacdo as ferramentas tecnoldgicas, a plataforma mais
utilizada foi o Moodle. E importante mencionar que esta plataforma
era a Unica institucionalizada pela UFU antes da pandemia para
atividades on-line, j& sendo empregada pelos professores do curso
ha anos, mesmo quando as aulas eram presenciais.

Um ponto interessante refere-se as disciplinas do Grupo de
Literatura, cujos professores, em sua maioria, ndo optaram pelo uso
do Moodle, fato que, por outro lado, aconteceu com unanimidade nas
disciplinas de Linguas e Pedagogicas. Ao analisar os planos de
ensino, acreditamos que o uso desta plataforma nao foi recorrente
devido as discussoes terem acontecido durante as aulas sincronas e
as avaliagdes, em sua maior parte, serem produgdes de analises de
textos literdrios, as quais s precisariam ser enviadas para a corre¢ao
do professor. Para o envio de textos, o e-mail poderia ser uma
ferramenta a ser utilizada, sem haver a necessidade de o professor
abrir uma disciplina no Moodle.

Outro ponto de destaque refere-se ao fato de que dentre os
trinta e trés planos de ensino analisados apenas um nao trouxe
informagoOes sobre quais ferramentas tecnolodgicas seriam utilizadas.
Assim, concluimos que os planos foram produzidos a partir do
contexto do ensino remoto e, deste modo, foram pensados para o
contexto pandémico.

Apesar de os planos de ensino nao permitirem afirmar como
realmente as avaliagdes aconteceram nas disciplinas do Curso de
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Letras, ja que o processo pode ter sofrido alteragdes, percebemos que
a abordagem mediadora prevaleceu. As atividades avaliativas, em
sua maioria, foram feitas ao longo do processo de aprendizagem,
ndo concentrando-se apenas em uma atividade final. E valido
ressaltar que, em nenhuma disciplina, houve a solicitagdo das
avaliagOes tradicionais, tais como testes ou provas. Os critérios de
avaliagao estavam descritos nos planos de ensino para cada
atividade. Entretanto, ndo foram encontrados indicios de como
ocorreu o feedback sobre as falhas e acertos de professores e alunos
durante o processo de ensino-aprendizagem em relagao ao sistema
de avaliacao escolhido.

Portanto, podemos compreender que os impactos sofridos nas
avaliagdes do Curso de Letras, na modalidade de ensino remoto,
dizem respeito ao processo de avaliar nas disciplinas analisadas
estar majoritariamente pautado no conceito de avaliacdo mediadora
e por ela ter sido concretizada a partir de variadas ferramentas on-
line. A questdo que fica € se essa avaliagdo mediadora ja era
enfatizada pelos professores em contexto presencial pré-pandemia,
via ferramentas digitas ou ndo, dado esse que estava fora do escopo
da presente analise.

Finalizando, outros questionamentos que surgiram a partir da
analise dos dados e que poderiam dar direcionamentos para
pesquisas futuras foram: Serd que as formas de avaliacdo usadas
pelos professores antes da pandemia eram diferentes? Sera que se
comparassemos os planos de ensino analisados com planos de
ensino de professores de outras areas do conhecimento os resultados
seriam diferentes? Qual a analise que os discentes fazem do processo
avaliativo durante o ensino remoto?
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CAPITULO 5

LETRAMENTO DIGITAL E AS METODOLOGIAS ATIVAS:
POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DE LINGUA MATERNA
NAS SERIES INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Adalgiza Costa de Oliveira
Aline Paula Ribeiro Vasconcelos

Introducao

O ano de 2020 foi um ano atipico em todos os sentidos. A
pandemia mundial do Coronavirus Sars-cov-2, causador da Covid-
19, provocou uma situagao sem precedentes em todas as esferas da
sociedade, tais como a saude, a economia, as relacbes humanas e
também a educacdo. Quanto a area pedagdgica, acredita-se que
houve prejuizo de aprendizagem para os estudantes, pois, segundo
um estudo realizado pelo The World Bank, logo no inicio da
pandemia, 1.4 bilhdo de criangas em 156 paises durante a pandemia
ja haviam sofrido algum tipo de impacto, sendo por aulas suspensas
ou com a adogao de atividades de ensino nao presencial, devido as
recomendagdes de isolamento social necessdrias para frear a
disseminacao do virus.

Desde meados de mar¢o de 2020, a educacao brasileira sofreu
varias mudangas e as escolas tiveram que suspender as aulas
presenciais - sem maiores questionamentos, qualquer tipo de
preparacao ou opgao - e, a partir de entdo, as aulas remotas e as
atividades nao presenciais foram adotadas para poder suprir a
urgéncia imposta pela preservacao das questdes sanitarias.

Diante desse cendrio, chamado por muitos de “novo normal" as
tecnologias digitais tiveram um papel essencial no ambito
educacional no que se refere a continuidade do processo de ensino-
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aprendizagem. Desse modo, as tecnologias em salas de aula
ganharam mais for¢a e mais adeptos, j4 que nao era mais possivel
continuar com as mesmas metodologias de ensino. O ensino
presencial foi substituido pelo ensino remoto; o caderno e o lapis,
pela internet e pelo teclado, e varias opgoes de plataformas de ensino
comecaram a ser difundidas e experimentadas.

A partir dessa conjuntura este artigo foi idealizado. Busca-se,
entdo, apresentar uma discussao tedrica sobre o letramento digital em
uma perspectiva critica, sobre o desenvolvimento do potencial critico
que as metodologias ativas propiciam no ensino de lingua materna e
sobre a BNCC no que diz respeito ao letramento digital nas praticas
pedagogicas. Notou-se que, com o ensino remoto, o desafio nao estava
mais em “sd” ensinar, mas em encontrar formas de ndo substituir as
velhas praticas de ensino, ou seja, trocar o ambiente presencial pelo
digital sem uma reflexao de como as tecnologias podem contribuir para
o letramento digital critico dos alunos. Nesta perspectiva, Braga e
Vévio (2015, p. 57) salientam que “nenhuma tecnologia é boa ou ruim
por si s6: depende do uso que fazemos dela”.

Sabemos que, para além dos muros escolares, o universo dos
alunos é recheado de inovagoes tecnoldgicas que criam estimulos
visuais e cognitivos quase que instantaneamente e que permitem
novas formas das pessoas se relacionarem e estarem em contato com
as informagoes. Destarte, a escola tradicional se mostra uma ilha
destoando dessa realidade vivenciada pelos alunos e que tem
impelido a reflexdes sobre de que maneira ensinar neste mundo
globalizado, conectado, em que se vive na contemporaneidade.

Nossa sociedade cada vez mais tecnoldgica e virtual, cujos
relacionamentos e aprendizados se dao principalmente de forma
online, precisa aprender a usar as ferramentas disponiveis de forma
critica, sem se deixar iludir por qualquer discurso. Dominar uma
ferramenta digital e usa-la com discernimento sao competéncias
totalmente diferentes. E, acreditamos que, aqui entra em cena o
papel mediador do professor, como aquele que propicia ao aluno a
capacidade de se tornar um hiperleitor. Cabe recuperar que
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diferentemente do texto impresso, a leitura através dos meios
digitais nao é fechada, nem linear. Ao contrdrio, ela possibilita
diferentes trajetérias multilineares e dinamicas, propiciadas pela
navegacao e pela convergéncia de midias.

Dito isto, vemos na escola, “agéncia de letramento por
exceléncia de nossa sociedade, [..] espacos para experimentar
formas de participacao nas praticas sociais letradas” (KLEIMAN,
2007, p. 4). Portanto, ao professor cabe o papel ndo sé de possibilitar
aos alunos as praticas de letramento digital, mas de estimula-lo a
entender todas as relagdes de poder que perpassam por essas
praticas sociais e contempla-las em seus planos de aula.

Saber ligar o computador, se conectar na internet e buscar por
sites, informagOes e entretenimento ndo significa ser letrado
digitalmente. Mais que isso, € necessdrio saber onde buscar as
informagdes, analisar e perceber uma noticia fake, um discurso
tendencioso que visa manipular as pessoas, uma propaganda que
estimula e apela para um consumismo desenfreado que rouba nossa
liberdade de escolha. Em sintese, ndo basta apenas manejar o
computador e/ou dominar recursos, mas refletir sobre o que se
encontra na rede, sobre os contetidos. E preciso ser critico digitalmente.

Nessa perspectiva de letramento digital critico, no que tange ao
ensino-aprendizado de lingua materna, é preciso pensar na
formagao dos alunos enquanto leitores que apresentam outras
habilidades e comportamentos em relagdo ao texto. A sociedade
urge por leitores que dialoguem com a diversidade de midias e de
estéticas textuais presentes na sociedade atual. Monte Mdr (2015), ao
refletir sobre os desafios que a globalizagao e as novas tecnologias
tém apresentado a escola, discorre sobre a necessidade do
desenvolvimento de cidadaos que, além de alfabetizados, sejam
sujeitos criticos e participativos socialmente. Segundo Ribas (2018),

[...] ser cidadao, agente e critico, é ser capaz de tomar iniciativas, de se
posicionar perante o mundo, de se engajar na vida social, de
questionar valores dados como corretos, de discordar e de resistir a
discursos fixos e as for¢as hegemonicas e de produzir outras formas
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de ler o mundo. Significa também saber respeitar as diferentes
perspectivas e argumentos, sem necessidade, no entanto, de se atingir
consenso. (RIBAS, 2018, p. 1792)

Ao analisar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nota-se
que através dos usos das tecnologias digitais, hd a proposicao da
formagao desse tipo de cidadao critico, que tenha oportunidades de
ampliar sua visdo nas telas para um universo mais abrangente de
textos, que cria videos, interage e se comunica. Para além de meros
dominadores de ferramentas digitais, carece-se de individuos que
naveguem pelos ciberespagos e criem estratégias de leituras que nao se
fecham na decodificacio da palavra. E preciso de pessoas que tenham
condi¢des de produzir outros sentidos a partir da convergéncia das
linguagens que se efetivam nos “nés” do hipertexto (SANTAELLA,
2004), de forma critico-reflexiva e autbnoma.

Diante do exposto, algumas reflexdes se mostram relevantes
frente aos desafios apresentados pelo letramento digital numa
perspectiva critica e pretendemos aborda-las no decorrer deste texto.
Dentre elas, destacamos: 1- Quais as consideracoes da BNCC sobre o
letramento digital nas praticas pedagdgicas? 2- Como as tecnologias,
mediante o uso das metodologias ativas, podem auxiliar o
desenvolvimento do letramento digital critico dos estudantes?

Iniciamos o capitulo discorrendo sobre alguns conceitos sobre o
letramento digital numa perspectiva critica. Em seguida, teceremos
consideragdes sobre a BNCC e o uso das tecnologias digitais na
educagdo. Apos esse topico, abordaremos as metodologias ativas como
possibilidade para o ensino de lingua materna. Concluimos o texto
discutindo como uma abordagem com base na perspectiva do
letramento digital critico pode constituir um valioso instrumento para
o ensino de lingua materna no ensino fundamental.

Percurso metodoldgico

O presente capitulo € resultado de uma revisao bibliografica,
por rever estudos ja realizados por outros tedricos acerca do
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letramento digital. Ademais, a pesquisa tem base documental por
examinar as ponderagoes da BNCC acerca do uso das tecnologias no
ensino da lingua materna nas escolas brasileiras. Segundo a
Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT, 2002, p. 2), se
entende por documento “qualquer suporte que contenha
informacao registrada, formando uma unidade, que possa servir de
consulta, estudo ou prova”.

No tocante a BNCC, analisamos a parte do documento que diz
respeito a etapa do ensino fundamental I, nas se¢Oes gerais e na
secao de lingua portuguesa. Para tal, procuramos no texto da BNCC
por termos especificos, como as palavras letramento, letramento
digital, multiletramentos e tecnologias, pois nossa andlise esta
voltada para o letramento digital e as metodologias ativas como
possibilidades de ensino de lingua materna para as séries iniciais do
Ensino Fundamental.

Elegemos trazer para a discussao ponderagdoes da BNCC sobre o
letramento digital devido ser esse 0 documento balizador do ensino no
Brasil, ou seja, norteia os curriculos dos sistemas e redes de ensino,
como também as propostas pedagogicas, apontando para as
aprendizagens essenciais a serem trabalhadas nas escolas. Logo, o uso
e as possibilidades das metodologias ativas vém ao encontro dessa
inovacgao do ensino que estd ligada a um dos principios da BNCC.

A pesquisa estd embasada pela abordagem qualitativa em que “a
intencao é a compreensao, reconstruir conhecimentos existentes sobre
os temas investigados” (MORAES; GALIAZZI, 2007, p. 11). Logo, o
estudo almeja propor uma discussao tedrica sobre o letramento digital
em uma perspectiva critica e sobre as metodologias ativas como
possibilidade para o ensino de lingua materna.

Para Denzin e Lincoln (2016), a pesquisa qualitativa propoe
uma abordagem interpretativa do mundo, sendo que esta “[...] é
uma atividade situada que localiza o observador no mundo”
(DENZIN; LINCOLN, 2006, p. 17). Assim, significa que seus
pesquisadores buscam refletir e discutir as mudangas advindas da
interagao da educagdo com a cultura digital, da integracao das TDIC,
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dos recursos, das interfaces e das linguagens midiaticas a pratica
pedagogica. Essa juncao visa a formagao do aluno como cidadao
critico, autdbnomo e atuante socialmente sendo embasado pelo
letramento digital critico, pelas metodologias ativas e pela BNCC.
Esses topicos serao abordados na sequéncia.

O letramento digital em perspectiva

No decorrer das ultimas décadas, nota-se uma mudanga na
linguagem interacional e na comunicagao. Com o advento da
internet e de toda uma gama de novas tecnologias, a educagdo
passou a enfrentar grandes desafios visto que a necessidade de
desenvolver estratégias para atrair as criangas e conseguir alcangar
seus objetivos foi tornando-se uma missao cada vez mais complexa.

Gabriel (2013, p. 9) aponta que "a evolucao das tecnologias
digitais de informag¢do e comunicacio tem transformado
profundamente a sociedade em todas as suas dimensoes, inclusive a
educacao". Por conseguinte, é urgente repensar as praticas
pedagogicas que privilegiam atividades que nado sao significativas
por se encontrarem longe da vivéncia dos alunos.

Neste sentido, as palavras de Kenski (2012, p. 26) ilustram bem
essa mudanga tao necessdria na educagao, tendo em vista que

a velocidade das altera¢bes do universo informacional cria a
necessidade de permanente atualizagao do homem para acompanhar
essas mudangas, as tecnologias da comunicagao evoluem sem cessar
e com muita rapidez. A todo instante novos produtos diferenciados e
sofisticados - telefone de celulares, fax, softwares, videos,
computador, multimidia, internet, televisdo interativa, realidade
virtual, video games - sdo criados. (KENSKI, 2012, p. 26)

Em vista disso, as multiplas exigéncias da sociedade moderna,
exigem que os alunos - nativos digitais! - nao apenas saibam usar os

! Para Prensky (2001, p. 1), nativos digitais seriam todos os alunos nascidos a partir
de 1980 e que sdo imersos em Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
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aplicativos de um dispositivo digital ou reconhecer as diversas
linguagens e icones que recheiam esse ambiente. Mas, as criangas e
adolescentes precisam desenvolver habilidades que vao além do
mero manuseio dessas ferramentas.

Soares (2017) corrobora a diferenciagao entre a apropriagao da
tecnologia digital, ou alfabetizagdo digital, e as conexdes inferenciais
que o usuario faz das informagdes por esse instrumento tecnoldgico -
letramento digital. A autora esclarece que o conceito de letramento
aparece ligado a compreensao de leitura e escrita como praticas sociais,
privilegiando a visao de lingua que usamos a todo instante quando nos
comunicamos. J& a alfabetizagao estaria ligada a concepgao de escrita
como sistema ordenado pelas regras gramaticais, ou mesmo de escrita
como codigo, que é preciso decifrar.

De acordo com as informacgdes apresentadas, verifica-se que,
“[...] letramento digital € bem mais do que uma questao funcional de
aprender a usar o computador e o teclado, ou fazer pesquisas na
web, ainda que seja claro que é preciso comegar com o bdsico”
(BUCKINGHAM, 2010, p. 49). Outrossim, Braga e Vovio (2015)
enfatizam a necessidade de ir além da desenvoltura com a
tecnologia, mas buscar o desenvolvimento de um “conjunto de
novas habilidades” para que os individuos possam interagir com as
interfaces digitais, pois estes precisam perceber as diferentes
nuances impressas em cada informacao ao interagir com elas.

Considerando esses argumentos, concordamos com Dudeney,
Hockly e Pregun (2016, p. 17) ao afirmarem que o letramento digital
inclui todas as “habilidades individuais e sociais necessarias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no
ambito crescente dos canais de comunicac¢do digital”. Ainda, cabe
salientar que os ambientes virtuais se converteram em “espagos da
livre informagao” (ROJO; MOURA, 2019, p. 26) e incitam a novas
formas de leitura e novas percepgoes.

(TDIC), por consequéncia do “[...] grande volume de interagao com a tecnologia, os
alunos de hoje pensam e processam as informagdes bem diferentes das geracdes
anteriores.”
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Essas tecnologias permeiam a maior parte das praticas de
leitura e escrita que se desenvolvem na atualidade, portanto, cabe a
escola um trabalho sistematizado de letramento critico com esse
Novo suporte, nesse caso

O letramento critico parte da premissa de que a linguagem tem
natureza politica, em funcao das relagdes de poder nela presentes. Em
vista disso, compreende-se que todo discurso — em acepgao ampla,
independente da modalidade e contexto em que se apresenta — é
permeado por ideologias. Sendo assim, a proposta inicia-se por rever
o trabalho de leitura desenvolvido nas escolas e evolui para se
disseminar como um projeto educacional. (MONTE MOR, 2015, p. 42)

Na escola, o trabalho com as tecnologias digitais deve ir além
de lidar tecnicamente com o dispositivo digital. E preciso
desenvolver nos alunos a capacidade de analisarem as informagoes
contidas nos diversos ambientes. Janks (2016, p. 31) pondera que:
“[...] como nosso mundo é construido na e pela linguagem, ele
molda nossa compreensao dele, associada ao nosso senso de um eu
particular e dos outros.” Acrescenta, ainda, que “as institui¢oes
sociais usam da linguagem para poderem manter a realidade
opressora da maneira como esta”.

A autora destaca também que, nas diferentes relagdes de poder,
sempre existem os papéis dos opressores e dos oprimidos e que essa
interdependéncia ¢ favoravel aos que estdao na parte superior da
camada social: “[...] Para aqueles que detém o poder, ¢ mais facil
manté-los se puderem persuadir todos na sociedade que nao ha
nada de antinatural a respeito dessas disposigdes, que as coisas sao
assim porque foram feitas para serem assim” (JANKS, 2016, p. 29).
De acordo com as palavras de Janks (2016), verifica-se que a
condic¢ao opressora e oprimida nao é natural, apesar de que os mais
favorecidos buscam estimular a manutencao dessa relagcao social e a
difusao desse pensamento na sociedade.

Tendo em vista a proliferacdo desse pensamento que encontra
adeptos na sociedade, € necessario que agoes sejam realizadas nas
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escolas com a intengao de desconstruir essa nao naturalidade da
relacao opressor x oprimido no processo social e permitir espago
para a igualdade de oportunidades (em todos os ambitos), para
todas as pessoas. E a escola é o lugar propicio para que essas ideias
pré-concebidas comecem a ser desconstruidas.

No entanto, como assevera Street (2003), o empoderamento nao
se faz em um movimento de fora para dentro, mas o contrario. Por
isso, para poder desnudar essa realidade aos estudantes, cabe a
escola demonstrar como o papel da linguagem é importante neste
cenario de mobiliza¢ao da cidadania.

Hoppe (2014) reitera o valor da linguagem na formacao das
pessoas e entende que: “[...] alinguagem exerce um papel fundamental
na formagao critica dos cidadaos. Isso porque, é por meio dela, que os
discursos podem ser analisados e ter seus significados negociados e
construidos socialmente” (HOPPE, 2014, p. 202).

Logo, o trabalho com o letramento digital critico é essencial
para que os alunos possam perceber que, mesmo no contexto digital,
existe a relacdo entre a linguagem e a manutencao da ordem social
e, deste modo, possam ter a oportunidade de analisar o mundo de
modo critico. Para tanto, a escola deve assumir o seu papel
transformador, ou seja, espera-se que a instituicdo adote uma
metodologia com intuito de repensar e ressignificar as praticas de
leitura, ampliando o trabalho com eventos e praticas de letramento
para além do texto impresso. Neste sentido, no préximo topico,
traremos algumas reflexdes sobre a BNCC e a perspectiva do
letramento digital que é foco deste estudo.

A BNCC e o letramento digital nas praticas pedagogicas
Antes de adentrarmos nas consideragoes que a BNCC faz sobre
o letramento digital nas praticas pedagdgicas, sentimos a

necessidade de esclarecer que nosso foco aqui nao é defender ou
criticar esse documento.
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Sabemos que como todo documento “politico” que intenta
direcionar a educacao, a BNCC, a nosso ver, tem pontos positivos e
negativos, discursos convencionais e neoliberais; nosso objetivo é refletir
sobre as praticas pedagogicas que incluem as tecnologias digitais em
uma perspectiva critica no trabalho com o aluno e como esse trabalho
pode ou nao auxiliar o aluno em sua formagao como cidadao critico,
capaz de tomar iniciativa e se posicionar frente ao mundo.

Dito isso, é importante trazer que esse documento é definido
como “de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagdo
Basica” (BRASIL, 2018, p. 7). Ribas (2018) também recupera o
processo de construgao desse material.

Desde o ano de 2015, o documento esta sendo definido pelo Ministério
da Educacdo (MEC) com o objetivo de delimitar os contetidos que os
alunos irdao aprender nas escolas em cada etapa do ensino
fundamental, tanto nos anos iniciais quanto nos anos finais. (RIBAS,
2018, p. 1785)

Em todo documento, a tecnologia possui um papel relevante;
sua compreensao e uso sao tao importantes que um dos pilares da
Base Comum € a cultura digital e como ela deve ser inserida no
processo de ensino e aprendizagem.

Na teoria, o uso da tecnologia, a moderniza¢do dos recursos e
praticas pedagdgicas é incentivada, ensejando que o aluno va além
do contetido da sala de aula. Ao analisar o documento, podemos
verificar que, desde seu inicio, o trabalho com as tecnologias digitais
ja é contemplado.

Além de constar nas competéncias gerais, a tecnologia também
¢ citada nas competéncias especificas de linguagens para o ensino
fundamental. Dentre essas competéncias, elegemos duas que
consideramos relevantes para constar neste capitulo, sendo elas a
competéncia 3 e a competéncia 6:
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3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar
e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a
resolucao de conflitos e a cooperacao. (BRASIL, 2018, p. 63)

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar
por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos,
resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
(BRASIL, 2018, p. 63)

Nas competéncias citadas acima, podemos ver, de forma clara, a
instrugao para utilizagao de diversas formas de linguagens, entre elas,
a digital. Quando o documento cita a compreensao e a utilizagao de
tecnologias digitais de forma critica, podemos conceber que o objetivo
€ colocar o aluno como protagonista de seu aprendizado, pois mais do
que ouvir e ver, ele deverda manipular o objeto de conhecimento,
tornando seu aprendizado reflexivo e significativo.

Além dessas competéncias, o documento traz, na pagina 65,
item 4.1.1, uma apresentacao de orientagdes e direcionamentos do
trabalho com a Lingua Portuguesa, a lingua materna dos nossos
alunos. As atividades que envolvem o ensino de leitura e escrita
devem contemplar essas orienta¢des, proporcionando ao aluno o
desenvolvimento integral de suas potencialidades. Destacamos
alguns trechos dessa apresentagao para analise:

O componente Lingua Portuguesa da BNCC dialoga com documentos
e orientagdes curriculares produzidos nas tltimas décadas, buscando
atualizd-los em relagdo as pesquisas recentes da drea e as transformacoes das
priticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em grande parte ao
desenvolvimento das tecnologias digitais da informacdo e comunicagio
(TDIC). (BRASIL, 2018, p. 65 - grifos nossos)

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos

estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de
forma a possibilitar a participacio significativa e critica nas diversas priticas
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sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras
linguagens. (BRASIL, 2018, p. 65-66 - grifos nossos)

Nesses trechos, vemos que hd o reconhecimento e consideragao
quanto as mudangas ocorridas em nossa sociedade nas ultimas
décadas, e, ainda, se prevé o (re)ajuste do trabalho escolar para
favorecer o acesso dos alunos ao conhecimento formal dessas
mudangas, principalmente na area digital. Entretanto, entendemos
que proporcionar experiéncias € diferente de aborda-las somente de
forma tedrica, ou seja, o conteido precisa ser vivido, tocado. Por
exemplo, o estudante 1€ postagens em um mural digital, como o
Padlet é um processo diferente de ele construir seu préprio mural
digital; trata-se de formas totalmente distintas de provar a realidade,
de consolidar uma aprendizagem.

Para ler um mural digital, basta ao aluno fazer poucos “cliques”
no computador. Abrir uma pagina de internet e procurar por um
conteudo é tao facil que até mesmo uma crianga consegue; vemos
muito isso em nossa sociedade (nos pontos de 6nibus, nos bancos
dos consultérios médicos e até mesmo na escola): criangas
manipulando o celular em busca de contetidos que lhe interessam.
Mas, escolher uma plataforma de ensino, manusea-la, selecionar
conteudos sérios, ler criticamente, postar, organizar, pensar na
logistica das informag0es etc., requer mais habilidades conscientes e
digitais do que quando navegamos sem compromisso com “a
verdade”; construir um mural digital reclama a responsabilidade e
a seriedade de ser um replicador de informagao.

Para finalizar os comentdrios relacionados a apresentacao de
orientagdes e direcionamentos do trabalho com a Lingua Portuguesa
no ensino fundamental, destacamos um ultimo trecho:

As prdticas de linguagem contemporineas ndo sé envolvem novos géneros e
textos cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos, como também novas
formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir.
As novas ferramentas de edig¢do de textos, audios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualquer um a producao e disponibilizagao de
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textos multissemioticos nas redes sociais e outros ambientes da Web.
Nao sé é possivel acessar contetdos variados em diferentes midias,
como também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts,
infograficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc.
Depois de ler um livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se
postar comentarios em redes sociais especificas, seguir diretores,
autores, escritores, acompanhar de perto seu trabalho; podemos
produzir playlists, vlogs, videos-minuto, escrever fanfics, produzir e-
zines, nos tornar um booktuber, dentre outras muitas possibilidades.
Em tese, a Web ¢é democrdtica: todos podem acessd-la e alimentd-la
continuamente. Mas se esse espago é livre e bastante familiar para criangas,
adolescentes e jovens de hoje, por que a escola teria que, de alguma forma,
considerd-lo? (BRASIL, 2018, p. 66 - grifos nossos)

Ainda na mesma pagina, a propria normativa traz uma reflexao
acerca do exposto, o qual queremos apresentar aqui por
acreditarmos que ele vem ao encontro das proposicoes que
apresentamos até agora. De acordo com a BNCC, h4 diferengas entre
usar tecnologia e utilizar com criticidade os contetidos e recursos
digitais: “Ser familiarizado e usar nado significa necessariamente
levar em conta as dimensoes ética, estética e politica desse uso, nem
tampouco lidar de forma critica com os contetidos que circulam na
Web” (BRASIL, 2018, p. 66). Ao ler esse excerto, fica nitida a
importancia de o professor, que continua com o papel principal do
processo de ensino-aprendizado, ter a fun¢ao de mediador. Por isso,
¢ tao sério e importante (re)pensar e (re)ver as praticas pedagogicas
em funcao das diferentes linguagens que circulam na
contemporaneidade via variados recursos e ambientes digitais.

Sabemos que os alunos, desde pequenos, tém acesso a
tecnologia, seja por meio de jogos, videos etc., mas isso nao garante
o uso consciente de ferramentas digitais. Pelo contrario, aprender
sem direcionamento pode ser perigoso, quando nao
experimentamos algo, somos “obrigados” a acreditar nas palavras
de quem diz que ja experimentou.

Por esse angulo, a BNCC apresenta propostas de participagao
efetiva dos alunos em suas aprendizagens. Nos eixos de integragao
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de Lingua Portuguesa, temos alguns direcionamentos, nao findados
em si mesmo, que pretendem propiciar ao estudante uma formacgao
critica, atual e dinamica.

Abaixo, trazemos dois exemplos de atividades que visam
incentivar essa participagao e colocar o aluno como corresponsavel
pelo seu aprendizado. Elegemos os eixos de leitura e de produgao
de textos para essa andlise, pois pensando em ensino de lingua
materna, esses, a nosso ver, se configuram de extrema importancia
e também permitem uma melhor visualizagdo das considerag¢oes
propostas pelo texto.

Figura 1: Trecho retirado da BNCC referente ao eixo leitura

» Refletir sobre as transformacdes ocorridas nos campos de
atividades em funcdo do desenvolvimento das tecnologias de

Reconstrucao e comunicacdo e informacao, do uso do hipertexto e da hipermidia

reflexao sobre e do surgimento da Web 2.0: novos géneros do discurso e novas
as condi¢Oes praticas de linguagem préprias da cultura digital, transmutacao
de producao e ou reelaboracao dos géneros em funcao das transformacdes

recepcao dos textos pelas quais passam o texto (de formatacdo e em funcado da

pertencentes a convergéncia de mldlasie do funcuonamgnto hipertextual),

e s novas formas de interacdo e de compartilhamento de textos/
9 conteudos/informacdes, reconfiguracdo do papel de leitor, que

e gue circulam nas passa a ser também produtor, dentre outros, como forma de
diferentes midias e ampliar as possibilidades de participacao na cultura digital e
esferas/campos de contemplar os novos e os multiletramentos.

atividade humana » Fazer apreciacdes e valoracoes estéticas, éticas, politicas e

ideoldgicas, dentre outras, envolvidas na leitura critica de textos
verbais e de outras producdes culturais.

Fonte: Elaborado pelas autoras com base na BNCC (BRASIL, 2018, p. 70).

Propor uma reflexao sobre as transformacgdes ocorridas nos
campos de atividades em fungdao do desenvolvimento das
tecnologias de comunicac¢ao e informagao ¢ uma forma de ampliar
as possibilidades de participacao do estudante na cultura digital,
além de oportunizar ao aluno construir outras leituras sobre o que
estd acontecendo em sua volta. Ser exposto aos multiletramentos,
mediado pelo professor e/ou colegas, oferece ao aluno uma vivéncia
que vai além da leitura de textos impressos. Dessa forma, questionar
verdades se torna mais real e possivel, uma vez que o estudante
pode “comparar” as condi¢oes de producao dos materiais com os
quais entra em contato.
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Veja na sequéncia o segundo exemplo selecionado:

Figura 2: Trecho retirado da BNCC referente ao eixo da produgao de textos.

Consideracio e reflexdo * Refletir sobre diferentes contextos e situacdes sociais
sobre as condicdes de em que se produzem textos e sobre as diferencas em
producio dos textos que termos formais, estilisticos e linguisticos gue esses

regem a circulacdo de contextos determinam, incluindo-se ai a multissemiose
diferentes géneros nas e caracteristicas da conectividade (uso de hipertextos e
diferentes midias e campos hiperlinks, dentre outros, presentes nos textos que circulam
de atividade humana em contexto digital).

* Analisar as condigdes de producdo do texto no que diz
respeito ao lugar social assumido e a imagem que se pretende
passar a respeito de si mesmo; ao leitor pretendido; ao veiculo
ou a midia em que o texto ou producao cultural vai circular;
ao contexto imediato e ao contexto sécio-histdrico mais geral;
ao género do discurso/campo de atividade em questao etc.

Fonte: Elaborado pelas autoras com base na BNCC (BRASIL, 2018, p. 75).

Refletir sobre diferentes textos, contextos e situagdes sociais na
hora de se produzir uma escrita requer do aluno um exercicio prévio
de leitura e interpretacdo. E importante que ele perceba que cada
texto tem interpreta¢des diferentes, a depender da relagao do leitor
com o texto. Quando se pensa o letramento critico “o enfoque é na
leitura, em como o eu produz a significagao” (...) “o processo de
construcao de significacdo tem a ver nao com o texto, mas com a
relacdo entre os contextos de leitura e os contextos de producao de
texto” (MENEZES DE SOUZA, 2011, p. 296).

Nesse sentido, os hipertextos possibilitam a comparagao de um
texto com outros textos, outras leituras, a veracidade da escrita e
outros momentos historicos. Com esse exercicio é possibilitado ao
aluno atribuir outros significados que nao estavam ali, produzindo
sua propria historia, fazendo uma releitura dos acontecimentos,
ressignificando. Desenvolvendo essas praticas, é possivel que o
estudante possa olhar por outro angulo, enxergar além das palavras.

Essas informagdes retiradas da BNCC nos fazem compreender
que o documento traz fortemente o uso das tecnologias digitais
como forma de colaborar com o processo de ensino-aprendizado na
contemporaneidade.

Como ja mencionado anteriormente, nenhum documento,
nenhuma tecnologia detém o conhecimento por si sd. Assim, é
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necessario e imprescindivel o papel do professor como agente
mediador deste conhecimento. Em outras palavras, a BNCC sozinha
nao produz mudancas nas formas de usar a tecnologia nas escolas.
Os professores devem buscar compreender os preceitos nesse
documento e os aplicar em sua pratica.

E inegével que a globalizagdo trouxe muitos avangos, nao se
aprende como antes, também ndo se ensina como antes. Por
conseguinte, tecnologia, professores, alunos e todo o processo
educacional ndo ficam estagnados a margem do desenvolvimento e
precisam se reinventar.

Instruir e direcionar o uso consciente e critico do meio digital
no dia a dia dos alunos estd na base da BNCC e no trabalho da escola
enquanto formadora de cidadaos. E nessa perspectiva critica de
ensino que podemos auxiliar o aluno em sua formagdo como
cidadao, capaz de tomar iniciativa e assumir uma posi¢ao. Muitas
vezes, para atrair o estudante e atender aos apelos da modernidade,
o uso das metodologias ativas tem sido um grande facilitador no
processo de ensino-aprendizagem.

As metodologias ativas: possibilidades de ensino

Por muito tempo houve uma discussao e até uma resisténcia
por parte de muitos professores quanto ao uso e a funcionalidade da
tecnologia em sala de aula. As escolhas de usar ou nao as tecnologias
refletem suas percepgdes de mundo, do processo de ensino e da
recepgao das informagoes.

Na maioria das escolas, os alunos eram proibidos de manter o
celular ligado, e ainda sao, ndo importando o objetivo de seu uso.
Esse cenario comecou a mudar e, desde 2020, devido a necessidade
do ensino remoto e das aulas hibridas, as concepg¢des dos
professores quanto a implementacdo de ferramentas tecnoldgicas
comegaram a mudar.

Na convergéncia entre espacos presenciais e virtuais, as
metodologias ativas surgem em um contexto de mudangas no modo
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de se ensinar e aprender, isto €, nos papéis de aluno e professor; uma
metodologia ativa “se caracteriza pela inter-relagao entre educagao,
cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio
de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com
a intengao de propiciar a aprendizagem” (BACICH; MORAN, 2018,
p- 17). Desse modo, o professor nao € mais o inico responsavel por
direcionar o ensino, mas ele passa a ser o mediador do processo
enquanto o aluno assume o papel de protagonista da sua
aprendizagem.

Na figura 3, indicamos alguns elementos que constituem a
proposta pedagogica baseada nas metodologias ativas (doravante
MA). A partir dela, podemos compreender melhor porque o aluno é
visto e projetado como agente central de seu aprendizado.

Figura 3: Elementos constituintes das metodologias ativas de aprendizagem.

Fonte: Castelan e Bard (2018) apud Mill (2021, p. 13)
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Acreditamos que as caracteristicas descritas na figura 3,
estimuladas pelo uso das MA, ao serem trabalhadas nas escolas,
podem contribuir para um aprendizado efetivo, pois prezam pela
autonomia e a busca responsavel do conhecimento de uma maneira
analitica e investigativa por parte do estudante.

Soares (2002, p. 156) destaca a “[...] ideia de que diferentes
tecnologias de escrita geram diferentes estados ou condicoes
naqueles que fazem uso dessas tecnologias, em suas praticas de
leitura e de escrita”. Destarte, o uso de atividades mecanicas de
treino da leitura e da escrita ndo conseguem suprir a demanda de
formar um cidadao critico e participativo socialmente,
principalmente aqueles que sao considerados nativos digitais.

Ao adotar as MA, o professor auxilia na expansao das
capacidades leitoras e criticas, diferentes da simples reprodugao,
estabelecendo o movimento da andlise e da duvida, enquanto exerce
a escrita e a leitura de todos os tipos de texto que o ambiente digital
dispoe. Neste sentido, a escola se mostra como um ambiente que
possibilita a liberdade de ser, de analisar, produzir, remixar e, se
desejar, reproduzir as informagoes elencadas de maneira consciente.

Bacich e Moran (2018) ponderam que as

metodologias ativas para uma educacdo inovadora aponta a
possibilidade de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem
mais vivas e significativas para os estudantes da cultura digital, cujas
expectativas em relagdo ao ensino, a aprendizagem e ao proprio
desenvolvimento e formagao sao diferentes do que expressavam as
geracOes anteriores. Os estudantes que estdao, hoje, inseridos nos
sistemas de educagdo formal requerem de seus professores
habilidades, competéncias didaticas e metodoldgicas para as quais
eles nao foram e nao estao sendo preparados. (BACICH; MORAN,
2018, p. 16)

Sabemos que os alunos de hoje j4 nascem imersos no universo
digital antes mesmo de aprender a ler e a escrever. Antes mesmo de
entrar na escola, as criancgas ja conseguem manusear o computador
e o celular, entao o que a escola poderia ensinar de diferente que esse
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aluno ainda nao sabe? “Essa questao convida professores e
profissionais da educa¢dao a pensar sobre a forga catalitica dessas
mudangas, suas potencialidades e ameagas para as praticas
educativas, para o curriculo e para as metodologias” (BACICH;
MORAN, 2018, p. 15).

Refletindo sobre as colocagOes desses autores, percebe-se a
dimensado de como o trabalho do professor, ao conduzir o processo
de ensino-aprendizado via metodologias ativas, pode auxiliar o
aluno a se tornar critico, autdnomo, consciente e letrado
digitalmente. Nas palavras de Freire “a leitura da palavra nao é
apenas precedida pela leitura do mundo, mas por uma certa forma
de ‘escrevé-lo’ ou de ‘reescrevé-lo’, quer dizer, de transforma-lo
através de nossa pratica consciente” (FREIRE, 1989, p. 13). Neste
sentido, o trabalho com a leitura critica nas praticas pedagdgicas é e
pode auxiliar os usudrios/leitores nas suas diferentes experiéncias
digitais na sociedade atual.

Essa abordagem pedagogica, embasada nas MA, numa
perspectiva critica, pode ir além de tornar o estudante agente central
do seu préprio aprendizado. Ela pode propiciar uma experiéncia
real e significativa com o objeto de estudo e, a0 mesmo tempo, pode
auxiliar no desenvolvimento do senso critico dos alunos, instigando-
os a entenderem as relacdes de poder, os binarismos, os
apagamentos e preconceitos subjacentes que se impdem por meio de
um conteudo digital.

Estes momentos de envolvimento e de trabalho pedagogico
nos ambientes virtuais propiciam o debate e o desenvolvimento de
habilidades pouco trabalhadas e que geram a autonomia do pensar.
Assim, encontrar e selecionar informagdes, estabelecer relacbes
discursivas dialéticas na relacito com os textos midiaticos
predispdem a percepcao das finalidades e intencdes neles contidas,
estimulando a construgao de conhecimento necessario para realizar
novas inferéncias e alteragdes para além do dito nos textos. Esse
movimento impulsiona a formagao de um leitor proficiente.
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Diante do exposto, o desenvolvimento da criticidade pode ser
mais facilmente alcancado com o envolvimento dos alunos e das
tecnologias. “Sao muitos os métodos associados as metodologias
ativas com potencial de levar os alunos a aprendizagens por meio
da experiéncia impulsora do desenvolvimento da autonomia”
(BACICH; MORAN, 2018, p. 18). Conhecé-los é indispensavel para
o desenvolvimento de um trabalho que contribua de fato para o
aprendizado do aluno. Mill (2021) aponta que para a aprendizagem
se efetivar € necessdrio introduzir novas maneiras na pratica
pedagogica pois,

como abordagem da didatica, a metodologia ativa busca inverter a
logica tradicional de ensino-aprendizagem, substituindo a posigao
passiva do estudante, que é marcada pela recepcao de conhecimentos,
pela posicao de estudante como protagonista de seu aprendizado.
(MILL, 2021, p. 11)

E preciso compreender que, nessa perspectiva de metodologia
ativa, a substituicdo de uma postura passiva do aluno pela posi¢ao
de protagonista nao significa deixa-lo “solto” no percurso do
conhecimento. A escolha da metodologia, de como e quando fazer
as atividades propostas deve fazer parte de uma agao conjunta entre
professor e aluno:

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados, acompanhados
e avaliados com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados
contribuem para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais,
emocionais, pessoais e comunicacionais. (MORAN, 2015, p. 50)

Alguns tipos de MA que podem ser utilizadas sozinhas ou em
conjunto sao a sala de aula invertida, o ensino hibrido, a rotagao por
estacOes e a gamificagao. Esses métodos de ensino facilitam a aplicagao
das diretrizes propostas pela BNCC, de modo que guiam o professor
na inclusao e na utilizagao da tecnologia como ferramenta para
complementar as praticas pedagdgicas. No entanto, € salutar destacar
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que o professor deve conhecer a realidade de seus alunos para fazer a
melhor escolha da abordagem para sua sala de aula.

Consideragoes finais

Nesta pesquisa, apresentamos uma discussao tedrica sobre
letramentos, bem como ponderagées acerca da Base Nacional
Comum Curricular do ensino fundamental e das metodologias
ativas como impulsionadores do letramento digital critico dos
aprendizes. Nesse contexto, vislumbramos as mudangas ocorridas
na educagao com o advento das tecnologias digitais e as implicagoes
para a pratica pedagdgica do ensino de lingua materna.

Com relacdo a BNCC, documento norteador da Educacgao
Basica, esta contempla o uso de tecnologias em sala de aula, defende
de forma contundente a importancia de um trabalho na perspectiva
da cultura digital e apresenta propostas relevantes para o processo
de ensino-aprendizado de lingua materna com o uso de tecnologias
digitais, mas sera que isso basta? Sabemos que para as escolas
trabalhar com tecnologias digitais é um grande desafio, pois a
necessidade de investimento em estrutura tecnoldgica é grande, fato
esse que ficou ainda mais explicito para a sociedade com a pandemia
e a suspensao do ensino presencial.

No tocante as metodologias ativas, estas se apresentam como uma
excelente possibilidade de ensino, ao defender um aprendizado
reflexivo por experimentacdo. Nessa perspectiva, os professores
assumem o papel de mediadores, podendo auxiliar os alunos a irem
além de onde conseguiriam ir sozinhos, suscitando questionamentos
que desestabilizem o saber e tragam novas reflexdes.

Portanto, entendemos que as metodologias ativas podem ser
valiosas possibilidades de construgao do conhecimento, auxiliando
no letramento digital critico, pois oferecem um aprendizado
significativo, personalizado, colaborativo e interativo. Nesta
abordagem, o papel do professor transmissor é substituido pelo
papel do professor mediador e a conduta passiva pela participagao
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ativa e responsavel do aluno. Sendo assim, ambos, lado a lado,
buscam juntos novas possibilidades de resolucao dos problemas em
uma sociedade que estd em movimento e recebendo diferentes
estimulos a todo momento.
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CAPITULO 6

O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS EM UMA PROPOSTA
DE AULA DE INGLES COM O GENERO ABAIXO-ASSINADO

Heverton Rodrigues Fernandes
Rafael Zaccaron

Introducao

No campo da Linguistica Aplicada, o ensino de lingua adicional
carece de propostas de aula que sejam inclusivas. Com vistas a
contribuir para essa lacuna no campo, desenvolvemos uma proposta
de aula de inglés inclusiva. Ao analisar estratégias com potencial
para abarcar uma turma com aprendizes com necessidades
individuais, que também podem ser necessidades especificas, o
trabalho com metodologias ativas nos pareceu oferecer a
oportunidade de tempo necessdria para que o professor auxilie
demandas especificas que o ensino tradicional dificilmente permite.
Ademais, o cerne do conceito de metodologia ativa envolve a
“aplicagao de praticas pedagdgicas para envolver os alunos, engaja-
los em atividades praticas, nas quais eles sao protagonistas da sua
aprendizagem” (VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 463).
Tal enfoque, que busca dar mais protagonismo aos alunos na aula, é
também inclusivo ao permitir que hajam diferentes tempos e ritmos
de aprendizado. Dessa forma, nossa proposta de aula estd em
consonancia com a ideia de um ensino hibrido que utilize
metodologias ativas, mais especificamente, com dois aspectos que
podem compor esse ensino: a sala de aula invertida e o trabalho
através de rotagdes por estagdes.

O ensino hibrido, também muito mencionado na literatura
brasileira pelo termo em inglés, blended learning, tem sido visto como
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uma alternativa ao ensino tradicional (essencialmente pensado na
forma presencial). O ensino hibrido mescla o ensino presencial e o
online, incorporando potencialidades de modo que esse ensino se
aproxime das demandas do mundo contemporaneo (MORAN, 2015).
No entanto, tal discussao nao pode avangar sem fazermos mengao ao
fato de que no Brasil ha uma imensa desigualdade de acesso nao
somente a internet, como também a equipamentos adequados que
propiciam ao alunado explorar o potencial das ferramentas digitais.
Essa situagao desigual foi escancarada durante a pandemia da COVID-
19 (CARVALHO JUNIOR; LUPETINA, 2021; ROCHA; BALDISSERA;
ROSA FILHO, 2021). Nessa linha, concordamos com Paiva (2020)
quando a autora indica que o acesso a internet deve ser um direito
universal no processo de educagdo. Por entendermos que ainda
estamos no meio desse processo e que muitas escolas publicas nao
contam com acesso adequado a internet, o uso do meio digital em nossa
proposta é feito grande parte em casa, antes da aula, e em caso do
acesso nao existir alternativas sao sugeridas.

Assim, tendo em vista as possibilidades, mas também cientes
dos entraves para o desenvolvimento de aulas que incorporem o
mundo digital na escola publica, nosso objetivo ¢ apresentar uma
proposta de aula de inglés inclusiva para a escola baseada em
metodologias ativas que incorpore a ideia do ensino hibrido. Na
proxima secao, apresentamos a revisao da literatura que serviu de
alicerce para a aula proposta.

Revisao de Literatura
Na sequéncia, apresentamos os trés conceitos tedricos que
foram analisados para a elabora¢ao da nossa proposta de aula, sendo

eles: metodologias ativas, a sala de aula invertida e o trabalho em
estacoes.
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Metodologias Ativas

Sao incontestaveis as mudangas sociais registradas nas tultimas
décadas e, como tal, a escola e o modelo educacional vivem um
momento de adaptacdo frente a essas mudangas. Assim, as pessoas e,
em especial, os estudantes, ndo ficam mais restritos a um mesmo
lugar. Sao agora globais, vivem conectados e imersos em uma
quantidade significativa de informagbes que se transformam
continuamente, onde grande parte delas, relaciona-se a forma de
como eles estao no mundo. Esse movimento dinamico traz a tona a
discussao acerca do papel do estudante nos processos de ensino e de
aprendizagem, com énfase na sua posicdo mais central e menos
secundaria de mero expectador dos contetidos que lhe sao
apresentados. (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017, p. 273)

O desenvolvimento de uma pratica pedagdgica que coloque o
aluno no centro do processo, em contraponto a posi¢ao de
expectador, pode ser alcangado com a utilizacao de metodologias
ativas. De acordo com Valente, Almeida e Geraldini (2017), grande
parte da literatura brasileira caracteriza as metodologias ativas como
estratégias pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino
aprendizagem no aluno, em contraste com a abordagem pedagogica
tradicional, centrada no professor. Essas metodologias sao
classificadas como ativas porque envolvem a aplicacdo de uma série
de praticas pedagogicas que tém por objetivo envolver os alunos,
engaja-los em atividades praticas, nas quais eles sao protagonistas
da sua aprendizagem.

As metodologias ativas procuram criar situagdes de aprendizagem
nas quais os aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que
fazem e construir conhecimentos sobre os conteudos envolvidos nas
atividades que realizam, bem como desenvolver a capacidade critica,
refletir sobre as praticas realizadas, fornecer e receber feedback,
aprender a interagir com colegas e professor, além de explorar
atitudes e valores pessoais (VALENTE, 2018, p. 28).
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Desse modo, diferentemente do ensino tradicional, em que o
professor era detentor de todo o conhecimento dentro da sala de
aula, as metodologias ativas proporcionam que os alunos tenham
um papel mais ativo no seu processo de ensino e aprendizagem e
permitem que o conhecimento seja construido de maneira
colaborativa.

Para Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas se
caracterizam pela inter-relacdo entre educacao, sociedade, cultura
politica e histdria. Essas metodologias sao desenvolvidas por meio
de métodos ativos e criativos centrados na atividade do aluno.
Ainda segundo os autores, essa concepgao surgiu antes do advento
das tecnologias digitais da informagdo e comunica¢do, com o
movimento chamado Escola Nova, em que pensadores como
William James, John Dewey e Edouard Claparede, defendiam uma
metodologia de ensino centrada na aprendizagem pela experiéncia
e no desenvolvimento da autonomia do aprendiz. Existem diversos
métodos e estratégias que permitem um ensino mais ativo, com
protagonismo do aluno, e que pode ser implementado dentro da
sala de aula. Neste artigo, iremos abordar duas dessas estratégias: a
sala de aula invertida e a rotagao por estagoes.

Sala de Aula Invertida

De acordo com Valente (2018), a sala de aula invertida é um
método no qual o contetdo e as instrugdes recebidas sao estudados
on-line, antes de o aluno frequentar a aula, com o auxilio das
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC). A sala
de aula torna-se o lugar onde serao trabalhados os contetidos ja
estudados, realizando atividades praticas como resolugao de
problemas e projetos, discussao em grupo e laboratdrios.

Um dos pilares da sala de aula invertida € dar a possibilidade para
que os alunos acessem o material previamente disponibilizado — que
pode ser um material proprio ou produzido através de uma curadoria
online — de maneira assincrona, ou seja, no tempo mais adequado para
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os alunos. Além de oferecer flexibilidade, tal movimento é benéfico no
sentido de oferecer caminhos mais individualizados para os
estudantes, uma vez que esse material pode ser visto de forma mais
rapida, por quem acredita nao ter dificuldade, ou, na linha oposta, ser
revisto diversas vezes, caso haja alguma dificuldade. Cope e Kalantzis
(2020) afirmam que os estudantes estao acostumados a produzir seus
contetidos online — postagens — e interagir com esse material de forma
a passar mais rapidamente por trechos faceis ou repetir iniimeras vezes
partes dificeis. Dessa forma, ao incorporar as TDIC, a sala de aula
invertida pode propiciar um ensino mais personalizado, que respeita
mais os diferentes ritmos de aprendizado, quando comparada a sala de
aula tradicional.

Conserva e Costa (2020) implantaram, durante um semestre,
algumas aulas baseadas na proposta de sala invertida com alunos de
inglés de um instituto de linguas em nivel pré-intermediario. Ao
compararem as aulas que foram invertidas com as aulas
tradicionais, os autores indicam que as aulas invertidas fomentaram
mais discussOes e uma atitude mais ativa dos aprendizes. Por
exemplo, nas aulas os alunos ja vinham com questionamentos sobre
os exemplos do material online. Corroborando estudos prévios que
trabalharam com a sala de aula invertida, outro aspecto positivo das
aulas foi a possibilidade de prestar uma assisténcia mais
individualizada aos estudantes. Como aspecto a ser observado,
Conserva e Costa (2020) indicam que alguns alunos nao haviam feito
as atividades antes da aula; no entanto, tal situacdo havia sido
antecipada e foram planejadas previamente agdes que
possibilitaram a inclusdo desses alunos nas aulas.

Ao ponderar sobre as possibilidades da incorporacao de
metodologias ativas nas escolas brasileiras, Prudente (2016) indica
que o trabalho realizado em rotagdes em estacoes € interessante para
nossa realidade pois nao ha necessidade de grandes mudancas no
espaco fisico da sala de aula. A proxima subsegao detalha essa forma
de trabalho, uma das possibilidades dentro das metodologias ativas.
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Trabalho em Estacoes

Embora nao seja uma novidade no ensino, a proposta de se
trabalhar com a rotagdo em esta¢des na sala de aula ganhou um novo
impulso com as propostas do ensino hibrido (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015) para a educagao. A renovada atengao
dada a essa forma de trabalho em sala de aula — que anteriormente
consistia basicamente na divisao da sala em estacoes em que os
alunos deveriam se mover a fim de completar atividades — deu-se
por conta de que agora, no conceito do ensino hibrido, autores
defendem que ao menos uma dessas estagdes deve ser focada no
aprendizado online (STAKER; HORN, 2012). Tal conceito, todavia,
¢ implementado com variados graus de adaptagao, como serd visto
na sequéncia.

Segundo Souza e Andrade (2016), para aplicar o modelo de
trabalho em estagdes o professor:

organizara a sala com pontos especificos, com uma programacao fixa,
para que os alunos possam fazer um rodizio nesses pontos, em um tempo
que podera ser estabelecido por ele ou até que o aluno cumpra o objetivo
da aprendizagem da estagao (SOUZA e ANDRADE, 2016, p. 5).

Souza e Andrade (2016) também ressaltam que uma dessas
estagdes ao menos deve envolver o aprendizado online. Um modo
de trabalho, j& classico, seria o formado por trés estagdes como
indicado por Staker e Horn (2012): na primeira estagao, todo o grupo
receberia instrugdes do professor; na segunda estagdo, haveria a
separacao dos alunos em grupos para desenvolverem atividades de
forma colaborativa e, por fim, haveria uma terceira estagao com
ensino online. Esse formato de estagdes, proposto por Staker e Horn,
ja passou por diversas mudancas. Um dos critérios chave para a
definicdo do namero de estagdes € o nuiimero de estudantes do
grupo, pois é a partir desse nimero que se pode planejar o objetivo
e o tempo que a tarefa de cada das estagdes tomarda (SOUZA;
ANDRADE, 2016).
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Em seu relato de experiéncia, que analisou o trabalho de cinco
professores que implantaram o trabalho em esta¢des em escolas dos
Estados Unidos, Maxwell e White (2017) apontam grandes beneficios
no uso de rotacdo em estagdes, dentre os quais destacam-se: o
desenvolvimento da autonomia e agéncia através da possibilidade de
escolha pelos estudantes, um balango adequado entre liberdade e
rigidez no ensino e a fomentagao do trabalho colaborativo. Nesse
relato, os autores também reportam que a partir de um modelo inicial
presente na literatura da area, que descreve como deve ser implantado
o trabalho de rotagao em estagdes, esses professores experimentaram
modificacdes a fim de testar novas ideias de maneira que melhor
atendessem seus grupos especificos. Por exemplo, um professor tentou
por um més conduzir todo o trabalho com seu grupo de forma online,
sendo que os alunos puderam escolher estagdes de anos diferentes do
qual estavam estudando, mas percebeu que o aspecto do trabalho
colaborativo ficou comprometido. Como resultado, ele adaptou as
atividades para um modelo mais hibrido com acesso a um material
mais dosado para cada grupo. Maxwell e White (2017) apontam que a
ideia do trabalho por rotacdes em estagdes nao é engessada e deve ser
vista como um primeiro passo para mapear necessidades e passar por
avaliagdes, reconceptualizagao e mudangas quando necessario.

O uso de rotagdo em estacOes tem trazido resultados efetivos
para o aprendizado (Ayob et al., 2020). Prudente (2016) trabalhou
com estagdes em uma aula de inglés com uma turma do terceiro ano
de um curso técnico em um instituto federal. Foram planejadas e
implantadas quatro estacdes com o tema amor, que era uma das
unidades do livro didatico adotado pela professora. As estagdes
apresentaram uma variedade de atividades: listening (musica),
trabalho com um video, um jogo e uma estagao final de escrita. A
autora destaca, como aspectos positivos, o engajamento de alunos
que normalmente nao se envolviam nas aulas de inglés na estagao
do jogo e a possibilidade de ampliar a conexao professora-alunos.
Um aspecto a ser considerado, segundo a autora, é o tempo para as
atividades que, em alguns casos, nao foi suficiente para realizar as
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atividades das estagOes e a sequéncia das mesmas. Um fator extra
percebido, foi o interesse dos alunos de outras salas que, ao passar
pela porta no corredor, se interessavam pela dinamica distinta dessa
aula. Na préxima sec¢do, apresentamos nossa proposta de plano de
aula de forma detalhada.

Plano de Aula

O plano de aula apresentado na sequéncia delineia uma
proposta que faz uso do recurso sala invertida. Tendo em vista que
alguns aprendizes ndo tém em casa acesso adequado as TDIC,
recomendamos que parte do planejamento prévio seja mapear esses
alunos e oferecer solugdes alternativas. Essas estratégias podem ser,
como apontam Souza e Andrade (2016), oferecer aos alunos o acesso
na escola a computadores em horarios alternativos ou estabelecer
que o trabalho assincrono seja feito em casa em dupla de forma que
haja um aluno que tenha acesso em cada dupla. Aspectos de
acessibilidade também foram considerados.

Como mencionado anteriormente, um dos autores dessa
proposta € cego, portanto umas das nossas preocupagdes ao
desenvolver esse plano de aula foi verificar que o site Change
(https://www.change.org/) é acessivel utilizando o recurso leitor de
tela. Apesar de ser acessivel com o leitor de tela, o site nao oferece
ferramentas de ampliacdo de fonte e contraste. Portanto, pessoas
com baixa visao poderiam encontrar algumas dificuldades no acesso
ao site. Caso voceé tenha alunos com baixa visao ou cegos sem acesso
ao leitor de tela, recomendamos as seguintes opc¢des que devem ser
consideradas tendo em vista seu contexto: disponibilizar o texto em
braile, textos com fonte ampliada e alteragdo de contraste bem como,
caso for possivel, o trabalho de alunos em duplas entre outras
opgdes como, por exemplo, gravar o texto em audio ou usar um
software! para esse fim.

1 Sugerimos o aplicativo Balabolka (BALABOLKA). Esse aplicativo, que possui uma
versao completa gratuita, transforma o texto escrito em fala.
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E importante ressaltar que alunos com outras deficiéncias,
como por exemplo a motora, podem vir a encontrar outras
necessidades. Nesse caso, uma sugestao ¢, novamente, prover o
material impresso do site Change previamente.

A CALL TO ACTION

Turma: 3° ano Ensino Médio
Numero de alunos: por volta de 30 alunos
Tempo de Duracdo: 1 aula de 55 min (inicio do projeto)
Conteudo:
e Leitura/Escrita;
e Argumentagao;
® Género Textual: abaixo-assinado

Objetivos:

Geral
e Sensibilizar os alunos em relacao ao género abaixo-assinado
e seu aspecto global-local.
e Propor um projeto a partir dessa aula, fomentando o
letramento critico.

Especificos

e Fomentar o trabalho colaborativo;

e Desenvolver estratégias de adequagao ao género textual

(escrita);

e Fomentar o uso de diciondrios pelos alunos, como aponta o

PNLD para os dicionarios escolares (BRASIL, 2012);

e Desenvolver habilidades de andlise critica (género textual)

(XAVIER, 2012).

Justificativa: Tendo em vista que a BNCC do Ensino Médio
(BRASIL, 2017) nao detalha as habilidades a serem trabalhadas nas
aulas de lingua inglesa durante esses anos, levamos em
consideragao o documento referente ao Ensino Fundamental para o
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9¢ ano. Nesse sentido, considerando os objetivos argumentativos da
presente tarefa, os alunos terdo a oportunidade de “[...] expor e
defender ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o tema
proposto [...]” (EF09LI1?) e “Identificar argumentos principais e as
evidéncias/exemplos que os sustentam” (EF09LI07).

Recursos:

® Textos impressos

e Papel sulfite;

e Fita adesiva

e Diciondrios (como suporte).

Procedimentos:

(Sala de Aula Invertida) - prepara¢do para proxima aula

Na semana anterior, nos ultimos 20 minutos da aula, presencial,
introduza o tema escrevendo no quadro as seguintes perguntas
problematizadoras para todo o grupo:

- Why people create petitions? (traduza para abaixo-assinado,
Caso necessario)

- Have you signed a petition recently? If so, what was it for?

- Have you already created a petition? What was it for?

Conduza a discussao de maneira a ressaltar tanto abaixo-
assinados  (petitions em inglés) online quanto os feitos
presencialmente. A escola ja fez algum abaixo-assinado? Eles
recebem e-mails ou notificacbes online sobre abaixo-assinado?
Algum deles criou um abaixo-assinado antes? A lingua para
discussao dessas perguntas fica a critério do professor, no entanto,
sugerimos o portugués de forma a abarcar todo o grupo. As
perguntas podem ser traduzidas pelo professor ou serem traduzidas
oralmente com ajuda dos alunos.

2 Propor potenciais argumentos para expor e defender ponto de vista em texto
escrito, refletindo sobre o tema proposto e pesquisando dados, evidéncias e
exemplos para sustentar os argumentos, organizando-os em sequéncia ldgica.
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Apresentacao da Tarefa de Casa

Informar o grupo que eles devem se preparar para a proxima
aula pesquisando o site: Change.org. Se possivel, apresente o site
com projecao durante a aula. Indique que ao clicar na aba “fazer
abaixo-assinado” surge na tela a sequéncia de petitions mais
populares. Esse é o gancho para mostrar que abaixo a direita (no site)
vocé pode selecionar outros paises e, ao fazer isso, vocé consegue
ver diferencas de prioridades/culturais nos abaixo-assinados entre
0s paises a partir dessa lista.

A tarefa para ser feita em casa € a seguinte: os alunos devem
observar as diferencas e semelhangas de prioridades entre os
usudrios do site em diferentes paises, comparar alguns abaixo-
assinados e trazer essas anotacgoes para a aula seguinte. Eles devem
incluir ao menos dois paises de lingua inglesa, mas nao somente. It's
up to them. Ao realizar essa pesquisa, que pode ser feita em duplas?,
os aprendizes estarao se engajando com o género a ser trabalhado
na aula subsequente, observando os recursos retéricos de forma
contextualizada (implicitamente).

Tabela 1: (Em sala de aula) - Uma semana ap0s as instrugdes

Tempo Procedimento
(minutos)
05’ 1. Recepcao dos alunos (entrada na sala, cumprimentos);

2. Pedir para alunos moverem as carteiras em 4 grupos;
3. De acordo com a turma, escolha dividir ou pedir que eles
escolham os 4 grupos. No entanto, tenha certeza que em cada
grupo haja alunos que fizeram a pesquisa em casa;

4. Peca para eles definirem um nome para o grupo que
sera utilizado durante a tarefa.

3 Como adiantado na introdugao, é esperado que nem todos os alunos tenham
acesso ao site em casa Dessa forma, sugerimos que essa pesquisa possa ser realizada
em pares ou, ainda, oferecendo horarios alternativos para que alunos acessem
computadores com acesso a internet na escola.
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5. Quando todos estiverem sentados, escreva no quadro,
Instrugdo: “Now, share with your group your findings about
Change.org. (you have 5 minutes)

Monitore os grupos, incentive quem nao pesquisou a
tomar nota do que os colegas estao compartilhando. Essa
atividade foi proposta para esse fim.

6. Instrugcdo: Now, it’s time to share your group’s findings with
the whole class.

Medie a discussao de forma que todos os quatro grupos
participem. Faca perguntas, por exemplo, se os
temas/abaixo-assinados mencionados pelos grupos sao
relevantes para nossa realidade local.

30

Trabalho em estages - Dar a seguinte instrugao: vocés
terao 7 minutos para discutir e escrever as decisoes do
grupo, em conjunto, em uma folha de papel (a escrita pode
ser em portugués). Dé 4 folhas por grupo e peca para eles
escreverem o nome do grupo em todas elas. Como forma
de suporte, colocar dicionarios em cada estagdo, como
visto em Prudente (2016).

IMPORTANTE: Indique que eles podem discutir em
portugués. Caso haja acesso a internet na sala, peca para
eles observarem no site Change as petitions mais populares
para ajudar a responder.

ESTACAO 1: Instrucio (prepare, previamente, a pergunta
em uma tira de papel): discuta no seu grupo a seguinte
pergunta e escreva na folha:

What makes a petition successful?

ESTACAO 2: Colar na parede 4 petitions* em inglés,
retiradas do site Change (podem ser somente 2 petitions
impressas 2 vezes). Instrugdo (prepare, previamente, a
pergunta em uma tira de papel): discuta a seguinte
pergunta e escreva na folha:

4 Por exemplo: https://www.change.org/p/coalition-of-disability-organisation-
ensure-that-the-disability-right-law-is-enforced-in-educational-
institutions?source_location=petitions_browse
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What elements are necessary in petitions? (Think about the text,
images, how the text is organised, words, etc.)

Variagao: caso seja possivel, o ideal é que essa estacao seja
online, possibilitando acesso ao site e outros sites de
abaixo-assinados. Nesse caso, nao é necessario colar
exemplos de abaixo-assinados na parede.

ESTACAO 3: Instrucio (prepare, previamente, a pergunta
em uma tira de papel): discuta a seguinte pergunta e
escreva na folha:

What problems in our community (school, neighbourhood, city,
country) deserve/need a petition?

Obs: a0 monitorar esse grupo, indique a necessidade de
checar, caso existam, os abaixo-assinados sobre esses
problemas.

ESTACAO 4: Instrucio (prepare, previamente, a pergunta
em uma tira de papel): discuta a seguinte pergunta e
escreva na folha:

Besides petitions, what other tools can be used to change the
problems we have in our community?

Ap0s sete minutos, todos os quatro grupos devem mudar
de estacao, de forma sucessiva, até que todos os grupos
tenham passado pelas 4 estacoes.

*Recolher a producao das estagOes para ser utilizadas na
proxima aula.

10

Call to Action: Baseados nas discussdes da Estac¢ao 3, faga
uma votagao na sala sobre o problema que o grupo, como
um todo, acredita necessita maior aten¢do na comunidade.
How about we create a petition? What about the language? Do
you think it should be in Portuguese or English? Who is going
to be our audience?

Fomentar a discussao com o grupo a fim de que pontos
sejam levantados para a continuidade da proposta na aula
seguinte.

Fonte: Os autores
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Nas proximas aulas

Previamente, faga uma breve andlise das consideragdes que os
quatro grupos fizeram nas folhas, em aula. Com base nessa analise,
em aula, definir com todo o grupo a agao a ser tomada em relagao
ao problema. O abaixo-assinado (petition) é uma sugestao de agao,
caso seja sugerida outra solugao pelo grupo de estudantes, o abaixo-
assinado pode vir a complementa-la. No entanto, é importante
fomentar a produgdao de um pequeno texto final em inglés de
divulgacdo, caso a tarefa seja feita em portugués. A escolha do
género textual pode ser realizada com a turma - ele pode ser uma
postagem no Instagram ou um cartaz. E necessario prover mais
insumo aos alunos em relagao ao(s) género(s) textual(ais) escolhidos
nas proximas aulas para a producao desses textos. Sugerimos o
trabalho com a reescrita dos textos, em inglés e portugués, com os
alunos apds feedback do professor. Varios aspectos podem ser
trabalhados a partir do género, com enfoque inclusive em aspectos
especificos de gramatica ou aspectos retoricos (e.g., modalizagao,
uso do imperativo, estratégias de persuasao). Por fim, esse texto de
divulgagao — preferencialmente bilingue — pode ser utilizado para
divulgacao em midia social.

Consideragoes finais

Este capitulo do livro teve como objetivo apresentar uma
proposta inclusiva de aula de inglés como lingua adicional. Para
alcangar tal objetivo, nos baseamos nas metodologias ativas, pois
essa forma de ensino oferece momentos de aprendizado em grupos,
nos quais o professor tem a oportunidade de oferecer uma
assisténcia mais individualizada aos alunos, ja que ele ndo ¢ o
centralizador do conhecimento nessa forma de ensino. Nossa
proposta se baseou em duas técnicas das metodologias ativas. Nosso
plano comega com uma aula invertida, ou seja, os alunos realizam
uma pesquisa sobre abaixo-assinados em casa. Na aula seguinte, em
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sala, o trabalho é feito por grupos em estacdes, sendo que todos os
grupos rotacionam para completar a atividade dessa aula. Assim, ao
longo desse plano, ha a possibilidade de a aula ser inclusiva devido
ao uso das metodologias ativas.

Como adiantado na introdugao deste capitulo, temos plena
consciéncia que as diversas comunidades escolares espalhadas pelo
Brasil possuem realidades diversas com recursos, materiais e
pessoais, que variam enormemente. No entanto, também
acreditamos que ndao ha uma abordagem unica que dé conta do
ensino de inglés como lingua adicional. Dessa forma, nossa inteng¢ao
¢ de que essa proposta de aula de inglés aqui apresentada possa ser
adaptada de forma que atenda necessidades especificas de um
contexto de sala de aula. Mapear previamente tais necessidades é
uma das agdes mais importantes, ndo s6 para o possivel sucesso
desse plano, mas para o bom andamento de qualquer aula.
Esperamos que as sugestoes feitas ao longo deste capitulo venham a
contribuir nesse processo e auxiliem professores de inglés, seja para
a implantagao desse plano de aula ou a incorporagao de alguns
elementos aqui presentes em seus planos de aula.

Ao adaptar ou utilizar qualquer parte do plano dessa aula,
recomendamos posicionar os alunos efetivamente com poder de
decisao nas escolhas. Essas escolhas negociadas em conjunto, que
envolvem também o professor, estdao alinhadas as formas como esses
alunos interagem no ambiente virtual (COPE; KALANTZIS, 2020).
Seja pela escolha dos paises a serem analisados através dos abaixo-
assinados, o nome dos grupos, ou pelo tema de trabalho que o grupo
pretende criar uma ag¢do de mudanga (com a opg¢ao do abaixo-
assinado), ha diversos momentos nessa proposta que propiciam o
envolvimento ativo dos aprendizes.
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CAPITULO 7

METODOLOGIAS ATIVAS COMO UMA POSSIBILIDADE DE
PRATICA PEDAGOGICA INCLUSIVA

Juliana Afonso de Paula Souza
Lavine Rocha Cardoso Ferreira
Valdilene Elisa da Silva

Introducao

Nos ultimos meses, devido a situagdo pandémica de COVID 19,
os profissionais de educagao precisaram realizar muitas mudangas em
suas propostas de ensino. De repente, foi necessario sair de um formato
totalmente presencial, de certa forma tradicional, para desbravar novos
caminhos, sendo estes nomeados por ensino remoto emergencial —
ERE, agora partindo-se para um ensino hibrido.

Podemos depreender por Ensino Remoto Emergencial (ERE)
uma modalidade de ensino que presume o distanciamento
geografico de docentes e discentes. Tal modalidade foi adotada de
forma interina nos diferentes niveis de ensino por institui¢oes
educacionais do mundo inteiro para que as atividades escolares nao
fossem interrompidas.

Consideramos que as atividades pedagogicas nao presenciais
sdo realizadas com mediagao tecnoldgica ou por outros meios, com
o intuito de garantir o atendimento escolar essencial durante o
periodo de isolamento e/ou distanciamento social. Essas deverao
cumprir com a efetivacao dos direitos de aprendizagem previstos
em lei, sempre definidas de acordo com a faixa etdria do estudante,
sob tutela da instituicdo educacional e com a parceria dos pais e/ou
responsaveis.
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Quando pensamos na efetivagao de direitos de aprendizagem,

¢ importante ressaltar a problematica de como isso acontece na
educagdo especial de criangas e jovens que também foram expostos
ao ensino remoto, e agora, jA em muitas institui¢des, no ensino
hibrido. Considerando as orienta¢des da Resolucao CNE/CP N2,
de 5 de agosto de 2021 que institui Diretrizes Nacionais
orientadoras para a implementagdo de medidas para o retorno
presencial, das atividades de ensino e aprendizagem e para a
regularizagao do calendario escolar, devemos nos atentar ao artigo
10, em seu capitulo IV, que orienta sobre o ensino “Na Educacao
Especial”, como reproduzimos a seguir:
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Art. 10. No periodo de persisténcia da pandemia da COVID-19,
considerando que os sistemas de ensino da Unido, dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios tém liberdade de organizagao e
poder regulatério proprio, orienta-se que:

I - os sistemas de ensino assegurem medidas que garantam a oferta de
servigos, recursos e estratégias de atendimento aos estudantes da
Educacao Especial, mobilizando e orientando os professores regentes
e especializados, em articulagdo com as familias, para a organizagao
das atividades pedagdgicas remotas ou presenciais que garantam
acessibilidade curricular;

II - as institui¢des escolares e os servigos de Atendimento Educacional
Especializado garantam os direitos dos estudantes da Educagao
Especial no que se refere aos apoios e suportes diferenciados
necessarios a eliminagao de barreiras e ao oferecimento de recursos de
acessibilidade necessarios aos processos de aprendizagem e
desenvolvimento;

III - os sistemas educacionais, por meio de suas equipes educacionais
e, em permanente didlogo com a familia, garantam que os estudantes
atendidos na Educacao Especial tenham acesso as atividades remotas
e/ou as presenciais, com especial aten¢ao as condi¢des de acesso aos
meios e tecnologias de comunicacdo e informagao, disponibilizando
apoios necessdrios para que o atendimento escolar e o Atendimento
Educacional Especializado ocorram de acordo com as especificidades
de cada estudante; (...). (BRASIL, CNE, 2021, art.10)



Ao lermos as orientagdes do documento supracitado, podemos
reconhecer que cabe a instituicao educacional propor estratégias de
atendimento aos educandos com necessidades especiais, sendo
necessario oferecer suporte diferenciado com atengdo ao acesso aos
meios tecnoldgicos de comunicagdo e informagao.

Devemos ressaltar que nunca foi tao falado na educagao sobre
novas metodologias de aprendizagem. Este periodo pandémico
abriu espago para novas perspectivas de estudos sobre o ensino,
propds novas discussdes, fazendo com que toda a equipe
pedagogica das unidades de ensino buscasse conhecer novas
propostas e novos métodos de ensino com o intuito de se adaptar a
nova realidade apresentada. Nas midias, foram oferecidas uma
gama de cursos, lives, congressos voltados para o ensino remoto e
ensino hibrido. Dessa forma, o mundo virtual passou a fazer parte
da vida dos educadores intempestivamente, sem pedir licenga, os
meios tecnoldgicos invadiram a educagao que hd anos sinalizava nas
suas formagdes continuadas sobre a importancia dessa tematica.

Considerando as diversas metodologias apresentadas e
discutidas no universo educacional, enfatizamos, neste capitulo, as
metodologias ativas (MAs), pois cremos que elas podem favorecer a
aproximagdo e interacdo entre os alunos. Neste caminho, as
diferentes possibilidades preconizadas pelas MAs contribuem com
a construgdo de conhecimento pelos/as alunos/as. Por fim, neste
capitulo, refletimos sobre algumas propostas de atividades ja
elaboradas para alunos com necessidades individuais, observando
se estas podem possibilitar aos alunos achar sentido no que esta
sendo proposto, e ainda serem relevantes para a sua vivéncia em
sociedade e motiva-los.

Metodologias ativas: conceitos e exemplos

Segundo Meyers e Jones (1993), muitos professores imaginam
que toda aprendizagem é inerentemente ativa e consideram que,
enquanto o aluno participa assistindo uma aula expositiva, ele esta
ativamente envolvido. Contudo, pesquisas da ciéncia cognitiva
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apontam que os alunos devem fazer algo mais do que simplesmente
ouvir para que a aprendizagem seja efetiva.

Em relacdo as estratégias utilizadas no contexto educacional
que vivemos na atualidade, Antunes (2014) reforca que ainda
podemos identificar professores que utilizam métodos e recursos
tradicionais como as aulas expositivas, o quadro-negro, o giz e o
livro-didatico, enquanto outros profissionais utilizam praticas
pedagdgicas inovadoras e diversificadas.

Diante desta realidade educacional, acreditamos que o
professor e o livro didatico ndo sdo mais os meios exclusivos do
saber em sala de aula (PEREIRA, 2012), ou seja, o papel, giz, caneta
e lapis ndo sao suficientes para se compreender o mundo e suas
relagOes atuais. Portanto, a partir da defini¢ao e das ideias propostas
pelas MAs, entendemos que o aluno pode ser instigado a participar
da aula, por trabalhos em grupo ou discussao de problemas,
possibilitando o desenvolvimento de novas competéncias, se
tornando o centro do processo de ensino aprendizagem.

Mitre et al. (2008) destacam algumas destas competéncias: a
iniciativa, a criatividade, a criticidade reflexiva, a capacidade de
autoavaliagdo, cooperacao para se trabalhar em equipe,
responsabilidade, ética e a sensibilidade na assisténcia. Segundo
Barbosa e Moura (2013), o ensino por meio de projetos e da solugao
de problemas podem ser considerados exemplos de MAs, pois
nestes o aluno ¢ incentivado a realizar tarefas mentais como levantar
hipoteses, andlise, sintese, resolu¢do de problemas e avaliagao,
tornando-o responsavel pela propria aprendizagem.

Seja por meio da aprendizagem por projetos ou da resolucao de
problemas, ou ainda por outra forma de aprendizagem associada ao
conceito de MAs, o indispensavel é a aquisi¢io do conhecimento
inerente a aprendizagem.

Diante disso, as pessoas precisam de habilidades para lidar com
as diferentes maneiras de acesso ao conhecimento, pois sao diferentes
encontros interligados as inimeras disciplinas a que os alunos tém
contato na escola, e ainda conhecimentos ligados a vivéncia do dia a
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dia. Estamos expostos a uma gama inesgotavel de informacoes e
precisamos entender como lidar com elas, como aproveita-las. Para
Blommaert, Vargas e Nicolaides (2021, p. 496), “esses repertorios
superdiversos sao ideologicamente carregados de caracteristicas
semidticas; de identidade e valores implicitos de poder, configuradas
historicamente, atribuidas de género, posicao semiotica, manipulacao
e identidade”. Dai a importancia de alunos e professores entenderem
criticamente esse contexto diverso, multiplo, para chegarem ao
conhecimento de maneira autonoma, sendo, portanto, as MAs uma
alternativa para atingirmos esse objetivo. Desse modo, o aluno tem a
oportunidade de falar, perguntar, discutir e ensinar. As metodologias
em questdao estimulam a construgao do conhecimento (BARBOSA;
MOURA, 2013).

Em conformidade com os conceitos apresentados, por fim,
acreditamos ser necessario extrapolar o ensino marcado pelos
géneros e letramentos escolares convencionais\tradicionais em
direcdo a uma escola social de ativismo transformador, que propicie
modos diversos de interagio com a aprendizagem, com o
conhecimento, que se aproxime da realidade vivida pelo cidadao
contemporaneo e de seus novos modos de significacao linguistica
(NETO apud VARGAS; NICOLAIDES, 2021).

As necessidades individuais especificas e as metodologias ativas

A inclusao escolar vem ao encontro da ideia de que todas as
pessoas devem ter acesso igualitdrio ao sistema de ensino. Nesse
sentido, é necessario propor uma pratica pedagogica voltada para
atender as especificidades dos estudantes com necessidades
especificas e individuais. Neste capitulo, referimo-nos aos
estudantes publico-alvo da Educagao Especial. (MEC, 2011). O
Decreto Federal n°® 7.611/11, que dispoe sobre a educagao especial,
ressalta sobre o compromisso que a educacdo precisa ter com ao
referido publico:
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Art. 2° A educagdo especial deve garantir os servigos de apoio
especializado voltado a eliminar as barreiras que possam obstruir o
processo de escolarizagao de estudantes com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao.
(BRASIL, 2011, art.2°)

Este compromisso, para que seja cumprido, precisa estar
concatenado as praticas pedagdgicas nas escolas, que devem
promover o desenvolvimento intelectual e cognitivo do aluno;
portanto, a inclusao se da a partir da garantia da insergao do aluno
no contexto escolar, das condi¢des de aprendizagens e de sua
permanéncia no espaco escolar.

Entendemos que o ato de ensinar deva ser uma agao humana
criativa, heterogénea, personalizada e que realmente envolva o
sujeito da aprendizagem, nao obstante sua condicao intelectual. Sao
as diversidades de ideias, sugestdes, opinides e niveis de
compreensdo que engrandecem o processo escolar e tornam o
trabalho educativo mais significativo e desafiador para o professor.

O ensinar pode ser um ato coletivo, de forma significativa para
as criancas e adolescentes, no qual o docente disponibiliza ao
alunado, sem distin¢ao, um mesmo conhecimento; no entanto, ainda
ha a premissa equivocada de que o professor € o centro do ensino,
detentor de todo o saber. Diante dessa problematica, o ensinar acaba
se tornando um emaranhado de praticas tradicionais e de pouca
relevancia ao alunado, ao contrario do que se espera de um trabalho
docente voltado para o ensino-aprendizagem, que deveria ser
adaptado e personalizado para atender as necessidades individuais
dos discentes.

Desse modo, ¢ indubitavelmente indispensavel mudar tais
concepgoes tradicionais de ensino e rever o papel da escola na
sociedade. Os educadores precisam reconhecer na pluralidade a
possibilidade de superar desafios em busca de performatizar
praticas que propiciem novas aprendizagens a todos os alunos.

Percorrendo pela lei 9394/96 de Diretrizes e Bases da Educagao
(LDB), de 20 de dezembro de 1996, que regulamenta o sistema
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educacional (ptblico ou privado) do Brasil, da educagao basica ao
ensino superior, encontramos em seu capitulo V, na se¢ao que trata
“Da Educagao Especial”, as seguintes diretrizes, que propdem como
deve ser oferecido o ensino:

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardao aos educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacao: (Redagao dada pela Lei n® 12.796, de
2013)

I - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizacao
especificos, para atender as suas necessidades;

II - terminalidade especifica para aqueles que nao puderem atingir o
nivel exigido para a conclusao do ensino fundamental, em virtude de
suas deficiéncias, e aceleragdo para concluir em menor tempo o
programa escolar para os superdotados;

III - professores com especializagdo adequada em nivel médio ou
superior, para atendimento especializado, bem como professores do
ensino regular capacitados para a integracdo desses educandos nas
classes comuns;

IV - educacdo especial para o trabalho, visando a sua efetiva
integracdo na vida em sociedade, inclusive condi¢des adequadas para
0s que nao revelarem capacidade de inser¢ao no trabalho competitivo,
mediante articulagdo com os dérgaos oficiais afins, bem como para
aqueles que apresentam uma habilidade superior nas areas artistica,
intelectual ou psicomotora. (BRASIL, 1996, art. 59)

Ao ler o que preconiza o artigo 59, que garante aos educandos
com necessidades especificas o direito ao curriculo e metodologias
diferenciadas que possibilitem a sua efetiva integracdo na vida
social, podemos considerar que as MAs podem ser uma grande
aliada no trabalho docente para atender de forma expressiva o
publico de educagao inclusiva.

As MAs buscam auxiliar a aprendizagem de estudantes com
diferentes interesses e habilidades, servindo de ferramenta para o
educador atrair e manter a atencdo dos alunos, motivando-os a
buscar conhecimento e serem protagonistas do seu proprio
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aprendizado. Moran (2018) reforga que as MAs sao responsaveis por
“estratégias, abordagens e técnicas concretas, especificas e
diferenciadas” (MORAN, 2018, p.4).

Neste sentido, Mil (2021) refor¢a que um dos objetivos das MAs
¢ promover a autonomia dos alunos a partir de suas
individualidades, ou seja, significa que o aluno buscara entender,
por ele mesmo, “as questdes que lhe forem apresentadas ou
vivenciadas, organizando suas experiéncias e, através da reflexao e
da busca de solugdes, com maior autonomia, expressar e reafirmar
suas posi¢oes” (Mil, 2020, p.15).

A partir da construcao do processo de ensino, com retomadas
de contetdo, com abordagens e movimentos pedagdgicos
diferenciados e a utilizagao de diferentes instrumentos de ensino se
pode alavancar as aprendizagens dos estudantes com necessidades
individuais especificas; € preciso acreditar no educando, na sua
habilidade em aprender, descobrir e criar solugdes.

Neste cendrio atual de pandemia, as MAs podem ser utilizadas
para o/no atendimento aos alunos com necessidades individuais e
especificas para garantir que o processo de ensino e aprendizagem
se efetive. Por meio das MAs, é possivel organizar os alunos em
pequenos grupos e propor agoes coletivas e/ou individuais, além de
projetos que se aproximam ou até mesmo atendam as necessidades
especificas e individuais dos estudantes.

Tais propostas pedagogicas devem preconizar momentos de
trocas, de vivéncia na e sobre as experiéncias, escuta e um processo
de avaliagdo continuo. Para o desenvolvimento das aprendizagens,
Moran (2018) descreve que sdo necessdrios alguns componentes,
como a criagao de desafios, atividades, jogos que realmente trazem
competéncias necessarias para cada etapa, e que esses sejam
estimulantes. O autor reforca que as MAs enfatizam o protagonismo
do aluno, incentivando sua participagao ativa na construcdao do
conhecimento, no seu envolvimento direto e reflexivo em todas as
partes do processo de aprendizagem. O comprometimento da pessoa
inserida na aprendizagem com o seu desenrolar contribui para a
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autonomia, tanto para sua vida pessoal quanto social, visto que,
quanto mais aprendemos estando proximos da vida, melhor isso sera
para o nosso desenvolvimento intelectual e/ou profissional,
preparando-nos para a superacao dos desafios. As MAs podem
alavancar processos mais avangados de reflexdo, de integragao
cognitiva, de reelaboracao das praticas pedagdgicas (MORAN, 2018).
Segundo Torres e Irala (2007), as MAs proporcionam diferentes
momentos de interagao entre o coletivo da sala de aula regular (com os
alunos com ou sem deficiéncia) e, diante desta experiéncia face a
diversidade, cada um constrdi seus conhecimentos no ambiente
escolar, o que pode melhorar a aprendizagem de ambos os grupos. Isso
possibilita um trabalho colaborativo entre alunos e, ainda, professores
e alunos, compreendendo aqui colaboragao como uma agao em que os
envolvidos possuem responsabilidades iguais numa tarefa, sem
diferenciagdo quanto aos compromissos, sem lideres, ou seja, as
pessoas se ajudam mutuamente na realizagao da tarefa proposta.

Contexto escolar: a perspectiva da escola selecionada por uma das
autoras

A pandemia trouxe para as escolas novos desafios, tanto para
0s professores quanto para todos os envolvidos na institui¢ao
escolar, sejam os servidores do administrativo, sejam os
profissionais da equipe pedagogica, e também para as familias. Os
gestores escolares tiveram que, de uma hora para outra, conduzir
todo o processo de adaptacao do ensino presencial para o ensino
remoto emergencial (ERE).

Quando abordamos o termo “gestdao”, nos referimos a:

Todas as atividades de coordenacdo e acompanhamento do trabalho de
pessoas, envolvendo o cumprimento das atribui¢des de cada membro da
equipe, a realizagao do trabalho da equipe, a manutengdo do clima de
trabalho, a avaliagdo de desempenho (LIBANEO, 2012, p-475).
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Dessa forma, diante da situagao talvez cadtica vivenciada com
a pandemia, o gestor escolar também se deparou com inumeros
desafios, percalgos e incertezas. No entanto, como este tem a fungao
de “assumir, no grupo, a responsabilidade por fazer a escola
funcionar mediante o trabalho conjunto” (LIBANEO, 2012, p.475),
precisou tomar decisdes administrativo-pedagdgicas, ainda que nao
se sentisse totalmente seguro do caminho a seguir.

Se antes ja se ensaiava nas “Formagdes Continuadas em Servigo”
uma discussao sobre a importancia do uso de tecnologias digitais no
contexto escolar de forma efetiva no processo de ensino-aprendizagem,
diante do quadro pandémico, ja ndo havia mais tempo para testes, nem
para meras discussoes. Eram necessarias agoes.

Assim que houve a determinacao governamental de suspensao
das aulas de forma presencial, a partir de marco de 2020, houve a
necessidade urgente e imediata de convocar os professores e
coordenadores pedagogicos para tragarem, junto a direcdo escolar,
agoes e estratégias com o intuito de atender o alunado, evitando que
o ano letivo ficasse totalmente comprometido. Ainda, era
indiscutivel resguardar o direito da crianga e do adolescente a
educacao, conforme artigo 53 do Estatuto da Crianca e Adolescente
- ECA, lei 8.069, de 13 de julho de 1990, “visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio da
cidadania e qualifica¢do para o trabalho” com “igualdade de
condigOes para o acesso e permanéncia na escola”.

Em face do exposto, o objetivo da unidade de ensino precisa
contemplar, ainda que em contexto pandémico, a aprendizagem
escolar, a formacgdo cidada, a formagao de valores e atitudes por
parte dos alunos. Para isso, é necessario “um conjunto de agdes,
recursos, meios e procedimentos que propiciam as condi¢des para
alcangar esses objetivos” (LIBANEO, 2012, p-435).

Salientamos o quanto as fungOes da gestdo escolar e dos
docentes, diante de uma realidade pandémica, aumentaram. Talvez
o melhor termo seria “se transformaram”. Inesperadamente,
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tinhamos alunos e professores distantes fisicamente da escola,
aguardando um direcionamento da gestao escolar.

Perante essa problemadtica, o uso das tecnologias digitais
tornou-se necessidade basica na escola. Logo foram criados grupos
de WhatsApp para as turmas, reunides passaram a ocorrer via Google
Meet, foram disponibilizados videos e aulas para os alunos em
plataformas virtuais. Nesse cendrio, toda equipe escolar se sentiu
forcada a mudar suas praticas, romper alguns preconceitos e
superar as limitagdes quanto ao uso de tecnologias digitais na
educagdo. Repentinamente, deparamo-nos com o dever de garantir
o vinculo entre escola e familia, sendo que estdvamos em
distanciamento social.

Ao mesmo tempo, a direcdo e coordenagao também viram seus
contatos telefonicos se tornarem publicos, assim como os dos
professores. A equipe gestora (direcdo e coordenacdo) teve que
mapear a realiza¢ao das atividades remotas disponibilizadas pelos
alunos, seja de forma impressa entregue na escola ou
disponibilizada no site da secretaria de educacao da prefeitura da
cidade. Tornou-se responsavel pela entrega e prestacao de contas de
cestas basicas oferecidas pela secretaria da educagao para os
responsaveis dos discentes matriculados na escola, beneficiados
pelo programa de Bolsa Familia e CadUnico. Teve que acompanhar
as agoOes pedagdgicas dos professores, de forma remota, orienta-los
quanto a organizagao e a elaboragao de blocos de atividades
disponibilizados para os alunos. A equipe gestora também precisou
realizar moddulos coletivos e individuais com os docentes e
acompanhar os resultados das turmas, de forma a evitar o alto indice
de evasdo escolar. Muitos gestores escolares ainda tiveram como
acao de “busca ativa” visitar as residéncias dos alunos faltosos e,
ainda, da melhor maneira possivel, gerir as relagdes interpessoais
(familias, alunos, servidores) que ficaram estremecidas com a
pandemia e com o ensino remoto.

Outra tarefa bastante desafiadora da gestao escolar foi garantir
que os discentes com necessidades individuais especificas, que antes
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eram atendidos na sala de aula por profissionais de apoio e na sala
de Recursos Multifuncional do Atendimento Educacional
Especializado (AEE), mantivessem o lago com a escola e contato com
seus professores. Nao é simples convencer os responsaveis por estes
alunos sobre a importancia de dar continuidade aos estudos de
forma remota. Muitas familias consideram ser muito dificil fazer
com que a crianga e/ou adolescente com necessidades especiais, e
que estd em casa, realize atividades, seja de forma impressa, seja
pelo WhatsApp ou videochamadas. Os responsaveis costumam
alegar diversas dificuldades como: falta de tempo devido ao
trabalho, desanimo, falta de acesso a internet e equipamentos, acesso
a aula apenas pelo celular, ndo ter paciéncia, nao acreditarem na
proposta e nao terem conhecimento especializado para ajudar o
aprendiz em seu lar.

As dificuldades relatadas pelas familias fazem parte das
narrativas que refletem o desafio atual em que o ensino remoto nao
¢ ainda uma pratica comum na vida das criangas, e muitas vezes
estas dificuldades estao atreladas a falta de situacdes de mediacao,
como também outros aspectos sociais e culturais. Ao mesmo tempo
que o ensino remoto amplia as desigualdades educacionais quando
nao se tem garantido o acesso as plataformas virtuais, bem como as
condi¢Oes adequadas para o processo de ensino e aprendizagem,
deflagra-se, nessas condigdes, a importancia da institui¢ao “escola”
na vida desse aluno.

Sobre a escola, Dainez e Smolka (2015) evidenciam a relevancia de
uma mediagao pedagodgica proxima e de uma estrutura organizacional
que possibilite um ambiente de aprendizagem ao aluno.

Segundo Souza e Dainez (2020), o potencial de mediagao do
professor convoca e sustenta a atividade de estudo pelo aluno.
Mesmo diante das limitagdes interativas que definem a condigao de
distanciamento fisico, a interagdo com o professor gera no aluno
uma aproximagao com a ambiéncia escolar, com a pratica de ensino-
aprendizagem, potencializando o ato volitivo de estudar.
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Quanto as atividades que sao ofertadas ao publico da educagao
especial, ressaltamos o quanto seu processo de construcao é complexo,
visto que requer conhecimento técnico, pesquisa, estudo e um olhar
pedagogico diferenciado em relagdo ao perfil dos educandos. Além
disso, passou a ser indispensavel que os profissionais tivessem
conhecimentos e recursos digitais para a realizagao de suas atividades
laborais. Aqueles docentes que ndo possuiam internet e/ou
computador em casa tinham como alternativa ir até a escola para fazer
uso do laboratorio de informatica.

A unidade escolar estava aberta diariamente para realizar
servigos administrativos e disponibilizar aos aprendizes atividades
de forma impressa e recolhé-las para as corre¢oes dos professores;
entretanto, os professores preferiram realizar as atividades em suas
residéncias.

Elucidamos que os educandos com necessidades especiais
recebiam as atividades que passaram pelo processo de flexibilizagao
e adaptagao pelas professoras de apoio e professora de AEE. Essas
atividades, além de serem entregues de forma impressa, também
eram disponibilizadas em tnico arquivo, que continha todas as
atividades flexibilizadas. Caso o responsavel pelo discente
preferisse receber este arquivo via Whatsapp ou e-mail, também era
possivel. Ao nos referirmos aos termos “flexibilizagao e adaptagao”
de atividades entendemos que:

Flexibiliza¢do e adaptacao curricular sao possibilidades educacionais
para dar suporte as dificuldades de aprendizagem. Pressupde que se
realize adaptacdo curricular, quando necessario, para torna-la
apropriada as peculiaridades dos alunos com deficiéncia. Nao é um
novo curriculo, mas sim um curriculo dinamico, alteravel, passivel de
ampliagdo, para que atenda realmente a todos. Para tal, é importante
que o professor se detenha em algumas questdes: participagao de
todos, objetivo a ser atingido, apoio e adaptagao (quando necessarios),
considerar diferentes formas de registro e consequentemente de
avaliacdo, potencializando as habilidades que o aluno apresenta. As
adaptacoes curriculares sdo de extrema importancia para o aluno com
deficiéncia, quando necessario, favorecendo o rompimento das
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barreiras que o impedem de participar das atividades e se desenvolver
nos ambientes educacionais. (OLHER, 2018, n.p)

Retornando para os arquivos de atividades flexibilizadas,
esclarecemos que, primeiramente, o arquivo inicial foi organizado
pelos professores regentes das turmas e acompanhado pela equipe
gestora. Este arquivo é disponibilizado para todos os alunos de forma
impressa e é postado no site de atividades, organizado pela secretaria
de educacao da cidade, com o intuito de que quem quiser e/ou puder,
consiga ter acesso via internet. Estas atividades postadas no site sao
voltadas para os alunos das turmas em geral. Em seguida, o arquivo é
disponibilizado para as profissionais que atendem os estudantes
publico da Educagao Especial. As adaptagdes razoaveis' (BRASIL,
2015) sao feitas em parceria entre a profissional do Atendimento
Educacional Especializado - AEE (BRASIL, 2011) e professores de
apoio. Para isso, as atividades passam por um processo de leitura,
andlise, selecao e adequacgao, ou seja, sao flexibilizadas com o propdsito
de atender cada aprendiz, de forma individual.

Na flexibilizagao de atividades, os profissionais que apoiam o
processo de inclusdao escolar buscam relacionar as propostas
pedagogicas ao cotidiano do aluno. Também, ainda que de forma
timida, tentam propor atividades que se aproximem das tecnologias
digitais, como também oferecer atividades vivenciais que estimulem
os aspectos neuropsicomotores. Talvez podemos considerar que
esse modo de pensar nas atividades para os discentes, seja 0 comego
do que é proposto pelo ensino personalizado em que “a
personalizagdo ¢ centrada no aprendiz” (BACICH; NETO;
TREVISAN, 2018, p.81).

Neste sentido, para pensar as atividades, deve-se considerar
uma observacao sistematica e processual sobre a aprendizagem e o

T Art. XVIII: Adaptagdes razoaveis: adaptagdes, modificagdes e ajustes necessarios e
adequados que nao acarretem dnus desproporcional e indevido, quando requeridos
em cada saco, a fim de assegurar que a pessoa com deficiéncia possa gozar ou
exercer em igualdade de condi¢des e oportunidades com as demais pessoas, todos
os direitos e liberdades funcionais.
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desenvolvimento do aluno; além disso é preciso ter clareza sobre os
objetivos de aprendizagem, como o aluno se envolve no processo e
como constrdi seu conhecimento.

Neste contexto, o professor desempenha o papel de mediador a
cada atividade desenvolvida e, na medida em que observa o seu aluno,
na maneira como se envolve com o processo e constroi o conhecimento,
ele tem clareza sobre o processo didatico pedagogico. Sendo assim, o
processo de proposi¢ao de atividades se configura como uma estratégia
para validar tanto o ensino como a aprendizagem.

Para este capitulo, selecionamos um “bloco de atividades”,
nomeado de “sequéncia 02”, que foi disponibilizado no primeiro
semestre de 2021 para educandos da escola selecionada, onde uma
das autoras trabalha. Este bloco de atividades sera utilizado para
apreciacdo e analise de algumas atividades flexibilizadas para um
aluno com necessidades especiais.

Trata-se de atividades que foram construidas pela professora
da sala de Atendimento Educacional Especializado - AEE e
profissional de apoio de uma crianca que chamaremos de aluno
Alfa. Ressaltamos que este trabalho realizado por elas foi feito com
muita dedicacao, vislumbrando atender as necessidades individuais
do educando. O aluno Alfa esta matriculado no quinto ano, no turno
matutino, mora em um bairro adjacente a unidade escolar. Ele esta
com onze anos de idade, tem quatro irmaos, sendo trés mais velhos
e um mais novo. Somente o aluno Alfa possui necessidades
individuais. Apresenta laudo de deficiéncia intelectual e
dificuldades comportamentais.

No periodo em que as aulas estavam somente remotas, algumas
vezes tivemos dificuldades para ter acesso a familia e garantir que o
aluno Alfa desse continuidade aos estudos, por isso, como
intervencao da gestao escolar, foi necessario visitar a residéncia para
manter contato com a crianga e responsavel.

A oportunidade de aproximacdao desta familia possibilitou
compreender um pouco mais sobre a realidade vivenciada de Alfa.
Sua mae trabalha como doméstica o dia todo, seu padrasto e dois
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irmaos mais velhos também trabalham, ficando o aluno sob os
cuidados de sua irma de treze anos. Diante desse contexto, Alfa é
uma crianga que brinca na rua, joga bola, solta pipa, interage com os
colegas da vizinhanga. Desde o més de agosto de 2021, com a
autorizagdo do retorno as aulas presenciais, a mae optou em
autorizar o retorno do aluno Alfa a escola. Assim, a irma mais velha,
que o ajudava na mediagao das aulas remotas, teria condigoes de
assumir as suas proprias responsabilidades.

Andlise do material: um olhar a luz das metodologias ativas na
perspectiva da educacao inclusiva

As propostas que selecionamos para uma reflexao sobre MAs
na aprendizagem de pessoas com necessidades individuais
especificas é composta de atividades para todas as disciplinas que
compdem o quinto ano; no entanto, optamos por um recorte da
disciplina de Lingua Portuguesa.

O material direcionado para o aluno Alfa teve como base a
proposta pedagogica pensada para todas as criangas das turmas de
quinto ano da escola. As necessidades individuais da crianca em
questao, do quinto ano, referem-se a um quadro de deficiéncia
intelectual. Houve, entao, uma avaliacdo do material elaborado
pelas professoras regentes, profissional de apoio que acompanha o
aluno Alfa e professora da Sala de Atendimento Especializado - AEE
para prosseguir no processo de flexibilizagao.

Ressaltamos que, o aluno selecionado, ainda nao consolidou o
processo de alfabetizagao e letramento. No entanto, consegue
dialogar com o0s seus pares e verbalizar suas ideias com clareza.
Diante dessa especificidade, de forma a promover a mediagao do
aluno como material escrito, este era lido para o aluno.

Entdo, para um maior entendimento sobre as atividades,
apresentaremos na sequéncia duas analises de atividade
flexibilizadas pela professora de apoio e a professora de AEE para
atender o aluno Alfa.
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Analise 1:

Observem as figuras abaixo para andlise de uma das atividades
propostas para o quinto ano. Na figura 1, a proposta estd
flexibilizada e teve como base as proposigdes que estao na figura 2.

Figura 1: 5° Ano do Ensino Fundamental - Sequéncia: 0002 p.02 - Atividade

flexibilizada.

puderem assistam o video de apoio:
hitps://www.youtube.com/watch?v=ogJAJZT4gXw

LINGUA PORTUGUESA
5° ANO

=

1. Senhores responsaveis auxiliem seu filho na leitura do texto abaixo e se

A ESCOLA

"Escola é...

o lugar onde se faz amigos

ndo se trata s6 de prédios, salas,
quadros,

programas, horarios, conceitos...
Escola &, sobretudo, gente,
gente que trabalha, que estuda,

que se alegra, se conhece, se estima.

O diretor & gente,

(Paulo Freire)

Nada de conviver com as pessoas e
depois descobrir

que ndo tem amizade a ninguém

nada de ser como o tijolo que forma a
parede,

indiferente, frio, so.

Importante na escola ndo é s estudar,

néo é so trabalhar,

& também criar lacos de amizade,

Fonte: Elaborada pela professora da sala de Atendimento Educacional
Especializado. Atividade disponivel
em:https://sites.google.com/edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

169


https://sites.google.com/edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

Figura 2: 5° ano - Sequéncia 02 - p. 5

Aescola
(Paulo Freire)

"Escola é... Nada de conviver com as pessoas e depois
0 lugar onde se faz amigos descobrir
ndo se trata so6 de prédios, salas, quadros, que ndo tem amizade a ninguém
programas, horarios, conceitos... nada de ser como o tijolo que forma a parede,
Escola &, sobretudo, gente, indiferente, frio, sé.
gente que trabalha, que estuda, Importante na escola ndo é 56 estudar, ndo é
que se alegra, se conhece, se estima. 50 trabalhar,
O diretor é gente, é também criar lacos de amizade,
O coordenador é gente, o professor é gente, € criar ambiente de camaradagem,
o aluno é gente, € conviver, & se ‘amarrar nela'l
cada funcionario é gente. Ora, é logico...
E a escola sera cada vez melhor numa escola assim vai ser facil
na medida em que cada um estudar, trabalhar, crescer,
se comporte como colega, amigo, irmao. fazer amigos, educar-se,
Nada de ‘ilha cercada de gente por todos os lados'. | ser feliz."

Fontathup/nonaldaorafessor mec sov.hr/fichaTecricadula hirmpPaula=153

Fonte: Atividade durante o ensino remoto, disponivel
em:https://sites.google.com/edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

Ao compararmos as duas atividades, podemos notar que o
enunciado da atividade flexibilizada traz orientacOes claras e
didaticas, apoiando 0s responsaveis/mediadores no
acompanhamento da atividade junto a crianga. E importante
ressaltar que tal conducdo deveria ser privilegiada para auxiliar
todas as criancgas e as familias.

Outro aspecto que nos chama a atengao se refere ao uso do canal
Youtube como recurso pedagogico para abordar o texto da atividade
proposta. Percebemos que a diferenciagao proposta atende aos mesmos
objetivos da atividade, que é a de leitura do texto escrito, mas
utilizando-se de outros recursos visuais e auditivos. Considerando os
diferentes vieses de aprendizagem das criangas, ponderamos que a
escolha pelo recurso visual e auditivo pode despertar o interesse de
quem o Vvé, tornando-se atrativo, e privilegiando a interagao da crianga
e do mediador com o texto proposto.

Ainda pensando nas MAs, cogitamos a ideia de que poderia ser
sugerido um movimento coletivo na sala de aula, em que cada
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discente, partindo do tema em questao (ou elemento detonador),
estabelecesse formas para apresentar o conteudo. Como forma de
apoio a esta atividade, o professor e/ou mediador lancgaria as
possibilidades como: gravacdo de um podcast ou até mesmo um
video pelo celular; constru¢dao de um acrostico, poema, pintura,
musicas, rimas, encenagoes, cartazes dentre outras possibilidades de
expressao e que estejam alinhadas com os objetivos de
aprendizagem para todos e cada um.

Também poderia ter sido sugerido ao aluno Alfa que opinasse,
por meio do grupo de Whatsapp da turma, podcast ou em conversa
por videochamada com a professora, sobre o que a escola representa
para ele. Poderiam ser criadas perguntas como “O que gosta ou nao
na escola?”, “Qual a importancia da escola para a sua vida?”, “Vocé
sente falta de ir a escola de forma presencial?” etc. Desse modo, a
atividade estaria propiciando um momento de reflexdo e/ou
estimulando a construgao do pensamento critico por parte de Alfa,
dado que, conforme afirma Moran “aprendemos mais e melhor
quando encontramos significado para aquilo que percebemos,
somos e desejamos, quando ha uma logica nesse caminhar”
(MORAN, 2015, p.46).

Analise 2:

No recorte a seguir, notamos que a sugestao de trabalho nao
esta baseada no material destinado aos demais alunos. Ela foi
pensada de forma individualizada, especificamente para o aluno
Alfa. Trata-se de um jogo que estd em forma de diagrama, dando
destaque a tematica “escola e educagao”.
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Figura 3: 5° Ano do Ensino Fundamental - Sequéncia: 0002 p.23

O texto e o video de apoio falam sobre o tema, ESCOLA.

A ESCOLA esta diretamente ligada a uma importante area, a area da EDUCACAQ.
Abaixo, complete o diagrama com as letras que estiverem faltando, em relagdo essa
importante area:

~

E U C CA|O

U A o

c ¢

Fonte: Elaborada pela professora da sala de Atendimento Educacional
Especializado. Atividade disponivel em: https://sites.google.com/
edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

Podemos considerar que a professora buscou propor algo que
se aproxima das propostas de metodologia ativa para a
aprendizagem e acreditamos que ela abre novas possibilidades de
compreensdo do contetido. Outra caracteristica importante da
atividade é que as professoras-autoras consideraram o contexto do
aluno e as experiéncias que ele carrega, para assim determinarem o
grau de dificuldade das respostas esperadas.

Esta atividade foi proposta para ser realizada na folha impressa,
o que pode limitar a interagao do professor com Alfa e entre Alfa e
outros alunos. Contudo, poderia ser sugerido que o aluno Alfa
realizasse a atividade em sala de aula com outro colega. Para que
haja a interagdo almejada, consideramos que as professoras
precisariam confeccionar as letras do alfabeto em tampinhas,
tornando-as em pecas de um jogo como “dama”, “torrinha”.
Também seria necessario criar algumas regrinhas para que a
atividade acontecesse. Dessa forma, seria um caminho para
propiciar a ludicidade e a brincadeira a partir de materiais concretos.
Vislumbramos que a atividade também poderia ser construida e
disponibilizada para o aluno Alfa, de forma digital, ja que ele possui
acesso ao celular. Também poderia ser sugerido para a crianca
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alguns games disponiveis na internet como o “Graphogame”,
“Abedecedéario”, “Escola de Games”, “Ludo Primeiros Passos”,
dentre outros. Todos voltados para o nivel em que ela esteja, com o
intuito de estimular o uso das tecnologias digitais em prol da
aprendizagem. Outra possibilidade seria propiciar momentos de
atividades vivenciais a partir de jogos como quebra-cabega, caca -
palavras, frases enigmaticas entre outros, visto que Alfa estd em
processo de alfabetizagao.

Analise 3:

O recorte a seguir esta situado no espacgo de convivéncia do
aluno Alfa, como relatado anteriormente: as brincadeiras de
criangas, especialmente a de soltar pipa, representada no quadro do
pintor Portinari. A pintura contextualizada pode tornar o aluno
protagonista da sua aprendizagem, pois propicia ao aprendiz
autonomia para o desenvolvimento das ideias, principais
caracteristicas de uma metodologia ativa.

Em conformidade com essas ideias, Moran (2018, p.38) afirma
que

aprendemos o que nos interessa, o que encontra ressonancia intima, o
que estd proximo do estagio de desenvolvimento em que nos
encontramos. Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et al. (1980),
Rogers (1973), Piaget (2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976), entre
tantos outros e de forma diferente, tém mostrado como cada pessoa
(crianga ou adulto) aprende de forma ativa, a partir do contexto em
que se encontra, do que lhe é significativo, relevante e proximo ao
nivel de competéncias que possui.
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Figura 04: 5° ano - Sequéncia 02 - p.12

7. Alguns artistas brasileiros pintaram telas que representam as brincadeiras
infantis. Observe as telas a seguir, de Candido Portinari. Recorte as fichas de
letras da atividade 07, na folha de Material Complementar, ao final das
atividades. Forme os nomes de cada brincadeira e cole-as abaixo de cada
pintura.

Fonte: Elaborada pela professora da sala de Atendimento Educacional
Especializado. Atividade disponivel em:https://sites.google.com/
edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

O material base para as flexibiliza¢des continha também as duas
ilustragOes abaixo. Podemos dizer, entretanto, que houve o cuidado
com a quantidade de figuras a serem apresentadas ao aluno e que a
escolha das professoras se justifica pelo contexto do aluno Alfa. A
escolha das imagens procurou atender os interesses da crianga e as
suas possibilidades de compreensao e, neste sentido, langaram mao
de imagens que fazem parte do seu cotidiano, como brincar nas ruas,
soltar pipa, dentre outras expressoes ludicas.
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Figura 05: 5° ano - Sequéncia 02 - p.11

Fonte: https://bit.ly/2HICzuh.

Fonte: https://bit.lv/2EWKdRe.

Fonte: Elaborada pela professora da sala de Atendimento Educacional
Especializado. Atividade disponivel em: https://sites.google.com/
edu.uberabadigital.com.br/semed-online/

Ao observarmos as duas imagens, consideramos que para
tornar o aluno Alfa mais ativo na proposta de atividade, como
proposto no ensino hibrido, poderia ser sugerido pela professora
que ele gravasse um video apresentando para seus colegas de turma
e professora a sua pipa, ja que o aluno Alfa gosta de brincar de pipa
com os amigos. Ainda, Alfa poderia explicar aos colegas os
procedimentos e estratégias para soltar pipa.

A professora também poderia sugerir uma oficina de producao
de pipas, preferencialmente de forma presencial nos espagos da
escola, fazendo uso de materiais caseiros e/ou reciclaveis, que as
criangas possuem em casa e que poderiam levar para a aula, como
saco plastico ou papel de presente, barbante, palito de sorvete ou
churrasco. Ainda, como forma de preparagao para a oficina, a
docente poderia propor as criancas que pesquisassem em sites na
internet (para quem tem acesso) ou buscassem informagdes com
familiares, amigos, vizinhos sobre como se constréi uma pipa, quais
sdo os materiais necessarios para isso, pois “aprendemos quando
estamos com o professor e aprendemos sozinhos, com colegas, com
desconhecidos” (MORAN, 2015, p.42).
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Podemos também nos guiar para orientagao do trabalho
pedagogico com os apontamentos de Mill (2021, p.25), que aborda
sobre aprendizagem entre pares, mais conhecida como Peer
Instruction, sendo “uma metodologia ativa voltada para a
aprendizagem conjunta e interativa entre os estudantes”.
Acreditamos que as criangas envolvidas em uma proposta de
pesquisa, didlogo com seus pares e organizagao para a confecgao de
uma pipa ou outra atividade ladica poderdo vivenciar momentos de
aprendizagem mutua de forma mais ativa e participativa, deixando
a aula dinamica. E, ainda, de acordo com Mill (2021), quando os
alunos aprendem entre si, nao ha fatores que podem interferir no
processo de ensino-aprendizagem como a hierarquia (entre
professor e aluno) e a pressao (cobranga), o que pode reverberar
efetivamente na construc¢ao de conhecimentos. Dessa maneira, seria
uma possibilidade de propiciar as criangas descobertas além do
material escolar disponibilizado, além do controle da professora.

Outra possibilidade de proposta de agao para a atividade seria
a professora sugerir que o aluno Alfa gravasse um tutorial,
mostrando como se faz uma pipa, com a possibilidade de realizar a
gravacao sozinho ou com auxilio de outra pessoa. Isso oportuniza
ao aluno o letramento tecnoldgico, quesito importante para as MAs.
Porém, € um processo dispensavel em alguns casos, visto que essas
metodologias podem acontecer fora do espago das tecnologias
digitais. Além de ser uma agdo que propicia um momento para que
o aprendiz se torne o centro do processo de aprendizagem, o aluno
seria o produtor de contetidos, ou seja, protagonista do processo de
ensino-aprendizagem.

Para tanto, a aproximacao entre o aluno e o protagonismo sobre
seu processo de aprendizagem se d&, segundo Marin e Braun (2018),
através de um fazer diferente e ajustado ao curriculo proposto, com
o objetivo de favorecer novas aprendizagens, com base na proposta
curricular, mas com as devidas diferenciagdes necessarias.

Entendemos ser necessario questionar as propostas escolares
que priorizam a homogeneizagdo das praticas escolares, que
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deflagram equivocos sobre o fazer pedagdgico. Nosso registro
tenciona refletir sobre a necessidade de se propor uma pratica
pedagogica que acolha as diferengas humanas, em que todos e cada
uma possa se aproximar das/nas possibilidades de aprendizagem.

Em face do exposto, enfatizamos que nossas reflexdes sobre o
material ndo se esgotam, sendo possiveis muitas outras
interpretacgdes e possibilidades de sugestoes e flexibilizagoes. Além
disso, dentre outras coisas, esperamos com este capitulo abrir
brechas para outros trabalhos, contribuindo com a¢des afirmativas
para que haja maior visibilidade da aprendizagem dos alunos com
necessidades individuais especificas. Desse modo, cada dia mais,
seria possivel tornad-los autonomos, a partir de praticas que
envolvam as MAs.

Consideragoes finais

O ensino remoto nao equivale ao ensino presencial, seja pelas
precarias condigdoes de vida dos professores, alunos e seus
familiares, de acesso, de realizacdo das atividades no ambiente
doméstico, de ajustes as especificidades e as singularidades de cada
aluno, bem como pelo limite que a ferramenta tecnoldgica impde
sobre as formas de interacdo e mediagao pedagdgica. Esses fatores
agudizam as desigualdades educacionais historicamente presentes
no sistema educacional.

Varios esfor¢os foram tomados no sentido de construir uma
estrutura que substituisse o trabalho presencial. E preciso dizer e
reconhecer que todo o empenho foi valioso. Sabemos das reais
condicOes de trabalho da equipe escolar e das familias, ainda mais
em tempos em que a nossa vida nunca ficou tao vulneravel. No
entanto, ¢ importante demarcar sobre a importancia do contato
tisico, dos gestos, do toque, das sensagdes provocadas pela presenca
do outro no processo de ensino e aprendizagem.

Os documentos legais desde a Constituicao Federal de 1988,
Declaragao sobre Educagao para Todos (1990), a Lei de Diretrizes e

177



Bases da Educacdao Nacional, Lei n® 9.394/96, a Lei Brasileira de
Incluséo ou Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (BRASIL, 2015) e tantas
outras leis e decretos influenciaram a formulacdo de politicas
publicas de inclusdo, que tém tentado assegurar o acesso,
permanéncia e conclusao da escolarizagdo da criangca e do
adolescente. Ja houve avangos nas proposi¢oes em prol da educagao
inclusiva, como o direito garantido de acesso aos espacos escolares
regulares, e gradativamente as politicas publicas tém conseguido
assegurar o profissional de apoio nos espagos escolares, bem como
o atendimento educacional especializado que possam atender as
especificidades de cada estudante. Mesmo diante dessas realizagoes,
sabemos que ainda ha muito a se conquistar no ensino para criangas
e adolescentes com necessidades especificas.

Cremos que o ensino focado em MAs, seja pelo viés do ensino
personalizado e/ou hibrido, bem como o uso das tecnologias digitais
a favor do processo de ensino-aprendizagem podem e devem ser
propostos e planejados a partir de uma perspectiva inclusiva.

Para isso, torna-se imprescindivel que sejam cada vez mais
disponibilizadas formagoes direcionadas para a educagao inclusiva
tanto nas universidades (nos cursos para formagao de novos
professores e pedagogos, também nos cursos de extensao), quanto nas
proprias unidades de ensino para todos os envolvidos no ambiente
escolar (professores, coordenadores e gestores) que implementam
momentos de estudo, discussdo e reflexdo. E essencial que nas
formacdes, encontros, estudos haja abordagens que imbriquem a teoria
a pratica, que auxiliem e apoiem o docente na sua praxis.

A partir de estudo, pesquisa, troca de experiéncias entre os
envolvidos no processo educativo é que sera possivel consolidar a
constru¢ao de um curriculo flexibilizado, que proponha recursos
diversificados, que faga uso do digital a favor do processo de
aprendizagem dos discentes, que propicie a interacao entre
professor-aluno, aluno-aluno, aluno-professor, que oportunize a
troca de conhecimentos, e que possibilite o protagonismo do
alunado, e enfim em que todos se sintam incluidos.
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CAPITULO 8

O USO DE RECURSOS DIGITAIS NA PROMOCAO DE
APRENDIZAGENS ATIVAS PARA ESTUDANTES SURDOS:
UMA FORMA DE LIDAR COM OS DESAFIOS
DO ENSINO REMOTO

Glaucia Xavier dos Santos Paiva
Lucas Floriano de Oliveira
Maisa Conceicao Silva

Raquel Bernardes

Introdugao

A interacao entre alunos surdos e os ouvintes a sua volta no
contexto escolar inclusivo (colegas de classe, professores e demais
funcionarios da escola) configura-se como um grande desafio.
Normalmente, o agente que promove a acessibilidade
comunicacional € o intérprete de Libras. Contudo, sabe-se que a
presenca e o trabalho desse profissional nao sao suficientes para
garantir uma inclusdo efetiva, sendo necessdrios, entre outros,
curriculo adequado e praticas didatico-metodologicas atreladas as
especificidades dos estudantes surdos.

A pandemia provocada pelo Covid-19 tem sido mais um
desafio para o processo de ensino/aprendizagem desses alunos, pois
o ensino remoto intensificou ainda mais as dificuldades de
interagao. Como exemplos dessas dificuldades, citamos: as falhas na
conexao com a internet que dificultam a visualizagao do intérprete
de Libras; as dificuldades na compreensao da prondncia do
professor; e 0 comprometimento na realizagao da leitura orofacial,
pois frequentemente as cameras sao desligadas na tentativa de evitar
0 peso na conexao, entre outros.
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O ensino numa perspectiva de aula expositiva - em que o
professor detentor do conhecimento transmite o contetdo - tem
corroborado ainda mais para as dificuldades na recepcdao das
informacgdes e a diminuicdo da interagdo que, anteriormente, na
modalidade presencial, ocorria de forma menos regrada. Diante
desse cendrio, objetivamos refletir, neste artigo, sobre como os
recursos digitais, utilizados para promogao de uma aprendizagem
ativa, podem contribuir para melhorar a interacao dos estudantes
surdos com seus pares, professores e estudantes nao-surdos,
lidando assim com as barreiras impostas pelo contexto de ensino
remoto. Em especifico almejamos: discutir sobre a importancia do
letramento digital e da inclusao social para alunos surdos; identificar
os desafios que esses estudantes enfrentam no ensino remoto,
principalmente em relacdo ao ensino de lingua portuguesa; e, por
fim tratar sobre o estimulo a uma aprendizagem ativa, propondo
uma atividade de escrita colaborativa, utilizando a Wiki.

Braga e Vévio (2015), Joaquim, Vovio e Pesce (2020), Bacich,
Tanzi Neto e Trevisani (2018), Bacich e Moran (2018), além dos
documentos oficiais, a Lei 10.436/2002 e o Decreto 5626/2005,
constituem a base do nosso artigo. A justificativa para tal empreitada
é anecessidade de reflexdes sobre o atual contexto de ensino remoto,
vislumbrando a melhoria da qualidade do ensino ofertado em
especifico aos alunos surdos.

O presente artigo encontra-se organizado em quatro segoes,
além da introdugao e das consideragdes finais. Na primeira,
apresentamos uma breve discussao sobre letramento digital e
inclusao de alunos surdos; em seguida, discorremos sobre algumas
das dificuldades enfrentadas por alunos surdos no ensino remoto;
na terceira segao, abordamos as metodologias ativas e o ensino
personalizado; e, por ultimo, apresentamos uma proposta de
atividade colaborativa na Wiki. Associando aspectos tedricos e
praticos, almejamos contribuir para amenizar os impactos da
pandemia reverberados no ensino.
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Discutindo sobre letramento digital e inclusdo social de
estudantes surdos

O conceito de multiletramentos considera a diversidade
linguistico-cultural, ao contrdrio da concepgao grafocéntrica,
compreendendo que ser letrado nado é s6 dominar as habilidades de
codificar e decodificar textos escritos, mas também desenvolver
habilidades relacionadas a valores, crencas e elementos de uma cultura
na qual determinado sujeito estd inserido, o que envolve praticas de
discursos sociais especificos. Essa concepgao parece convergir com as
praticas interativas que ocorrem nos ambientes digitais, ampliando as
concepgoes de leitura, escrita e textos digitais, um novo contexto de
confluéncia entre vdrias culturas e a cibercultura.

E importante destacar que nem todos os novos letramentos
estao relacionados com o das praticas de interagao que ocorrem nos
espagos virtuais. Os multiletramentos nao estdo relacionados
exclusivamente ao uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagdo (TDICs). Com Joaquim, Vovio e Pesce (2020)
compreendemos que os multiletramentos podem estar relacionados
a alguns letramentos que tomam como objeto de analise as relagdes
entre grupos minoritarios e a constituicao de suas identidades por
meio de dindmicas discursivas. Devido ao ambiente virtual ser
multicultural, percebemos novas praticas de letramento emergindo,
bem como a manifestacao de grupos minoritarios.

Percebemos também nos ambientes virtuais a multimodalidade
das praticas sociais o que demanda o letramento digital. A esse
respeito Joaquim, Vovio e Pesce (2020) esclarecem que o letramento
digital envolve habilidades especificas, tais como, localizar, filtrar e
avaliar criticamente informacgGes, atribuindo-lhes sentidos. Os
autores também destacam que o letramento digital pode ser uma
ferramenta importante de subversao do processo de desigualdade,
desvelando o processo de subalternizagao dos povos minoritarios.

Nos espacos virtuais, ha a predominancia dos grupos
dominantes de cultura grafocéntrica e no conceito de inclusao para
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o discurso hegemonico. E com esse contexto de inclusao social e
escolar que os surdos, por vezes, se deparam. Conforme aponta
Strobel (2009), ao tratar do processo de educagao dos surdos no
Brasil e no mundo, compreendemos que, historicamente, se tem
avaliado mal o conhecimento dos surdos.

Concepcoes limitantes sobre as pessoas surdas se perpetuam
até os nossos dias. Sao comuns crengas de que os surdos tém um
conhecimento de mundo muito reduzido por nao ouvirem, e de que
tém menos acesso as informagdes, pois muitas sdo transmitidas de
forma oral, desprezando as percepgdes visuais de mundo dos
surdos. Porém, com o avang¢o das tecnologias, os surdos estao
conseguindo marcar sua presenca no mundo digital. Inseridos nesse
universo, os surdos estdao conseguindo registrar, por meio de video,
suas apreensoes, opinides e posicionamentos.

Grande parte da comunidade surda brasileira se comunica por
meio da Lingua Brasileira de Sinais, doravante Libras, que é de
modalidade espago-visual, diferindo das linguas oral-auditivas que
possuem registro escrito amplamente disseminado. Devido aos
aspectos de modalidade das linguas de sinais, as comunidades
surdas adquirem e transmitem conhecimento visualmente por meio
da lingua falada (linguagem oral/sinalizada), apresentando caréncia
em registros histdricos escritos.

Porém, essa situagao vem, aos poucos, sendo alterada por meio da
disseminagao e popularizacio dos registros em video da lingua
sinalizada, compartilhados nas midias sociais. Nesse contexto, as
pessoas nao-surdas (ouvintes), que supervalorizam a linguagem escrita
como forma de maior prestigio (grafocéntricas), tém contato com as
pessoas surdas. Esse movimento tem evidenciado a importancia de os
ouvintes aprenderem Libras e de os surdos aprenderem a lingua
portuguesa, para haver maior interagao entre eles.

Uma forma de subverter o sistema que considera o surdo como
incapaz € utilizar os espagos virtuais e fisicos para compartilhar
informagOes que combatam essa visao preconceituosa. Em contexto
escolar, tal concepgao subestima o aluno surdo e dificulta que os
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professores compreendam e valorizem sua identidade e sua cultura.
Para além da inser¢ao dos alunos surdos em salas de aulas no ensino
regular, para que o processo de inclusdo escolar desses alunos se
efetive sdo necessdrias praticas pedagogicas adequadas as suas
especificidades e curriculos que os valorizem, o que primeiramente
perpassa pela concepgao da pessoa surda.

Assim sendo, nao ha como negar que as TDICs tém favorecido
a comunica¢do entre as pessoas surdas com seus pares e com as
pessoas nao-surdas, possibilitando o registro da Libras a partir dos
recursos de video das multimidias, e acesso a mais recursos visuais,
imagens, videos e simulagdes virtuais. Mas, carece ser pensada a
forma como serao usadas as TDICs no ensino de linguas. Ao
encontro do que Joaquim, Vévio e Pesce (2020) afirmam,
entendemos que as TDICs podem ser usadas para contribuir na
valorizacdo da cultura e da identidade surdas, estimulando o
compartilhamento de conhecimentos para além das formas
grafocéntricas de apreender o mundo, cujo acesso nao € para todos.

Assim, nao basta expor os surdos as tecnologias. No ensino
formal, o professor tem um papel fundamental de mediador. Para
promogao de praticas de letramento digital, ¢ necessario um
conjunto de competéncias para que os alunos surdos e os ndo-surdos
entendam e usem as informac¢des de maneira critica. Desse modo,
“diante da multimodalidade presente nos meios digitais, o
letramento digital manifesta-se como uma chave conceitual para a
compreensao dos letramentos que se dao com as praticas sociais em
meios digitais” JOAQUIM, VOVIO, PESCE, 2020, p. 258).

Também, com Braga e Vévio (2015) compreendemos que a
escolarizacdo nao garante o letramento, ou seja, ndo garante o
“conjunto de praticas discursivas, as formas de usar a lingua e
outorgar sentido tanto a fala como a escrita” (BRAGA,; VOVIO, 2015,
p. 43). Assim, a depender da forma como ¢ ministrado o ensino na
escola, em espago fisico ou virtual, podem ser ou nao intensificadas
as desigualdades e injusticas sociais, manifestadas de diversas
formas, como por meio do bullying ou cyberbullying, por exemplo.
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Joaquim, Vévio e Pesce (2020) defendem a necessidade de
incorporar as praticas escolares novas praticas de letramento digital
que impliquem numa nova cultura do ensinar e do aprender, mas
que nao se eximam de explorar as relagdes de poder que estao postas
neste processo. Os diversos grupos sociais, incluindo aos quais os
alunos pertencem, compdem diferentes sociedades que tém formas
de letramentos diversas. Assim, ha a necessidade de valoriza-las,
visto que é por meio delas que os alunos vao atribuir valores e
significados de acordo com seus contextos culturais.

A incorporagdo de novas praticas escolares envolvendo o
letramento digital, de acordo com Joaquim, Voévio e Pesce (2020),
implica na exploracao de géneros multimodais, propostas de praticas
educativas coletivas e interdisciplinares, dentre outras. Porém, a
realizagao dessas propostas envolve enfrentar varios desafios, visto que
muitos alunos carecem de recursos estruturais digitais. A desigualdade
social pode ser percebida até mesmo pelo acesso a esses recursos
digitais. Joaquim, Vovio e Pesce (2020) atentam para a questao de que
garantir a populagao acesso aos bens de consumo nao garante o direito
de cidadania, justica e dignidade a todos, ou seja, ter acesso a recursos
tecnologicos nao garante a inclusao e o letramento digital, embora essa
caréncia seja bastante limitadora.

Esse contexto nos instiga a questionar sobre como podemos
promover praticas de letramento digital no contexto inclusivo com
alunos surdos e como vencer as barreiras a efetivagao dessas praticas.
Um primeiro passo seria identificar as barreiras limitadoras das
praticas de letramento; esse € o assunto que iremos tratar a seguir.

Dados apresentados em Joaquim, Vévio e Pesce (2020) sobre
uma pesquisa promovida pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo revelaram que, no
ano de 2020, mais de 48 milhdes de estudantes brasileiros da
educagado basica foram obrigados a terem aulas remotas, dentre os
quais 20 milhdes em domicilios sem acesso a internet. Infelizmente,
varios alunos surdos e nao-surdos ainda enfrentam essa realidade.
Para além dessa questao alarmante, trataremos de outras questoes
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pungentes enfrentadas pela parcela de estudantes surdos que tém
acesso a internet.

Os desafios dos estudantes surdos em contexto de ensino remoto

A lei 10.436/2002 tornou a Libras reconhecida nacionalmente
como lingua oficial da comunidade surda brasileira. Esse
reconhecimento proporcionou aos surdos o direito legitimo de
comunicagao e expressao dos seus pensamentos em uma lingua de
modalidade visual.

Posteriormente a essa conquista, foi aprovado o Decreto
5.626/2005 que tornou obrigatoria a inclusao da Libras como disciplina
curricular nos cursos de formacao de professores das instituigdes
publicas e privadas. Esse acontecimento histdrico garante o acesso das
pessoas surdas a educagdo bilingue e a formagao dos tradutores e
intérpretes de Libras tornou-se uma exigéncia.

Devido a esses dois documentos, as escolas municipais e
estaduais contrataram intérpretes de Libras, no intuito de se
tornarem inclusivas e proporcionar acessibilidade aos estudantes
com surdez. Em algumas, existem professores com conhecimento
em Libras, que visam minimizar as barreiras de comunicagao e de
aprendizagem dos alunos surdos.

Se estudar em escolas e institui¢des de ensino superior é¢ um
desafio aos individuos surdos, principalmente, pela imposicao da
Lingua Portuguesa como lingua majoritaria do Brasil, o que implica,
nesse caso, o aprendizado desse idioma como segunda lingua (L2)
para surdos e da Libras como primeira lingua (L1), maior ainda se
torna essa instigagao com a chegada do ensino remoto. Explicitamos
esse assunto com mais detalhes.

O surgimento do novo coronavirus (COVID-19) no ano de 2019
acarretou mudancas drasticas no ensino. Com a finalidade de
controlar a propagacao do virus, iniciou-se o isolamento social no
pais e, com isso, os trabalhos presenciais passaram a ser totalmente
online. Dessa maneira, a educagao foi obrigada a ofertar aulas
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remotas e aderir as Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC),
sem que os profissionais e os alunos estivessem preparados,
conforme mencionado no artigo de Augusta et al (2020).

Augusta et al (2020) relatam que no ano de 2020, durante a
pandemia, os professores tiveram que buscar alternativas de ensino
que nado estavam previstas em seus planejamentos, tais como:
internet de qualidade que possibilitasse a oferta de aulas remotas;
recursos tecnoldgicos como celular, computador, tablet; habilidade
para trabalhar nas mais diversas plataformas disponiveis na web,
dentre outras. Somando-se isso ao despreparo dos docentes quanto
ao uso dos aplicativos e as ferramentas de suporte educacionais, a
situacao ficou mais agravada diante da emergéncia de dar aulas.

Se nao foi facil para os professores mudarem seus meios de
ensinar, imaginemos a situacao dos alunos surdos. Augusta et al
(2020) elucidam a necessidade de adaptagao das metodologias
pedagogicas para trabalharem em Libras e a importancia da
participagao da familia nesse periodo. Segundo as autoras em
questdao, os estudantes com surdez tiveram algumas barreiras
durante a pandemia, como por exemplo, a falta de intérpretes de
Libras nas aulas remotas, o que comprometeu o acompanhamento
desses discentes durante as aulas e prejudicou o seu aprendizado.

Além desses empecilhos, surgiram outros entraves que
dificultaram o acesso dos estudantes surdos as aulas remotas.
Apresentamos o relato de dois aprendizes surdos sobre suas
experiéncias na pds-graduacao em uma universidade federal, Lucas e
Maisa!, que elucidam esses desafios. Observe o argumento de Lucas:

“Durante a pandemia, estava cursando uma disciplina na pds em que
a professora pediu para fazer uma atividade sincrona que valia ponto
e, naquele dia, cortaram a minha internet. Perdi ponto por nao poder
realizar a atividade proposta, foi complicado para mim”. [O aluno
ainda prossegue em seu relato:] “em alguns momentos, a aula tinha
comecado e os intérpretes entravam atrasados alegando que

1 Os participantes dos relatos também sao autores deste artigo.
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demoraram para receber o link de acesso a disciplina”. “Perdi meia
hora de acessibilidade por esse motivo”, [destaca o discente,
inconformado com o ocorrido].

Apesar desses contratempos, o maior desafio na opinido do
estudante em questao é o problema da internet, que cai bastante e a
qualidade ndo é suficientemente boa as vezes. Mesmo diante de algumas
dificuldades para acompanhar as aulas remotas, o discente surdo
destaca alguns pontos positivos e algumas estratégias que o auxiliaram
a cursar as disciplinas da pos-graduacao em formato remoto:

-acessibilidade linguistica por intermédio da janela com
intérprete de Libras nas plataformas online interativas durante as
disciplinas; as plataformas digitais utilizadas pelos professores nas
aulas sincronas possuiam janela com intérprete de Libras que
proporcionam acessibilidade para os surdos compreenderem as
aulas ministradas em lingua portuguesa, bem como; dispunham de
pelo menos trés intérpretes de Libras atuando nas aulas, em que os
recursos mais usados eram Google Meet e Rn Conf.;

- 0s professores compartilhavam na tela os textos, slides e
videos que eram lidos e apresentados durante as aulas, tornando-as
mais visuais para os surdos acompanharem;

-as duvidas, discussdes e acréscimos de informagdes eram
feitas via chat, proporcionando assim maior visualizagao das
informacoes;

-a participagdo dos surdos nas intera¢cdes online eram
realizadas por meio da mediagao dos intérpretes de Libras;

-as atividades assincronas das disciplinas eram realizadas
pelos discentes surdos no Moodle e também pelo Whatsapp, a partir
de postagens em lingua portuguesa escrita;

- as avaliagdes das disciplinas e os artigos eram entregues aos
professores por e-mail, o que era melhor para os alunos surdos por
estarem mais acostumados a utilizarem esse recurso e pelo fato de
desconhecerem outras plataformas virtuais alternativas para
entrega das atividades.
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Também sao apontados os pontos negativos que atrapalham os
surdos no ensino remoto:

- a falta de conexao a internet algumas vezes, como mencionado
anteriormente, causando prejuizo devido a perda da aula sincrona e
a falta do aluno por esse motivo;

- a dificuldade de acesso a plataforma, obrigando o aluno a
buscar outro recurso como celular, tablet e notebook;

-a qualidade da internet, que em alguns momentos causa
travamento dos intérpretes de Libras, comprometendo a
acessibilidade dos surdos

-a falta de acessibilidade no Moodle e no Whatsapp, com
conteudos e discussoes veiculados em lingua portuguesa somente e
sem a mediacdo do intérprete de Libras, sendo essa mediacao
restrita apenas as aulas sincronas online.

As informacgdes relatadas pelo estudante Lucas ressaltam os
aspectos positivos e negativos, vivenciados no contexto de ensino
remoto. Toda essa experiéncia virtual retrata a transigao do ensino
presencial ao ensino remoto, bem como o impacto causado por essa
mudanga na vida de um aprendiz com surdez. E um processo a ser
discutido, refletido e analisado pelas institui¢des de ensino, assim
como pelos professores e alunos.

As informacdes relatadas pelo estudante Lucas ressaltam os
aspectos positivos e negativos, vivenciados no contexto de ensino
remoto. Toda essa experiéncia virtual retrata a transigao do ensino
presencial ao ensino remoto, bem como o impacto causado por essa
mudanga na vida de um aprendiz com surdez. E um processo a ser
discutido, refletido e analisado pelas institui¢des de ensino, assim
como pelos professores e alunos.

Em seguida, a aluna Maisa compartilha também sua
experiéncia no ensino remoto, enquanto estudante da pos-
graduagao:

O ensino presencial é bom, o professor passa atividades para os alunos

presencialmente. Agora, com o ensino remoto, também é bom porque podermos
visualizar todos de maneira online. Porém, tenho alguns problemas com wifi
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e em alguns casos a minha internet trava. A professora estd explicando e a
intérprete de Libras sinalizando, de repente a imagem dela trava e fica parada.
Quando isso acontece, eu perco o contexto da aula e fica dificil para mim no
doutorado. E diferente da época que eu estudava mestrado, quando as aulas
eram presenciais, se eu tinha duvidas, eu sinalizava perquntando para o
professor e a intérprete traduzia para o portugués e o professor esclarecia
minhas diividas imediatamente, era mais ficil para mim. No contexto remoto,
muitos perguntam e ndo dd tempo de tirar minhas dividas nas aulas
sincronas, fica dificil comparar com o presencial! Mas o que realmente
atrapalha é o problema do wifi, que fica travando bastante a minha internet.

Conforme os relatos dos estudantes Lucas e Maisa, ¢é
perceptivel que a qualidade da internet compromete o aprendizado
dos alunos surdos no ensino remoto, principalmente quando os
aplicativos travam, o que dificulta a visualiza¢do dos intérpretes de
Libras para os alunos e interrompendo as informacoes transmitidas
durante as aulas. O ensino remoto é um desafio para os envolvidos
no ambiente virtual, ou seja, alunos, professores e intérpretes de
Libras e carece ser discutido e refletido para garantir a acessibilidade
dos discentes surdos.

Metodologias ativas: a importancia do ensino personalizado e da
estimulacdo a uma aprendizagem ativa

Aprendemos de diversas formas: vendo, ouvindo,
conversando, enfim, por meio das experiéncias. Aprendemos
também por meio da pratica, ou seja, fazendo coisas. Comungamos
com Moran (2018) por acreditar que “os processos de aprendizagens
sao multiplos, continuos, hibridos, formais e informais, organizados
e abertos, intencionais e nao intencionais” (MORAN, 2018, p. 39).
Em seu texto Metodologias ativas para um ensino mais profundo, Moran
nos apresenta conceitos fundamentais sobre alguns processos de
aprendizagens dos quais consideramos importante tratar, tendo em
vista a nossa proposta de pratica de escrita colaborativa.
Acreditamos também que um conhecimento mais aprofundado das
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formas de aprendizagem pode auxiliar os professores nas praticas
de ensino de linguas, bem como no ensino de Lingua Portuguesa
para alunos surdos, como segunda lingua e na modalidade escrita.

O contexto de ensino regular inclusivo é um espago
institucional que se propde a promover aprendizagens formais, nas
quais sao empregados varios investimentos. No entanto,
reconhecemos também que existem outros espacos e formas de
aprender informais, mais abertos, que atraem seus aprendizes de
acordo com suas necessidades e interesses. Nos ambientes de
aprendizagem formal predominam a aula expositiva, conforme
Moran (2018) caracteriza, por meio de métodos de ensino dedutivos
em que o professor transmite primeiro os aspectos tedricos e depois
apresenta uma aplicagao pratica mais especifica. Nao objetivamos
aqui propagar a extingao dessa forma de ensino. Reconhecemos que
a aprendizagem por meio da transmissdao € importante. Porém,
propomos uma forma de ensino que possibilite o envolvimento mais
direto dos educandos, por meio da valorizagao das suas vivéncias e
da estimulagao ao questionamento, a busca de novos conhecimentos
e experiéncias, uma aprendizagem mais ativa.

Ou seja, nao podemos desconsiderar totalmente as
aprendizagens oportunizadas pela transmissao de conteudo.
Aprendemos quando alguém mais experiente nos fala. Conforme
Moran (2018), em certo sentido, “toda aprendizagem € ativa em
algum grau, porque exige do docente formas diferentes de motivagao
interna e externa, selegao, interpretagao, comparagdo, avaliagdo,
aplicacao” (MORAN, 2018, p. 38). Sendo assim, até mesmo em uma
aula expositiva pode ocorrer uma aprendizagem ativa por parte dos
discentes. Porém, conforme Moran (2018) destaca, pesquisas atuais da
neurociéncia comprovam que o processo de aprendizagem € tnico e
individual para cada humano, ou seja, nem todo aluno aprende a
partir da exposi¢ao de conteudos pelo professor.

Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et al. (1980), Rogers (1973),
Piaget (2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976) sao pesquisadores que
tém questionado o modo escolar de ensinar e avaliar de forma
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uniforme e homogénea, como se todas as pessoas fossem iguais
(MORAN, 2018). Suas pesquisas também tém mostrado que as pessoas,
criangas e adultos, aprendem mais e melhor por meios ativos, ou seja,
a partir do contexto em que estao inseridos, partindo do que lhes é mais
importante/significativo, e por meio do que lhe estd mais proximo em
relacao ao nivel de competéncia que dispde (MORAN, 2018). Em outras
palavras, temos a tendéncia de nos empenhar em aprender coisas que
sao mais relevantes para nos, ou seja, o que faz sentido para nds, o que
gera conexoes cognitivas e emocionais.

Para oportunizar aprendizagens ativas, todos os envolvidos no
ambiente escolar precisam trabalhar em conjunto - professores,
alunos, gestores - enfim, toda a comunidade escolar precisa estar
aberta a participar de novas experiéncias, novas formas de aprender
e ensinar, promovendo um espaco aberto a criatividade e ao
empreendedorismo. Para além das praticas de memorizagao,
repeticdo e controle, as praticas ativas demandam oportunidades
interessantes de apreender.

Nesse contexto, o professor tem um papel fundamental como
orientador, motivador, estimulando o aluno a questionar, a
identificar problemas e a propor solugdes. Bacich e Moran (2018)
relatam experiéncias de vdrios professores na promocao da
aprendizagem ativa, comprovando que quando o professor estimula
nos alunos aprendizagens ativas os resultados sao melhores, pois os
alunos se sentem parte importante do processo.

Sabemos dos desafios em especial que os professores da
educagao bdsica em escolas publicas enfrentam: desvalorizacao
profissional, saldrios reduzidos, jornada dupla de trabalho, falta de
recursos materiais e estruturais, desmotivacdo por parte da
comunidade escolar, desinteresse dos alunos e desgastes das
relagOes interpessoais entre colegas. Frente a tudo isso, o professor
precisa desempenhar sua fungao utilizando os recursos que tem em
maos, materiais simples e tecnologia basica.

Em meio a esses desafios, nao nos passa despercebido todo esforco
desses docentes para estimular a criatividade, motivar o
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desenvolvimento, e vibrar com as conquistas dos educandos. A
aplicacao das metodologias ativas, ao nosso ver, pode ter relagdo com
essas experiéncias, na expectativa de que os alunos possam aprender
com o0s colegas e descobrir suas potencialidades, se tornando
pesquisadores, desenvolvedores e autores do que intentarem.

A aprendizagem ativa envolve metodologias de ensino que
“dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento
direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagio do
professor” (MORAN, 2018, p. 41). Nesse sentido, o ensino se
converte em processos de pesquisa constantes, questionamentos,
criagcao, experimentacao, reflexao e compartilhamentos crescentes
em diversas areas de conhecimentos em niveis mais profundos, o
que requer espacos de pratica frequente em ambientes que
oportunizem experiéncias diversificadas (MORAN, 2018). Nas
palavras do autor, é o aprender fazendo. Mas, quais as vantagens de
se optar por metodologias que promovem a aprendizagem ativa?
Moran nos responde: “A aprendizagem ativa aumenta a nossa
flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar
diferentes tarefas, operagdes mentais ou objetivos e de adaptar-nos
a situagOes inesperadas, superando modelos mentais rigidos e
automatismos pouco eficientes” (MORAN, 2018, p.39).

O autor destaca a aprendizagem hibrida que estd relacionada a
flexibilidade e mistura de compartilhamentos de diferentes espacos
(fisicos e virtuais), tempos (aulas sincronas e assincronas),
atividades (aula expositiva, dialogica e explicativa), materiais (livro
didatico e materiais confeccionados pelo professor e alunos),
técnicas e tecnologias que compdem esse processo ativo. Para o
pesquisador, as metodologias ativas, num contexto digital, sao
expressas por meio de modelos de ensino hibrido, a partir de muitas
combinagoes. Ele explica que a aprendizagem formal/escolar se
constrdi num processo complexo pelo equilibrio entre trés
movimentos hibridos principais: a constru¢ao individual - na qual
cada aluno escolhe, mesmo que parcialmente, seu caminho; a
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construcao grupal - por meio da qual o aluno aprende na interagao,
compartilhamento de conhecimentos e produgao de trabalhos com
seus pares, com 0s professores e com outros grupos; e a construcao
tutorial - em que o aluno aprende pela orientacdo de uma pessoa
mais experiente em diferentes campos e atividades, tais como por
curadoria, mediacdo e mentoria.

Moran (2018) atenta para a compreensao de que em todos esses
niveis deve haver a orientagdo e supervisao docente. O papel do
professor € fundamental para que o aluno avance no desenvolvimento
da sua aprendizagem. Mesmo na construgao individual, as iniciativas
dependem do que é previsto pela escola, pelo que ela disponibiliza em
termos de espago e tempo, que sdo utilizados com a supervisao e
orientacao do profissional qualificado, o professor.

Da mesma forma, na construgao colaborativa, o professor é o
orientador, por vezes, o curador e principal mediador. Mas,
essencialmente, a qualidade da aprendizagem vai depender da
iniciativa do grupo, manifestando seus interesses, elaborando e
desenvolvendo o que foi proposto pelo grupo. Na construgao tutorial,
o papel do professor orientador e/ou especialista atua individualmente
com os estudantes e/ou com os grupos em atividades.

Nesse sentido, varias sdao as possibilidades de estimular a
aprendizagem ativa por meio de metodologias que equilibram a
construgao individual, grupal e tutorial. Compreendemos com
Moran (2018) que as institui¢des inovadoras combinam o melhor das
praticas que proporcionam as aprendizagens aqui apresentadas, tais
como personalizacao, compartilhamento e tutoriais.

Para além do que ja discutimos, vamos refletir um pouco sobre
a aplicacdo da aprendizagem ativa em contextos inclusivos. Tal
contexto requerera do professor a utilizacao de recursos didaticos e
metodologicos que atendam as especificidades dos alunos que
compoem o coletivo escolar. Em especifico, o professor tera de
pensar nos recursos didaticos e tecnoldgicos que favorecem as
caracteristicas dos alunos com necessidades especificas.
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Em especifico, sobre a aplicacao das praticas colaborativas em
rede, Heredero (2012) reconhece, também, as necessidades de
mudangas organizacionais, curriculares, recursos materiais e de
formagao do corpo docente. Enfim, hd a necessidade de uma
estrutura que dé condi¢Oes para que a inclusao se efetive como um
processo. Com a falta de recursos e de uma estrutura adequada,
desenvolver praticas colaborativas inclusivas se torna desafio tanto
para os professores, como para os alunos.

E nesse contexto que Heredero (2012) e Moran (2018) destacam
a necessidade de utilizar todos os meios e recursos disponiveis para
assegurar uma educagao adequada e personalizada. E que podemos
utilizar os recursos tecnologicos que dispomos, uma vez que o
desenvolvimento tecnoldgico também tem impactado as pessoas
com deficiéncia, recursos tais como; telefones celulares e
computadores com acesso a internet.

Nessa direcdo, o professor também tem acesso a varias
ferramentas digitais disponiveis na web que contribuem para
avaliagao do desempenho das atividades tanto pelo professor, como,
também, pelos proprios estudantes participantes. Assim, na
tentativa de promover aprendizagens ativas, pela aplicacao de
metodologias ativas e pela combinacao das praticas de
personalizagao, compartilhamento (por meio da aprendizagem
colaborativa) e de tutorias, propomos uma pratica de escrita
colaborativa, utilizando a ferramenta digital Wiki, dentre outras.

Proposta de uma atividade de escrita colaborativa na Lingua
Portuguesa utilizando a Wiki

Rememoramos que, com a aprendizagem colaborativa em rede,
tanto os alunos como os professores podem trocar informagoes,
negociar significados, resolver problemas e produzir conhecimentos
que podem beneficiar até mesmo outros alunos que estao em outros
contextos educacionais (como em escolas especializadas, inclusivas,
urbanas, do campo, ptblicas, filantrdpicas ou particulares) e mesmo
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nivel (ciclo/ano) ou no mesmo contexto e em outros niveis
(ciclo/ano). Nessa direcao, elaboramos um plano de atividades a
serem desenvolvidas com alunos do 9° ano do ensino fundamental.
Porém, compreendemos que os principios aqui aplicados podem
servir de base para o desenvolvimento de outras aprendizagens
ativas em rede para alunos surdos e ouvintes.

Elegemos a aprendizagem colaborativa em rede, porque
conforme Heredero (2012), ela implica na criagaio de
interdependéncias positivas entre o0s professores e alunos.
Acreditamos que através dessa interdependéncia os alunos surdos
podem contribuir para a aprendizagem dos alunos ouvintes e vice-
versa. O professor também tem um papel importante, pois ele ira
planejar a tarefa de forma adequada, distribuindo as
responsabilidades pertinentes aos alunos.

Pretendemos trabalhar também, ao encontro de Moran (2018),
com a proposta de aprendizagem personalizada a partir do projeto
de vida dos alunos surdos pela construgao de narrativas, que serdo
adaptadas em texto escrito do género relato de experiéncia, em que
cada um dos alunos contard um episddio que vivenciou e que fez
parte da sua historia, utilizando recursos tecnoldgicos para registrar
a Libras, que é uma lingua de modalidade espago visual. Esses
relatos de experiéncias sinalizados serao transcritos para a Lingua
Portuguesa, a partir do esforgo colaborativo dos alunos, utilizando
o recurso Wiki.

Por meio da personalizagio a partir do projeto de vida,
pretendemos criar um ambiente com enfoque na empatia, no
afetivo, e na confianga. Nesse espaco, acolheremos os alunos surdos
para que possam expressar seus percursos, dificuldades,
expectativas e medos, objetivando encontrar uma vida significativa
e de projecoes futuras. Promoveremos a troca de experiéncias entre
os alunos surdos e nao-surdos através da aprendizagem
compartilhada, utilizando também ferramentas digitais. Esperamos
que os alunos ouvintes interajam com os alunos surdos, fazendo
perguntas, conhecendo novas vivéncias e formas diferentes de
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apreender o mundo. O intuito com a aprendizagem compartilhada
¢ possibilitar trocas, colaboragao, coproducdo e compartilhamento
entre pessoas com habilidades diferentes e objetivos comuns. A
seguir, apresentamos o passo a passo das atividades que serao
propostas a fim de promover a escrita colaborativa:

Etapa 1

Antes de propor a elaboragdo da escrita colaborativa de um
texto, precisamos eleger um tema, que esteja relacionado com as
vivéncias dos alunos. Para estimula-los na elaborag¢dao de um tema e
de conhecimentos prévios necessarios a producao escrita, iremos
tratar sobre diversidade, cultura e povo surdo. Isso pode ser feito em
uma aula sincrona, utilizando o Google Meet, Zoom ou outras
plataformas digitais abertas e gratuitas. E importante optar pela
plataforma ja utilizada pelos alunos no ensino remoto. Para levantar
o conhecimento prévio dos alunos e motivar/direcionar a conversa,
o professor pode levar algumas perguntas pré-formuladas, que, de
forma flexivel, possam ser modificadas, como por exemplo:

1) O que podemos aprender com outros povos, ou pessoas de
outras nac¢oes?

2) Por que ¢ importante conhecer outras linguas e outras
culturas?

3) No meio onde vivemos, temos contatos com pessoas que
falam outra lingua diferente da nossa?

4) Quem ¢ o povo surdo e que lingua eles utilizam para se
comunicar?

5) Por que seria bom as pessoas ndo-surdas aprenderem Libras?

6) Os surdos podem falar portugués?

7) Por meio do intérprete de Libras, todas as interagdes na aula
serdo acessiveis, da Lingua Portuguesa para Libras e vice-versa?

Apds o levantamento do conhecimento prévio dos alunos, o
professor pode complementar a discussao com algumas
informacdes. Pode informar os alunos que surdas sao as pessoas que

200



tém uma cultura e identidade propria, por isso se constituem como
um povo. A comunidade surda é composta também pelas pessoas
que estao inseridas nesse contexto: filhos ouvintes de pais surdos,
pais ou parentes/responsaveis proximos que convivem com o surdo,
intérprete de Libras, professores ouvintes bilingues que ensinam a
Libras e/ou a Lingua Portuguesa como segunda lingua para os
surdos e que tém contato com a comunidade. Estimular ainda mais
os alunos perguntando: Se a Lingua Portuguesa é a segunda lingua
dos surdos, qual é a primeira lingua ou lingua materna deles?

Nesse momento, o professor pode acrescentar informagoes
sobre a lingua de sinais, explicando que ela nao é universal, que cada
regiao tem um grupo de surdos que utiliza uma lingua de sinais,
assim como varios povos ouvintes que falam linguas diferentes.
Informar que aqui no Brasil ha mais de uma lingua de sinais, mas
que a lingua que a maioria das pessoas surdas utilizam ¢ a Libras.
Mas, o que significa LIBRAS? Quando essa lingua foi
regulamentada? O que € cultura surda? O que ¢é identidade surda?
Sugerir aos alunos fazerem uma curadoria desse contetido para
apresentar na aula sincrona subsequente. O trabalho deve ser
preferencialmente feito em pequenos grupos. Com Moran (2018),
compreendemos que o trabalho em grupo oportuniza a
aprendizagem compartilhada por meio das trocas, colaboragao e
compartilhamento entre pessoas com habilidades diferentes e
objetivos comuns. Assim, em grupos pequenos, a aproximagao €
estimulada, favorecendo a interagao entre os integrantes que, ao
contribuirem com o grupo, se desenvolvem também
individualmente.

Etapa 2
Como atividade assincrona, o professor pode pedir aos alunos que
assistam o documentario “Sou Surda e nao sabia”. O documentario é um

relato de vida de Sandrine, uma moca surda filha de pais ouvintes. Ela
conta suas vivéncias quando crianga, a descoberta da surdez, a relagdo
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com 0s professores e colegas ouvintes na escola. Fla trata sobre a questao
da tentativa de “normalizagdao”, de fazer um surdo parecer com um
ouvinte, e da importancia da lingua de sinais. Ela se comunica por LSF —
Lingua de Sinais Francesa, mas o video € narrado e também tem legenda
em portugués, contemplando as necessidades tanto dos alunos surdos
quanto dos alunos ouvintes. Pedir aos alunos ouvintes para elaborarem
perguntas a serem feitas aos colegas surdos. Pode ser algo sobre o contexto
escolar ou familiar do surdo, sobre uma curiosidade; enfim, os alunos vao
ter que refletir sobre o ser (verbo) surdo.

Etapa 3

Em aula sincrona, os alunos apresentarao suas curadorias e, ao
final das apresentagdes, o professor abrira espaco para perguntas,
davidas sobre os contetidos abordados e comentdrios. Dando
sequéncia a aula, os alunos ouvintes irdo fazer as perguntas que
elaboraram em portugués aos colegas surdos, os quais irdo
responder em Libras, tendo toda a conversa acessibilizada pelo
intérprete. Nesse momento, o professor ird estimular, motivar a
interagio dos alunos e podera participar também. E um momento
oportuno para desenvolver aprendizagens. Em momento pertinente
o professor pode perguntar aos alunos surdos:

1) O que vocés acham da Lingua Portuguesa?

2) Por que ela é considerada a segunda lingua dos surdos?

Em seguida, o professor pode compartilhar a imagem de um
texto em Lingua Portuguesa como segunda lingua e perguntar aos
alunos surdos: Quem vocés acham que escreveu esse texto? O
excerto deve ter sido escrito ndo por um surdo, mas por uma pessoa
estrangeira aprendiz de portugués brasileiro. Dessa forma, ¢é
possivel mostrar para os alunos que é natural que a escrita de
qualquer pessoa, que nao seja na sua lingua materna, apresente uma
estrutura diferenciada, devido ao processo de interlingua. O mesmo
aconteceria, por exemplo, se os alunos ouvintes tivessem que
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produzir um texto em Libras. Eles também nao iriam se comunicar
da mesma forma como na sua primeira lingua.

Etapa 4

Como atividade sincrona, o professor pode aprofundar com os
alunos a questao da interlingua, explicando o que ¢, informando que
existem graus de interlingua diferentes e que toda pessoa bilingue,
que conhece duas linguas, estd no processo de interlingua. No caso
das pessoas que se tornam bilingues, no processo de interlingua, elas
conseguem ora se aproximar da segunda lingua, ora da primeira.
Isso contribui para sua fluéncia, inclusive na leitura e escrita.

Mais do que conhecer os aspectos estruturais das linguas,
independentemente de ser a primeira ou a segunda lingua, é
importante saber o contexto social de uso do texto. O professor pode
aproveitar para fazer a introducdo ao que sao os géneros textuais,
levantando o conhecimento prévio dos alunos. Essa discussao pode
ser feita nessa aula sincrona. Para isso, o professor pode apresentar
varios textos para que os alunos consigam identificar os géneros
destes. Por exemplo, o professor pode apresentar uma receita, uma
bula e uma propaganda, e a medida que for apresentando os textos,
pode perguntar: Qual o objetivo desses textos? Para que eles
servem? FEles apresentam a mesma estrutura? Quais as
caracteristicas que eles apresentam?

Em seguida, pode informar aos alunos que irdo trabalhar com
o género textual “relato de experiéncia”. Para introduzir esse género
textual, o professor pode retomar o documentario “Sou Surda e nao
sabia”, que se trata de um relato de experiéncia. O professor pode
solicitar aos alunos que identifiquem, no referido documentario,
qual a funcdo de um relato de experiéncia, quais sao as
caracteristicas do género e, ainda, onde podemos encontra-lo. As
informacdes serdao compartilhadas na aula sincrona subsequente.
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Etapa 5

A partir da exposicao dos alunos quanto ao género relato de
experiéncia, na aula sincrona, averiguar se ha ou nao necessidade de
acrescentar informagoes. O professor deve enfatizar que a fun¢ao do
género relato de experiéncia é documentar/registrar memorias e
vivéncias de uma pessoa ou de um grupo. Esse tipo de género pode
ser encontrado na internet ou até mesmo no cotidiano ao se
compartilhar experiéncias vivenciadas. Por meio do relato de
experiéncia, a pessoa conta histérias veridicas. Ele é de natureza
subjetiva, por isso € comum encontrar o uso da primeira pessoa no
singular ou plural. O género contém o narrador-personagem, que é
diferente do personagem ficcional, tempo e espaco. Geralmente,
contém a estrutura: titulo, introduc¢ao, desenvolvimento e conclusao.
O conteido sobre o género textual deverd ser explanado,
preferencialmente, pelos alunos, sendo que o professor ira intervir
quando for conveniente, motivando a identificacdo dos elementos
do género no relato “Sou surda e ndo sabia”.

Apods os alunos ja terem conhecimento sobre aspectos da
cultura e da identidade surda e ja compreenderem as caracteristicas
do género relato de experiéncia, o professor dividird os alunos em
grupos para realizar a produgao textual. Alunos surdos e ouvintes
terdo de interagir em grupos. Eles terdo que escolher uma das
perguntas que elaboraram na etapa 2, respondida pelo(s) aluno(s)
surdo(s) como forma de motivar o aluno surdo a produzir um relato
de experiéncia, sinalizado em Libras. O relato pode ser baseado em
algo que o aluno surdo vivenciou na escola, com os colegas surdos e
nado-surdos, ou na familia. Enfim, o grupo ird decidir o tema do
relato. O professor devera abrir salas tematicas, com alunos surdos
e ouvintes. O intérprete de Libras e o professor visitarao cada sala
para ver o andamento do planejamento da produgdo. Como
atividade assincrona, o(s) aluno(s) surdo(s) deverd/rao filmar o
relato de experiéncia em Libras, para ser compartilhado com a turma

204



e apresentado em aula sincrona. O texto filmado nao deve
ultrapassar 4 minutos.

Etapa 6

Em aula assincrona, os alunos surdos irdo transcrever o texto
sinalizado em Libras para a Lingua Portuguesa, trabalho a ser
compartilhado na aula sincrona, ja que com o auxilio do intérprete
podem receber auxilio em partes do texto em que tiveram duvidas,
mas apenas em relagdo a nomes em portugués correspondentes/
proximos aos sinais em Libras. Na aula sincrona, os alunos surdos e
ouvintes irdo assistir os relatos de experiéncia com o auxilio de
intérpretes de Libras. Esse momento serd oportuno para trocas, ja
que os alunos surdos podem apresentar alguns sinais para os alunos
ouvintes, e caso tenham duvida em algum termo em portugués os
alunos ouvintes podem colaborar. Apds esse momento, o professor
ird postar os textos transcritos em Lingua Portuguesa pelos surdos
numa Wiki, na plataforma Moodle. Ira explicar o que é uma Wiki2 e
como usa-la. Ird mostrar que todos podem entrar e modificar o texto,
mas alertando que ha, no espago do professor, acesso as informacoes
sobre as alteragdes feitas no texto. Assim, ird convidar os alunos que,
colaborativamente, facam altera¢des no texto, de modo a adequa-lo
melhor ao género relato de experiéncia e a estrutura padrao da
Lingua Portuguesa. Essa atividade de escrita colaborativa devera ser
realizada de forma assincrona.

O professor ird estimar um tempo para que as alteragdes nos
textos sejam feitas, e a partir do trabalho de tutoria ird acompanhar
individualmente os estudantes ouvintes e surdos. Atendendo as
especificidades dos alunos surdos, ird mostrar as mudangas mais

2 Apresentamos aqui uma proposta de escrita colaborativa utilizando a Wiki, que é
uma ferramenta disponivel na plataforma Moodle. Porém, muitas escolas regulares
podem ter mais acesso ao Google Classroom. Assim essa proposta de escrita
colaborativa pode ser realizada utilizando a ferramenta Google Docs que também
permite ao professor acompanhar as modificacdes feitas pelos alunos no texto. Para
isso, é preciso que professor e alunos estejam logados em contas do Google.
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pontuais e pertinentes para aproximar mais a interlingua do aluno a
Lingua Portuguesa.

Consideragoes finais

Como vimos, com as politicas publicas de inclusao, os alunos
surdos passaram a frequentar o ensino regular nas escolas em salas
mistas com nao-surdos. Frente a esse novo contexto, surgiu o desafio
de promover a igualdade de oportunidades de aprendizagens a
pessoas tao diferentes. A esse respeito, em especifico nas aulas da
disciplina de Lingua Portuguesa, em contexto misto, os professores
precisam relutar a aplicacdo de praticas de ensino homogeneizantes,
tendo em vista que a Lingua Portuguesa ¢ a segunda lingua dos
estudantes surdos.

Devido ao fato de o surdo nao ter o portugués como lingua
materna, seu ensino requer praticas de leitura e escrita diferenciadas,
que atendam suas especificidades. Nesse sentido, ja discutimos que a
inclusao efetiva requer mais do que a oferta de intérprete de Libras.
Requer um curriculo adequado, praticas didaticas e metodologias
atreladas as especificidades dos estudantes surdos.

Para além de todos os desafios apresentados, ndao vamos aqui
romancear que antes da pandemia de Covid-19 a educagao nao vinha
enfrentando desafios. Mais de 48 milhdes de estudantes brasileiros da
educagao basica foram obrigados a ter aulas remotas, dentre estes varios
alunos surdos. Com a modalidade de ensino remoto, as dificuldades no
processo de interagao dos alunos surdos se intensificaram em relagao a
varios niveis de ensino, até mesmo no contexto de ensino superior,
conforme relatado aqui, no presente trabalho.

Os alunos surdos passaram a ter de lidar com falhas na conexao
com a internet, dificultando a visualizagao do intérprete de Libras,
dificuldades de compreender a prontincia do professor e realizar
leitura orofacial, pessoas falando com a camera desligada, tentando
evitar o peso da conexdo, entre outros desafios. A realizagao de
atividades assincronas, muitas vezes sem contar com suporte
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familiar e de intérprete de Libras, com prazos pré-determinados
para sua realizagao, também se apresentou como um desafio ao
aluno surdo. Todo esse contexto so intensificou os esforcos dos
estudantes surdos para acompanharem o ritmo do ensino, para nao
falar dos processos de avaliagao das disciplinas que, muitas vezes,
focam em aspectos quantitativos e prezam por respostas assertivas
as questdes, com orientagdes sobre como realizd-las apenas em
Lingua Portuguesa na modalidade escrita, disponiveis nas
plataformas digitais.

E nesse cenério que vemos nas metodologias ativas em contexto
de ensino remoto uma forma de estimular aprendizagens
significativas para os alunos surdos. Foi por meio da aplicagao de
metodologias ativas e pela combinacdo das praticas de
personalizagao, compartilhamento, de aprendizagem colaborativa e
de tutorias, que propusemos uma pratica de escrita colaborativa
utilizando a ferramenta digital WIKI, dentre outras, reconhecendo
também a importancia do letramento digital, tanto para inclusdo
social, quanto para inclusao escolar dos alunos surdos.

Nesse viés, apresentamos uma proposta de trabalho que visa
motivar, orientar e aplicar um ensino em contexto remoto que
favoreca o processo de interacao dos alunos surdos com seus pares,
alunos-ndao surdos e professores, favorecendo também a
aprendizagem de Lingua Portuguesa como segunda lingua na
modalidade escrita. Discutimos também sobre os desafios da
implementacao de aprendizagens ativas nas escolas e a importancia
do trabalho conjunto envolvendo toda a comunidade escolar.

Com respaldo tedrico, podemos afirmar que aprendemos mais
quando estamos em acdo. Por isso, por meio das aprendizagens
ativas, objetivamos dar énfase ao protagonismo dos alunos surdos e
ouvintes, promovendo a participacao reflexiva individual e a
interagao colaborativa. Por meio de tutoria, o professor também
coordena o trabalho e numa possivel aplicagdo da proposta de
atividade colaborativa tera que propor solucdes as barreiras que
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porventura venham a surgir no decorrer das praticas, intervindo e
orientando quando necessario.

Esclarecemos que nao tivemos a pretensao de esgotar o tema,
tampouco de ditar regras ou dar receitas. Nossa intencao é
contribuir para as reflexdes a respeito da tematica sobre a qual nos
debrugamos no presente artigo. Lembrando da caréncia de mais
estudos envolvendo o ensino e o uso de recursos digitais na
promogao de aprendizagens ativas para estudantes surdos,
convidamos outros pesquisadores a se enveredar pelos caminhos
das pesquisas na area.

Referéncias

AUGUSTA, M. C,; LIMA, ]. P. de; SILVA, M. Z. M. da; SILVA, W. N.
da; SOUZA, ]. M. S. S. Desafios no ensino remoto para alunos surdos
durante a pandemia: possiveis estratégias em dias de quarentena.
In: Educacao como (re)Existéncia: mudangas, conscientizacao e
conhecimentos. Anais do VII Congresso Nacional de Educacao, 11f.
Maceid, Alagoas, 15, 16 e 17 de outubro de 2020.

BRASIL. Decreto n® 5.626, 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a
Lei n® 10.436/02 que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais:
Libras. Brasilia, DF. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/
ccivil 03/ _Ato02004-2006/2005/Decreto/D5626.htm  Acesso  em:
15/nov/2021.

BRASIL. Lei n® 10.436, 24 de abril de 2002. Dispde sobre a Lingua
Brasileira de Sinais - Libras e da outras providéncias. Brasilia — DF.
Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2002/
110436.htm Acesso em: 20/nov/2021.

BRAGA, D. B.; VOVIO, C. L. Uso de tecnologia e participagdao em
letramentos digitais em contextos de desigualdade. In: BRAGA, D.
B. (org.). Tecnologias digitais da informa¢do e comunicacao e
participacao social. Sao Paulo: Cortez, 2015, v. 1, p. 33-67.

208


http://www.planalto.gov.br/%09ccivil_03/
http://www.planalto.gov.br/%09ccivil_03/
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/

BROCHADO, S. M. D. A apropriacao da escrita por criancas surdas
usuarias da lingua de sinais brasileira. 2003. 431 f. Tese de
doutorado (Faculdade de Ciéncias e Letras de Assis) - Universidade
Estadual Paulista, Assis: 2003.

HEREDERO, E.S. Aprendizaje colaborativo en red: una nueva
estrategia para el uso de la tic em una escuela inclusiva. In: GIROTO,
C.R.M.,; POKER, R.B.; OMOTE, S. (org.). As tecnologias nas praticas
pedagodgicas inclusivas. Marilia: Oficina Universitdria; Sdo Paulo:
Cultura Académica, 2012, p. 41-64.

JOAQUIM, B.S,; VOVIO, C. L.; PESCE, L. Inclusio e letramento
digital na educagdo de jovens e adultos: uma andlise tedrica sob a
perspectiva decolonial. Revista Linguagem em Foco, v.12, n.2, 2020.
p. 248 - 268. Disponivel em: https://revistas.uece.br/in[1]dex.php/
linguagememfoco/article/ view/4053. Acesso em: 01/dez/2021.
MENDONCA, A.P. Tendéncia e Inovag¢oes no Ensino. Editora
CRV,Curitiba, 2015.

MORAN. J; Metodologias ativas para um ensino mais profundo. In:
BACICH L. e MORAN ] (org.). Metodologias ativas para uma
educacdo inovadora: uma abordagem teorico-pratica. Porto Alegre:
Penso, 2018, p. 35-74.

PEREIRA, M. C. C. O ensino de Lingua Portuguesa como segunda
lingua para surdos: principios tedricos e metodoldgicos, Educar em
Revista, v. 30, n. 2, Curitiba: Editora UFPR, 2014.

QUADROS, R. M. de; SCHMIEDT, M. L.P. Ideias para ensinar
Lingua Portuguesa para alunos surdos. Brasilia: MEC, SEESP, 2006.
STROBEL, K. Historia da Educacao de Surdos. Florianopolis, 2009.
Disponivel em: http://www libras.ufsc.br/colecaoLetrasLibras/eixo
FormacaoEspecifica/historiaDaEducacaoDeSurdos/assets/258/Texto
Base_HistoriaEducacaoSurdos.pdf Acesso em: 24/nov/2021.

209


https://revistas.uece.br/in%5b1%5ddex.php/
https://revistas.uece.br/in%5b1%5ddex.php/
http://www.libras.ufsc.br/colecaoLetrasLibras/




CAPITULO 9

ALUNOS SURDOS NO ENSINO A DISTANCIA:
CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E DA COMUNICACAO

Andrelina Heloisa Ribeiro Rabelo
Juliano Marques
Suely André de Aratjo Drigo

Introducao

As Tecnologias Digitais da Informagao e da Comunicagao,
também conhecidas como TDICs, sdao basicamente o0s recursos
tecnologicos, incluindo os recursos digitais, utilizados para tratar a
informagao e auxiliar na comunicagao. Nesse sentido, podemos
considerar como recursos tecnologicos digitais os dispositivos
eletronicos, tais como computadores, tablets, smartphones que, ao
longo do tempo, se tornaram aliados nos processos
comunicacionais, aproximando as pessoas as informagdes e umas
das outras, mesmo que distantes geograficamente. Rodrigues (2016)
afirma que as TICs sao utilizadas nos mais diversos setores tais
como; industria, comércio, investimentos e na educac¢do. Podemos
considerar essa afirmativa na perspectiva das tecnologias digitais.

Em relacdo aos varios contextos em que as Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicagao se aplicam, consideramos, para este
artigo, o contexto escolar. Desse modo, podemos dizer que as TDICs
se apresentam como ferramentas acessOrias que podem auxiliar
alunos, professores e equipe pedagodgica no processo de ensino-
aprendizagem, inclusive na perspectiva da educacgao inclusiva.
Aspirando ao ambito educacional, apontamos aqui a modalidade de
Ensino a Distancia - EaD e podemos dizer que as TDICs, nessa
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modalidade, sdo mais que ferramentas acessorias; elas sao
relevantes para que o processo de ensino- aprendizagem acontega,
haja vista que a principal ferramenta de conexao entre aluno e
professor, bem como aluno e instituicao é o Ambiente Virtual de
Aprendizagem-AVA.

Dentro desse contexto de ensino-aprendizagem na modalidade de
Ensino a Distancia, vale ressaltar a importancia de se pensar como essa
modalidade se efetiva na perspectiva da educacao inclusiva e impacta
no desenvolvimento do aluno com deficiéncia que opta por essa
modalidade de ensino, em especial o aluno com surdez. Considerando
que o aluno surdo tem como primeira lingua a lingua de sinais, no caso
do Brasil a Libras - Lingua Brasileira de Sinais, uma lingua gestual-
visual reconhecida e aceita como tal pela Lei 10436/02 (BRASIL, 2002),
e que, portanto tem direito ao atendimento em Libras para aquisicao
do conhecimento, validado pelo Decreto 5626/05 (BRASIL, 2005), e que
na escola regular esse acesso ao conhecimento € intermediado por um
profissional tradutor intérprete de Libras, trazemos aqui para reflexao
como esse acesso pode ocorrer na modalidade de Ensino a Distancia a
partir das TDICs.

Ao pensarmos o Ensino a Distancia, e que nessa modalidade
nao ha auxilio de um intérprete para mediar o acesso do aluno surdo
ao ambiente virtual e seus contetdos, e considerando, ainda, que
nessa modalidade nem sempre o professor/tutor esta presente de
forma sincrona do outro lado da tela para acompanhar esse aluno, e
mesmo que tivesse poderia nao ser fluente em Libras, levantamos a
seguinte problematica: quais seriam as melhores TDICs para que a
acessibilidade do aluno surdo ocorra nessa modalidade?

Nesse sentido, esse trabalho teve a pretensao de investigar as
principais TDICs disponiveis em contexto de EaD, quais delas
podem promover a acessibilidade do aluno surdo nesse ambiente e
como elas impactam no processo de ensino-aprendizagem desse
aluno quando ele opta pela modalidade de Ensino a Distancia. Desse
modo, elencamos as TDICs comumente utilizadas no EaD,
descrevemos cada uma delas e, posteriormente, apresentamos
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algumas possibilidades de TDICs voltadas para a especificidade da
pessoa com surdez e que podem ser também incorporadas no
ambito do Ensino a Distancia.

O desenvolvimento desse estudo € justificavel, uma vez que
somos profissionais da drea da educagao e, portanto, consideramos
que a educagao € a base para a promogao da sociedade que acontece
a partir do desenvolvimento dos individuos que a integram,
inclusive os individuos surdos. Além disso, pertencemos a
comunidade surda e temos acesso as aflicdes e questionamentos
dessa comunidade em rela¢do a acessibilidade, em especial, na area
da educagao. Esperamos que esse trabalho venha contribuir com
pesquisas de mesma natureza e que desperte novos olhares para a
relacao TDICs, acessibilidade e aluno surdo, e também essa triade
inserida no Ensino a Distancia.

Este capitulo foi organizado em quatro se¢des. Na primeira segao,
nomeada de introdugao, apresentamos nossas consideragoes iniciais
em relagdo as TDICs, a modalidade de EaD e as possiveis contribuigoes
dessas ferramentas para o atendimento ao aluno surdo que optar por
essa modalidade. Ainda nesta se¢ao, apresentamos os objetivos deste
estudo e justificamos a importancia de um trabalho dessa natureza,
haja vista que alunos surdos tém direito a acessibilidade e, nesse
sentido, entendemos que essa acessibilidade deve ser contemplada em
qualquer modalidade de ensino. Para isso, langamos mao do
questionamento sobre quais seriam as melhores TDICs para promogao
da acessibilidade do aluno surdo.

Na secao dois, tratamos da histéria da educagao dos surdos
brasileiros e as tecnologias como aliadas nesse processo.
Apresentamos as principais correntes comunicativas utilizadas no
processo de ensino- aprendizagem de alunos surdos, tais como;
Oralismo, Comunicagao Total e Bilinguismo. Ainda, discorremos
sobre a importancia das TDICs como ferramentas de acessibilidade.
Ja na secao trés, discorremos sobre a modalidade de ensino EaD e
apresentamos algumas possibilidades de TDICs utilizadas nessa
modalidade e como elas podem contribuir para a aprendizagem do
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aluno surdo que estuda a distancia. Por fim, na quarta secao,
apresentamos nossas consideragoes finais, elaboradas com base nos
objetivos propostos e na problematica levantada. Além disso,
ressaltamos as contribui¢des deste capitulo, como a possibilidade de
ser aporte para elaboragao de estudos futuros de mesma natureza.

A educacao de surdos e as tecnologias como aliadas

Para Strobel (2010), o ato de pesquisar a histdria da educagao
dos surdos é uma agdo que culmina em pesquisar e investigar o
passado dos povos surdos e das comunidades surdas, procurando
obter episddios e compreender as suas realizagdes linguisticas,
educacionais, sociais, politicas e culturais. E a partir dessas
investigacOes que se passa a conhecer os acontecimentos e as
consequéncias das transformacgdes pelas quais passou o povo surdo
e que se adquirem informagdes que ajudam a explicar as
comunidades surdas atuais.

A autora aponta ainda que, por volta do século XVI, o monge
Beneditino Pedro Ponce de Leon fundou, na Espanha, a primeira
escola para surdos em um monastério da cidade de Valladolid,
contribuindo para que, posteriormente, surgisse um grande numero
de professores surdos para ensinarem os alunos surdos em
diferentes lugares da Europa (STROBEL, 2006). Embora utilizasse a
lingua sinalizada e o alfabeto manual, Ponce de Leon percebeu a
potencializacao da oralizacao dos surdos e desenvolveu um ensino
pautado no treinamento da voz e da leitura labial, o que possibilitou
o sucesso desse método, reconhecido mais tarde como corrente
oralista, para um grupo de surdos filhos de familias nobres.

Em virtude de o surdo viver em uma comunidade de maioria
ouvinte, a abordagem oral dominou os educadores por muitos anos,
pois os professores ouvintes nao conheciam e nem reconheciam a
competéncia dos sinais. A incorporagao do Oralismo como método
pedagogico para educagao dos surdos foi estabelecida por muitos
anos, nao s6 na Europa, mas, também em outros continentes, e é
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nesse contexto que surge a educacdo dos surdos no Brasil
influenciada pela metodologia europeia dos séculos XVI e XVII
(STROBEL, 2006). No ano de 1857 o francés Ernest Huet, a pedido
de D. Pedro II, fundou a primeira escola de surdos do pais: o
Instituto dos Surdos-Mudos, hoje denominado Instituto Nacional de
Educacao de Surdos — INES, localizado no Rio de Janeiro.

O surgimento de novas tecnologias contribuiu para que a
aprendizagem da fala fosse estimulada e isso fez com que, em 1860,
o enfoque oralista se difundisse ganhando for¢as e motivando os
profissionais a tentar investir na oralizacdo de surdos. As
tecnologias eram utilizadas com foco na normaliza¢do da fala e a
surdez passou a ser considerada uma patologia, uma anormalidade,
buscando, nos surdos, o comportamento ouvintista, ensinando-os a
falar a fim de que fossem aceitos na sociedade. Nesse sentido, as
tecnologias contribuiam para aperfeicoar as préteses auditivas e
estimular a fala das pessoas com surdez. O avango das tecnologias
foi uma mola propulsora para que a visao médica sobre a surdez,
que ja pretendia a “cura”, ganhasse forca e fosse absorvida por
outras sociedades além da Europa.

Nesse periodo, buscava-se técnicas que pudessem curar a surdez,
oralizar, ou resgatar uma parcela da audicao. Essa visao perdurou por
mais de 200 anos nos paises europeus e, por muito tempo, pela maioria
das outras sociedades. O objetivo era oprimir o uso de linguas
sinalizadas, assim como suprimir a cultura das comunidades surdas, e
enfatizar que possuir as faculdades da fala e da audigdo eram
necessarias para fazer parte da sociedade e ser reconhecido como ser
social. No ano de 1880, no Congresso Internacional de Educagao de
Surdos, realizado em Mildao, Graham Bell exerceu grande influéncia na
votagao do Congresso que decidiu a favor das ideias oralistas como
diretrizes tinicas na aprendizagem dos surdos.

Vale ressaltar que a participagao dos surdos nessa decisao, por
qual método utilizar no processo de aquisicao de linguagem, foi
negada. Esse foi considerado um periodo de trevas para o
desenvolvimento do individuo surdo, pois sua lingua natural foi, de
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forma obrigatoria, deixada de lado. Guarinello (2007) afirma que
Graham Bell tinha a pretensao de eliminar as linguas de sinais e que
para isso era contrdrio a casamentos entre surdos e estimulava o
ensino da lingua oral para surdos, evitando assim que a lingua
sinalizada se propagasse e se mantivesse viva e dinamica.

Por volta dos anos setenta e oitenta, surge a Comunicagao Total,
a qual foi utilizada em varios paises. Essa corrente utilizava recursos
educacionais, com objetivo de incluir o surdo na sociedade ouvinte,
acreditando que ele teria uma boa comunica¢do por meio da fala,
uso das linguas de sinais, escrita, pantomima e gestos. Ou seja, para
estabelecer comunicagao era valida a utilizagao de qualquer meio de
linguagem. A Comunicagao Total ndao era a melhor opgao para os
surdos, mas comparada ao Oralismo, podemos dizer que os surdos
obtiveram melhor desempenho na compreensao e comunicagao ao
fazer uso dessa abordagem.

Todavia, Ciccone (1990) relata que a combinagao entre lingua
oral e sinalizada foi um obstdculo para o surdo discernir as
estruturas de uma lingua para a outra, tendo como consequéncia um
prejuizo no aprendizado da leitura e da escrita de uma dada lingua
oral, de forma que o surdo nao encontrou facilidades para ler e
também para escrever, limitando o surdo a ler e escrever apenas
pequenos textos. Podemos considerar que essa combinagao entre a
lingua oral e sinalizada também inviabilizou o desenvolvimento
linguistico e a aquisi¢dao da linguagem do surdo, pois nao era posta
a ele, de forma objetiva, as diferengas entre essas linguas e seus usos.

Por fim, mais recentemente, em meados dos anos 80, surgiu a
corrente bilingue ou Bilinguismo como é comumente conhecida.
Essa corrente tem como técnica o ensino da pessoa surda por meio
de sua primeira lingua-L1, no caso do Brasil a Libras. Lacerda e
Mantelatto (2000) defendem que a crianga surda precisa ser exposta
o quanto antes a lingua de sinais para que desenvolva a linguagem
e, portanto, adquira um desenvolvimento integral. A compreensao
de que o surdo ndao aprende uma lingua de modalidade oral-
auditiva naturalmente, como aprende a lingua de sinais, € muito
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importante no desenvolvimento de metodologias especificas e para
a escolha dos recursos tecnoldgicos a serem utilizados com esse
perfil de aluno, para que, de fato, esses sejam bem aproveitados.

De acordo com Goldfeld (1997), as pessoas com surdez
profunda, por exemplo, precisam adquirir a lingua e a linguagem,
elementos estruturantes do pensamento por meio da visao, e
especificamente, a partir das linguas de sinais. Nesse sentido,
Rodrigues (2016) aponta o quanto a comunica¢do também ¢é
responsavel por grandes avangos, devido a troca de informagdes e a
experiéncia por meio da tecnologia. O autor destaca as novas formas
e metodologias que surgiram no ensino, e cita como exemplo o
Ensino a Distancia, uma modalidade em expansdao no Brasil.
Quadros (2009) também afirma o quanto as tecnologias digitais
podem ser fortes aliadas no ensino de lingua portuguesa para alunos
surdos, tais como o telefone celular, que pode ser utilizado para
estimular a troca de mensagens escritas pelos alunos.

Em relagdo ao papel do professor Quadros (2009) aponta que o
professor deve nutrir em seus alunos surdos o interesse pela leitura
e escrita, incentivando-os a usar o telefone para conversarem sobre
o que leram. Além disso, os alunos podem se conectar, via internet,
ao WhatsApp Web, utilizando como ferramenta de acesso o
computador, para trocar mensagens com os colegas. A proposta da
autora é que o ensino ultrapasse as dimensoes da sala de aula por
meio das redes sociais. Para isso, ao invés de fazerem chamadas de
videos de modo simultdneo com as sinalizag¢bes, os alunos surdos
devem ser estimulados a enviar mensagens escritas para o
desenvolvimento da leitura e escrita da lingua portuguesa.

A partir do entendimento de que os alunos surdos tém um
processamento linguistico diferente dos alunos ouvintes, as aulas
precisam ser bem planejadas, com estratégias especificas para
atendimento a esse perfil de aluno. Nesse sentido, as TDICs podem
ser excelentes aliadas. Como afirma Lopes (2017, p. 2), as
“tecnologias podem proporcionar ao aluno surdo aulas mais visuais,
por meio de momentos ladicos, estimulantes, diferenciados,
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respeitando as caracteristicas da lingua de seu aluno”. Assim, o
professor enquanto mediador por meio do uso das tecnologias pode
oferecer metodologias facilitadoras que contribuam na percepgao
dos conteiidos, aumentando a autoestima do aluno surdo e
permitindo que ele acesse o conhecimento por meio de uma
pedagogia visual.

Atualmente, as tecnologias, em especial as tecnologias digitais,
sao aliadas na mediagdo pedagodgica, no desenvolvimento do
potencial cognitivo, criativo, sécio afetivo, comunicativo e
linguistico também do aluno surdo, com espago para valorizagao
das linguas de sinais. As tecnologias podem, ainda, ser um estimulo
para o ensino da leitura e escrita da lingua portuguesa por meio do
uso de videos, tradugdes, redes sociais, e demais tecnologias
(LOPES, 2017). A wutilizacao da TV, DVD, data show, videos,
internet, softwares, redes sociais, e-mail, chat, webcam, mensagens
de textos de celulares se tornaram objetos de aprendizagem e
possibilitam o acesso e a participagdo dos surdos no campo da
educacgao, visto que suas experiéncias de comunicagao sao de carater
visual e essas ferramentas combinam imagens, dudios e podem
apresentar legendas, além de haver a possibilidade de desenvolver
e melhorar a escrita da lingua portuguesa em conversas pelo
WhatsApp, por exemplo.

Desse modo, podemos pensar o quanto e como 0s recursos
tecnoldgicos digitais podem ser utilizados como ferramentas de
acessibilidade para o modelo de Ensino a Distancia, uma vez que nesse
modelo, em muitas ocasides, ndao temos a intervencao direta do
professor, e tampouco o auxilio de um tradutor intérprete de Libras em
tempo real, no momento em que o aluno surdo esta acessando uma
plataforma virtual. Nesse sentido, precisamos pensar quais tecnologias
digitais podem ser aliadas no processo de ensino-aprendizagem do
aluno surdo que possibilite acesso ao conteudo, otimizando a
qualidade de aprendizagem quando a modalidade de ensino é o EaD,
e isso € o que discutiremos na secao a seguir.
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O Ensino a Distancia: contribui¢des das TDICs para o acesso do
aluno surdo matriculado nessa modalidade

De acordo com o Decreto 5622/05, em seu capitulo 10, artigo 1°,
o EaD pode ser definida como:

modalidade educacional na qual a mediagao didatico-pedagdgica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios
e tecnologias de informagdo e comunicacdo, com estudantes e
professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos. (BRASIL, 2005)

Nesse sentido, entendemos o EaD como uma modalidade de
ensino em que professores e alunos estao separados em relagao ao
tempo cronoldgico e espago fisico, pois o contetido é disponibilizado
em uma plataforma e sao as tecnologias digitais que possibilitam a
interagao por meio dos ambientes virtuais, para que, assim, o ensino
e a aquisicao de conhecimento acontecam. Desse modo, o docente,
amparado por recursos digitais, tem sua fun¢ao de mediacdo do
conhecimento facilitada, pois podera contar com ferramentas que
possibilitam aulas mais visuais, que respeitem as caracteristicas
proprias da lingua de seus alunos surdos. A disposicao de videos
em Libras, por exemplo, torna o conteiido mais compreensivel pelo
discente surdo, aumentando o interesse desse aluno e permitindo,
assim, a acessibilidade e o empoderamento que o conhecimento traz.

Na contemporaneidade, as tecnologias sao usadas em favor da
Pedagogia Visual no processo de ensino e de aprendizagem do
surdo. Quevedo (2014) cita que a internet ndo é somente uma
ferramenta de busca, processamento e transmissao da informagao
que oferece prestagdes extraordinarias; ela também comporta um
espaco de interacao social e, por conseguinte, um espago para
aprendizagem e acdo educativa. Portanto, a cultura da
aprendizagem, que define a Sociedade em Rede, nos impulsiona
para a construcao de um novo modelo educativo, caracterizado pela
diversidade e pluralidade dos individuos. Pensando o EaD,
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podemos refletir sobre algumas dificuldades do aluno que escolhe
essa modalidade. Elencamos aqui duas delas: falta de assisténcia do
professor, que nado estd a disposi¢do do aluno surdo quando esse
acessa a plataforma (nao por falta de empatia, mas pelo perfil da
modalidade) e a falta de materiais acessiveis em Libras, primeira
lingua desse aluno.

Embora haja, em algumas plataformas, o VLibras —um conjunto
de ferramentas digitais que traduzem conteidos da lingua
portuguesa para Libras - o uso dessa suite ndo garante a
acessibilidade efetiva, pois o que se percebe € a tradugao da lingua
portuguesa para o portugués sinalizado e nao para a Libras, de fato.
Todavia, o aperfeicoamento das tecnologias e o desenvolvimento
das TDICs estimularam a interagao dos surdos que, ao contrario de
outros tempos, agora fazem uso dessas ferramentas para serem
vistos e compreendidos.

As novas tecnologias viabilizam essa possibilidade por meio de
uma acessibilidade que é visual. Desse modo, as comunidades
surdas tém percebido a importancia dessas tecnologias e o quao elas
podem ser facilitadoras em seus processos de aprendizagem, em
especial na modalidade EaD: “... as novas tecnologias ampliam o
espectro das formas do ensino e da aprendizagem numa dimensao
quase inimaginavel e amplia-se o espago para decisdes didaticas”
(PETERS, 2001, p. 230).

Para discorrermos sobre a triade EaD, TDICs e aluno surdo,
fizemos uma busca para tomarmos nota das principais TDICs
disponiveis para essa modalidade de ensino e, posteriormente,
refletimos sobre quais podem ser utilizadas pensando na
especificidade desse aluno surdo. Como resultado, temos que as
principais TDICs no EaD sao: o Moodle, as videoaulas, chats e
féruns, bibliotecas virtuais e o e-mail. No entanto, é preciso refletir
sobre o quanto esses recursos podem auxiliar o aluno surdo de
forma acessivel.

O Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment - € uma plataforma criada em 2001 por Martin
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Dougiamas. Segundo Carlini e Tarcia (2010), esse software é bastante
utilizado pelas instituicdes de ensino superior que atuam na
modalidade de EaD. O Moodle pode ser considerado um ambiente
virtual de aprendizagem (AVA), no qual, a partir de um login e uma
senha criados previamente, o aluno tem acesso aos conteudos e
atividades disponibilizados pelo professor, além de ter acesso as
postagens de outros alunos. E, principalmente, em um ambiente
virtual como o Moodle que o EaD acontece, uma vez que nesse
ambiente os alunos tém acesso aos contetdos de uma disciplina, as
videoaulas, chats e féruns, bem como outros tipos de atividades
(questionarios, didrios, tarefas).

Concernente as questOes de acessibilidade no Moodle para
pessoas com deficiéncia, usuarios desse AVA, podemos citar, por
exemplo, os leitores de tela para pessoas com cegueira ou baixa
visdo. Ja para o aluno surdo, o software pode apresentar algumas
barreiras tais como: textos muito extensos sem versdao em Libras,
acamulo de mensagens no chat, sem alguém que faga a interpretagao
em Libras. Outro ponto que vale mengao é o acesso a plataforma que
pode ser um tanto quanto confusa, sem instrucao em Libras. Nesse
caso, a dificuldade de navegar pela plataforma também pode ser
enfrentada pelos alunos ouvintes que, por sua vez, nao conseguem
orientar seus colegas surdos. De acordo com Flor et al (2015), para
que a acessibilidade ocorra, de fato, é preciso a mobilizagao de
programadores, professores e desenvolvedores de contetido.

Em relagao as videoaulas, entendemos que sao aulas gravadas
e disponibilizadas em uma plataforma (como o Moodle) para o
aluno acessar quando quiser. De maneira geral, essas aulas mesclam
som e imagem, ou seja, a fala do professor acompanhada de figuras,
desenhos, escritas, sons, entre outros tipos de linguagem. E
pertinente mencionar, entretanto, que esses videos, geralmente, nao
possuem janela de Libras e que, embora em alguns haja legenda, esta
nao substitui a janela de Libras. Isso porque a legenda faz uma
traducao literal, o que dificulta a compreensao de expressoes
idiomaticas, por exemplo. Além disso, alguns surdos ndo sao
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fluentes em lingua portuguesa na modalidade escrita o que dificulta
o entendimento das aulas por parte dos alunos surdos.

Os chats e os féruns de discussao sdo ferramentas utilizadas com
o0 objetivo de interagdo e discussao entre os alunos e entre os alunos e
professores, alunos e tutores. Essas discussoes acontecem por meio do
texto escrito e ficam disponibilizadas para que todos acessem o
historico da conversa sempre que precisarem conferir uma
informacao ou ainda inserir novos comentarios. Para o aluno surdo
que domina a lingua portuguesas escrita, a utilizacdo dessas
ferramentas em cursos EaD pode fornecer a oportunidade de
participacdo nas discussdes e um canal para o esclarecimento de
duavidas. No entanto, para o aluno surdo que nao domina o portugués
escrito, essas duas ferramentas nao sao acessiveis. A escrita da lingua
portuguesa de um aluno surdo pode passar pelo processo de
interlingua e, as vezes, o que ele quer expressar pode nao ser
compreendido como deveria por seus colegas e professor ouvintes.

Ja as bibliotecas virtuais, também conhecidas como midiatecas,
sdo ambientes onde estdao disponiveis materiais que podem ser
utilizados pelos alunos, os quais podem ser utilizados por mais de
um aluno ao mesmo tempo, diferentemente do que acontece em
uma biblioteca fisica. O acesso, de forma geral, é bem simples e
rapido. Para o aluno surdo, a problematica pode estar nos comandos
de acesso a essas bibliotecas, que ndo possuem versao em Libras.

Por altimo, podemos citar o e-mail, um correio eletronico em
que as pessoas enviam e recebem mensagens, muito empregado no
contexto académico. Trata-se de uma ferramenta que também pode
ser vista como uma possibilidade de interagao e aproximacao entre
os alunos e entre os alunos professores e alunos tutores. Em relacao
aos recursos anteriormente apresentados, o e-mail pode ser usado
pelos alunos de forma menos expositiva. Isso porque o aluno envia
a mensagem diretamente para quem ele deseja que tenha acesso, ao
contrario dos chats e féruns, em que qualquer postagem podera ser
lida por todos. Desse modo, essa ferramenta pode contemplar o
aluno surdo de forma mais efetiva, pois as trocas de mensagens
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serdo privadas e o aluno nado serad constrangido de ter sua escrita
“avaliada” e "julgada” pelos colegas.

Pensando nessas questdes de TDICs, EaD e acessibilidade do
aluno surdo nessa modalidade de ensino, e considerando as
ferramentas digitais que temos disponiveis hoje, podemos discorrer
aqui sobre alguns recursos que acreditamos que podem contribuir
com o processo comunicacional e interacional desse aluno e que nao
estao, necessariamente, disponiveis dentro do AVA.

O telefone celular é um excelente recurso, caso o aluno surdo
tenha um ntimero de WhatsApp disponivel para o qual ele possa
enviar suas duvidas, sugestoes e comentdrios, se comunicar tanto
com os alunos ouvintes, quanto com os seus pares surdos e
professores. O WhatsApp lhes proporcionard oportunidades de se
comunicar tanto por meio do texto escrito (para aqueles que
dominam o portugués escrito), quanto por meio de videos em Libras
e, desse modo, sanar ou minimizar duvidas sobre um texto ou uma
atividade depositada no AVA.

Outro recurso que poderia contribuir para a acessibilidade do
aluno surdo aos contetidos disponibilizados em um curso EaD seria
uma janela de Libras, com o conteudo sinalizado por um
profissional tradutor intérprete de Libras. Atualmente, contamos
com a ferramenta VLibras, mas essa ndo faz uma sinalizacao
adequada. Ao contrario, por vezes, a ferramenta faz a tradugao de
palavra/sinal, palavra/sinal e utiliza muita datilologia, que é o
alfabeto manual na Libras. No caso da inclusao da janela de Libras
com a interpretagao previamente gravada, ha de se preocupar com
o tamanho da janela e sua disposi¢ao na tela, bem como questdes de
poluicdo visual, uma vez que o surdo tem sua percepgao visual
bastante desenvolvida e o excesso de informagao visual pode causar
estranhamento. Questdes referentes as normas para utilizacao de
janela de Libras estao dispostas na Associagao Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT, 2008, p.40).

Podemos apontar, ainda, a insercao de Closed Caption, que é
uma ferramenta utilizada para transformar as falas orais em
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legenda. Ressaltamos, no entanto, que o uso de Closed Caption s
atenderia aos alunos surdos que dominam a lingua portuguesa na
modalidade escrita e que percebam as falhas dessa ferramenta que,
por vezes, faz traducao literal de termos ou até mesmo traduz
termos de forma homonimia, ou seja, o falante fala “confusao” e a
ferramenta traduz “caminhdo”. Se ainda houvesse a possibilidade
de ter disponiveis a janela de Libras e Closed Caption
concomitantemente, o acesso aos conteudos do AVA seria ainda
mais efetivo para o aluno surdo, pois aquele aluno surdo que nao
possui fluéncia na lingua portuguesa na modalidade escrita podera
ser contemplado com a janela de Libras.

Diante do exposto, vale mencionar a importancia de um
professor com conhecimentos linguisticos da Libras e da cultura
surda para fazer escolhas mais adequadas dos contetdos e atividades
e como eles serdao disponibilizados no AVA. Além disso, é
fundamental o apoio de um tradutor intérprete de Libras na
elaborac¢ao dos materiais, gravagdes das aulas e atendimento ao aluno
surdo, haja vista que os recursos digitais sao importantes e podem
auxiliar na acessibilidade, mas ndo substituem esse profissional. A
parceria entre esses dois profissionais e a aplicabilidade de TDICs
especificas para o aluno surdo podem contribuir para que a
aprendizagem desse aluno ocorra de forma acessivel.

Consideragoes finais

A Libras é o fator inclusivo em Ambiente Virtual de
Aprendizagem. Os avangos permitidos pelas TDICs elevam a vida do
surdo a um patamar novo. As tecnologias possibilitam que ele expresse
livremente o que estd pensando. No entanto, o material pedagogico
através das TDICs em cursos EaD pode e precisa ser melhorado. Esse
material costuma se apresentar em lingua portuguesa padrao e este é
um dos principais problemas, pois o surdo que nao domina a lingua
portuguesa na modalidade escrita pode captar parcialmente as
informagdes. Sao intmeras as barreiras que o surdo tem com a lingua
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portuguesa em niveis de dificuldade que vao variar de surdo para
surdo, sem contar o processo de interlingua que esse aluno demonstra
ao ler e escrever em lingua portuguesa.

Apesar das leis existentes, tais como a 10436/2002 que,
anteriormente mencionada, rege sobre o reconhecimento da Libras
como lingua de uso da comunidade surda, e do Decreto 5626/2005
que trata da formacdo de professor de lingua portuguesa para
surdos, da formacao do professor de Libras, da acessibilidade por
meio da mediacdo de intérpretes, além do reconhecimento das
necessidades dos surdos de uma educacao acessivel, com conteudo
ministrado em Libras, a inclusdo acontece apenas em alguns espagos
reservados, em pouquissimos, na verdade. O que se vé mais ¢ uma
integragao desse aluno surdo, ou seja, ele é inserido dentro de uma
comunidade majoritariamente ouvinte, reconhecido como alguém
que tem necessidades especificas, mas pouco é feito para que ele
exerca seu papel social na comunidade.

A falta de acessibilidade do aluno surdo na modalidade EaD
pode ser minimizada por meio da implementagao de TDICs, desde
que o potencial dessas tecnologias seja devidamente utilizados pelos
professores ou designers de contetido. Para isso, € necessaria uma
adaptacdo pedagodgica e tecnologica para que os conteidos possam
ser reorganizados e ajustados para atender a especificidade do aluno
surdo, permitindo sua inclusao e socializagdo, bem como sua
valorizagdao enquanto cidadao.

Considerando que as novas tecnologias trazem beneficios para
todos, com seus recursos e ferramentas, ha de se somar esforgos para
suprir esse vazio que existe ao se pensar sobre essas tecnologias
aplicadas a educacao de surdos, em especial quando se opta pela
modalidade EaD. Evidentemente nado basta s implementar novas
tecnologias em uma modalidade de ensino e ndo garantir o avango
da qualidade desse ensino. O aluno surdo deve ser motivado,
estimulado a realizar, criar, a pensar em novas oportunidades,
analisar e refletir sobre as perspectivas para sua vida. O professor
devera ser o mediador desse processo, ndo apenas o transmissor do
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conhecimento, mas sim um colaborador, alguém que estimula o
aluno pela busca do conhecimento, trabalhando a afetividade,
considerada importante para o aluno adquirir confianga e seguranga
em sua aprendizagem.

Em relacdo a EaD, a afinidade, o estimulo e a mediac¢ao do
conhecimento sd serd efetiva se a equipe gestora dessa modalidade
tomar consciéncia da importancia da formagao continuada de sua
equipe de professores e de sua equipe de tecnologia da informagao.
O desafio de fazer bom uso das TDICs ocorre, principalmente, pela
caréncia de profissionais com formacao e habilidades na area de
Libras, com conhecimento da cultura e identidade das comunidades
surdas e com conhecimentos sobre as ferramentas digitais e de como
aplica-las para atender esse aluno em contexto EaD.

A consciéncia dos profissionais deve ser alinhada a formagao
continuada, aprimorar-se para contribuir na qualidade no ensino,
tratando os principios da atencao a diversidade com afetividade e a
sensibilidade necessaria. Diante do exposto, pensamos que os
responsaveis pela organizagdo de um AVA, desde a escolha dos
contetdos, até as ferramentas de acessibilidade que serao utilizadas,
devem levar em conta a lingua natural do aluno surdo e entender
que o acesso desse aluno aos conteudos so6 se efetivara da melhor
forma possivel e sem maiores constrangimentos se acontecer por
meio da sua lingua natural, a Libras, aliadas as TDICs que
contemplem a acessibilidade desse aluno surdo. Para isso, ao aluno
surdo devem ser disponibilizadas TDICS que atendam suas
especificidades.
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0 livro “Tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de
linguas: reflexdes e propostas pedagdgicas na e para além da
pandemia” é resultado das reflexdes, discussdes e
experimentacdes de propostas tecnolégicas digitais,
relacionadas ao processo de ensino e aprendizagem de
linguas, abrangendo, principalmente mas ndo exclusivamente,
o ensino remoto em diferentes niveis, a fim de favorecer a
pesquisa e a pratica pedagdgica em diferentes contextos. Os
capitulos da presente coletinea apresentam, como
decorréncia, reflexdes e ressignificagbes do processo de
ensino e aprendizagem, bem como propostas pedagdgicas,
surgidas durante a pandemia da COVID-19 que versam sobre o
papel das tecnologias digitais na educacgdo, com destaque
para as metodologias ativas, tendo em vista seu potencial no
processo de ensino e aprendizagem. Esperamos que as
discussdes e propostas compartilhadas nesta coletanea, que
surgiram na pandemia, instiguem os leitores e possam
inspirar outras ideias para além da pandemia, de forma que as
experiéncias presenciais e digitais sejam continuamente

problematizadas em diferentes contextos.
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