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APRESENTACAO

Os profissionais da educacdao tém assistido a um numero
significativo de transformagdes nas praticas de ensino e de
aprendizagem contemporaneas, como efeito da crescente
incorporagdo das tecnologias digitais de informagao e
comunicagao, sobretudo nas modalidades de ensino remoto e
hibrido geradas em func¢ao da pandemia da Covid-19.

Convocados a romper as praticas rotineiras e os limites
fisicos da sala de aula, e a buscar novas formas de atuagao para
uma educagdo de mais qualidade, vivemos, professores e alunos,
um aprendizado constante e o desafio diario da mudanca nas
formas de acesso a informagdes e nas regras de convivéncia.

E nesse cenario que criamos a presente coletanea, que
congrega trabalhos fruto de discussdes tedrico-metodologicas
realizadas no contexto da disciplina Novas Tecnologias, Linguagens
e Escola, por mim ministradas junto ao Programa de Pods-
Graduagao em Estudos da Linguagem da Universidade Estadual
de Londrina, Parana, nos anos de 2020 e 2021. Sao reflexdes
tecidas por mestrandos e doutorandos do PPGEL, que atuam
igualmente como professores de linguas em redes publicas e
privadas da educagao basica e do ensino superior na regiao.

Tradicionalmente oferecida de forma presencial aos pos-
graduandos do programa, essa disciplina objetiva oportunizar
estudos acerca dos desafios e potencialidades do uso de
tecnologia educacional em processos de ensino e aprendizagem
de linguas, materna e adicionais/estrangeiras.

Contudo, por ter sido excepcionalmente ofertada em formato
remoto, durante o periodo pandémico, foi potencializada e
ressignificada pelas implicagdes que nossa pratica de ensino e de
aprendizagem proporcionou por meio dos encontros sincronos e
assincronos, em que o letramento digital e o conhecimento acerca



da utilizagao de recursos tecnologicos se tornaram vitais. Mais do
que meramente refletir acerca dos temas propostos, por terem
seguido trilhas de aprendizagem de forma dinamica, em tempos e
espacos diversos, de forma individual e/ou colaborativa, os alunos
puderam vivenciar as mudangas que essas tecnologias
necessariamente criam nos contextos pedagogicos e problematizar
seus impactos para aprendizes e professores.

O leitor aqui encontra um conjunto de estudos que atribuem
novos significados para o papel das tecnologias digitais na
educagdo contemporanea, propondo um olhar que considere, para
além de questdes instrumentais, os desafios que elas escancaram e
as superagdoes que impdoem ao se infiltrarem nas conturbadas
relacdes entre a linguagem e o ensino e aprendizagem.

A riqueza na variedade dos temas aqui reunidos sob o titulo
Tecnologias Digitais, Linguagens e Escola enaltece a qualidade do
volume que ora organizamos. Que a leitura possa provocar
reflexividade e contribuir para a exceléncia dos estudos aplicados
em ciéncia da linguagem.

Por isso mesmo, registro meu agradecimento aos alunos e
orientandos do PPGEL da UEL, que contribuiram com seus
trabalhos escritos, discutidos e reescritos para que fosse possivel
esta composicao.

Eliana Maria Severino Donaio Ruiz
http://lattes.cnpq.br/3603229478975999
https://orcid.org/0000-0002-7169-8464
Inverno de 2022.



PREFACIO

Na condicdo de pesquisador de tecnologias digitais (TD),
ensino e formagao de professores de lingua(s), muitas vezes fui
instado por colegas, seja da universidade ou da educagao basica, a
resolver problemas em seus computadores, fossem eles de
software ou de hardware. Nesta condigao, repito, e ndo em outra —
mesmo porque nao possuo outra condigao.

Para além do fato de sempre ter buscado prestar este auxilio
quando me via em condi¢Oes, entendo que estas demandas estao
muitas vezes associadas a representacoes que este campo
investigativo ainda suscita em muitos setores educacionais do
campo da linguagem. A TD é vista como o outro e, na condicao de
outro, apoia, adorna, ilustra e moderniza a linguagem, cabendo a
nos, pesquisadores, colocarmo-nos em permanente update de
nossas reflexdes e ag¢des tedrico-metodoldgicas relativas ao nosso
trabalho em sala de aula.

Sem necessariamente ser um técnico nem obrigatoriamente
um entusiasta das TD — alids, outra enviesada representagao social
a que costumam nos vincular —, enxergo como problematica esta
visao deslocada das tecnologias em sua relagao com o ensino e a
formagao, porquanto este afastamento contribui para
equivocadamente reforcar o foco nas tecnologias, e nao, como
deveria ser, nos desafios da linguagem e do ensino e
aprendizagem ativados, ai sim, pelas TD.

Em vista do exposto, é com grande satisfagao que me deparo
com um conjunto de estudos sobre o0 assunto com o olhar calibrado
para as questOes efetivamente relevantes. Compreendendo a
linguagem em sua dimensao multipla e hibrida e o processo de
ensino e aprendizagem construido colaborativamente e assentado
em esforgos de sintese em permanente (re)elaboragdao, os(as)



autores(as) deste livro efetivamente ressignificam o papel das TD
na contemporaneidade.

O trabalho “(Multi)letramentos no curriculo paulista: anélise
do material didatico Curriculo em Ac¢do”, de Daiane Eloisa dos
Santos, apresenta um estudo do caderno do professor do 6° ano
do ensino fundamental do material de apoio ao curriculo do
estado de Sdao Paulo. Com base nos estudos sobre os
multiletramentos realizados no Brasil, analisou-se as atividades
com 0s novos géneros digitais e que tratam da diversidade
cultural juvenil.

A pesquisa “Percepgdes de estudantes de Letras sobre o
letramento digital na graduacao”, realizada por Neri de Souza
Santana, Renan William Silva de Deus e Amanda Parpineli,
apresenta as percepc¢Oes de estudantes do 4° ano de um curso de
graduagao em Letras de uma universidade publica estadual do
Parana, buscando refletir sobre o conhecimento construido
durante a formacao inicial dos graduandos em relagao as praticas
de letramento digital.

Em “Objetos de Aprendizagem e ensino de gramatica”,
Gabrielly Champi Duarte e Julia Arruda Franzon constatam a
forma como a gramadtica é abordada em sala de aula por meio dos
instrumentos tecnologicos. Para isso, analisam dois Objetos de
Aprendizagem (OA), “Trabalhando com Pontua¢ao” e “Chuva de
Pronomes”, a fim de verificar se se aproximam de uma visao de
lingua tradicional ou inovadora, pautada nos estudos da
Sociolinguistica.

O trabalho “Uso de metodologias ativas como ferramenta
para a inclusdao do aluno surdo”, de Fabiola Zappielo e Lucas
Dieguez, apresenta as principais concep¢des de metodologias
ativas, descreve como acontece o ensino do aluno surdo
atualmente e traz algumas opgdes de metodologias ativas,
discorrendo sobre a possibilidade de utiliza-las na inclusao do
aluno surdo.

No texto “Formagao leitora em tempos de pandemia: como
aconteceu o trabalho com a literatura durante as aulas remotas”,



Aliny Perrota apresenta uma analise da atuagao dos professores
regentes de biblioteca da rede municipal de Londrina quanto ao
uso das tecnologias para a producdo e viabilizagdo das aulas de
“Hora do Conto” no contexto da pandemia.

A pesquisa intitulada “Ensino remoto emergencial: como a
multimodalidade é abordada no Aula Parand do 8° ano?”, de
Otavio Felipe Carneiro e Poliana Rosa Riedlinger Soares,
apresenta uma descri¢ao e analise de como a multimodalidade é
trabalhada nas aulas de Lingua Portuguesa disponibilizadas no
Aula Parand, aplicativo adotado pelo Estado do Parana para a
transmissao das aulas durante o ensino remoto. Ademais, traz
algumas reflexoes sobre a importancia do trabalho em sala de aula
com géneros que envolvem multiplas semioses.

Em “Os Multiletramentos e a utilizacdo da plataforma
Redagao Parana”, Aline de Abreu Curunzi e Marcella Bordini se
propdem a refletir sobre a utilizagao da plataforma digital quanto
ao desenvolvimento da escrita sob a 6tica dos multiletramentos.

O trabalho “Confluéncias entre BNCC e os documentos
norteadores do curso de Letras-Inglés da UEL: um olhar para as
tecnologias digitais”, escrito por Isabela Andrelo Rao, direciona o
olhar para as tecnologias digitais no ensino de linguas
estrangeiras, mais especificamente ao que prescrevem 0s
documentos oficiais do curso de formagcao inicial de professores
de Inglés na Universidade Estadual de Londrina. Os resultados da
andlise trazem a luz a compartimentalizagdo entre ensino de
lingua inglesa e uso pedagdgico de tecnologias digitais.

Pesquisando por algum tempo este assunto, conforta-me
enxergar-me agora muito bem acompanhado por estes novos e
importantes investigadores, produzindo analises e reflexdes de
qualidade e relevancia impar. O olhar facil do apressado e
entusiasmado adesismo as TDs no ensino nao encontram guarida
em suas produgdes cientificas. Sao escritos que percorrem a
historicidade dos saberes, atentam para sonoridades, siléncios e
silenciamentos das hodiernas salas de aula e projetam frutos e



desafios tecnoldgicos para os pensares e fazeres do ensino e
formacgao de professores no campo da linguagem.

Entusiasma-me constatar, por meio deste livro, o
florescimento de uma geragao de linguistas aplicados que tem os
pés assentados na efetiva realidade do ensino e da aprendizagem
de linguas na contemporaneidade e as cabecas livres, leves e
soltas a provocar o mundo e a (re)construir suas proprias praticas,
em didlogo com as tecnologias.

Para além de entusiasmos inconsequentes ou tecnicismos
reducionistas, que possamos constituir, na condi¢ao de leitores
desta obra, uma capacidade parceira da sensibilidade para o
pleno usufruto destas belas paisagens e veredas investigativas.

Nubio Delanne Ferraz Mafra
http://lattes.cnpq.br/6376501174829395
http://orcid.org/0000-0002-9658-691X
Londrina, maio de 2022.
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(MULTD)LETRAMENTOS NO CURRICULO
PAULISTA: ANALISE DO MATERIAL
DIDATICO CURRICULO EM ACAO!

Daiane Eloisa dos Santos?

INTRODUCAO

A partir da publicagao da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2018), grandes mudangas curriculares ocorreram
em todo o Brasil, pois, em busca de uma educagao de mais
qualidade e equitativa, todos os estados brasileiros tiveram que
rever seus curriculos, alinhando seus objetivos e contetidos junto a
esse documento.

Para a disciplina de Lingua Portuguesa, esse movimento
implicou algumas mudangas. Desde a publicagio do Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1998), as praticas de
linguagem sao o eixo do curriculo e os géneros do discurso sao os
articuladores dessas praticas, tidos como objetos de ensino
(BARBOSA, no prelo). Isso permanece apds a publicagdo da BNCC

! Trabalho realizado na disciplina Novas Tecnologias, Linguagem e Escola do
Programa de Poés-Graduagdo em Estudos da Linguagem (PPGEL) da
Universidade Estadual de Londrina (UEL), sob orientagdo da Prof.a Dr.a Eliana
Maria Severino Donaio Ruiz. O material didatico Curriculo em Agdo é elaborado
pela equipe curricular da Secretaria da Educagao do Estado de Sao Paulo e
distribuido gratuitamente as escolas pelo governo do estado de Sao Paulo, como
apoio para o desenvolvimento das habilidades propostas pelo Curriculo Paulista
(SAO PAULO, 2019, 2020).

2Mestra em Estudos da Linguagem (PGEL - UEL). Contato: daianeeloisa.
santos@uel.br. Lattes: http://lattes.cnpq.br/4884841739333487. Orcid: https://
orcid.org/0000-0002-9873-3549.
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(BRASIL, 2018). O que esse documento apresenta como novidade é a
importancia dada as praticas de linguagem contemporaneas que
surgiram nos ultimos 20 anos, devido ao avango das novas tecnologias
digitais. Com isso, o curriculo passa a incluir nao s6 praticas do
letramento escolar — “ensino/dominio das formas e fungdes dos textos
escolares” —, mas também “os diversos letramentos necessarios ao
exercicio da cidadania” (ROJO, 2007, p. 27).

Nesse sentido, o Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019,
2020) assume o compromisso de desenvolver praticas de
multiletramentos na escola, com base na concepgao tedrica da
Pedagogia dos Multiletramentos (NLG, 1996), publicada pelo
Grupo de Nova Londres, um grupo formado por dez
pesquisadores, nos Estados Unidos, em 1996.

No estado de Sao Paulo, além da publicagao do Curriculo
Paulista (SAO PAULO, 2019, 2020), etapas da Educacao Infantil,
do Ensino Fundamental (2019) do Ensino Médio (2020), a
Secretaria da Educacao do Estado de Sao Paulo (SEDUC-SP)
também produz o Curriculo em Agdo (SAO PAULOQO, 2020; 2021)3,
material de apoio a pratica, disponibilizado nos formatos
impresso e digital a todos os professores e estudantes da rede.

Sabemos que os livros didaticos passam por uma rigorosa
avaliacdo do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) antes
de serem adotados pelas escolas. No caso do material de apoio ao
curriculo (cadernos de atividades construidos a partir das
habilidades presentes no Curriculo Paulista e distribuidos
bimestralmente), ele é construido e revisado por uma equipe
técnica curricular da SEDUC-SP, distribuido para as escolas sem
passar por uma avaliagdo externa, submetido apenas a uma
leitura critica da prépria equipe que constrdi o material; ele ja estd
sendo utilizado desde 2019, mesmo em fase de elaboracao.

3 Os materiais de apoio ao Curriculo Paulista comegaram a ser construidos em 2019,
intitulados inicialmente como Guias de transigio, em que mesclavam atividades do
curriculo anterior (Curriculo do Estado de Sao Paulo (SAO PAULO, 2011). Em 2020,
foram distribuidos ainda com o titulo do material de apoio anterior, Sdo Paulo faz
escola. Em 2021 ganharam o novo titulo Curriculo em Agdo.
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O Curriculo em Acdo tem o objetivo de facilitar a
implementagao do Curriculo Paulista, pois estd alinhado as
competéncias e habilidades do documento. Por isso, neste
trabalho, pretendemos investigar como o material trabalha com os
multiletramentos, j4 que esse compromisso é um pilar do
curriculo. Entao, partimos do seguinte questionamento: Como o
material Curriculo em Agao ressignifica a Pedagogia dos
Multiletramentos em suas atividades?

Uma breve pesquisa feita para conhecer o cendrio em outros
estados brasileiros mostra um numero ja consideravel de pesquisas
sobre curriculo e a BNCC, considerando que a BNCC comegou a ser
implementada em 2018, a partir de sua publicagdo, e os estados
apresentaram suas primeiras versoes atualizadas de curriculo em
2019. No cendrio académico, encontramos mais artigos que
objetivam analisar a propria BNCC, o seu texto mais precisamente,
apresentando uma linha histérica em relacdo a outras orientagdes
curriculares ja publicadas (PCN, PCNEM) ou realizando criticas
sobre concepgbes presentes ou ausentes no documento. Ha
pesquisas sobre os documentos curriculares, construidos a luz da
BNCC, como a de Marchelli (2021), que fez um levantamento e
analisou documentos e discursos produzidos por institui¢des e seus
agentes atrelados ao processo de implementa¢ao da BNCC no estado
de Sergipe. Algumas pesquisas analisam livros didaticos, visto que,
em 2020, o PNLD ja apresentou obras que traziam as habilidades
presentes na Base. Nossa investigacao apresenta a peculiaridade de
analisar ndo somente o documento curricular, mas também um
material didatico da rede estadual, construido para professores e
alunos. Esse tipo de material ndo é comumente encontrado em
outros estados brasileiros.

Nosso objetivo geral, portanto, é investigar como o Curriculo
Paulista (SAO PAULO, 2019) propde, por meio dos materiais
didaticos do ensino fundamental, o trabalho com os
multiletramentos. Mais especificamente, pretendemos analisar
como as sequéncias de atividades do Curriculo em Acdo (SAO
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PAULO, 2021) abordam as modalidades e as semioses que
compdem os géneros digitais e seu estilo nas atividades.

Além disso, vamos observar como as sequéncias de
atividades integram os géneros digitais aos campos de atuagao
(ROJO, 2014), ou seja, as praticas sociais relevantes para o
contexto, considerando a pluralidade e a diversidade cultural.

Os campos de atuagao sdao outra novidade presente na
BNCC; eles sdo os eixos organizadores das praticas de linguagem
na disciplina de Lingua Portuguesa. Segundo Rojo,

As esferas ou campos de atividade humana ou de circulagao dos
discursos — ja que toda atividade humana se entretece de discursos
- s30 a instancia organizadora da producao, circulagdo, recepgao
dos textos/enunciados em géneros do discurso especificos em nossa
sociedade (ROJO, 2014, p. 108-109).

Nossa hipotese, baseada no contato que temos com o material
em nosso contexto de trabalho (como Professora Coordenadora do
Nucleo Pedagdgico de Lingua Portuguesa, na Diretoria Regional de
Ensino de Piraju), é que, apesar de incluir os novos géneros da esfera
digital e até mesmo géneros que fazem parte da cultura dos
estudantes, as propostas didaticas ainda se distanciam das praticas
sociais, isto €, quando o género é didatizado, perde sua vinculagao
com o campo social e torna-se um objeto descontextualizado. Essa
questdo é colocada por Barbosa (no prelo) e também ja foi apontada
anteriormente por outros autores como Fiorin (2006), Faraco (2009),
Geraldi (2010), Barbosa (2000, 2001, 2012).

A seguir, apresentamos reflexdes sobre os multiletramentos
no Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019), procurando explicitar
como essa concepgao tedrica chegou ao Brasil no contexto
académico e quais reflexos desse estudo ja podem ser percebidos
na educacao basica.

16



1. FUNDAMENTACAO TEORICA

O Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019) — etapa dos Anos
Finais — tem como fundamentos pedagogicos, para todas as
disciplinas, a Educagdao Integral, o compromisso com
desenvolvimento de competéncias; o compromisso com a
alfabetizagao, o letramento e os multiletramentos em todas as
areas do conhecimento; o estimulo e o apoio a construgao do
projeto de vida dos estudantes; o estudante como consumidor e
produtor de tecnologias digitais; e, finalmente, o processo de
avaliagdo a servigo das aprendizagens de todos os estudantes.
Essas premissas juntamente com as dez competéncias gerais da
BNCC (BRASIL, 2018) subjazem ao processo ensino-
aprendizagem no contexto do estado de Sao Paulo.

Neste trabalho, vamos no ater especialmente a um dos
fundamentos do Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019),
doravante CP: o compromisso com a alfabetizagao, o letramento e
os multiletramentos. A alfabetizagao € o foco dos dois primeiros
anos do ensino fundamental, aqui, contudo, nos debrugaremos
sobre os anos finais, dando énfase, portanto, aos
multiletramentos. Cabe pontuar, também, que o nosso campo de
trabalho estd voltado para a disciplina de Lingua Portuguesa.
Outro fator relevante é que consideramos letramento sempre no
plural (letramentos), como nas abordagens mais recentes, ligadas
aos novos estudos do letramento. Nessa perspectiva, apontamos
para a heterogeneidade das praticas sociais de leitura, escrita e
uso da lingua/linguagem em sociedades letradas (ROJO, 2009).

Nesse sentido, na disciplina Lingua Portuguesa, o CP (SAO
PAULO, 2019) toma a linguagem como pratica social, ou seja,
considera que as diferentes praticas de linguagem (Leitura, Produgao
de Textos, Oralidade e Andlise Linguistica e Semidtica) se dao em
um contexto historicamente situado, entre sujeitos sociais que
interagem sempre responsivamente (SAO PAULO, 2019).
Percebemos, pelo discurso curricular que o objetivo, nessa disciplina,
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€ que os estudantes saibam utilizar a lingua em diferentes contextos
de interagao, em diferentes campos de atuagao.

Em consonancia com a BNCC (BRASIL, 2018), o CP aponta que
o texto € o centro da defini¢ao de contetidos, habilidades e objetivos
de aprendizagem, e é considerado a partir de seu pertencimento a
um género discursivo que circula em diferentes campos sociais de
atividade humana/comunicagao/uso da linguagem.

Quanto a selecdo desses géneros para a construcao do
curriculo, os redatores afirmam a necessidade de considerar os
tradicionalmente abordados pela escola e também aqueles
resultantes das praticas contemporaneas de linguagem, géneros
potencializados pelo uso das tecnologias (SAO PAULO, 2019).

E nesse ambito que ganham destaque os géneros digitais. Para
embasar essa perspectiva, os autores do documento curricular tomam
como aporte tedrico o Manifesto do Grupo de Nova Londres, Uma
Pedagogia dos Multiletramentos, publicado em 1996 nos Estados Unidos
(GNL, 2021). Segundo o CP, o manifesto expande a concepgao de
pratica de letramento na escola para dar conta de uma multiplicidade
de discursos existentes na sociedade moderna, mudando o foco para a
diversidade cultural e linguistica de uma sociedade que se faz mais
plural e globalizada (SAO PAULO, 2019, p. 104).

Seguindo tal enfoque, o documento expde claramente que
especialmente os professores de Lingua Portuguesa devem estar
abertos a mudangas, a fim de compreender e valorizar o trabalho
colaborativo, para se colocarem e colocarem seus estudantes no
papel de produtores de conhecimento significativo, que nao so6
ocupem o espago de receptores. Tais mudangas afetam valores e
rotinas de uma educacéo convencional.

Outro destaque, no curriculo, é o conceito do “novo ethos” ou
“nova ética”’, com base no que apresentam os pesquisadores
Lankshear e Knobel (2007), que diz respeito as novas praticas de
criagao e interpretacao de textos possibilitados pelos computadores
conectados a internet. Dessa forma, digitar, recortar, clicar, arrastar,
editar sao novas técnicas que implicam na producdo de textos
multimodais, que agregam e possibilitam diversas combinacoes de
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linguagens, tirando a linguagem escrita da espinha dorsal do texto.
O novo ethos exige uma mudanga de postura, também, que valoriza
e inclui saberes distribuidos e participagao em massa.

Todas as premissas colocadas pelo curriculo, apesar de
estarem em voga nos principais debates sobre educa¢ao e na
esfera académica ha décadas, chegam inesperadamente ao
professor da educagao basica recentemente, com a publicagao do
Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019); um pouco antes, se
considerarmos a publicagao da BNCC (BRASIL, 2018). Fato é que
o estado, especificamente a Secretaria da Educagdo do estado de
Sao Paulo, espera que o professor mude sua postura, mude seus
valores a partir da publicagao desse documento, o que nao ¢ uma
tarefa facil, pois exige que todo o contexto ao redor dele também
mude, como modelos de organizacdao escolar e praticas de
formagao continuada. Apenas um discurso novo nao altera a
pratica, é preciso novos modelos de formagao para que o
professor internalize essa mudanga no seu cotidiano, desde o
planejamento até a realizagao da aula.

Inicialmente, refletimos sobre a escolha dessa nova
perspectiva no curriculo: como o manifesto do Grupo de Nova
Londres chegou até os educadores brasileiros? Por que somente
agora, vinte e seis anos depois da publicagio do Manifesto,
colocam a perspectiva dos multiletramentos em destaque? Como
esse Manifesto afeta/influencia a pratica dos docentes brasileiros,
especialmente os de Lingua Portuguesa?

Algumas respostas encontramos em Ribeiro (2020), que
expOe como o manifesto foi recebido no Brasil e quais desafios
temos que superar para a sua implementa¢do. Os ultimos dois
anos, especificamente, em que o mundo todo tenta vencer a
pandemia da Covid-19, mostraram claramente que ha um abismo
estrutural para que essa implementacdo seja bem-sucedida. O
ensino remoto evidenciou que nado s6 os professores nao estao
preparados para integrar as tecnologias ao ensino, como as escolas
nao estdo preparadas, em seu aspecto fisico e organizacional.

A respeito do Manifesto, a autora diz:
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O Brasil, a reboque de mais adiantados nessas questdes, nao deixou
de se preocupar com mudangas curriculares, tanto para a escola
bésica quanto para a formagao de professores, mirando também a
vida profissional dos futuros adultos. H4 pelo menos trés décadas,
pesquisadores/as vém abordando a necessidade de adaptagao e
aprendizagem aos novos contextos, hoje ja nem tdao novas, mas
capazes de perturbar nossas condi¢des de educa¢do. Embora haja
centenas ou milhares de trabalhos realizados no Brasil e sobre o
Brasil a respeito das relagdes entre educacao e tecnologias digitais, €
possivel perceber o quanto ainda falta avangar, qudo grande é o
desafio e como ele tem sido subvalorizado pelas politicas
educacionais mais gerais — ndo investimento na equipagem e na
manutengdo de escolas puiblicas, subestimacdo do tema na formagao
de professores/as, adiamento de agdes mais praticas voltadas aos
usos benéficos das tecnologias, dificuldades de por planos em
pratica, desinformacdio e preconceito quanto a tecnologias na escola e
ao ensino a distancia, etc. (RIBEIRO, 2020, p. 7).

Os multiletramentos aparecem na BNCC (BRASIL, 2018),
com mais énfase no Ensino Médio; na fundamentacao da
disciplina de Lingua Portuguesa, temos:

Do ponto de vista das praticas contemporaneas de linguagem,
ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as
culturas juvenis, os novos letramentos e os multiletramentos, os
processos colaborativos, as interagdes e atividades que tém lugar
nas midias e redes sociais, os processos de circulagdo de
informacdes e a hibridizagdo dos papéis nesse contexto (de
leitor/autor e produtor/consumidor), ja explorada no Ensino
Fundamental (BRASIL, 2018, p. 498, grifo nosso).

Consequentemente, essa teoria chega aos curriculos dos
estados, pois eles foram construidos de acordo com a Base. As dez
competéncias gerais da BNCC sdo as mesmas dez do CP (SAO
PAULO, 2019) e estdao estreitamente alinhadas ao discurso do
Manifesto. Em resumo, de acordo com Ribeiro (2020), os pontos
centrais da Pedagogia dos Multiletramentos incorporados pelos
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curriculos brasileiros sao a valorizacao da diversidade, a inclusao
e o uso de tecnologias digitais e a colabora¢ao. Concordamos com
a autora, quando avalia que isso pode significar uma mudanga
qualitativa na educagdo, ao mesmo tempo em que “revela nosso
atraso de um pouco mais de duas décadas em relagao a inclusao
das tecnologias na educagao” (RIBEIRO, 2020).

Outro ponto que queremos destacar ¢ o conceito de
design/redesign, explicado ligeiramente no CP: “Essa perspectiva
possibilita a professores e estudantes sairem do papel de receptores
e passarem a ser também produtores de conhecimento
significativo, ndo s6 dentro da escola, mas atingindo a comunidade
como um todo” (SAO PAULQ, 2019). Esse ponto deveria ser mais
bem explicado pelo documento, uma vez que, especialmente em
lingua portuguesa, requer mudanga acentuada nas praticas de
leitura e escrita que ocorrem na escola; elas deixam de circular
apenas nesse ambito, para circularem nas esferas sociais. Essa
proposta também valoriza as diversas linguagens, ndo so a escrita,
que deixa de ser o centro das praticas. Segundo Ribeiro,

[...] o design seria composto por seis dreas: linguistico, visual, sonoro
(ou dudio) gestual, espacial e multimodal, sendo este ultimo o que
se ocuparia dos “padrdes de interconexao entre os outros modos”
(p- 78). Os textos eram considerados essenciais, no presente e no
futuro, para a formagao de “subjetividades democraticas e
participativas” (p. 78), Entendidos como projeto e mais abrangentes
quanto ao “maior recrutamento de recursos nao verbais”
(CAZDEN et al, 1996, p. 79), sendo que, “no fundo, toda a
producao de sentido é multimodal. Todo texto escrito é também
planejado visualmente” (p. 81), assertiva ainda pouco aproveitada,
em especial nas préticas do ensino de leitura e producado de textos,
no Brasil. O modo visual englobava, segundo Cazden et al. (1996),
imagens, layouts de pagina e formatos de tela, sendo que as telas ja
pareciam estabelecer um novo padrao e novas demandas. Seria
necessario ainda pensar em trés elementos do design: os designs
disponiveis (available designs — espécie de gramatica das linguas ou
de outros sistemas semidticos, os recursos disponiveis para a
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expressao); o designing (transformacao desses recursos disponiveis;
escutar, falar, ler e escrever sao atividades de produgao); o redesign,
a transformacao dos sentidos (RIBEIRO, 2020, p. 12).

Ribeiro (2020, p. 12) acrescenta que as atividades semidticas
devem considerar esses seis processos de design ou de produgao
de sentidos e que, para realizar uma Pedagogia dos
Multiletramentos, sao necessarios quatro elementos:

Pratica situada (agir em contexto de imersao, aplicagao); Instrugao
explicita (aprendizagem e uso de metalinguagem/discurso);
Enquadramento critico (relagdes com a historia, a sociedade, a
cultura, a politica, a ideologia, o valor, etc., desnaturalizar o
preexistente e aprender a criticar construtivamente); e a Pratica
transformada (desenvolver maneiras de revisar e redesenhar
praticas, de modo reflexivo, com clareza de objetivos e valores)
(RIBEIRO, 2020, p. 12).

Nesse viés, Rojo (2013) afirma que a teoria dos géneros
discursivos de Bakhtin pode, suficientemente, ser utilizada para a
andlise dos mnovos textos/enunciados contemporaneos, que
apresentam esses novos designs e combinam as diferentes linguagens.
A autora faz uma ampliagdo da teoria bakhtiniana, que é possivel
porque os géneros ndo sao padrdes imutaveis, modelos fixos, mas sao
flexiveis e variam de acordo com os tempos, as culturas e lugares
enunciativos e as situagdes especificas de enunciagao.

O que importa, nesse momento, € aprendermos a
compreender como operam 0s novos géneros digitais que fazem
parte do curriculo, os textos multimodais. Rojo acrescenta o que
postula Lemke (2010), isto é, ndo podemos analisar os textos
multissemiodticos (semioses topoldgicas) a partir de categorias
criadas para analisar textos escritos (semioses tipologicas) (ROJO,
2013). Precisamos aprender a analisar esses textos considerando
que os significados produzidos pelas diferentes linguagens se
multiplicam, e ndo apenas se somam.
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A questao que se coloca nado é apenas definir quais géneros
trabalhar ou quais novos géneros digitais incluir nas atividades.
Barbosa (no prelo) expde que, com a emergéncia das novas
praticas e dos novos géneros, os papéis dos sujeitos que interagem
por meio de novas praticas de linguagem foram “recolocados”:
“de consumidores, leitores, espectadores e ouvintes mais passivos
passamos todos a condicdo também de produtores,
redistribuidores e curadores de contetdos”. Essa possibilidade,
segundo ela, pode, “se ndao anular, pelo menos minimizar o grau
de artificialidade das praticas escolares”. Com a era digital,
tornou-se mais facil o compartilhamento dos textos no ambito
social, além de ampliar as possibilidades para que outros
interlocutores, que nao estao apenas dentro da escola, interajam
com as produgdes dos alunos, apreciando, replicando,
reelaborando os enunciados produzidos.

Contudo, Barbosa (no prelo) afirma que

[...] ndo ¢é dificil encontrar exemplos que ilustrem que, no Brasil, nos
altimos 20 anos, ndo raro, no processo de elaboragao didatica, o
vinculo dos géneros com as esferas de atividades se perdeu,
restando a forma, por vezes acompanhada dos outros dois
elementos da triade que ganhou fama — estilo e contetido tematico —
e pela consideracao de um contexto de situacao, que interroga sobre
objetivos e publico-alvo tipicos (BARBOSA, no prelo).

Para apoiar a implementagido do CP (SAO PAULO, 2019), a
Secretaria da Educagao do Estado de Sao Paulo (SEDUC-SP), por
intermédio de uma equipe de profissionais da rede estadual
(professores, professores coordenadores do Nucleo Pedagogico
(PCNP), técnicos curriculares e diretores técnicos afastados junto a
Coordenadoria Pedagogica da Secretaria (COPED), um dos orgaos
centrais da Secretaria), vem elaborando um material didatico
alinhado ao documento curricular, intitulado Curriculo em Acdo.
Apesar de estar em elaboracao (nas paginas dos cadernos apresenta-
se uma tarja sinalizando que é uma versao preliminar), o material é
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disponibilizado para o uso dos alunos e dos professores desde 2019.
Chega bimestralmente as escolas nos formatos impresso e digital. E o
principal material utilizado nas escolas estaduais de Sao Paulo, por
ser elaborado pela rede e para a rede.

Esse material é composto por sequéncias de atividades
construidas a partir das habilidades presentes no Curriculo
Paulista (SAO PAULO, 2019). Ocorre que, por ndo terem sido
avaliados por nenhuma institui¢do externa até o momento, salvo
as proprias leituras criticas feitas pelos profissionais da rede,
analisamos esse material voltado para a pratica escolar, a luz das
contribuigdes tedricas apresentadas aqui, e procuramos contribuir
com a sua melhoria, visto que ¢ um material em elaboragao. Dado
o espago limitado de um artigo, selecionamos os materiais dos
quatro bimestres do 6° ano do ensino fundamental. Decidimos
analisar o material de um dunico ano da etapa do ensino
fundamental, porque para cada ano uma equipe diferente elabora
o material. Esperamos, dessa forma, ser coerentes.

A seguir, apresentamos a metodologia do nosso trabalho: o
tipo de pesquisa e os procedimentos metodoldgicos.

2. METODOLOGIA

Nossa investigacdo classifica-se como uma pesquisa de
abordagem qualitativa, do tipo estudo de caso. A pesquisa
qualitativa, de acordo com Bogdan e Biklen (1994 apud Teixeira,
2015), ¢ um termo genérico que se refere a um conjunto de
estratégias investigativas de caracteristicas comuns. Algumas
dessas caracteristicas sao: a fonte direta dos dados é o ambiente
natural; os dados recolhidos sdo descritivos, o pesquisador
analisa-os em toda a sua complexidade; o significado ¢ de suma
importancia (TEIXEIRA, 2015).

Nesse sentido, nossa pesquisa parte de um contexto natural:
a implementacao do Curriculo Paulista na rede estadual de Sao
Paulo. Nossa fonte dos dados sdao os materiais utilizados para
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didatizac¢ao dos conteudos do curriculo, o Curriculo em A¢ao, um
documento de grande relevancia para a pratica de sala de aula.

Além disso, a pesquisa se classifica como estudo de caso, pois a
interpretacdo dos dados considera o contexto (LUDKE; ANDRE,
1986). Esse fato revela que, para a apreensao mais completa do objeto
de estudo, é preciso levar em conta o contexto em que ele se situa.

Nossos procedimentos de pesquisa para a analise de dados se
baseiam na analise documental (LUDKE; ANDRE, 1996) e na
analise de contetdo, proposta por Bardin (2011). Na andlise
documental, qualquer documento escrito pode ser usado como
fonte de informacao do comportamento humano. A primeira
decisao, nesse tipo de analise, € a caracterizacdo do tipo de
documento que sera selecionado (oficial, técnico, pessoal). Essa
escolha nao é aleatoria, mas guiada por propositos, ideias e
hipdteses do pesquisador. No nosso caso, a escolha desse material
levou em consideragao os seguintes fatos: ser um documento
oficial produzido pela SEDUC-SP, alinhado ao Curriculo Paulista
(SAO PAULO, 2019), relevante no contexto de uso, relacionado a
pratica do professor e considerado o principal apoio a
aprendizagem dos estudantes paulistas.

Selecionado o material, iniciamos a andlise dos dados
propriamente dita. Para isso, recorremos a metodologia da analise de
conteido (BARDIN, 2011). “A técnica de pesquisa Andlise de
Contetdo [...] se estrutura em trés fases: 1) pré-analise; 2) exploragao
do material, categorizacdo ou codificagdo; 3) tratamento dos
resultados, inferéncias e interpretacao” (SOUSA; SANTOS, 2020).

Em primeiro lugar, descrevemos a organizagao e a estrutura
dos materiais; depois, identificamos quais géneros digitais estao
presentes nas sequéncias de atividades e selecionamos um para
cada volume do material. Em seguida, analisamos como as
atividades abordam o género: suas caracteristicas (as modalidades
e semioses que 0os compoem, seu estilo) e sua vinculagao com os
campos de atividade sociais.
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No proximo item, apresentamos a analise dos quatro
volumes do material Curriculo em Acdo (SAO PAULO, 2021) dos 6°
anos do ensino fundamental.

3. ANALISE

O material Curriculo em Acdo — volume 1 (SAO PAULO, 2021)
apresenta quatro sequéncias de atividades, denominadas situagoes
de aprendizagem. A seguir, estd exposta a organizacdo dessas
sequéncias, levando em conta o titulo, os campos de atividade de
cada uma delas e os géneros discursivos abordados:

Quadro 1: Organizacao das sequéncias de atividade no Curriculo em Agdo —wvol. 1

: . Campos de . . .
Titulo da Sequéncia . .p Géneros discursivos
atividades
Situacao de
A refldiza em 1 Campo Conto;
P & artistico- Tirinha de HQ;
Quem conta contos . ,
literario Fabula.
aumenta pontos
Situacao de
s Campo Noticia;
aprendizagem 2 - Por | . L
jornalistico- Reportagem;
dentro dos ye s
. midiatico Podcast.
acontecimentos
. - Cartum;
Situacdo de
) Charge;
aprendizagem 3 — Campo . .
. . S Histoéria em quadrinhos;
Variedades jornalistico- .. .
i .. o Anuncio Classificado;
linguisticas: e eu com | midiatico .. .
] Antincio Publicitario;
isso? -
Carta de reclamacao.
Curiosidade cientifica/Texto
de divulgacao cientifica;
Situacado de Campo g -g . o
. . . o Comentario do leitor/opinido
aprendizagem 4 — E o | jornalistico- )
k . . do leitor;
fim da picada! mididtico . .
Receita culinaria;
Antuncio publicitario.

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Curriculo em Acio (SAO
PAULO, 2021).
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Apos realizar 0 levantamento dos géneros
textuais/discursivos selecionados para as atividades no material,
filtramos quais deles sdao do meio digital; esse foi 0 nosso primeiro
objetivo. Evidentemente que a maioria dos géneros presentes no
quadro 1 pode facilmente ser encontrada nesse meio,
principalmente os géneros da esfera jornalistica, que se encontram
em mdultiplos formatos e meios (impressos, radiofonicos,
televisivos e digitais). Mas o que observamos nas propostas de
atividade é qual delas, de fato, conduzia para leitura e produgao
de texto no computador ou celular conectados a internet, uma vez
que os multiletramentos envolvem praticas de leitura e escrita em
meio digital. Entdao, neste volume, optamos por analisar as
atividades sobre o género podcast (abordado na sequéncia 2,
conforme estd no quadro 1). Cabe pontuar que, no caderno do
professor, ha sugestdes para que seja utilizada ou nao a internet,
pressupondo a falta desse recurso. No periodo inicial de
elaboracdo do material, em 2019, nao era dificil encontrar
exemplos de unidades escolares sem acesso a internet, que
proibiam o uso de celulares pelos estudantes e que tinham
maquinas sucateadas. Apds 2020, com a pandemia do novo
Coronavirus e a necessidade de investir em equipamentos para o
ensino remoto, houve um investimento tecnoldgico nas escolas,
com o recebimento de notebooks, chips de celulares, computadores,
smart TVs, moldura fouch, etc.; mas a internet com velocidade a
contento ainda € um desafio.

Primeiramente, vamos descrever a Situagio de aprendizagem 2
para uma melhor compreensdo. Depois, analisaremos a atividade
com o género podcast. A atividade 1 trata de uma discussao sobre a
esfera jornalistica. O estudante deve responder alguns
questionamentos sobre 0s géneros pertencentes a essa esfera, quais
ele costuma ler, sobre seu meio de circulacdo, dentre outros. Ja
pressupondo que esses textos podem nao fazer parte do repertorio
discente, ha um quadro com sugestoes de sites de jornais e revistas
para que o professor apresente esses textos para a turma, seja pelo
meio impresso ou digital, a depender dos recursos disponiveis e da
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organizagao e do planejamento da aula. Essa atividade nao
aprofunda a discussao para um género especifico.

As atividades de 2 a 7 contém exercicios de leitura,
interpretacdo de texto, andlise linguistica e reescrita dos géneros
noticia e reportagem no meio impresso.

Na ultima atividade (atividade 8), ha a proposta de producao
de um podcast, em que os estudantes devem produzir uma noticia
por meio desse género. A seguir, o exercicio:

Figura 1: Atividade 8 — Curriculo em Agido —vol. 1
a) Vocé costuma ouvir radio? O que vocé ouve: noticias, musicas, programas

Atividade 8 - Podcast e noticia: dialogos esportivos?

b) Em que tipo de aparelho vocé ouve suas musicas preferidas?

orocn farar actac S, + oralidade €) Vocé j4 ouviu um podcast?
lgere-se Tazer esles questionamentos aos estudantes e allgade d) © que é podcast noticioso? Levante hipoteses.
Confira  alguns  podcasts  acessando o  fink  disponivel  em:

hitps://coisadecrianca.com.br/ (acesso em: 20 ago. 2020)

1- Conversainicial.

2- Agora, e grupo, vocé e seus colegas Vo produzir up roteiro para gravagdo de o Redijam todo texto da noticia. Lembrem-se de que ele §¢fa falado.

uma noficia de udio: um podcast. o Depois de tudo planejado, roteirizado e [edigido, é hora da agdo!
Prestem atendo na entonagdo, na leituradiuente da noticia e na entrada

Como fazer?

dos recursos sonoros. A apresentagdo (deVe ter em tomo de 1a 3
minutos. ) k

o Escoham o tema que, 10, noticar. Considerem um assunio de xc : W oo ” :
¥ o Esta atividade podera ser realizada,eh audio (com a gravagdo por meio
relevéncia para seu bafffp Ou sua comunidade. 4 : . >

do celular, por exemple), ‘oUNdramatizada (simulem que estdo em um
o Pensem em Umome Para o programa de noticia. o h \
i ) o estldio de gravagdo). # \,
o Qual serd o stilo da producio? Vocés utilizardo uma linguagem formal 4

ou informal?

o Selaiongm 9 material informativo sobre o fato que serd noticiado. Isso

o Atuma poderya’,‘j\ndlfsive.‘ produzir podcasts publicitarios, para divulgar
produtos e sBfyigos.

pade serfeito por meio de pesquisa local, entrevista, entre outros. ° Compam\hgm 0 esutac oo seis colegas.

o fFataim o planejamento, isto &, o roteiro. O roteiro consiste em descrever
foda a sequéncia do programa, como as falas, a frilha sonora e as

vinhetas. Viejam a proposta de rofeiro:

Fonte: Curriculo em Acio (SAO PAULO, 2021, p. 32-33).

A atividade, inicialmente, induz o professor a realizar um
diagnodstico sobre o que o estudante sabe a respeito de podcasts,
seu grau de familiaridade com esse género e apresenta um
exemplo. No entanto, nao ha exercicios de andlise desse género,
nem ¢ indicado que, depois de escutar os podcasts publicados no
site “coisadecrianca.com.br”, se faca uma discussdo sobre a
estrutura (abertura, desenvolvimento, encerramento), sobre o
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estilo empregado (variagdes linguisticas), sobre a forma
composicional (as modalidades empregadas, musicas, efeitos
sonoros, entonagao de voz) e, especialmente, sobre a situagao de
comunicacdo e producdo (as relagdes sociais entre os
participantes, apreciagdes valorativas, contetido tematico, tempo e
lugar histdricos, propodsitos), como apontado por Barbosa (no
prelo). Percebemos que se trata da didatizacdo do género
desvinculada da esfera e que envolve pouca colaboragdao na
constru¢ao de um projeto de texto, ou seja, a atividade ¢ dada
pronta, com pouca ou nenhuma participagdo do estudante na
decisao quanto a escolha do género; apds acabar de lcanga-lo, ja é
solicitada a sua produgao. Para a realizacdo dessa escolha, seria
necessario antes os estudantes conhecerem qual ¢ o meio mais
utilizado entre os jovens de sua comunidade escolar quanto ao
acesso as noticias.

Antes da producdo da noticia, o estudante deveria ter a
oportunidade de explorar detalhadamente as condi¢des de
produgao e os elementos que constituem o género (vinheta, nome
do programa, escolha do tema, participantes envolvidos,
entonagao adequadas, utilizagao de ferramentas e aplicativos para
gravacao e edicdo).

Seria interessante, por exemplo, o professor junto com os
estudantes considerarem se na escola ja existe um jornal escolar,
inclusive porque os textos lidos durante a Situacdo de aprendizagem
2 sao exemplos publicados em jornais escolares. Em caso
afirmativo, seria interessante averiguar em quais meios as noticias
sao publicadas e como a turma poderia colaborar com uma
edicao. Em caso negativo, poderia ser sugerida a criacdo de um
jornal escolar, com o apoio de outras turmas também. Outra
sugestao poderia ser a criagdo de uma revista digital da escola, a
comecar pelo nimero tematico sobre bullying (tema abordado nos
géneros noticia e reportagem dentro da Situagao de aprendizagem),
assunto social tao pouco discutido nas escolas, em alguns casos
ainda um tabu. Dessa maneira, os alunos poderiam produzir
também outros géneros da esfera jornalistica estudados durante a
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sequéncia, e ndo teriamos uma linha de producdo em massa
somente de podcasts.

Concordamos que trabalhar podcasts é interessante e se alinha
a uma habilidade do CP, porém nao esta explicito ao professor
que utiliza o material como, na pratica, realizar a atividade. Dessa
maneira, o trabalho com o género fica artificializado e se afasta da
pratica social. Além disso, conforme enfatizamos em nossas
reflexdes tedricas, os novos géneros do meio digital trazem uma
série de novos recursos semidticos que precisam ser analisados
cuidadosamente (ROJO, 2013). Cada recurso escolhido para a
produgao do texto nao é colocado ao acaso, mas selecionado de
caso muito bem pensado, pois traz sentidos proprios e
combinados. Planejar e desenhar/escrever cada camada de sentido
dos géneros multimodais nao € algo que se planeja apenas com
uma lista de a¢des, mas envolve muitas discussoes e justificativas
sobre as escolhas.

Agora, passaremos para o Curriculo em Acdo — volume 2 (SAO
PAULO, 2021). Esse volume contém apenas uma sequéncia de
atividade, que é organizada conforme o esquema a seguir:

Quadro 2: Organizagao da sequéncia de atividade no Curriculo em Agdo —
vol. 2

Titulo da .. Géneros
N Campos de atividades ) R
Sequéncia discursivos
Situacdo de Campo artistico-literario; Biografia;
aprendizagem — Campo de atuagao na vida Tutorial de
Pequenos publica; dobradura;

génios, grandes | Campo das praticas de estudo | Noticia;
inventos e pesquisa; Enigma;

Campo jornalistico-midiatico. | Flyer.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Curriculo em A¢ao (SAO
PAULO, 2021)

Na tnica Situagio de aprendizagem do volume 2, analisamos as
atividades com o género Flyer (conforme estd no quadro 2). Esse

30




texto € um tipo de panfleto de alta e rdpida circulacao. Nossa escolha
justifica-se pelo fato de considerarmos as caracteristicas multimodais
desse género. Para chamar a aten¢dao do leitor, um flyer deve ter
design diferenciado, que chame a atencdo, um trabalho grafico
arrojado. Apesar de nao haver instrugdes explicitas nas orientacoes
didaticas destinadas ao professor sobre a produgao de esse material
ser manual ou por meio de ferramentas digitais, pressupomos que,
na maioria dos casos, a atividade podera ser realizada por meio do
computador, especialmente porque as formagoes de professores da
rede tém incentivado o uso de ferramentas como o Canva*
(plataforma de criagao de designs) e o Sway (aplicativo da Microsoft
utilizado para criacdo de designs multiplos), que, alids, sdo gratuitas
quando o docente e o estudante utilizam a conta do e-mail
institucional. A seguir, apresentamos as atividades que sugerem a
produgao do flyer:

Figura 2: Atividades que sugerem a producao do flyer

2. *Divulgar € preciso’. Imagine que sua turma formara uma liga com seus super-herdis
favoritos ou inventados. Para isso, a classe ofganizara um concurso, que contara com
a apresentacao de todos esses herdis, seus superpoderes e como podem confribuir
com a liga. Ao final das apresentages, serdo escolhidos os super-herdis que fardo
parte dela. O grupo devera escolher um nome para a liga. Para divulgar o evento,
elaborem um fyer.

ara o estudante o conceito de liga na abordagem dos sups

Mostrar um fiyer como modelo para os alunos, explorando s icas, sua estrutura e sua

fungfo social

Q flyer & um tipo de peca publicitania que se assemelha a um folheto. A diferenca entre um
e outro estd, principalmente, no tamanho. O folheto costuma ser maior e conter mais
informagdes do que o fiyer.

A palavra fiyer & de ongem inglesa e significa “algo que voa”. O nome jusfifica a finalidade
desse material publicitrio - ser distribuido de forma rapida entre um grande nimero de
pessoas, de modo impresso ou digital. Por se tratar de um género de divulgagdo

atingir o interlocutor com eficacia.

Sugere-se explorar um fiyer com os estudantes, enfatizando suas caracteri estrutura e sua fungéo

Essa atividade pode ser feita em grupo.

4O Canva Education é uma variagao da plataforma que libera os recursos pagos
para os logins institucionais ligados a educagao.
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Para produzir o seu flyer, considere as seguintes dicas:

+ Selecione informagdes importantes, coma o nome do concurso, data, periodo e
0local.

+ Selecione uma foto interessante e coerente para o evento.

s Cuide do fayout do texto: diagramagéo, cores, ipos e tamanhos de lefras, o0s
desenhos e uma frase de efeito (chamativa).

« Escreva o regulamento do concurso de forma breve, como: o nimero de super-
herdis por participante, se o desenho do super-herdi deve ser apresentado,
quanto tempo dura cada apresentagdo e os critérios para a escolna.

Concluida a afividade, escolna um dia para a exposi¢do das criagdes de todos, bem
como um desenho contendo todos os super-herdis eleitos para compor a liga. No dia
do evento de apresentacdo da liga, uma ideia interessante & os convidados aderirem
ao cosplay, vestindo a roupa do seu super-herdi favorito ou criado.

Outras  informagdes sobre a producBo de  fivers estio  disponiveis  em:
http://publicidademarketing.com/fiyers. Acesso em: 18 jan. 2021.

Fonte: Sao Paulo (2021).

Em primeiro plano, apresentamos a descricao da Situacio de
Aprendizagem; depois, analisamos a atividade de producao do género
flyer. A atividade 1 da Situagdo “Pequenos génios, grandes
inventores” inicia com uma andlise de fotografias dos primeiros
projetos e prototipos de dispositivos que permitissem ao homem
voar. A atividade 2 trata do estudo da biografia de Santos Dumont.
A atividade 3 propoe a realizagdo de uma dobradura de aviao, a
leitura e a andlise de um tutorial de dobradura. A atividade 4
apresenta uma noticia para a leitura, compreensdo e analise. A
atividade 5 é um desafio para desvendar um enigma presente em
uma imagem da Monalisa, de Da Vinci. A atividade 6 pede ao
estudante que escreva uma pequena biografia de um super-heroi
que ele admira. A atividade 7, a tltima da sequéncia, intitulada
“Divulgar é preciso”, apresenta uma proposta de produgao textual, a
criacdo de um flyer. Primeiramente, uma situacdo comunicativa é
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colocada como justificativa para essa producao. Os estudantes sao
convidados a realizar um concurso de super-herdis inventados por
eles. Apds a criagdo dos personagens, eles devem planejar um
concurso para escolher quais super-herdis comporao uma liga. Por
fim, os alunos devem organizar um evento para a divulgacao dessa
liga, um encontro de cosplays®°.

Para divulgar esse concurso, é sugerido que eles proprios
construam um flyer. Essa atividade se relaciona aos campos
artistico-literdrio e jornalistico-mididtico, porque, além de
envolver a criagdo de personagens para uma situagado ficticia, a
composi¢ao dos figurinos, ha também a criagdo do anuincio para
divulgacao de um evento.

Essa Situacao de aprendizagem considera realmente as
praticas sociais dos adolescentes, se levarmos em conta que o
concurso de cosplays de fato ocorra e que seja aberto a toda a
comunidade escolar. Para isso, faz sentido a cria¢cdo e a
distribuicdo de flyers. Porém, caso seja uma situagao apenas
ficticia, a producado textual perde seu verdadeiro sentido e seu
propdsito comunicativo, ou seja, construir um texto para a
divulgagao de um evento, sendo o professor o tnico leitor desse
texto, descaracterizaria a pratica social. A atividade deve ser
realizada em grupo, uma orientagdo pertinente (que nao
encontramos no material) para o professor desenvolver essa
atividade e ao mesmo tempo avaliar o processo de produgao
textual seria, junto com a turma, elaborar critérios de avaliagdo e
escolha da versao final do flyer, antes da sua impressao e
distribuigao para a escola.

No material é indicado que o professor mostre um flyer aos
estudantes, explorando suas caracteristicas, fun¢ao social e
estrutura antes do inicio da produgao. No entanto, ndao ha uma
orientagdo ao docente de como explorar os recursos necessarios: o
layout, as cores, imagens, como combinar todas as modalidades,

5 Cosplay é a arte de se transformar em um personagem utilizando figurino e
interpretacao.
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como diagramar, tampouco considera-se as condigoes de
producao (os meios para produzir, imprimir e distribuir os flyers;
o leitor em potencial, o perfil de estudantes que podem participar
do evento, a forma como a midia explora as produgdes em
quadrinhos, como opera esse mercado, a questdo dos direitos
autorais). Um material destinado ao professor necessita viabilizar
essas questdes, para que as propostas sejam vidveis na pratica.
Mais uma vez o trabalho com um texto multimodal nao é
explorado de forma aprofundada, como se a combinac¢do das
diferentes linguagens pudesse se dar ao acaso.

No Curriculo em Acdo — volume 3 (SAO PAULO, 2021),
também ha apenas uma sequéncia de atividades, que esta
organizada da seguinte maneira:

Quadro 3: Organizagao da sequéncia de atividade no Curriculo em Agdo —
vol. 3

T1tu1(3 . 2 Campos de atividades Géneros discursivos
Sequéncia
Situagdo de | Campo artistico-literario; | Ilustracao;
aprendizagem  — | Campo de atuacdo na | Charada;
Historias vida publica; Texto teatral
reinventadas Campo das praticas de | (adaptacao literaria);
estudo e pesquisa; Narrativa fantastica;
Campo jornalistico- | Podcast;
mididtico. Video;
Roteiro.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Curriculo em Agio (SAO
PAULO, 2021)

Inicialmente, observamos que, apesar de esse volume anunciar
no texto de introdugao que trabalhara com textos dos quatro campos
de atuacdo, apds realizarmos a primeira leitura exploratoria do
material, localizamos apenas géneros que se relacionam ao campo
artistico-literario, pois até o género podcast, que pode também estar
no campo jornalistico-mididtico, nesse caso, estd relacionado ao
campo artistico, pois a producgao sugerida ao final da Situacio de
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aprendizagem é uma adaptagao de um trecho da obra Sitio do Pica-Pau
Amarelo, ou seja, os estudantes devem produzir um video ou um
audio de algumas cenas da historia.

Escolhemos analisar a atividade sobre a produgao do video,
uma vez que se trata de uma produgao multimodal e digital.
Consideramos a proposta coerente para a etapa escolar, mas
desafiante para o contexto da escola publica. Hoje ndo é dificil um
adolescente criar um video, pois os smartphones possuem o0s recursos
necessarios para gravar, editar e publicar esse tipo de midia. Ter uma
proposta de atividades como essa em um material para a escola
publica é um avango consideravel. Sao muitas as dificuldades
quando se propde a gravacao de videos, ainda mais para um sexto
ano (nem todos tém aparelhos com recursos para a gravagao, falta de
dominio dos estudantes para a realizagdo da tarefa)) mas ha
possibilidades a se considerar, como o trabalho em grupo, visto que
os estudantes que ja produziram videos para as redes sociais podem
auxiliar quem nunca fez esse tipo de atividade.

Antes de realizar a analise, vamos descrever a Situacio de
aprendizagem para deixar clara a proposta do material. A atividade
1 apresenta o desenho de uma esfinge; as questdes propostas
induzem o estudante a investigar sobre do que se trata essa
figura; ha também atividades de enigma. Depois, ha um roteiro de
peca teatral da historia “A esfinge e o oraculo de Apolo”; os
estudantes devem ler as seis cenas e responder algumas questoes
de compreensao do texto. Em seguida, devem formar grupos e
finalizar a histéria que foi propositalmente interrompida antes do
desfecho. Eles devem optar entre escrever um roteiro (a cena 7)
para a gravacdao de um video ou de um podcast. A atividade 2 é
um desafio para que os estudantes descubram a resposta de um
enigma presente no texto. A atividade 3 apresenta um trecho da
obra de Monteiro Lobato, para que os alunos possam comparar
com o roteiro adaptado. A atividade 4 trata da elaboragao de uma
sintese da histdria lida no roteiro. A atividade 5 traz a proposta de
analise e reflexdo sobre a construcao dos enunciados escritos,
especialmente sobre os tempos e modos verbais. Por fim, a
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atividade 6 é uma proposta de produgio textual em grupo. E
solicitado aos estudantes que construam mais uma cena (a cena 8),
em que a personagem Narizinho deve entrar na historia. Da
mesma forma como foi solicitado na atividade 1, os estudantes
devem escolher um formato (video ou audio) para escrever o
roteiro e gravar a cena. A seguir, temos as duas atividades que
sugerem a producao do video:

Figura 3: Atividades do Curriculo em Agido —vol. 3

b) Filmagem — Para essa modalidade, cenarios e caracterizagSes serdo bem-vindos. Se seu
grupo optar por filmar a dramatizago, o procedimento de adaptagdo do texto podera sero
mesmo do podcast Grave as cenas, edite-as e tente n3o ultrapassar trés minutes. Depois de
pronto, compartilhe no youtube (ou outro repositério) e encaminhe o link para o e-mail
atividadescp@educacao.sp.gov.br Ndo se esqueca de inserir ne e-mail 0 nome de quem
produziu o video, do seu professor, da sua escola e o da cidade em que fica sua escola. Se
preferir, useo modelo abaixo

Video: Aesfinge e o ordculo de Apolo
Linkdo youtube:
Participantes:
Professor(a);
Escola;
Cidade:

Para pesquisal
- Técnicas de gravagdo:
f Zy= [st=UUAMXzvjLOadc8x4HH;-
Dldw&mdex—za Acesso em: 11 maio 2021.
do de video:

) ww.youtube.comiwatch?v=wANTVWRUBMS. Acessoem: 11 maio 2021,
hligs [haneow youtube comiwatch?v=hNUBeUZF42U . Acesso em: 11 maio 2021.

logia
cola.uol.com.br/mitologia‘esfinge.htm. Acesso em: 11 maio 2021.

https:/iculturice.blogspot.com/2013/12/doc-o-enigma-da-esfinge-falado-pt.html. Acesso em: 11
maio 2021.

Para finalizar, vocé (ou o grupo) podera

- seguir as mesmas instrug8es utiizadas para construir a Cena 7

- criar uma apresentagdo (podeast, filmagem, histéria e guadrinho, roteiro etc.)

- escolher um recurso para divulgacdo (blog, revista eletrénica, mural fixado na parede da
escola, entre muitas outras possibilidades).

- compartihar o produto final com afamiia, comunidade escolar.

- pedir, se possivel, um feedback, para avaliar o trabalho produzido.
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ATIVIDADE 6 - TRABALHANDO COM OUTRAS PERSONAGENS

Produgio de texto
Construauma cena em que o grupo de Emilia pediu reforco & personagem Narizinho. Diga:

- Como ela entrou na histona?

- Qual foi a charada que ela teve de resolver para passar pela esfinge?

- Como ela conseguiu encontrar seus amigos?

- Qual foi contribuic o dela para libertar Tia Anastacia do Minotauro?

Observagdes:
Utilize a mesma estrutura do Texto 2.
Essa atividade podera ser feita em grupo.

Fonte: Sao Paulo (2021).

Conforme consta na figura 3, primeiramente os estudantes
devem criar um roteiro de adaptagao, para video ou podcast, de
um trecho do texto teatral “A esfinge e o ordculo de Apolo”.
Depois, apos elaborarem um texto teatral em que deve aparecer a
personagem Narizinho, solicita-se que gravem mais um video.

Para apoiar os estudantes na gravagdo, sao fornecidos links
para pesquisas sobre técnicas de gravagao e edicdo de videos,
mas, mais uma vez, chamamos a aten¢ao para o fato de um
caderno destinado ao professor nao conter maiores explicagdes
sobre o processo de producao de um texto multimodal. Sao varios
fatores a serem considerados pelos estudantes para a producao de
um video: enquadramento de cena, iluminagao, audio, trilha
sonora; enfim, como todos esses elementos podem ser
combinados para a construgao de uma historia em video. Outro
fato preocupante é que os procedimentos de adaptacdo de uma
narrativa para um roteiro de gravacao de uma cena nao sao
trabalhados antes da producao escrita com os alunos; ha apenas a
indicacdo de que eles sigam o modelo ja existente no caderno.

O video produzido pode ser publicado; considerando isso, o
material traz algumas possibilidades: a primeira delas € a postagem
no YouTube. Sobre isso, cabe-nos pontuar que o material falha ao nao
instruir o professor sobre a necessidade de enviar aos
pais/responsaveis termos de consentimento sobre os direitos de
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imagem e os direitos autorais dos estudantes. A segunda
possibilidade de publicagao é que os alunos enviem o link postado
no YouTube a um e-mail da equipe técnica curricular destinado a
coleta das produgdes, porém nao € explicitada a finalidade dessa
coleta. A ultima sugestdo para publicagdo dos conteudos é o
compartilhamento das produgdes em blogs, revistas eletronicas ou
outras opgoes. Parece-nos que as opgoes sugeridas para a publicacao
se limitam ao encaminhamento para um certo repositorio de
produgdes de videos; nao identificamos como essas sugestoes
contribuem ao desenvolvimento de um novo ethos (LANKSHEAR;
KNOBEL, 2007), ou seja, as novas praticas de criagao e produgao de
textos multimodais. Para que isso ocorra, as produgoes dos
estudantes devem ser encaminhadas para apreciagdo do publico;
este, por sua vez, deve ser instigado a participar e colaborar também
com esta obra, a lcanca fica-la. Esse é o ponto central: a interagao
com a obra; a apreciagao e a réplica dessas produgdes fazem com que
a atividade ganhe sentido, porém esses encaminhamentos nao foram
incluidos no material.

Além disso, o exemplo analisado neste volume reforga a falta
de vinculagdo da producao textual dos géneros digitais aos
campos sociais. Isso é perceptivel quando nos deparamos com a
falta de propdsito significativo mnas produgdes. Tantas
possibilidades poderiam ser exploradas, como um festival
cultural, um café literdrio, a produgao de fanfics ou fanzines para
compartilhamento em sites diversos ou uma realizagao de mostras
de curtas metragens ou video-minutos sobre o fantastico na
literatura, exemplos de praticas que extrapolassem os muros da
escola, tornando-se de fato praticas de multiletramentos (NLG,
1996). Claro, o professor pode ir além do indicado no material; as
vezes, encontramos exemplos de praticas que ultrapassam o
contexto escolar. Mas, para que ndo sejam casos excepcionais e
isolados, um material, como o produzido pela Secretaria, poderia
potencializar essas praticas em todas as escolas, se orientasse
melhor o trabalho com os multiletramentos e vinculasse os
géneros digitais aos campos sociais de atividade humana.
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Ademais, ha a necessidade de investigar as praticas culturais
das quais os estudantes participam: como € a relacao deles com a
literatura fantdstica? O que eles apreciam? De quais eventos
sociais relacionados a esse universo participam? Quais sao suas
preferéncias? Quadrinhos, clubes de leitura, séries televisivas,
animes? O trabalho com os multiletramentos ndo se trata apenas
da realizagao de novas praticas de producao textual, mas também
da valorizacdo da cultura dos alunos, conforme defendem
Kalantzis e Cope (2006).

O Curriculo em Agdo — volume 4 apresenta quatro sequéncias
de atividades, organizadas conforme o quadro abaixo:

Quadro 4: Organizagao da sequéncia de atividade no Curriculo em Agio —

vol. 4

Tltul? . e Campos de atividades | Géneros discursivos

Sequéncia

Situacio de Ca.ur}p,)(? jornalistico- NoAtl’c'ia;

. , | midiatico; Cronica;

aprendizagem 1 — Ha - . N

algo a ser contado? ('famrp.o artistico- F}lme/anlm;jlg.ao
literario. cinematografica.

Situagdo de | Campo artistico- | Poema;

aprendizagem 2 — | literario. Slam.

Agora vamos ouvir

o qué?

Situagdo de | Campo jornalistico- | Artigo jornalistico;

aprendizagem 3 — A | midiatico. Simulagao de telejornal;

tecnologia e o Verbete de dicionario;

patrimonio cultural Template/infografico;

Cartaz.

Situagido de | Campo artistico- | Sites/museus virtuais;

aprendizagem 4 — A | literario; Verbetes de

palavra e o | Campo de atuagdo na | enciclopédias;

contexto cultural vida publica; Dialogo de aplicativo
Campo das praticas de | de mensagem;
estudo e pesquisa; Noticia impressa;
Campo jornalistico- | Noticia em dudio e/ou
midiatico. video;
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‘ Diario pessoal. ‘

Fonte: Elaborado pela autora com base em Curriculo em Agao (SAO
PAULQ, 2021).

Neste volume, optamos por analisar as atividades sobre o
género infografico (ou template, como é chamado no material), por
se tratar de um género digital e multimodal. A proposta de
atividade com esse género esta situada na Situagdo de aprendizagem
3, 0 que pode ser constatado no quadro acima (Quadro 4).

Primeiramente, descrevemos a Situacio de aprendizagem 3 para
contextualizar a atividade que serd analisada. Na atividade 1, os
estudantes simulam a apresentagao de um telejornal, a partir da
leitura de um artigo publicado pela Unesco. Em seguida, eles
respondem as questoes de interpretacdo sobre o texto lido. Um
novo texto é apresentado, desta vez, um verbete de enciclopédia
online explicando o que é a Unesco. Apds ler a defini¢ao, os
estudantes completam um quadro sintese com as informacgdes
obtidas no verbete; por fim, eles utilizam essas informagdes para a
construgao de um template (veja o exemplo na figura 4 abaixo). Na
atividade 2, os estudantes constroem um cartaz ou um novo
template sobre um tema escolhido por eles; dentre as op¢des dadas
estdo: cuidado com o patrimoénio cultural; incentivo a leitura;
adaptacdo do ambiente escolar para deficientes (visuais/
auditivos/ etc.).
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Figura 4: Exemplo de template apresentado
aos estudantes na Situagdo de aprendizagem
3, Curriculo em Agdo — vol. 4

ESCOLA ESTADUAL

FONTE:
T T f i S o ol 8 S R D0 B REAOD
ACEREE FM- 11 Jum I8

Fonte: Sao Paulo (2021).
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O trabalho com o género infografico traz um template
impresso e pronto no material do aluno, ou seja, toda a
apresentacao grafica ja estd delineada, entdo cabe aos estudantes
preencher apenas com as informagoes verbais, retiradas do artigo
sobre a Unesco. O material fornece o link desse template,
disponivel na plataforma Canva, porém nao ha a possibilidade de
edigao do arquivo no computador. Ficaria, no caso, a critério do
professor levar os alunos ao laboratdrio de informatica e criar um
infografico, a partir de um outro template, porém essa orientagao
nado é dada no caderno do docente; apenas € solicitado para que
explore outros modelos, sem a necessidade de fazer um novo
infografico. Aqui, evidenciamos a falta de articulagao entre as
diferentes linguagens no trabalho com o género infografico. O
objetivo, com a atividade, é mostrar ao estudante que, na
construc¢ao de um infografico, ndo basta apenas escolher o projeto
grafico mais bonito, mas também planejar com cuidado as
informagdes que comporao o texto. Entretanto, em vez de propor
uma analise aprofundada da articulagao entre linguagem nao
verbal e verbal, é valorizada apenas uma delas, no caso, a
linguagem verbal. Resgatamos o que é colocado por Lemke
(2010): precisamos ensinar como essas linguagens se combinam
para produzir significado, e ndao o que cada uma delas significa
separadamente, como é feito nessa atividade.

ApOs lermos a Situagdo de aprendizagem em sua completude,
entendemos que a atividade com o infografico era uma espécie de
“aquecimento” para a producao de um cartaz (na atividade 2).
Neste caso, ha indicios de vinculagdo da producao textual com
uma pratica social. A atividade estd relacionada ao letramento
escolar, ou seja, a produgao de cartazes para a conscientizagao da
comunidade escolar sobre algum tema (cuidado com o patrimonio
cultural, incentivo a leitura, adaptagao do ambiente escolar para
deficientes) relevante neste contexto. Nessa atividade, houve uma
maior preocupagao com a diagramagao do cartaz, ou seja, nao so a
linguagem verbal teve destaque. A atividade pode ser conferida
nas imagens a seguir:
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Figura 5: Atividade de producdo de um cartaz,
Curriculo em Agdo — vol. 4

~—ore
V- Produto: desenvolvimento de cartaz explicativo.

e Opcdo 1: Confeccdo de cartaz com base em modelo digital a ser
escolhido e editado na propria plataforma, disponivel em:
https://iwww.canva.com/search/templates ?q=Cartazes&category=tACF
atbuXco&doctype=TACQ-iGa9fY&order=B. Acessc em: 2 jun. 2021.

Observagao: O acesso a internet, para essa op¢ao, € Um recurso necessario.
Pode ser preciso fazer login.

* Opgdo 2: Producdo de cartaz manual
Se o trabalho for confeccionado manualmente, podera ser feitoyen cartolina ou em
papel pardo, por exemplo. Caprichem no /ayout. @nformate pode ser tambem
planejado. Uma sugestéo (o grupo poede criar outro fodelose preferir):

TITULO

llustragéo Conteudo Conteudo

Contetdo

Conteudo

[Fonte(s) da pesquisa

VIII- Divulgag&o:

- Nas redes sociais: trabalho digital (a producdo manual também pode ser
divulgada nas redes, caso seja fotografada, por exemplo).
- No mural da escola: trabalho organizado manualmente.

Atencgao!

Usar as redes sociais para fins pedagogicos ndo quer dizer que devemos sair por
ai divulgando tudo para todos. Essa divulgacdo precisa ser respeitosa, consciente.
O objetivo € engajar a comunidade escolar, os familiares, os amigos, a fim de
motivar, de forma positiva, o processo de aprendizagem e de ensino.

Se a turma quiser compartilhar os trabalhosgfom s aliiffes desse material, podera encaminhar
fotos e links para o e-mail: atividadescp@educagat Sp*gev.br

Fonte: Sao Paulo (2021).
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Figura 6: Exemplos de cartazes disponiveis na plataforma Canva para
utilizacdo na produgao textual

< C O https//www.canva.com/search/templates?q=CartazesBicategory=tACFatéuXcofidoctype=TACQ-jGa9f¥&order=8. @ Y3 v= @ @

Recursos v Apranda v Planos do Canva v Q zartazes X @80 m ‘

Canwa

Templates

5 ACOES FALAM e =
kerpe:te a MAIS QUE PALAVRAS. L SALVE AS
AR

luta. por Simpésio de
direitoe

TARTARUGAS
ARINHAS!

rx LUTE CONTRA O
% T ~ S DIA 00S DIREITOS AQ‘:;EL%'?::?TO
9‘? PRONTA PRA 8 HUMANDS

& W 1 QUVIR! e —

N

Fonte: Canva (2021).

H4, sem duvida, um trabalho em torno da importancia da
escolha de um formato de texto e do planejamento do contetido na
producao do cartaz; no entanto, a atividade nao apresenta a
importancia da selecao das imagens, sua construcao de significado
e sua articulagdo com o contetido verbal, tampouco o formato e
tamanho das letras e as cores. Tudo isso estd em segundo plano,
visto que, aparentemente, o texto verbal é tido como mais relevante
e os templates ja estao prontos no Canva (figura 6), sendo necessario
que o estudante apenas escolha um formato pronto. Para finalizar,
demonstramos preocupagao que o caderno do professor nao
apresente orientagOes claras e definidas quanto ao tratamento das
diversas linguagens que constituem um cartaz, subsidio que
embasaria o trabalho docente para a andlise dessas produ¢des com
a turma, pois, antes de o cartaz ser fixado nas paredes da escola, é
necessario uma avaliacao desse trabalho, uma analise conjunta das
producdes e, até mesmo, a reescrita e a reedicdo desses cartazes,
agoes nao previstas pelos redatores do material.
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Concluimos que, na Situagio de aprendizagem 3, nenhuma das
duas atividades apresentou a articulagdo entre as diferentes
linguagens nos géneros digitais e multimodais infogrdfico e cartaz.

4. CONSIDERACOES FINAIS

E considerdvel o esforco da SEDUC-SP em apoiar os
professores nesse momento de vdrias mudangas curriculares,
construindo, de forma ousada, um material elaborado pela rede e
para a rede. Destacamos que, pelo nosso conhecimento, poucas
redes de ensino fornecem um material didatico pensado para o
contexto especifico do seu estado. Além disso, a elaboracdao do
material ~ diddtico ocorre = concomitantemente com a
implementacdo do Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019) e é um
processo nao concluido, em desenvolvimento. De forma andloga
ao que ocorreu na implementac¢ao do Curriculo do Estado de Sao
Paulo, em 2011, oferecer um material mais alinhado ao contexto
das escolas publicas paulistas e produzido por profissionais que
conhecem a realidade ¢ uma atitude bem aceita pelos professores.

No entanto, segundo Ribeiro (2020), nosso desafio ainda é
grande em relacdo a implementacdo dos preceitos colocados na
BNCC (BRASIL, 2018) e no Curriculo Paulista (SAO PAULO,
2019) — estamos no inicio da mudanga —, principalmente em
relacdo a pedagogia dos multiletramentos. O material Curriculo em
Acdo (SAO PAULO, 2021) se aproxima do que preconiza a
proposta curricular do estado, considera as competéncias e
habilidades presentes no curriculo, propondo situagdes de leitura
e escrita a partir dos géneros digitais e, ainda que de forma
incipiente, buscando dialogar com a cultura juvenil. Novos
géneros da esfera digital, que constituem a cultura dos estudantes,
ja se fazem presentes nas atividades, porém ainda sao trabalhados
de forma desvinculada em relagao aos campos sociais de atuagao,
na maioria das propostas analisadas. Sabemos que isso prejudica
o trabalho com os letramentos e multiletramentos, pois as
atividades perdem seu sentido ao se afastarem das praticas
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sociais. O material nao deixa claro ao professor como expandir as
produgdes para outros interlocutores, além da escola. O novo
ethos (LANKSHEAR; KNOBEL, 2007) ainda nao ¢ uma
perspectiva presente nessa proposta, uma vez que as praticas de
compartilhamento e circulagao nao sao muito enfatizadas.

Outro fator que ficou evidente durante as andlises é a
incipiente abordagem dos géneros multimodais e digitais. Além
da falta de orientagdes aos professores quanto a analise de textos
que combinam diversas linguagens, ha também a auséncia de
instrugdes aos alunos quanto a utilizagao de equipamentos e
ferramentas que permitem criar, gravar, editar, fotografar, digitar
etc., ou seja, falta um trabalho para desenvolver o letramento
digital dos estudantes.

Entendemos que, sem duavida, esse material é um dos
instrumentos de apoio ao professor e que, evidentemente, como
uma figura autobnoma, deve ir além do que os materiais didaticos
apresentam e sugerem. Nosso objetivo, portanto, € contribuir para
adequagdes no material e para as praticas docentes que se apoiam
nele, estabelecendo uma ponte entre o que apresenta os estudos
académicos sobre os multiletramentos e o que pode ser
desenvolvido na educacao basica. Nossa intenc¢ao nao foi apontar
as falhas e dar descrédito a um material tdo importante para os
docentes; pelo contrdrio, como ainda estamos no inicio da
implementagao do curriculo, queremos apontar solugdes para a
melhoria das atividades, continuando o trabalho de analise dos
outros materiais para os demais anos e séries e compartilhando
nossos resultados com os docentes da rede estadual paulista e de
outras redes que estao no mesmo processo de implementagao da
BNCC (BRASIL, 2018) e de seus novos curriculos.
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INTRODUCAO

A relagao entre professores e a tecnologia digital presente na
contemporaneidade amplia a necessidade de discussao e reflexao
sobre o dominio de técnicas para uso dos mais variados recursos
disponiveis em conjunto com o desenvolvimento de diversas
capacidades que a fungdo do professor ja preconiza. Surge, entao,
a necessidade de termos um processo de formagao inicial, no que
diz respeito ao ensino mediado por Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagao (TDIC). Todavia, a pandemia de
Covid-19, que impds o ensino remoto a partir de margo de 2020,
trouxe a tona com mais forca uma problematica ja antes
evidenciada: a caréncia de formacao inicial e continuada de
nossos professores para as praticas de uso de TDIC na escola.
Com isso em mente, tal problematica foi, em primeira instancia, o
fator motivador para a realiza¢do deste estudo.

Inserida na drea da Linguistica, com foco na formagao de
professores, esta investigacao objetiva, majoritariamente, analisar
de que forma a abordagem de TDIC ¢ percebida pelos estudantes
do quarto ano de Letras de uma universidade estadual do Parana.
Como objetivo especifico, buscamos mapear o quanto os
estudantes julgam que as TDIC estiveram presentes no decorrer
do seu curso e de que forma foram utilizadas por seus professores
durante a graduacgao.

Cabe ressaltar que como a pesquisa ocorreu no ensino
superior, utilizamos o termo estudantes para se referir aos
graduandos do curso de Letras, futuros professores; ja o termo
professores € utilizado para se referir especificamente aos docentes
do referido curso; por fim, o termo alunos para descrevermos
experiéncias com os alunos do ensino fundamental e médio.

Devido aos pressupostos metodologicos adotados, esta
pesquisa nao se ancora em hipéteses a priori (STRAUSS; CORBIN,
1998). Assim, perguntas de pesquisa foram propostas: (a) Que
conhecimentos, se algum, os estudantes investigados julgam ter
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sobre o Letramento Digital?; (b) Como os estudantes percebem a
abordagem com TDIC presentes nas aulas de seus professores?

A fim de atingir a meta proposta, bem como de encontrar
respostas as perguntas de pesquisa, 10 (dez) estudantes do quarto
ano de Letras de uma universidade estadual foram pesquisados
por meio de questionario. As percepgdes dos estudantes revelam
que eles julgam ter um letramento digital basico para fins de
estudos, provavelmente pela lacuna na educacdo formal, mas
demonstram certa intimidade com recursos tecnoldgicos
adquiridos pelo uso no cotidiano e em trocas de experiéncias com
colegas e alunos. Contudo, os entrevistados demonstram
inclinacao para um aprofundamento de conhecimento na tematica
supracitada. Além disso, embora relatem uma baixa frequéncia no
uso de TDIC em seu histoérico escolar, os estudantes reconhecem a
importancia da temadtica tanto para o ensino quanto para o
aprendizado, bem como para o uso na profissao.

Dessa forma, a estrutura do presente artigo constitui-se desta
introducao, trazendo a contextualizagdo deste estudo; trés secOes
tedricas, que cobrem algumas premissas das TDIC, do letramento
digital e da formacao de professores; em seguida, a metodologia é
detalhada; e, por fim, as duas ultimas se¢Oes trazem a andlise e as
consideragdes finais, respectivamente.

1. TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO NO ENSINO

Desde os primeiros estudos sobre TDIC no ensino, o tema
vem sendo investigado sob diferentes oOticas (como fator
motivador aos estudos, como fonte de distragdo, entre outros).
Com o avango desses estudos e proposi¢des de novos documentos
oficiais, 0 uso de TDIC no ensino e aprendizagem se evidenciou e,
consequentemente, o letramento digital passou a ser fundamental
em contextos educacionais.

Dentre alguns pesquisadores, destacamos Coscarelli e Ribeiro
(2007), Baptista (2014), Moran (2017), Kersch e Marques (2018) e
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nos apoiamos, também, nas demandas da Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018).

Kersch e Marques (2018) apontam que, de acordo com os
documentos oficiais, o uso da tecnologia deve promover o
letramento digital critico nos processos de aprendizagem. As
autoras ainda ressaltam que integrar as tecnologias digitais a
pratica pedagogica docente é substancial para o desenvolvimento
das competéncias digitais dos alunos. Assim, € indiscutivel que as
TDIC vinculadas a estratégias didaticas sao instrumentos
importantes a serem usados em diversos contextos educacionais,
desde que intentados e organizados para tal.

Nesse sentido, é de suma importancia que haja reflexao sobre
os objetivos e finalidades que se pretende alcangar com o uso
desses recursos, considerando a realidade organizacional,
humana e social da escola, dos professores e dos alunos. Ademais,
€ preciso compreender que, para a educagao do século XXI, “a
vida precisa vir para a sala de aula, assim como aquilo que se faz
na sala de aula precisa ir para a vida, tornando-a melhor e mais
facil” (KERSCH; MARQUES, 2018, p. 92).

O importante ¢ legitimar praticas de letramento digital, em
uma concepgao que va além de conhecimentos tedricos e mera
instrumentalizacao dos recursos digitais, podendo trespassar as
leituras do que se deve fazer e ir ao encontro de uma perspectiva
social, uma vez que, como determina a BNCC,

[...] é preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma
sociedade em constante mudanga, Icanga-los para profissoes que ainda
nao existem, para usar tecnologias que ainda nao foram inventadas e
para resolver problemas que ainda nao conhecemos. Certamente,
grande parte das futuras profissdes envolvera, direta ou indiretamente,
computagao e tecnologias digitais (BRASIL, 2018, p. 473).

A vista disso, buscar langar mao dos recursos tecnologicos dos

quais dispomos hoje tem como objetivo motivar nossos alunos em
sala de aula frente a realidade digital da qual fazemos parte,
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preparando-os para desenvolverem praticas de letramento digital e
se tornarem sujeitos criticos integrantes da sociedade atual. A escola,
portanto, é de papel fundamental na formagao social e tecnoldgica
dos alunos, e a universidade, na dos futuros professores.

Mas, para que isso ocorra, € necessario que o professor seja
preparado para atuar nesse cendrio, como afirma Silva:

Diante do novo contexto sociotécnico, a docéncia interativa requer a
morte do professor narcisicamente investido de poder. Expor sua
opcao critica a intervengao, a modificacao, requer humildade para
aprender com a dindmica comunicacional das interfaces online e
dialogar com o novo espectador. Esse desafio supde a formacao
continuada e especifica (SILVA, 2010, p. 45-46).

Hé4 muitos casos em que o professor se propde a utilizar
recursos tecnoldgicos diferenciados em sua aula, mas a aula
continua sendo centrada em sua fala linear, sendo ele o
responsavel pela producdo e transmissdao de conhecimentos e
informacdes. “Estar online nao significa estar incluido na
cibercultura. Internet na escola e na universidade nao ¢ garantia
da insercao critica das novas geragdes e dos professores na
cibercultura” (SILVA, 2010, p. 49).

Para tanto, é necessario que haja um letramento digital tanto
para professores formadores quanto para os estudantes, para que
possam atuar criticamente junto as TDIC no ensino e na
aprendizagem. Para que isso aconteca, ¢ preciso estruturar
espacos de formacao de professores as tecnologias e de formacao
continuada no que tange ao letramento digital. Assim, a proxima
parte desta secdo tedrica se destina ao estudo do Letramento
Digital e da Cultura Digital.

2. LETRAMENTO DIGITAL E CULTURA DIGITAL

As praticas de letramento digital sao, de acordo com Kersch e
Marques (2018, p. 94), “um conjunto de praticas sociais letradas
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que acontecem em ambientes digitais (computadores e
dispositivos modveis, redes sociais e web, entre tantas outras
plataformas)”. Contudo, assim como salientam as autoras, nao
estamos falando apenas da soma de habilidades para utilizar os
computadores e a capacidade ao navegar pelas redes sociais e
internet, mas da participacao do individuo de forma critica na
sociedade da informacgao.

Ainda, de acordo com o que propde a BNCC, é preciso
contemplar na escola a cultura digital, que tem suscitado
mudangas significativas na sociedade, desenvolvendo praticas
com diferentes linguagens e letramentos — desde os menos
hipertextuais, até os que envolvem a hipermidia® (BRASIL, 2018).
H4 também a necessidade de abordagens com praticas
contemporaneas de linguagem, cultura digital, culturas juvenis e
0s novos letramentos inseridos em processos colaborativos de
produgao e consumo de informagao (BRASIL, 2018).

Freitas, por sua vez, compreende letramento digital como

[...] o conjunto de competéncias necessarias para que um individuo
entenda e use a informacdo de maneira critica e estratégica, em
formatos multiplos, vinda de variadas fontes e apresentada por
meio do computador-internet, sendo capaz de atingir seus
objetivos, muitas vezes compartilhados social e culturalmente
(FREITAS, 2010, p. 339-340).

Buzato define o letramento digital como sendo a oposigao
entre habilidades e competéncias instrumentais de utilizagao de
recursos tecnologicos digitais e as praticas sociais envolvidas
nessa utilizagdo. Nesse sentido, afirma que

5Bairon (2021, p. 4) compreende por hipermidia “a expressdo nao linear da
linguagem que atua de forma multimidiatica e [...] expressa todo caminho da
compreensao de algo que nao depende unicamente da exposigao sequencial do
conteudo. Em nivel técnico, sua atua¢do multimidiatica significa que, no mesmo
ambiente, temos imagens (fixas ou em movimento), textos e sons que sustentam
o contetido exposto”.
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[...] o que se espera do cidadao, do professor e do aluno, nao é
simplesmente que domine um conjunto de simbolos, regras e
habilidades ligada ao uso das TICs, mas que “pratique” as TIC
socialmente, isto é, que domine os diferentes “géneros digitais” que
estdo sendo construidos socio-historicamente nas diversas esferas
de atividade social em que as TIC sao utilizadas para a
comunicac¢ao (BUZATO, 2007, p. 7).

Ambas as definicdes apresentadas por Freitas e Buzato
compreendem o letramento digital como uma competéncia
indispensavel para a utilizagao critica das TDIC nas praticas
sociais e culturais, bem como nos processos de ensino e
aprendizagem na sociedade atual. Nao obstante, a utilizagao
desses recursos implica em um novo conjunto de habilidades que
ultrapassem as meras habilidades técnicas e instrumentais,
proporcionando um conhecimento mais proficuo dos recursos
digitais, seus usos e implicagdes. Nao basta apenas usar recursos
tecnologicos digitais, é necessario que nos apropriemos deles para
usa-los de forma a oportunizar transformagoes sociais.

Wheeler (2012) atesta que as tecnologias digitais implicam em
diferentes necessidades e capacidades por parte de seus usuarios.
O autor denomina essas tecnologias de tecnologias transformadoras
(disruptive technologies), posto que criam rupturas na sociedade e
requerem um novo conjunto de letramentos de forma a poder
participar na cultura digital. Para Wheeler, os letramentos digitais
vao além de competéncias e habilidades. Eles se constituem de
uma forma de engajamento cultural nas novas praticas sociais que
surgem na cibercultura. O autor ainda reforca a relevancia de os
educadores trabalharem os letramentos digitais com seus
estudantes, dentro da cultura digital, visando que eles usufruam
de ferramentas digitais em seu aprendizado.

Além disso, é preciso destacar a importancia de se
considerar, no contexto escolar, as praticas de letramento digital e
as praticas multiletradas realizadas pelos alunos fora da escola.
Tal agao permite uma aproximacao das atividades realizadas
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nessas instituicdes as realidades experienciadas pelos estudantes
fora delas, realidades estas que envolvem também a leitura e a
produgao de diferentes géneros escritos (VIANNA et al., 2016).

Dessa forma, compreendemos que a institui¢ao escolar deve
promover espagos para o desenvolvimento dos mais diversos
letramentos (dentre eles, o digital), para que o aluno perceba e se
posicione criticamente frente a essas (novas) praticas sociais e de
linguagem. Nesse sentido é que destacamos a formagao inicial de
professores como fundamental para propiciar debates sobre
letramentos digitais criticos e contribuir para a adequagao da
pratica escolar aos novos modelos de uma sociedade
multicultural. Com isso em pauta, a proxima secao objetiva
levantar algumas discussoes a respeito do letramento digital e da
formacao de professores.

3. LETRAMENTO DIGITAL E FORMACAO DE
PROFESSORES

“Formar futuros professores ¢ uma tarefa complexa. Ao
mesmo tempo em que € preciso ensind-los, € necessario ensina-los
a ensinar, o que demanda conhecimento, empenho e dedicagao
por parte dos seus formadores” (MARZARI; LEFFA, 2013, p. 3).
Os novos tempos exigem outro perfil de profissional: que nao se
contente com o simples fornecimento e recebimento de
informagoes distribuidas por meio de recursos tecnoldgicos
digitais, mas que aja como lider de multiplos processos que
valorizem o trabalho docente e sua profissio, em uma rica
desverticaliza¢ao do sistema. “Formar um professor nesse cendrio
parece ser uma tarefa ainda mais complexa, principalmente diante
da diversidade de instrumentos de mediagao didatico-pedagogica
que estao hoje a nossa disposigao” (MARZARI; LEFFA, 2013, p. 3).

Em tempos em que a tecnologia prepondera, esse desafio
toma mais for¢a, uma vez que a evolugao tecnoldgica acontece
rapidamente, exigindo constante aperfeicoamento e novas
aprendizagens para lidar com as inovagdes constantes. Assim,

58



muitas vezes encontramos professores que alegam nao se
sentirem digitalmente letrados, porque, ao longo de sua formagao,
ndo tiveram muitas chances de aprender a utilizar recursos
tecnoldgicos para fins de estudos.

Nesse cendrio educacional, Moran (2017, p. 29) assevera que
“o papel do professor é mais de um curador, orientador. Curador,
que escolhe o que é relevante entre tantas informacdes
disponiveis”, cabendo a ele auxiliar o aluno a compreender tanto
a relevancia como a necessidade de investir em sua
aprendizagem. Sendo assim, é preciso compreender que nao ha
mais espago para a “educagao do conteado” na era digital. Os
alunos tém acesso a um mar de informagoes na palma das maos,
sendo papel da escola lca-los no processo de selecao, filtragem e
criagdo a partir desse conteudo.

Diante disso, formar professores para o letramento digital
nao é pensar na técnica, mas, sim, em desenvolver competéncias e
habilidades especificas, que devem ser (re)elaboradas,
(re)adaptadas, conforme a demanda vivenciada pelo professor,
pois a tecnologia esta, cada vez mais, estreitamente vinculada a
todo e qualquer processo de trabalho (REIS; NANTES; MACIEL,
2018). Ainda, “é imprescindivel que a escola [...] eduque para usos
mais democraticos das tecnologias e para uma participacao mais
consciente na cultura digital” (BRASIL, 2017, p. 61).

Para Kersch e Marques (2018, p. 90), “os novos letramentos
do século XXI [...] coloca[m] sobre o ensino superior um papel
fundamental no processo de formagao inicial dos professores”. E,
portanto, durante a graduagao que os futuros professores devem
iniciar o seu contato com metodologias ativas, praticas digitais no
ensino e disciplinas que visem discutir o papel das TDIC na
escola. O que ainda ocorre, no entanto, é que esse contato vem a
acontecer muitas vezes apenas na formagao continuada e/ou a
partir de iniciativas dos proprios professores.

Todavia, lamentavelmente, Freitas (2010) constata que os
processos de formagao, tanto inicial quanto continuada, ainda nao
tém demonstrado preocupagao com o letramento digital critico dos

59



professores, frisando apenas na perspectiva de alfabetizacao digital
e de uso de ferramentas de forma instrumental. A autora acrescenta
que essa forma de abordagem de letramento digital na formacao de
professores nao € suficiente para integrar os recursos digitais as
praticas pedagdgicas de forma transformadora e reforga:

Para formar futuros professores para o trabalho com nativos
digitais faz-se necessario enfrentar a responsabilidade de uma
constante atualizacdo, a defasagem entre o seu letramento digital e
o dos alunos, e manter o distanciamento possibilitador de um olhar
critico diante do que a tecnologia digital oferece. Assim, espera-se
que, nessa era da internet, o professor possa fazer da sua sala de
aula um espago de construgdes coletivas, de aprendizagens
compartilhadas (FREITAS, 2010, p. 349).

Nesse sentido, concordamos com Freitas que é necessario
trabalhar o letramento digital tanto na formagcao inicial quanto
continuada de professores. Ainda, endossamos o pensamento de
Kersch e Matias (2018) frente a uma concepgao de escola
contemporanea em que, o espaco da sala de aula ndo é aquele em
que o professor domine uma vasta gama de recursos digitais ao
passo que os alunos observam deslumbrados a atuagao do
educador. A sala de aula que as autoras consideram inovadora é
constituida por alunos e professores que, reunidos e de forma
colaborativa, trocam ideias e constroem conhecimento com o
auxilio de equipamentos eletronicos e tecnologias digitais.

Uma vez expostos 0s pressupostos tedricos que embasam
este estudo, tecemos os procedimentos metodologicos na proxima
secgao.

4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Uma vez que esta pesquisa objetiva investigar percepg¢des de
estudantes em um determinado contexto, sua natureza ¢é
qualitativa. Nesse viés, Schwandt (2006) apregoa que a principal
preocupacao de uma pesquisa qualitativa é entender as agdes dos
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individuos em um determinado contexto. Em complemento,
adotamos uma postura epistemoldgica, que entende os
participantes da pesquisa enquanto agentes ativos no processo de
producao de conhecimento. Portanto, esta é uma pesquisa
qualitativa de epistemologia interpretativista (GUBA, 1990).

Constituem-se como participantes dessa pesquisa 10 (dez)
estudantes do curso de Letras de uma universidade estadual do
Parana. Esses participantes foram escolhidos por ja estarem em
seu ultimo ano de graduacgao e poderem contribuir com suas
percepgoes durante todo o percurso de seus estudos. A fim de
preservar o anonimato dos estudantes, eles foram referenciados
pelas letras EL (Estudante de Letras) e receberam um ntimero
sequencial para a analise de dados.

Do total de treze (13) alunos matriculados, dez (10)
participantes responderam a esta pesquisa. Nove (09) tém entre 20
e 30 anos e um (01) tem entre trinta e quarenta anos. Destes dez
(10) participantes, cinco (05) ja atuam como professores, ou seja, ja
estao tendo a oportunidade de colocar em pratica o conhecimento
construido na universidade.

Por consideragdes éticas, elaboramos um termo de
consentimento livre e esclarecido (TCLE) no inicio do questiondrio
enderecado aos participantes, com a finalidade de lcanga-los
sobre a pesquisa, bem como seus direitos e confidencialidade de
dados. No que tange aos instrumentos de geragao de dados,
formulamos um questiondrio com perguntas abertas e fechadas,
organizado em um editor de formuldrios online por meio do
recurso Google Formularios.

A unidade de andlise desta investigacdo é a percepgao, que
serd analisada pelo pressuposto tedrico-metodologico da Analise
de Contetudo (AC) (BARDIN, 2011). Assim, o foco da analise recai
no conteddo das falas dos estudantes, e nao em questoes
linguisticas. Dessa forma, na AC, a andlise das percepgdes dos
estudantes serd feita por meio de categorias e unidades analiticas
de registro — palavras que contribuem para a criacdo das
categorias de andlise. Com isso em mente, entendemos que a
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categoria é um conceito mais abstrato e genérico, ao passo que as
unidades de registro sao mais concretas e especificas.

Em complemento, uma vez que o questiondrio se constituiu
de questdes abertas e fechadas (com objetivo especifico a ser
atingido), ¢ comum direcionarmos as perguntas, projetando, a
priori, certas dimensdes e/ou categorias analiticas (que podem ser
confirmadas ou reajustadas no processo de analise). Por exemplo,
se queremos investigar a pratica pedagogica de docentes em
relacio ao uso das TDIC, certas categorias sao esperadas
(dependendo do objetivo da pesquisa), como método,
dificuldades/facilidades, entre outras. Portanto, trata-se de uma
mera projecao analitica, que nada tem a ver com um
enviesamento de respostas ou confirmacao de hipoteses a priori.

Uma vez delimitada a metodologia desta pesquisa, na
proxima secdo trazemos as andlises e discussdao dos dados
gerados.

5. PERCEPCOES DE ESTUDANTES SOBRE A PRESENCA DE
TDIC NA GRADUACAO

Como exposto nos procedimentos metodoldgicos, a analise se
deu por meio de categorias e unidades analiticas de registro
derivadas dos dados. As percepgdes dos estudantes podem ser
organizadas em trés grandes categorias: conhecimento, formacao
e ensino acerca da TDIC na graduacao, apresentadas no Quadro 1.
Cada categoria, por sua vez, comporta suas respectivas e
eventuais subcategorias e unidades de registro definidas a partir
das respostas dos participantes. Com isso em mente, passamos,
entdo, a analise pormenorizada dos dados gerados, considerando
a necessidade de supressao de respostas vistas como repetitivas,
resultando no processo de esgotamento de analise.
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Quadro 1: Categorizacao

CATEGORIAS | SUBCATEGORIAS UNIDADES DE REGISTRO#
Recursos Finalidade de uso E-reader (1) — Tablet (1) — Smartphone (9) -
digitais pessoal Internet (9) — Notebook (9) - Computador (4)
Uso docente Internet (7) — Projetor multimidia (7) —
(na universidade) Aparelhos de som (1) — Notebook (3) -
Computador (8) Tablet (1) — Televisao (1)
Uso discente (na Internet (5) — Computador (7) — Projetor
universidade) multimidia (2)
Formacao Fonte de Experiéncia pratica (10) — Pares/colegas
aprendizagem (5) — Eventos académicos (5) — Blogs e
paginas (2) — Tutoriais e manuais (5) —
Livros e Periédicos (2) — Projetos
colaborativos (3) — Alunos (5) -
Atividades de estagio (5) — Grupos de
pesquisa (2) — Oficinas/
Cursos/Minicursos (4) — Disciplinas (4)
Recursos Slides (2), Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (7), Plataformas de
webconferéncia (7), Formularios online
(4) e Editor de texto online (1),
Aplicativos (1)
Letramento digital | Concepgao
Ensino Estimulo em Relevancia
praticas de estagio
Uso critico Nao ha

Fonte: Os autores.

Na categoria recursos digitais e suas subcategorias, os
participantes mencionam o0s recursos que possuem e sua
finalidade e comentam sobre o uso docente e discente dos

¢ Os numeros em parénteses representam a quantidade de respondentes que
mencionaram as unidades de registro apresentadas.
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recursos na universidade. Ao que diz respeito ao uso pessoal, o
smartphone e o notebook, associados ao uso da internet, foram os
mais mencionados (nove (9) vezes). Quatro pessoas mencionaram
o computador de mesa; uma, o tablet; e uma, um e-reader,
dispositivo de leitura de livros online. A finalidade de uso desses
dispositivos é relacionada principalmente aos estudos e trabalho,
oito (8) e seis (6) recorréncias, respectivamente. Em seguida, foram
apresentados os fins de lazer, organizagao pessoal, comunicagao e
pesquisa. Os excertos a seguir ilustram bem a finalidade de uso
desses recursos.

Quadro 2: Recursos digitais pessoais e suas finalidades

Excertos

(EL1) Para a minha vida cotidiana. Desde questdes financeiras até lazer. Uso
também para meu trabalho como professora e para as minhas atividades como
aluna.

(EL6) Para preparagdo das aulas (pesquisa, digitacdo de atividades, acesso a
plataformas e programas educacionais), para aulas ao vivo (especialmente na
pandemia) e produgao de material didatico.

(EL8) Para estudar, manter contato com outras pessoas, resolver pendéncias
financeiras, lazer.

Fonte: os autores.

Percebemos, pelos excertos acima, que as TDIC ja estao
presentes na vida dos participantes, seja para fins de lazer, de
estudos ou de trabalho. J& ndo da para dissociar nossas praticas
dos usos dessas tecnologias. Tendo isso em mente, ¢ importante
descobrir se esses recursos e praticas sao adquiridos por conta
propria ou estimulados na esfera universitdria, mais
especificamente no cendrio da formacgao de professores.

Questionamos quais os recursos digitais para uso de
estudantes e professores sdo existentes na universidade. Foram
mencionados: notebook, projetor multimidia, aparelhos de som,
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internet e computador, sendo apenas estes dois ultimos
disponiveis para os estudantes. Os computadores com acesso a
internet sdo disponibilizados no laboratdério de informatica e no
laboratério de linguas’, contudo, segundo EL3, ndo é muito
utilizado pelos estudantes, salvo em momentos de aulas com os
professores e “utilizado sobretudo nos anos iniciais”.

No que tange a categoria formacao (universitaria e/ou outros
cursos), procuramos questionar os estudantes: (a) quais foram as
fontes de aprendizagem sobre as TDIC; (b) os recursos utilizados
durante a graduacdo; (c) a concepgao dos estudantes sobre
letramento digital.

Em relagao as fontes de aprendizagem, cem (100) por cento
dos participantes assinalaram a experiéncia pratica para o manejo
desses recursos, contudo o que percebemos é que essa experiéncia
¢ entendida por eles como aprender sozinhos, utilizando os
recursos por conta propria, e ndo que essa pratica aconteca na
universidade. O Quadro 3, a seguir, apresenta excertos dos
participantes acerca do que foi questionado.

Quadro 3: Formacao: Fontes de aprendizagem

Excertos

(EL2) Foi em palestras, inclusive sobre o ensino de lingua inglesa,
especificamente por meio da musica, que explorou e apresentou a importancia
das tecnologias no ensino. E, em alguma disciplina, que nao me recordo, em que
lemos a BNCC (algo muito breve).

(EL3) E visto um incentivo, porém nem os professores possuem conhecimento
suficiente para apresentar alternativas, bem como nao ha recurso® tecnolégicos
variados.

7O campus dispde de mais de um laboratorio de informatica, utilizado por todos
os alunos. O laboratdrio de linguas, no entanto, é voltado para as disciplinas de
lingua inglesa no curso de Letras e possui computadores e acesso a internet.

8 Optamos por manter os excertos como redigidos pelos participantes para
manter a autenticidade dos dados.
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(EL4) O uso de tecnologias digitais para auxiliar no aprendizado foram mais
utilizadas nas disciplinas de Lingua Inglesa, nas outras matérias do curso isso
quase nunca ocorreu.

(EL6) Participei de minicursos para formagao de professor e em disciplinas de
formagao do professor pude conhecer o conceito de letramento digital e elaborar
uma aula para minha turma (sala de aula invertida). Essas atividades foram
essenciais, principalmente agora na pandemia, para aprender a utilizar recursos
digitais e a repensar minhas aulas num contexto virtual (professora do ensino
fundamental 1).

(EL8) Pesquisei em um projeto de iniciagao cientifica sobre Teletandem. Nesse
método, eu fiz interacdes por skipe onde aprendi lingua inglesa com falantes
norte americanos.

(EL9) Na disciplina de formagao de professores, em busca de sempre trazer
inovagdo para a aula e também é um processo bem mais rapido e satisfatério

para os alunos.

(EL10) nas disciplinas de lingua inglesa para realizar tarefas e contetidos.

Fonte: os autores.

Em segundo lugar, os participantes apontaram “pares/colegas’,
“tutoriais e manuais’, ‘alunos’, ‘eventos académicos’ e ‘atividades de
estagio’ como fontes de aquisicao de conhecimento. Essa recorréncia
demonstra uma aprendizagem colaborativa no aprendizado, uma
vez que a maioria dessas fontes permite discussao e integragao de
conhecimentos advindos de outras pessoas. ‘Disciplinas’, ‘Oficinas,
cursos e minicursos’ receberam quatro apontamentos, o que
demonstra uma porcentagem nao muito expressiva na formagao
formal dos estudantes.

Sao apontadas outras possibilidades de aprendizagem -
‘projetos colaborativos’, ‘livros e periddicos’, ‘blogs e paginas’ e
‘grupos de pesquisa’ — com menor incidéncia, mas que nao
invalidam sua importancia nesse contexto de aprendizagem com
TDIC. Entretanto, destacamos as recorréncias das respostas
“pares/colegas” e “alunos” como fontes para o letramento digital,
uma vez que nossos respondentes (quase que de forma unanime)
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e seus respectivos alunos (nas experiéncias de estagio e
profissionais) sdo considerados nativos digitais (PRENSKY, 2001),
ou seja, uma geragao que ja cresceu em uma sociedade cercada
por dispositivos eletronicos e a internet. Outro fator percebido por
nos foi um aspecto forte de autodidatismo no que se refere ao
letramento digital por parte dos graduandos em Letras.

Em relacdo a concepcao de letramento digital, buscamos
entender os conhecimentos adquiridos e também as acepg¢des dos
pesquisados sobre esse conceito, uma vez que o letramento digital
surgiu como uma nova forma de conceber as praticas de leitura e
escrita a partir do uso de recursos tecnoldgicos como o
computador, a internet e as novas interfaces virtuais. Sobre isso,
os participantes demonstraram pensamentos similares no que
tange ao letramento digital, mas nao demonstraram conhecimento
mais profundo sobre o conceito.

Quadro 4: Formacao: Letramento digital

Excertos

(EL2) Letramento digital é como se fosse um tipo de “alfabetizagdo e
letramento”, mas nao do cddigo, especificamente a lingua portuguesa, mas sim
do meio digital, conhecer simbolos e pontuagées de computadores (algo
simples), enviar e-mails, acessar a internet, conhecer sistemas operacionais (até
ao mais complexo).

(EL4) Vejo o letramento digital como o uso dessas novas ferramentas digitais na
sociedade, nao sé para entretenimento mas para estudo, pesquisa e ensino.

(EL8) Para mim seria o dominio do uso de tecnologia digitais.

Fonte: os autores.

Dentre as respostas elencadas acima, apenas os comentarios
de EL2 e EL4 se aproximaram mais do conceito de letramento
digital apregoado na atualidade, num sentido mais global. A
palavra letramento surgiu pela necessidade de ampliar o conceito
de alfabetizagio, que tem mais a ver com codificar e decodificar o
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codigo linguistico. Mas o letramento vai além disso; ele
corresponde ao uso social das praticas de leitura, ou seja,
interpretar, compreender e fazer inferéncias em um texto.

Além disso, entendemos que esse conceito mais basico, que
entende o letramento digital como ‘saber wusar’ recursos
tecnoldgicos apenas, por parte dos participantes, se d4 por conta
da falta de trabalho com letramentos digitais na escola. Os
estudantes nao tém a concepcao global do que seriam os
letramentos digitais, uma vez que nao foram expostos a eles na
universidade. Ademais, dentre as respostas obtidas, cinco (5) dos
entrevistados dizem se considerar letrados digitalmente,
salientamos aqui — por considerarem o letramento digital como
‘saber utilizar alguns recursos digitais’.

Questionamos, ainda, a forma de estimulo - caso tenha
ocorrido — recebida pelos estudantes durante o curso, bem como
as disciplinas e recursos utilizados. Sete (7) participantes
responderam afirmativamente, um (1), negativamente e dois (2)
disseram que raramente eram estimulados. Cinco (5)
mencionaram disciplinas que privilegiaram o uso da tecnologia,
sendo elas as disciplinas de Lingua Inglesa (3 ocorréncias) e de
Formacao do Profissional em Letras (2 ocorréncias). Os recursos
mencionados foram o Google Classroom, adotado recentemente no
cendrio das aulas remotas, e 0 Moodle, ja existente na instituigao e
utilizado com menos frequéncia antes do ano de 2020.

Na categoria ensino, subcategoria estimulo e praticas de
estdgio, uma vez que o contexto do curso de Letras é o de formacao
de professores, questionamos se houve um incentivo para uso de
TDIC para as praticas de estdgio e se, em caso afirmativo, os
estudantes  poderiam  discorrer sobre os beneficios e
dificuldades/limita¢oes evidenciadas por eles durante este processo.

Os beneficios se pautaram em maior protagonismo do aluno
no processo de aprendizagem e em conhecimento de novos
recursos por parte dos estudantes estagiarios.
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Quadro 5: Ensino: Estimulo em praticas de estagio

Excertos

(EL1) O estagio no ano de 2020, em meio a pandemia, mudou totalmente o seu
formato, aulas remotas, utilizagdo de nuvens de palavras, exibi¢ao sincrona de
videos e realizagdo de atividades, tudo em prol dos alunos e que
consequentemente trouxe beneficios para nés professores que aprendemos ainda
mais.

(EL2) Devido a pandemia, o estagio foi realizado por meio de ferramentas
digitais. Entretanto, ndao fomos instrumentalizados de maneira satisfatoria
devido ao pouco tempo para organizacao e aplicacao.

(EL3) Nos podiamos usar ferramentas digitais mas sempre éramos advertidos
pelos professores que talvez o campo de estagio nao pudesse nos ajudar.

(EL4) Os alunos se sentiam mais protagonistas da sua aprendizagem, e esse foi
um dos pontos positivos.

(EL6) [...] Mensurar os beneficios pode ser arriscado agora, pois foi a minha
primeira experiéncia nesse contexto, mas posso dizer que em LI os alunos
tiveram maior oportunidade de recer contetidos pela produgao de videoaulas.

Fonte: os autores.

Apesar da neutralidade do comentario de EL6, houve
também participantes que apresentaram os pontos negativos da
experiéncia, como a falta de instrumentaliza¢do para utilizar nas
regéncia de estdgio — recursos das escolas no ensino presencial no
ano anterior e deles préprios neste ano, com as aulas remotas. A
caréncia de suporte por parte de seus professores foi outro fator
negativo apresentado.

No mesmo sentido, os participantes discorreram sobre suas
percepg¢des quanto ao uso critico das TDIC por seus professores
na graduacdo. Muitas das respostas sao genéricas, voltando-se ao
fato de que alguns professores utilizam recursos tecnoldgicos e
outros ndo. Da mesma forma, o uso critico dessas ferramentas
muitas vezes nao é percebido pelos estudantes.
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Quadro 6: Ensino: uso critico

Excertos

(EL2) Sim! De modo empenhado e consciente visando atender as necessidades
dos alunos e Icanga-los (com algumas exceg¢des, pois nem todos tem o dominio
ou conhecimento sobre tecnologia digitais).

(EL3) Com algumas exceg¢des, o corpo docente do curso de letras mantém-se
tradicional nas praticas docentes, sobretudo as disciplinas com maior carga
tedrica.

(EL5) Em sua maioria ainda ndo se posicionam, considerando que preferem e
ainda utilizam dos métodos tradicionais de ensino. No entanto, o corpo docente
possui alguns que concordam e lutam pela inclusdo de recursos tecnolégicas na
sala de aula, pois acreditam que estes podem cooperar de forma excepcional
para o ensino e para aprendizagem.

(EL6) Posso dizer que o manejo das ferramentas tem sido ok, mas as proposta
metodologicas precisam de mais atengao.

(EL9) Alguns professores utilizam essas ferramentas como forma de demonstrar
a necessidade de hoje em dia termos essa opg¢do, de que é tudo mais rapido,
porém é claro que o uso disso precisa ser bem monitorado, principalmente em
sala de aula com os alunos, ja que com a facilidade de acessar tudo, os alunos
podem perder um pouco o foco na aula.

(EL10) A utilizam de maneira eficaz visando um ensino de qualidade.

Fonte: os autores.

Os excertos acima demonstram como € importante repensar
as praticas de ensino e aprendizagem integradas as TDIC, pois
“apenas a insercao da tecnologia nas escolas nao é suficiente para
modificar a pratica do professor”, como vimos na segao tedrica.
Pela fala de EL6, parece nao haver um uso critico das TDIC
perceptivel pelos estudantes, apenas um manejo automatizado,
sem objetivos e metodologias bem definidas.

Um ponto relevante a se ressaltar ¢ que os estudantes
perceberam um crescimento exponencial quanto ao uso de TDIC por
seus professores durante as aulas remotas iniciadas em 2020 por
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conta da pandemia de Covid-19. E compreensivel que esse aumento
tenha ocorrido uma vez que o ensino remoto exigiu uma abordagem
tecnologica forte. O que, infelizmente, os dados revelam, é que essa
abordagem nao era tdo pensada antes dessa imposicdo que o
momento pandémico exigiu. Outro ponto importante é destacar a
percepcao dos estudantes em relagdo a mudanga inevitavel no
ensino a partir dos acontecimentos de 2020 com o cenario
pandémico. Fica claro que ndo ha mais como voltar atrds; as TDIC
serdao cada vez mais parte de nosso cotidiano de estudos.

[...] acredito que facilidades desses recursos serdo aproveitadas
apos a pandemia como postagem de videoaulas do préprio
professor regente da turma e conciliagdo numa plataforma tinica de
textos, videos, audios ou jogos (EL6).

O excerto acima demonstra a necessidade de reinventar as
formas de ensino e adaptar-se a novas condic¢des, tendo em vista
que esperamos que as TDIC estejam ainda mais presentes na
educagdo do pos-pandemia. O que queremos dizer é que as
experiéncias de wuso das TDIC durante o ensino remoto
emergencial levam a escola, mesmo que de forma imposta, a
quebrar as barreiras do ensino tradicional (sala de aula, quadro,
livros) e abrir portas para uma discussdo mais ampla de
metodologias e recursos variados.

Evidenciamos que os graduandos compreendem a
necessidade de refletir sobre o papel das TDIC no ensino, em
especial apds experienciarem obstaculos no processo de
aprendizagem no ensino remoto e durante o estagio obrigatorio
como professores regentes. Discutir sobre o uso das TDIC na
educac¢do ganhou maior destaque durante o ensino remoto. Nao
apenas profissionais da educa¢dao, mas também a familia e os
alunos conseguem perceber a falta de formacao voltada ao uso
das TDIC. Assim, tendo em vista os resultados dessa pesquisa, é
perceptivel pelas falas dos estudantes que eles esperam maior
preparo da universidade.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa abordou as percepgdes dos estudantes do 4°
ano do curso de Letras de uma universidade estadual do Parana.
Os resultados demonstram que, de acordo com os graduandos, as
Tecnologias Digitais de Informagdao e Comunicacdo ja estao
presentes em suas vidas, seja para fins de lazer, de estudos ou de
trabalho. Todavia, na universidade, os professores precisam, nao
somente incorporar as TDIC em suas praticas docentes, mas
também aperfeicoar essas praticas com o uso de novas
metodologias e recursos midiaticos educacionais. A avaliagao dos
dados alcancados ainda revelou a insuficiéncia de experiéncias
aliadas as TDIC, sendo que, mesmo que de forma reduzida, hd
recursos disponiveis na universidade. O que realmente se destaca,
segundo os graduandos, é a auséncia de capacitagao para usos
mais amplos e criticos desses recursos.

Isso reforga a necessidade de o professor conhecer e de se
familiarizar com as TDIC ja em seu processo de formagao inicial.
O professor em formagao constrdi seu conhecimento sobre o
ambiente digital e seus proprios recursos didaticos, que podem
ser significativos para seus futuros alunos como sujeitos ativos na
cultura cibernética.

Diante do que discutimos neste artigo, da caréncia e
necessidade de letramento digital evidenciados pelas percep¢des dos
graduandos de Letras, urge pensarmos em praticas pedagogicas
inovadoras que contribuam para a formagao de um professor que
atenda as atuais demandas educacionais, integrando as tecnologias
digitais as praticas de ensino e de aprendizagem. Ao analisar as
respostas dos graduandos, observamos que eles compreendem de
forma superficial o que sdo os letramentos digitais, uma vez que nao
foram expostos a eles na universidade.

Além disso, o estudo demonstrou, no que se refere ao
letramento digital, que os estudantes aprendem mais por meio de
uma aprendizagem colaborativa com pares e colegas do que por
meio de seus professores. Assim, entendemos que os estudantes
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pesquisados percebem que seus professores nao estao devidamente
preparados para desenvolver atividades pedagogicas inovadoras,
ancorando-se nas TDIC. Apesar disso, constatamos que alguns
desses professores demonstraram interesse em integrar as
tecnologias as suas atividades pedagdgicas, principalmente neste
momento em que o cenario mundial exige tal uso.

Por isso, ao pensar na formagao de professores de um modo
geral, é fundamental atentarmos para a inevitabilidade de praticas
pedagogicas diferenciadas e colaborativas, que integrem os recursos
tecnologicos existentes e que estdo a disposi¢io dos cursos de
formagao de professores. Contudo, é importante salientar que a
promocao de praticas pedagdgicas que facam uso efetivo das
tecnologias digitais nao é responsabilidade exclusiva do professor.
Cabe também aos estudantes, sobretudo aos professores em
formagao, pensar na insergao de tecnologias no contexto educacional
de modo reflexivo, a fim de atingir objetivos pedagodgicos especificos.

Acreditamos, a partir dos frutos de nossa pesquisa, que
estudos acerca das tecnologias digitais e do letramento digital sao
cada vez mais pertinentes, uma vez que refletir sobre as distintas
possibilidades de insercao das TDIC no processo de formacao de
futuros professores, neste caso de Letras, € alterar o atual cendrio
da educacao brasileira. Consideramos que, ao promover novas
praticas de letramento digital, colaboraremos para o
desenvolvimento das habilidades cognitivas e para a melhoria do
desempenho escolar de nossos estudantes. Ainda, salientamos
que as consideragdes e reflexdes aqui pontuadas objetivam
apresentar contribui¢des para futuros trabalhos e pesquisas.
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OBJETOS DE APRENDIZAGEM E ENSINO
DE GRAMATICA!

Gabrielly Champi Duarte?
Julia Arruda Franzon®

INTRODUCAO

Um ensino de gramatica que se baseie nos usos reais e que
sirva de apoio ao letramento linguistico do aluno é o ideal que se
vem buscando ao longo das ultimas décadas no Brasil. H4, no
entanto, no pais, uma cultura pautada no preconceito e no erro
linguistico, fruto de nossa propria historia constitutiva enquanto
nacao. Isso impede uma educagao gramatica pautada no respeito
linguistico (PAGOTTO, 1998; FARACO, 2008).

Tento em vista essa problematica, que constitui objeto de
estudo de uma das autoras desta pesquisa, e o contato com os
Objetos de Aprendizagem (doravante OA), por meio da disciplina
Novas Tecnologias Linguagens e Escola, surgiu o interesse por
unir os temas em pesquisa.

1 Esta pesquisa foi desenvolvida para a disciplina Novas Tecnologias, Linguagens e
Escola, do Programa de Poés-Graduagdo em Estudos da Linguagem da
Universidade Estadual de Londrina (PPGEL/UEL) com a supervisao e
colaboragdo da Prof.a Dr.a Eliana Maria Severino Donaio Ruiz.

2 Mestra e Doutoranda em Estudos da Linguagem pela Universidade Estadual de
Londrina (PPGEL - UEL). Contato: gabrielly.champi@uel.br. Lattes: http://
lattes.cnpq.br/8453603231384235. Orcid: https://orcid.org/0000-0002-6414-8042.

3 Licenciada em Letras Verndculas e Cléssicas pela Universidade Estadual de
Londrina (PPGEL - UEL). Contato: julia.a.franzon@uelbr. Lattes: http://
lattes.cnpq.br/0329380364094726. Orcid: https://orcid.org/0000-0001-7420-5912.
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Alinhado a isso, o cendrio pandémico do ano de 2020 fez a
educacdao brasileira palco para adaptagdes e transformagoes,
principalmente no que diz respeito aos recursos tecnoldgicos, que
precisaram ser inseridos no cotidiano do processo ensino-
aprendizagem de alunos e professores e foi mais um ponto
motivador para o interesse pelo desenvolvimento da pesquisa.

Dessa maneira, algumas perguntas norteadoras foram
essenciais para o desenvolvimento dos objetivos da pesquisa,
quais sejam: De qual concepgao de ensino de gramatica os OA se
aproximam? Eles podem ser uma boa ferramenta para o ensino de
gramatica? Como? Por meio delas, elencou-se o objetivo geral:
verificar de qual concep¢ao de ensino de gramatica os OA se
aproximam; e os especificos: i) analisar se e como os OA podem
ser Uteis para o ensino de gramatica; ii) avaliar como e se podem
prejudicar um ensino gramadatica pautado no respeito a
diversidade linguistica.

Para o cumprimento dos objetivos propostos, foi necessaria
uma abordagem metodoldgica qualitativa e ancoragem em alguns
estudiosos a respeito dos OA e no ensino de gramatica. Procedeu-
se a analise de dois OA: “Trabalhando com Pontuagao” e “Chuva
de Pronomes”.

O texto estd organizado de forma a possibilitar a compressao,
primeiramente, do objeto OA e sua relacdo com o ensino de
gramatica; depois, estao expostos os passos metodoldgicos,
seguidos da analise do corpus e das consideragoes finais.

1. OBJETOS DE APRENDIZAGEM: HISTORIA E EVOLUCAO

De acordo com Leffa (2006, p. 3), uma das preocupagoes
existentes na area educacional do ensino de linguas ¢ encontrar
uma unidade minima ideal para o processo de aprendizagem. Os
OA sao meios de segmentacao de um objeto maior de
aprendizagem, em reconfiguragdes menores, as quais possuem
diversas defini¢des implementadas por estudiosos da educagao,
dentre elas, a dominante: “qualquer arquivo digital (texto,
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imagem ou video), desde que usado para facilitar e promover a
aprendizagem” (LEFFA, 2006, p. 7).

Ainda segundo o autor, mesmo nao havendo consenso entre
0s pesquisadores, a maioria desenvolveu critérios para classificar
e caracterizar os OA com base na funcionalidade de tais objetos.
As caracteristicas mais comumente encontradas sdao granularidade,
reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade, as quais serao
brevemente descritas a seguir.

A caracterizagao de granularidade diz respeito a capacidade de
encaixes e combinagdes dos OA, isto ¢, um mesmo objeto de
aprendizagem deve poder ser utilizado em diferentes formas de
trabalho com os contetidos em sala de aula ou com as sequéncias
didaticas, sendo possivel a utilizagao de um tnico OA para varios
fins, dependendo do objetivo educacional proposto e desejado
pelo profissional usudrio desses objetos.

Para Leffa (2006, p. 8), “Um objeto pequeno, como a defini¢ao
de um conceito, por exemplo, pode ser mais facilmente
reaproveitado em objetos maiores, como uma aula ou uma
disciplina”.

Além disso, “O nivel de adiantamento dos alunos pode
também afetar a granularidade: um objeto elaborado para alunos
universitarios tende a ser nao sé mais complexo, mas também
mais extenso do que um objeto preparado para alunos do ensino
fundamental” (LEFFA, 2006, p. 10).

A reusabilidade diz respeito a necessidade de um OA ser feito
tanto para ser usado quanto para ser reutilizado, visando
aproveitamentos financeiro, ecologico e de tempo no preparo e na
construcao dos objetos, muitas vezes idealizados e elaborados por
professores. Para Leffa (2006, p. 11), “o mesmo arquivo pode ser
copiado e apresentado para milhares de usudrios a um custo
infimo de producao e distribui¢ao”. Ou seja, um OA nao deve se
esgotar em seu uso, pois, estando disponivel em plataformas
digitais — meio tecnoldgico em que a inovagdo é um processo
didrio e progressivo —, deve, entdo, proporcionar adaptacdo e
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aprimoramento das evolugdes constantes dos projetos de
atividades para a aprendizagem.

Tal evolugado tecnologica dos OA leva a terceira caracteristica
listada: a interoperabilidade. Esta se refere as estruturas internas de
um OA, suas configuragdes técnicas de processamento e
funcionamento dos objetos em diversos sistemas operacionais de
acesso a internet, em quaisquer computadores, processadores e
navegadores.

Segundo Leffa, “Felizmente nao interessa ao professor ou a
quem elabora o OA ter qualquer conhecimento dessa estrutura
interna; a ferramenta, ou o sistema de autoria usado pelo
professor, deve ser capaz de administrar todos esses detalhes
estritamente técnicos” (LEFFA, 2006, p. 12).

Ja a recuperabilidade caracteriza os objetos a partir do foco na
acessibilidade para os usudrios das plataformas. De acordo com
Leffa (2006, p. 12), esta caracteristica garante facilidade de
usufruir qualquer OA desejado, isto é, a forma de pesquisa para
encontra-los, por exemplo, ¢ facilitada a partir de palavras-chave e
de hiperlinks que direcionam o clique direto para a pagina virtual
em que esta o OA.

O acesso ¢ realizado a partir de um sistema denominado
“metadados”, ou seja, por meio de fichas de classificacdo, nas
quais hd registros, informagoes e descrigdes dos OA, como titulo
das atividades, resumo, palavras-chave, nome e papel dos
contribuintes, niveis de interatividade, de dificuldade e contextos
sugeridos. Esses sistemas sao encontrados nos repositorios de OA,
0s quais sao mantidos por universidades, entidades
governamentais ou empresas privadas.

Leffa (2006, p. 15) destaca a importancia e a necessidade
desses repositorios, que, em espagos organizados, agrupam e
disponibilizam, gratuitamente, os objetos de diversas areas do
conhecimento. Ciente da conceituagdao tedrica, historica e
evolutiva dos OA, pode-se relaciona-los ao ensino de gramatica.
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2. OA E ENSINO DE GRAMATICA

Segundo Aratjo (2013, p. 179), a concepgao de OA nasceu na
Ciéncia da Computacado, e sua origem faz com que, até hoje, se
criem problemas para as formas de avaliagdo e descrigao dessas
ferramentas no ambito pedagdgico. A concepcao advinda da
Ciéncia da Computacdo “parece encaminhar a descricio e
avaliagao dessas ferramentas de ensino para aspectos técnicos em
detrimento de aspectos didatico-pedagogicos”.

O maior problema disso é que os OA acabam se tornando
restritos ao design e reusabilidade, como aponta Leffa:

O que basicamente tem caracterizado a pesquisa na teoria dos OAs
é a énfase no nucleo do sintagma, a palavra “objetos”, relegando a
um segundo plano a locucdo “de aprendizagem”. A énfase dada a
estrutura e as caracteristicas especificas do objeto (granularidade,
recuperabilidade etc.) teve como consequéncia a retirada da
aprendizagem (LEFFA, 2006, p. 25-26).

Além disso,

Uma das grandes premissas de produgao de objetos de
aprendizagem € a possibilidade de combinar e usar objetos de
qualquer maneira (metafora do LEGO). Isso seria possivel porque
teoricamente um OA néao deveria estar ligado a nenhuma corrente
tedrica da disciplina a que pertenca ou a nenhuma teoria de ensino-
aprendizagem. Chama-se essa visdo na literatura da area de
‘hip6tese da neutralidade tedrica’ (ARAUJO, 2013, p. 193).

Partindo do pensamento de Kooper (2003 apud TEIXEIRA,
2008), mesmo os objetos ditos teoricamente “neutros” apresentam
uma teoria, haja vista que veem o processo de ensino como
transferéncia de conhecimento ou como aprendizado ativo.

No que diz respeito ao ensino de gramatica, o0 OA se pautara
no ensino tradicional ou inovador.
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No entanto, conforme Aradjo (2013, p. 198), “a teoria da
‘neutralidade pedagogica’”, embora, como ja afirmamos, sofra
muitas criticas, parece ser usada com frequéncia para
fundamentar as caracteristicas reusabilidade, granularidade e
adaptabilidade” .

Isso implica em um problema para o ensino de gramatica,
pois, na tentativa de neutralidade, os OA podem langar mao de
uma abordagem reducionista de lingua, que trate apenas de
“certo” e “errado”, o que contribui para um ensino de gramatica
que reforca o preconceito linguistico.

O ensino de gramatica tradicional no Brasil se pauta apenas
em gramaticas normativas. “Nossas gramaticas normativas atuais
sao heranga de uma tradigao cldssica greco-romana, cuja norma se
baseia numa concepcao de lingua homogénea, tida como um
padrao abstrato que existe independente dos individuos que a
falam” (GORSKI; COELHO, 2009, p. 74).

Ancorada nessa concepgao de lingua,

As atividades didaticas, nesse tipo de abordagem, costumam ser
basicamente classificatorias, desvinculadas do uso real da lingua,
regidas pelas nogdes de “certo” e de “errado”, em que certo é o que
esta de acordo com as regras de tais gramaticas, ao passo que tudo
0 que nao se conformar a essas regras ¢ taxado de erro e deve ser
corrigido [...] (GORSKL COELHO, 2009, p. 74).

Os efeitos desse tipo de abordagem sao bastante importantes,
pontuam as autoras, como a énfase nas desigualdades sociais, o
tratamento de diferengas como deficiéncias e impacto no fracasso
escolar.

A corrente da Sociolinguistica Educacional e a Pedagogia da
Variagao Linguistica (BORTONI-RICARDO, 2005; FARACO,
2008) sao reagdes a esse ensino de gramatica pautado no “erro” e
no preconceito linguistico. Nessas abordagens, a lingua
portuguesa é compreendida como um organismo Vvivo,
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heterogéneo e passivel de mudangas, estando em constante
processo de variagao.

Propdem um ensino de gramatica que lide com a realidade
linguistica dos usudrios da lingua, levando ndo somente em
consideragao os fatores internos da lingua, mas também os fatores
de ordem externa. Os estudos que se fundamentam nessas
correntes linguisticas desenvolvem praticas de linguagem
significativas para incluir alunos de classes sociais menos
favorecidas, fazendo-os se sentir menos estrangeiros em relagao a
lingua utilizada pela escola.

Algo relevante e, muitas vezes, motivo de equivoco de quem
desconhece tais abordagens é pensar que havera o abandono do
ensino das normas socialmente prestigiadas, o que nao ¢ real. O
intuito é justamente que os discentes dominem as variantes de
prestigio, porém sem excluir o trabalho de reflexdao sobre os usos
das diversas variedades linguisticas existentes no Brasil, haja vista
que se trata de reflexdo imprescindivel para a formagdo de
individuos reflexivos sobre a lingua que falam.

O aprendizado de gramatica, segundo essas correntes, deve
ocorrer por meio do contato com diferentes géneros textuais
escritos e falados e seus contextos de uso.

Trata-se de um ensino baseado em continuos de fala:
urbanizacgao; oralidade-letramento e monitoragao estilistica,
conforme desenvolvido por Bortoni-Ricardo (2005); e diversidade
de géneros e concepgdes discursivas, seguindo os pressupostos de
Marcuschi (2001).

Dessa forma, o aluno é conscientizado, e seu leque de
possibilidades linguisticas aumenta, sendo possivel forma-lo
muito mais competente e consciente dos diversos usos da lingua.
Trata-se de algo diferente de memorizar cada regra da gramatica
normativa, levando os aprendizes a pensarem na forma ideal de
fala e escrita de acordo com as caracteristicas e condi¢oes do
contexto de produgao dos discursos.

H4 vdrias propostas praticas para o ensino de gramatica
seguindo essa abordagem, tais como os trabalhos da professora
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Silvia Vieira, grande expoente nesta area (VIEIRA, 2020, 2017;
VIEIRA; BRANDAO, 2014; VIEIRA; LIMA, 2019).

Por ser esta uma abordagem de ensino de gramatica mais
recente, pelo fato de haver distancia motivada por diversos
fatores entre os novos estudos desenvolvidos pela academia e a
educagao basica, além da tentativa de “neutralidade pedagdgica”
dos OA, pensou-se que seria relevante investigar de qual
abordagem os OA se aproximariam.

Em seguida, estdo expostos os passos metodoldgicos
desenvolvidos para a realizagdo da pesquisa.

3. METODOLOGIA

Os objetivos desta pesquisa podem ser assim definidos.
Objetivo geral: verificar de qual concepgao de ensino de gramatica
0os OA se aproximam; especificos: i) analisar se e como os OA
podem ser tuteis para o ensino de gramatica; ii) avaliar como e se
podem prejudicar um ensino gramatica pautado no respeito a
diversidade linguistica.

Para tanto, pensou-se que o método apropriado seria o
desenvolvimento de uma pesquisa qualitativa. Segundo Bortoni-
Ricardo,

Na pesquisa qualitativa, ndo se procura observar a influéncia de
uma variavel em outra. O pesquisador esta interessado em um
processo que ocorre em determinado ambiente e quer saber como
os atores sociais envolvidos nesse processo o percebem, ou seja,
como o interpretam (BORTONI-RICARDO, 2008, p. 34).

Ou seja, esta seria a opgao mais adequada por ser o tipo de
método que procura entender e interpretar fendmenos sociais
inseridos em um determinado contexto.

Assim, foi necessdria a escolha de pelo menos dois OA para
proceder a andlise qualitativa e o cumprimento dos objetivos
propostos.
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Por meio de pesquisa em repositorios onde ficam armazenados,
a plataforma “NOAS” (Nucleo de Computagao Aplicada) foi
encontrada; € uma plataforma que disponibiliza OA para aulas de
diferentes disciplinas em diferentes niveis de ensino.

Fazendo uma busca pelo site, na parte “Quem Somos”,
encontra-se a seguinte apresentagao: “O NOAS ¢ um nucleo de
computacao aplicada, destinado ao desenvolvimento de objetos
de aprendizagem significativa, estruturados em simulagdes
computacionais de fendmenos”. Além disso, os objetivos da
criagao dos OA sao elencados:

Nesse cendrio, foi criado o NOAS com a proposta de desenvolver
objetos que contribuam para uma aprendizagem significativa. Essas
atividades sao baseadas em simula¢des computacionais (applets
Java, animagdes em flash, realidade virtual) que permitem ao
aprendiz a interacdo necessaria a compreensdao dos fendmenos
estudados. A equipe do NOAS é constituida por educadores,
especialistas em softwares, engenheiros, que se utilizam da
tecnologia digital como elemento potencializador do processo de
ensino e aprendizagem (NOAS, 2020, p. 1).

A proposta do site afirma que o objetivo é a criagao de OA
para uma “aprendizagem significativa”; no entanto, ndo hd na
plataforma descrigao de quais sao os critérios para a escolha dos
OA disponibilizados, o que se sabe apenas ¢ que a equipe €
formada por educadores, especialistas em software e engenheiros,
como destacado no trecho.

A plataforma conta com cinco niveis de ensino: Educagao
Infantil, Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental II, Ensino
Médio e Ensino Superior, cada nivel de ensino contendo
diferentes areas do conhecimento a serem exploradas.

Na Educacgao Infantil, estdao disponiveis as seguintes areas do
conhecimento: Artes, Ciéncias, Filosofia, Geografia, Historia,
Lingua Portuguesa e Matematica. No ensino Fundamental I, além
dessas, ha o acréscimo da Lingua Inglesa. No Ensino
Fundamental II, também ha o acréscimo de mais uma disciplina
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de lingua estrangeira: Espanhol. No Ensino Médio, ha uma nova
grade de areas: Biologia, Filosofia, Fisica, Geografia, Historia,
Lingua Portuguesa, Matematica, Quimica. Para o Ensino Superior,
ha disponiveis apenas as areas de Astronomia, Biologia, Fisica,
Matematica e Quimica. A auséncia de areas das Letras e Ciéncias
Humanas aponta uma necessidade de envolvimento dessas areas
com o desenvolvimento desse tipo de tecnologia.

Dentro da area de cada disciplina, estao dispostos os OA, os
quais ndo estao divididos sob nenhuma classificagdo. Estdao
disponiveis varios OA que tratam de contetdos distintos, todos
comportados em uma mesma area.

Os OA “Trabalhando com Pontuagao” e “Chuva de
Pronomes”, escolhidos para analise neste artigo, fazem parte dos
OA disponiveis na area intitulada “Lingua Portuguesa para o
Ensino Fundamental I1”, no sitet.

Ambos os OA foram selecionados por tratarem de tdépicos
gramaticais diferentes e serem bastante acessados: o OA
“Trabalhando com Pontuagao” possui 143.182 visualizacoes e 518
avaliagoes e o OA “Chuva de Pronomes” possui 113.417
visualizagoes e 441 avaliagoes. As avaliagdes de ambos sao
majoritariamente positivas.

A seguir, a analise do corpus.

4. ANALISE DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM
4.1 O Objeto de Aprendizagem “Trabalhando com Pontuac¢ao”

Segundo a descri¢cao do OA “Trabalhando com Pontuagao”,
“o0 aluno conhecera alguns sinais de pontuagdo e a importancia de
cada um deles no texto. Depois, trabalhard com exercicios,
aplicando o que aprendeu”. Ha, ainda, uma explicacdo do que
proporciona ao aprendiz: “O que permite ao aluno: Permite que

4 Disponivel em: https://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/lingua-portuguesa/.
Acesso em: 22 dez. 2020.
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os alunos produzam textos corretamente” (SANT ANNA;
OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020, p. 1).

Trata-se de um jogo cujo objetivo € arrastar com o mouse o ponto
a ser usado em cada parte do texto onde hd lacunas em branco. Em
esséncia, esta é a atividade a ser realizada durante o jogo.

Quando se clica com o mouse sobre o jogo “Trabalhando com
Pontuagao”, na plataforma NOAS, abre-se uma tela carregando.
Apos o carregamento, € exibida uma imagem com o nome do jogo
e um icone que simboliza o “play” para inicia-lo.

Ap0s clicar sobre o icone, abre-se outra tela onde estd
disponivel outro icone com a palavra “comegar”. Clicando no
icone “comecar”, abre-se uma tela de animagao em que o ponto
final, como um personagem, faz sua apresentacao e indica seus
principais usos no texto com recurso de dudio. Na mesma tela, ha
um icone com a palavra “préximo”.

Ao clicar no icone, uma nova tela de animacao é aberta, desta
vez com a apresentacdo da virgula, também como uma
personagem, apresentando-se e dizendo, pelo recurso de audio,
conforme demonstra a imagem a seguir.
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Figura 1: Tela do OA exibindo apresentacao da virgula®

2 | ®

Eu sou a virgula!
Sou usada nas Frases para
marcar uma pequena pausa.

S

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

A sequéncia de telas exibidas, sempre ao clicar no icone
“proximo”, apresenta como personagens o ponto de interrogagao,
depois o ponto de exclamagdo, seguido dos dois pontos e
travessao. A imagem a seguir retrata a tela exibida para a
apresentacao do travessao.

5Tela do OA “Trabalhando com Pontuagao” exibindo a imagem centralizada da
personagem “virgula” acompanhada por um baldo na cor branca, ao lado, contendo
o texto: “Eu sou a virgula! Sou usada nas frases para marcar uma pequena pausa”.
Na parte inferior da tela, a direita, um icone azul com a palavra “préximo”.
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Figura 2: Tela do OA apresentando o travessao®

Travessao

Sou o travess§0. Sou usado nestes casos:
1) Para pdr em evidincia palavra, expressio ou frase.
2) Para substituir virgulas nos apostos longos.
3) Nos dislogos, para indicar mudanga de interlocutor.
4) Para marcar pontos extremos de Um percurso.

Além desses casos, POr Ser UM recurso expressivo, também posso ser usado para:
1) Separar a fala do narrador da Fala do personagem.

2) Indicar interferéncia do narrador.

3) Inserir na Fala do narrador, o pensamento da personagem.

Pular introdugao ° Préximo

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA,; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

O que mais chama a atengao, ao observar as telas referentes a
virgula e ao travessao, € a série de regras para o uso do travessao
e apenas uma regra para o uso da virgula.

Apds a apresentagao da pontuagao, clicando mais uma vez
sobre o icone “proximo”, o OA possibilita a escolha de um texto
para que o usudrio coloque a pontuagao “aprendida” em pratica.
A imagem a seguir apresenta a tela referente a escolha de textos.

¢ Tela do OA “trabalhando com pontuacdo” exibindo a imagem do personagem
“travessao” na parte inferior esquerda da tela. Ao centro, uma figura branca
descrevendo os diversos usos do ponto: “Sou o travessdo, sou usado nestes
casos: 1) Para por em evidéncia palavra, expressdo ou frase. 2) Para substituir
virgulas nos apostos longos. 3) Nos didlogos, para indicar mudanca de
interlocutor. 4) Para marcar pontos extremos de um percurso. Além desses casos,
por ser um recurso expressivo, também pode ser usado para: 1) Separar a fala do
narrador da fala do personagem. 2) Indicar interferéncia do narrador. 3) Inserir
na fala do narrador, o pensamento da personagem.” Na parte inferior direita, ha
um icone em azul contendo a palavra “préximo”.
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Figura 3: Tela do OA exibindo texto “Xaxa, o gato de livraria”?

.
- L72)
P ;

4\

[ A\

Xax3, o gato de
livraria

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

Depois de escolher o texto a ser pontuado, o usudrio conta
com programa de dudio, possibilitando uma narragdo para a
historia que escolheu; assim, pode pontuar o texto enquanto
escuta a narragao da historia.

O jogo dispoe de todos os pontos na parte superior da tela e,
abaixo, a exposicao de trechos da histéria com lacunas em branco.
O usudrio deve clicar com o mouse na pontuagao escolhida e
arrasta-la até a lacuna que deseja.

A cada acerto, o jogo produz uma melodia associada a
vitoria, com acordes maiores, além de uma marcac¢do em verde na
lacuna onde a pontuagao é considerada correta, como evidencia a
figura a seguir.

7 Tela do OA “Trabalhando com Pontuacdo”; em destaque, o texto “Xaxa, o gato
de livraria”, que pode ser escolhido para ser pontuado. Ao clicar na seta a
direita, outras opgdes de textos serdo exibidas. Ao clicar na seta a esquerda,
outras opgdes de texto serao também exibidas.
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Figura 4: Tela do OA exibindo acertos?

ERROS ACERTOS

'qnondomluog-bomi 9 com 3guana boca .‘/

Como o ratinho era meio cegueta e distraido nem

percebeu o perigo Portanto nem pensou em fu-
gir E depois os gatos de livraria n3o fazem o
;Mubatulhoqmndoesﬁolmhnhfumm

Ent3o Asponsito continuou folheando o livro

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

Quando ocorre um desvio de pontuagao, o jogo reproduz um
som de alerta e oferece a resposta correta ao usuario, como exibe a
figura a seguir:

8 Tela do OA “Trabalhando com Pontuag¢do” exibindo trecho do texto “Xaxa, o
gato de livraria” e lacunas em branco a serem preenchidas por pontuacdo. Na
parte superior estdo as pontuagdes exibidas em colorido para serem arrastadas
com o mouse até as lacunas em branco. O icone superior azul a esquerda
identifica o nimero de erros, ao seu lado, em verde, reflete-se o niimero de
acertos. As lacunas preenchidas marcadas com um visto em verde simbolizam o
uso de pontuagao correta.
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Figura 5: Tela do OA indicando desvio de pontuagao®

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

Apos o preenchimento de todas as lacunas em branco do
texto com a pontuacdo disponibilizada, o OA faz a soma de
pontos do jogador, como evidencia a imagem abaixo:

Figura 6: Tela do OA exibindo painel fim de jogo'

Fonte: Plataforma Noas (SANT’ANNA; OLIVEIRA; RIBEIRO, 2020).

°Tela do OA “Trabalhando com Pontuagao” exibindo uma figura amarela com
texto de explicacdo sobre a pontuagao utilizada quando ocorre erro no
preenchimento da lacuna pelo jogador.

10 Tela do OA “Trabalhando com Pontuac¢ao” exibindo o cémputo dos acertos do
usuario. H4 uma figura amarela em destaque contendo a frase “vocé acertou”.
Ao lado, no icone verde, o total de pontos e a palavra ““parabéns””. Abaixo, ha,
em verde, o icone “jogar novamente” e, em azul, “inicio”.
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A parte descritiva do OA “Trabalhando com Pontuagao”
afirma que o jogo permite que os alunos produzam textos
corretamente, porém € fato que apenas a pratica de uma atividade
como esta sobre pontuacdo nao se garante que o aluno entenda a
importancia de seu uso no texto e os produza de melhor maneira.

O discente s6 entendera o quanto a pontuacao é importante e
produzird melhores textos lendo, refletindo sobre o tema em
diferentes contextos e por meio de géneros textuais diversos, com
a mediacao do professor.

Nao ha indicagao de que o OA poderia ser reutilizado, nem
indicacdo teorica do material consultado para sua elaboragao. A
tentativa de cumprir as caracteristicas de granularidade,
reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade acaba deixando o
OA carente de teoria pedagdgica.

No que se refere ao ensino de gramatica, o OA
aparentemente segue uma visao tradicional de lingua, pois a
atividade requer um raciocinio de “certo” e “errado”; o aluno-
usuario deve colocar a pontuagao “correta” na lacuna em branco,
nado havendo possibilidade de interagao com o texto.

Em casos em que caberia uma virgula ou um travessao,
indiferentemente, o OA indica como “erro” se, no texto original,
houver virgula e o aluno colocar um travessao, por exemplo. Ou
seja, ndao hd participacdo ativa do estudante no contato com o
texto, ele ndo pode explorar as possibilidades em casos em que
isso seria possivel, pois a atividade o limita.

A Sociolinguistica Educacional e a Pedagogia da Variagao
Linguistica sdo correntes de ensino que pregam o aprendizado de
gramatica ativo e pautado na realidade. A melhor maneira de
ensinar gramatica, segundos essas concepgdes, seria por meio do
contato com diferentes géneros discursivos, sempre explorando as
diversas possibilidades e usos da lingua de acordo com cada
contexto sociodiscursivo.

Quando hd no jogo uma marcacdao como “erro” de uma
possibilidade de uso de pontuagao perfeitamente aceitavel, como
o caso de travessdo em alguns contextos em vez da virgula, isso
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contraria essa abordagem de ensino e prejudica o aprendizado do
aluno.

Outro ponto prejudicial se trata, no inicio do jogo, da
animacao que apresenta a pontuacao e seus usos. A lista de regras
para o travessdo comparada a uma Unica regra para o uso da
virgula nao faz jus a realidade de uso dessas pontuagdes. Aqui
também faz falta a referéncia tedrica em que essas regras foram
pautadas.

Trata-se, porém, de uma forma ludica de praticar a
pontuagao que, com um docente bem instruido, pode ser bem
aproveitada. Na perspectiva da Sociolinguistica Educacional e da
Pedagogia da Variacao Linguistica, o professor poderia trabalhar
usos da pontuacdo no texto narrativo — jd que é a tunica
possibilidade de texto oferecida pelo OA.

Nos casos em que seria possivel mais de uma pontuacao,
pedir aos alunos que indicassem no caderno ou expusessem pela
fala, em sala de aula, as outras possibilidades. Esta seria uma
forma produtiva de utilizar este OA.

A seguir, a andlise do OA “Chuva de Pronomes”.

4.2 O Objeto de Aprendizagem “Chuva de Pronomes”

Na descri¢ao do jogo “Chuva de Pronomes”, afirma-se que:
“Nesta atividade, os alunos deverao completar as frases com o
pronome adequado”. Na parte do que proporciona ao aluno, é
indicado: “Permite aos alunos reconhecerem o emprego correto
dos pronomes obliquos”.

Trata-se de um jogo cujo objetivo € completar frases com o
pronome obliquo correto. Uma frase é disponibilizada por vez, e,
a cada nova frase, ha uma animacao em que figuras de gotas de
chuva caem do céu. Dentro delas, estdao escritos pronomes
obliquos. O aluno deve clicar na figura em que estiver escrito o
pronome relativo a frase da vez.

Ao clicar sobre o jogo “Chuva de Pronomes” na plataforma
NOAS, abre-se uma tela de carregamento. Apos carregar, inicia-se
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uma animacao com dois personagens de guarda-chuvas em meio
a chuva, com o nome do jogo ao centro em destaque; abaixo, um
icone em amarelo contendo a palavra “jogar”.

Clicando sobre o icone, abre-se uma tela com explica¢ao de
como jogar, conforme imagem a seguir.

Figura 7: Tela do OA exibindo orientac¢ao!!

/
Clique sobre a gota que contém o

pronome adequado para cac/ia frase./

CONTINUAR ’

Fonte: Plataforma Noas (FIDELIS; LACERDA; FARIA, 2020).

Ao clicar em “continuar”, o jogo € iniciado. Uma frase é
exposta na parte inferior de forma centralizada, contendo uma
lacuna onde falta um pronome. As figuras das gotas de chuvas
aparecem na tela, e o aluno-usuario deve clicar sobre a que
preenche a lacuna da frase em questao.

Quando o usudrio clica sobre a gota de chuva que contém o
pronome correto, 0 OA o parabeniza, como demonstra a imagem
a seguir:

1 Tela do OA “Chuva de Pronomes” exibindo instruc¢ao centralizada em letras
brancas de como jogar o jogo. Abaixo da explicagao, icone amarelo contendo a
palavra “continuar”.
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Figura 8 — Tela do OA parabenizando o usuario pela escolha do
pronome correto'

é Perdidas ER N B

Guilherme ja se preparou.

Fonte: Plataforma Noas (FIDELIS; LACERDA,; FARIA, 2020).

Dessa maneira, o aluno-usudrio vai clicando sobre as gotas e
preenchendo as lacunas das frases. Quando clica em um pronome
que nao corresponde a frase exposta da vez, o jogo expde uma
corregao, como exibe a figura a seguir:

2Tela do OA “Chuva de Pronomes” exibindo uma figura branca centralizada

“uu s

contendo a palavra ““parabéns

a frase “Este é o pronome correto”. Na parte inferior da tela, ha um icone em

“u

na parte superior em verde. Abaixo, é descrita

i

amarelo contendo a palavra ““continuar””. Abaixo do icone amarelo, a frase

“Guilherme ja se preparou”, ja com o pronome “se” preenchendo a lacuna.
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Figura 9 — Tela do OA advertindo a escolha equivocada de pronome'®

Assim tu _ prejudicas.

Fonte: Plataforma Noas (FIDELIS; LACERDA,; FARIA, 2020).

O jogo dispde de um tempo para a atividade e, quando este
acaba, oferece a pontuacdo do aluno-usudrio como demonstra a
imagem a seguir:

13 Tela do OA “Chuva de Pronomes” exibindo uma figura branca centralizada
contendo a frase “Que pena!” na parte superior em vermelho. Abaixo, esta
descrita a frase “Este nao é o pronome mais adequado”. Na parte inferior da tela,
ha um icone em amarelo contendo a palavra “continuar”. Abaixo do icone
amarelo, a frase “Assim tu __ prejudicas”, sem o pronome obliquo
correspondente preenchendo a lacuna.
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Figura 10 — Tela do OA exibindo fim de jogo'

PONTUACAD

Fonte: Plataforma Noas (FIDELIS,‘ LACERDA; FARIA, 2020).

E interessante notar o contetido das frases. Ha uma tentativa
de uso de frases rotineiras, cotidianas, mas a distancia entre os
pronomes que aparecem nessas construgoes e a fala cotidiana dos
brasileiros é nitida. Algumas das frases sdao: “Passa-me o sal, por

7

favor.”; “Devolva-me o celular, preciso dele.”; “Tinham-na como
pessoa da familia.”; “Encontrei-a no estacionamento.”; “Seus
alunos estudaram, pois os vi na biblioteca.”; “Eu entreguei-lhe o
convite de casamento.”; “Os tapetes? Lavamo-los no rio.”; “Voés
vos beneficiastes com esta conquista.

Se sao frases extraidas de usos cotidianos, por que, em

nenhum €aso, OS pronomes sao os mesmos dos usados por

7

brasileiros? Brasileiros usariam no cotidiano construg¢des como
“Me passa”; “Me devolve”; “Vi eles”; “Entreguei para ele”;
“Lavamos eles” e ndao usariam o vos, uma forma ja arcaica.

4 Tela do OA “Chuva de Pronomes” exibindo uma figura branca centralizada
contendo a frase “Fim de jogo!” na parte superior em cinza. Abaixo, esta descrita
a frase “Que pena! Seu tempo acabou!”; embaixo da frase ha a palavra
“pontuacao” com um icone contendo o nimero de pontos obtidos. Abaixo deste
icone, ha outro, em amarelo, contendo a palavra “Jogar”. A direita, a figura de
um relégio simbolizando o fim do tempo.
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Certamente, os brasileiros usariam as construgdes acima
considerando uma série de fatores, tais como idade, escolaridade,
contexto comunicativo, modalidade de uso da lingua, mas um
fato € certo: nenhum brasileiro usaria as construg¢des expostas no
jogo em eventos de oralidade informal. Entao, por que apresentar
exemplos assim?

Haveria identificagdo com os usos expostos numa aula de
portugués em Portugal e aqui se identifica o grande problema da
padronizagao brasileira. Como tivemos por base os usos do
portugués europeu como referéncia para nossa padronizagao,
parece que o ensino de portugués se trata de uma lingua
estrangeira e que nenhum uso brasileiro pode ser considerado
correto (PAGOTTQO, 1998).

No caso da colocagao pronominal, por exemplo, os manuais
normativos ainda carregam resquicio de purismo linguistico, mas
ja acatam usos, ha muito, consagrados no Brasil, como a prdclise,
por exemplo, mas apenas em situagdes “informais”.

No entanto, a “norma culta” que vigora no pais condena os
usos brasileiros de qualquer natureza, mesmo os ja materializados
na escrita em géneros textuais que exijam monitoragao estilistica
(FARACO, 2008).

No Brasil, serdo encontrados usos do clitico enclitico, em inicio
de periodo, e em casos de fungdes de acusativo e dativo, apenas na
modalidade escrita monitorada. Para o acusativo, “encontrei-a”, os
falantes, em contextos de escrita monitorada ainda utilizam outra
estratégia de forma bastante frequente: objeto nulo, “encontrei”. Para
o dativo, em “entreguei-lhe”, também utilizam de forma frequente a
estratégia do pronome lexical: “entreguei a ele” (FREIRE, 2011). Ou
seja, sdo situagdes muito especificas de colocagdo pronominal e ainda
assim ndo sao unanimes.

O caminho para um ensino que leve os estudantes a dominar
as formas consideradas cultas do idioma e a saber utiliza-las nao é
pelo ensino de formas portuguesas como referéncia e condenacao
de todas as formas brasileiras de uso, pois isso ja provou nao dar
certo em mais de dois séculos de tentativa.
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Mais uma vez, neste caso, encontra-se um OA que se situa no
que Aratjo (2013) chama de “limbo tedrico”, uma vez que nao
apresenta teoria de embasamento.

Afirmar que a atividade permite o reconhecimento do
emprego “correto” dos pronomes obliquos €, sem duvida, langar
mao de uma abordagem preconceituosa no que culmina ao ensino
de lingua, haja vista que é uma concepc¢ao que também, assim
como o primeiro OA aqui analisado, considera a dicotomia “certo
e errado” como adequada ao ensino de lingua.

O uso de frases soltas, descontextualizadas, também nao
ajuda o aluno a ter uma visao linguistica de adequagao a géneros
discursivos e contextos sociocomunicativos. Ou seja, trata-se de
um OA que contempla a visao tradicional de lingua.

Para utiliza-lo em sala de aula, o docente teria de ter um bom
dominio sociolinguistico para driblar os pressupostos e
preconceitos sobre lingua advindos da concepgdo tedrica que
embasa o OA.

Seria necessario um trabalho prévio com géneros textuais
distintos que mostrassem os usos reais da colocacdo pronominal
brasileira, tanto faladas quanto escritas, para, entao, fazer uso do
OA e comparar cada frase exposta pelo OA com usos verificados
nos textos. Dessa forma, os alunos refletiriam que, por exemplo,
no Brasil, s6 se usa énclise em inicio de periodo em géneros
escritos monitorados; que “vo6s” foi usado apenas em construgoes
muito antigas do portugués falado e escrito aqui, mas nao se usa
mais hoje em nenhum contexto. Dessa maneira, seria possivel um
bom aproveitamento do OA para o ensino de gramatica pautado
na reflexao e no respeito linguistico.

5. CONCLUSAO
Os OA aqui analisados, “Trabalhando com pontuagao” e

“Chuva de pronomes”, revelaram-se préximos a concepgao
tradicional de lingua que ensina gramatica a partir da légica do
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“certo” e “errado”, por terem sido, inclusive, identificados esses
proprios termos em suas descrigoes.

Essa concepgao de lingua e ensino de gramatica vem sendo
combatida ha anos por professores, estudiosos da linguagem,
inclusive pelas proprias Diretrizes e Bases da Educagao (BNCC),
por reforcar a cultura do preconceito, discriminagao contra formas
e comportamentos sociais linguisticos de grupos sociais
especificos (BRASIL, 2020).

No entanto, tem-se, no Brasil, uma cultura arraigada a
valores que visam a europeizac¢ao do idioma, fruto de um projeto
politico de nagao (PAGOTTO, 1998), que faz prevalecer a cultura
do erro brasileiro e apego ao normativismo e gramatiquice
(FARACO, 2008) que ainda estao presentes, por exemplo, nos
livros didaticos para o ensino de portugués (BAGNO, 2013).

Esse tipo de ensino € excludente, por estigmatizar normas, e
desestimulante, pois estorva o alcance do devido letramento
linguistico e da criagdo de vasto repertdrio da linguagem pelos
discentes, além de visao critica sobre sua propria lingua.

Levando, porém, em conta as limitagdes que comportam um
OA, acredita-se que caberiam algumas mudancas possiveis. Ao
OA “trabalhando com pontuacdo”, poderiam ser acrescidos mais
géneros textuais nas opg¢des de texto, em vez de apenas texto
narrativo, pois isso possibilitaria ao docente utiliza-lo mais vezes
no trabalho com outros géneros textuais.

O OA “Chuva de pronomes” poderia langar mao de usos
reais extraidos de textos brasileiros, e ndao construgdes que se
assemelham a norma vernacula portuguesa.

Os OA podem ser prejudiciais para o ensino de gramatica se
trabalhados de forma descontextualizada e sem explicagdes e
intervengdes prévias e posteriores por parte do docente. No
entanto, podem funcionar como um complemento para o ensino
de gramatica pautado no respeito linguistico se utilizados por
docente que faga as intervencdes necessdrias e trabalhe os
diferentes usos e géneros discursivos no ensino de gramatica.
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USO DE METODOLOGIAS ATIVAS COMO
FERRAMENTA PARA A INCLUSAO DO
ALUNO SURDO?

Fabiola Zappielo?
Lucas Dieguez?

1. METODOLOGIAS ATIVAS

Com o advento das tecnologias, a forma como os jovens
processam as informacoes se tornou diferente. Ja ndo basta apenas
apresentar um assunto como sempre foi ensinado na escola. De
forma geral, os alunos precisam desenvolver habilidades de
pensar, agir e sentir em relacdo ao que lhes é ensinado para que a
apreensao do contetido seja significativa. Assim, todos os ambitos
da educagao precisam ser repensados para se adequar a essas
novas necessidades (BERBEL, 2011).

Ao professor, por sua vez, nao basta apenas conhecer os
contedos que ensinard aos seus alunos; precisa, além disso,
conhecer a realidade dos estudantes, suas facilidades e

I Artigo produzido como resultado da disciplina Novas Tecnologias, Linguagem
e Escola, ministrada pela Prof.a Dr.a Eliana Maria Severino Donaio Ruiz, cursada
no Programa de Poés-Graduacdo em Estudos da Linguagem da UEL -
Universidade Estadual de Londrina.

2Mestre em Ensino: Formagao Docente Interdisciplinar (UNESPAR) e
doutoranda do Programa de Pés-Graduagao em Estudos da Linguagem (PPGEL
— UEL). Contato: fabiola.zappielo@uel.br. Lattes: http://lattes.cnpq.br/4354496195
650223. Orcid: https://orcid.org/0000-0003-2502-1986.

3 Mestrando do Programa de Pés-Graduagao em Estudos da Linguagem (PPGEL
— UEL). Contato: lucasdieguez@gmail.com. Lattes: http://lattes.cnpq.br/20591942
51283104. Orcid: https://orcid.org/0000-0002-5274-8673.
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dificuldades. Isso guiard a pratica docente para a elaboragao de
uma aula adequada as necessidades dos escolares, de forma que
sejam motivados e tenham autonomia para buscar o
conhecimento, compartilhando com os colegas e auxiliando-os
quando necessario (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

Assim, as metodologias wutilizadas pelos professores
precisaram ser repensadas de forma que esse aprendiz nao fosse
responsabilizado pelo insucesso em sua aprendizagem, ja que a
forma como o conteudo era apresentado e avaliado nao fazia com
que tivesse que pensar, e sim reproduzir determinadas
informagdes. Os métodos tradicionais ja nao fazem mais sentido,
pois o acesso a informacao é facilitado pela tecnologia, algo que
era diferente no século passado e exigia um modelo de ensino
também diferente (MORAN, 2015).

A tecnologia facilita o acesso a informagao, ao mesmo tempo
em que integra diversas dareas do conhecimento, lugares e
momentos. O mundo digital dificilmente pode ser separado do
mundo fisico, pelas diversas necessidades geradas pelas novas
tecnologias. Assim, a educagao pode e deve se aproveitar disso
para incrementar suas qualidades e diminuir seus fracassos
(MORAN, 2015).

Nesse cendrio, surgem as metodologias ativas, que sao
métodos que objetivam modificar as fungoes de cada personagem
no processo de ensino e aprendizagem. O aluno, outrora receptor
do contetido, se torna ativo na aprendizagem, ou seja, ele realizara
as pesquisas, discutira os temas com os colegas e suas atividades
serdao voltadas a essas reflexdes, e ndo ao que o professor ou o
livro didatico traz. O professor, por sua vez, nao perde sua
fungao, mas age como mediador nesse processo, sem ter que
apenas reproduzir as informagdes como forma de transmitir a
seus alunos. Isso torna a aprendizagem mais prazerosa para o
discente, e o docente obtém mais sucesso em sua funcao
(BACICH; MORAN, 2018).

As metodologias ativas ndo envolvem mudancgas apenas no
educador e no educando, mas em diversos outros ambitos. O
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ambiente fisico também precisa mudar, tornando-se um espaco
centrado no estudante, com maior integragao, possibilitando que
seja mais facil realizar atividades em grupo. Também sao
necessarios espagos mais abertos, para que seja possivel agregar
lazer ao estudo. Além disso, na maioria das vezes, ha necessidade
de recursos tecnoldgicos e material adequado para a utilizagao
dessas metodologias (BACICH; MORAN, 2018).

Berbel (2011, p. 29) define as metodologias ativas como
“formas de desenvolver o processo de aprender, utilizando
experiéncias reais ou simuladas, visando as condigdes de
solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades
essenciais da pratica social, em diferentes contextos”. Ainda para
Moran (2015, p. 19), nessas metodologias “o aprendizado se d4 a
partir de problemas e situagdes reais; os mesmos que os alunos
vivenciardo depois na vida profissional, de forma antecipada,
durante o curso”.

As metodologias ativas ganharam espago principalmente nos
cursos de graduacdo na drea da saude, pois proporcionavam
experiéncias reais de resolugao de problemas, por exemplo, em
cursos de Medicina e Enfermagem. Posteriormente, os cursos de
Engenharia passaram a utilizar metodologia baseada em projetos.
Atualmente, as metodologias ativas nao estao restritas ao ensino
superior, mas a todos os niveis de ensino de acordo com a
demanda e opgao do professor (MORAN, 2015).

Berbel (2011) apresenta alguns exemplos de metodologias
ativas, como o estudo de caso, o método de projetos, a pesquisa
cientifica, a aprendizagem baseada em problemas, entre outras.
Barbosa e Andrade (2020) apresentam algumas, como a sala de
aula invertida, o juri simulado, os semindrios, 0 mapa conceitual,
a gamificagdo, os memes, o minute paper, os livros digitais, as
historias em quadrinhos, as palestras, as lives, as webconferéncias,
entre outras.

Segundo Moran (2015), a partir das metodologias ativas ¢ que
serdao alcangados niveis mais aprofundados de aprendizagem, ja
que elas promovem a reflexdo. Porém, é importante ressaltar que
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a maioria das instituicbes ainda faz uso de metodologias
ultrapassadas e tem dificuldades para implementar metodologias
ativas. Diversos sdao os motivos: falta de conhecimento do
professor, dificuldade de adaptacdo dos alunos, desinteresse
coletivo da institui¢ao ou até mesmo falta de recursos.

Assim, nao basta apenas reconhecer que as metodologias
ativas sao funcionais, é necessario que os professores sejam
capacitados a utilizar essas ferramentas. Em muitos casos essa
capacitacdo é realizada por interesse do professor em melhorar
sua atuagdo por meio de uma formacdo continuada, ja4 que a
maioria dos cursos de licenciatura nao ensina o docente em
formacdo a utilizar as metodologias. Por isso, é importante que
haja uma preocupagao em preparar o educador para o uso correto
das metodologias ativas, para que tenha sucesso no ensino
(FERREIRA et al., 2019).

De acordo com Marin et al. (2010), as metodologias ativas
possuem diversos aspectos positivos: a aproximagao de situagdes
reais de uso de determinado contetdo, a promogao do trabalho
em equipe, a facilidade de atingir maiores niveis motivacionais e a
autonomia do aluno. Porém, também envolvem dificuldades
como: quando o professor muda abruptamente a metodologia, e
isso confunde os alunos e gera inseguranca; além disso, o
sentimento de que o contetido ndo é explorado adequadamente,
principalmente quando nao € bem realizado.

Porém, apesar de essas mudangas metodologicas chegarem a
escola, em diversos ambitos da educacgado elas dificilmente sao
encontradas. Alunos surdos, por exemplo, exigiriam adaptac¢des
especificas dessas metodologias para que fossem efetivas
(RANGEL; GUIMARAES, 2020). Quando coexistem alunos
ouvintes e alunos surdos em uma mesma classe, o problema é
ainda maior. Afinal, sera possivel utilizar a mesma metodologia
para alunos surdos e ouvintes?

O interesse deste trabalho surge da atuacdo de um dos
autores nesse contexto, em que percebe as dificuldades inerentes a
unificagdo da metodologia de trabalho com o surdo e o ouvinte,
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bem como a quantidade minima de tentativas de adaptagao de
conteudo para a realidade do surdo. O artigo busca encontrar
respostas para essas dificuldades, discutindo e elaborando
propostas de metodologias ativas, como ferramentas para a
inclusao do aluno surdo. A base metodoldgica utilizada diz
respeito a autores que abordam as metodologias ativas e o aluno
surdo, como Widell (1992), Quadros e Karnopp (2004), Quadros e
Schmiedt (2006), Marin et al. (2010), Berbel (2011), Moran (2015),
Bacich e Moran (2018), Ferreira et al. (2019), Barbosa e Andrade
(2020) e Rangel e Guimaraes (2020).

Na proxima secgdo, sao apresentadas as caracteristicas do
ensino e da aprendizagem dos alunos surdos.

2. ENSINO E APRENDIZAGEM DE SURDOS

Durante muito tempo, cerca de um século, o processo de ensino
e aprendizagem dos surdos aconteceu com o método do oralismo.
Isso aconteceu devido as deliberacdes do Congresso Internacional de
Surdo-Mudez, ocorrido entre os dias 06 e 11 de setembro de 1880, na
cidade de Milao, na Italia. O propdsito desse Congresso era, de
acordo com Quadros e Schmiedt (2006), discutir se os internatos
eram apropriados para manter a educagao dos surdos, qual periodo
de tempo era necessario para se formarem, quantos alunos deveriam
estar presentes por sala, qual material didatico deveria ser utilizado
e, principalmente, qual seria a metodologia ideal para o processo de
ensino e aprendizagem do surdo.

A maioria dos participantes do Congresso Internacional de
Surdo-Mudez deliberaram pela metodologia oralista, e toda
organizacao escolar deveria ser de acordo com essa metodologia.
A metodologia oralista € baseada no ensino da fala e da escuta. Os
surdos deveriam aprender a falar e escutar e estavam proibidos
de utilizar a lingua de sinais nos ambientes escolares, pois eram
criangas e facilmente trocariam a tentativa de falar pelo uso da
lingua de sinais, visto que, segundo os participantes do Congresso
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supracitado, eram preguicosas para se esforcar e aprender
(WIDELL, 1992).

Em meados da década de 1960, devido ao fracasso escolar
dos surdos, a metodologia oralista poderia ser substituida pela
comunicagdo total. Com isso, poderiam ser utilizados, nos
ambientes escolares, o oralismo e a lingua de sinais ao mesmo
tempo. Usar o oralismo significa usar a lingua oral de um
determinado pais. E importante dizer que as linguas de sinais sdo
diferentes das linguas orais de seus respectivos paises no que se
refere a modalidade* e a estrutura linguistica e gramatical.

Portanto, utilizar as duas linguas ao mesmo tempo faz com
que a lingua predominante do falante ou sinalizante se sobressaia.
Por exemplo, se o ouvinte estiver falando e sinalizando ao mesmo
tempo, colocard em suas maos os sinais na mesma ordem da frase
da sua lingua oral, fazendo um “portugués sinalizado”, por
exemplo. O mesmo acontecerd se o surdo estiver sinalizando e
oralizando ao mesmo tempo; se ele realmente conseguir oralizar,
sua fala serd na estrutura da lingua de sinais, sua lingua materna.

Paralelo a isso, na Universidade Gallaudet, em Washington,
William Stokoe (1960) e William Stokoe, Dorothy Casterline e
William Cronemberg (1965) desenvolveram uma pesquisa sobre
as linguas de sinais comprovando que elas sao linguas naturais e
que apresentam todos os critérios que as linguas orais tém na
semantica, pragmatica, morfologia, fonética, fonologia e que
podem expressar conceitos abstratos e concretos, complexos e
simples, adquirindo assim o status de lingua.

Este foi um grande passo para que, anos mais tarde, o
bilinguismo se sobressaisse como metodologia educacional do
surdo. O bilinguismo respeita a lingua do surdo e a coloca como
sua primeira lingua, colocando como segunda lingua a lingua oral
do pais na modalidade escrita. No Brasil, a Lei federal n.® 10.436,
promulgada em 24 de abril de 2002, reconhece a Lingua Brasileira

* As linguas orais apresentam a modalidade oral-auditiva, e as linguas de sinais,
a modalidade visual-espacial.
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de Sinais (Libras) como meio de comunicagao e expressao da
comunidade surda brasileira e apresenta como obrigatério o
ensino da lingua portuguesa na modalidade escrita para o aluno
surdo (BRASIL, 2002).

O trabalho com o bilinguismo nas escolas brasileiras, mesmo
em escolas inclusivas, é de extrema importancia para o
desenvolvimento do surdo em sua totalidade, trazendo sua
cultura para dentro da comunidade escolar, possibilitando a
apropriacdo de uma identidade surda e favorecendo um ensino
de qualidade para esse aluno.

Trazer a cultura surda para dentro da comunidade escolar
significa, em primeiro lugar, fazer com que sua lingua materna
circule nesse ambiente, levando a que o uso e difusdo da Libras,
uma das deliberagoes da Lei 10.436/02, acontecam dentro da
escola por meio de cursos e didlogos entre surdos e ouvintes.

Ao possibilitar ao surdo a apropriacao de uma identidade
surda, haverd, como consequéncia, 0 seu empoderamento e sua
compreensdao de que as relacdes de poder que acontecem na
sociedade podem ser quebradas e que ele se veja ndo mais como
inferior, mas como parte da sociedade, compreendendo seu papel
de agente na sociedade.

Além disso, o bilinguismo proporciona uma educacgdo de
qualidade, tendo em vista que, dominando sua lingua materna em
primeiro lugar, aprende com mais facilidade a lingua oral, sua
segunda lingua e, consequentemente, se apropria do
conhecimento sistematizado ensinado na escola.

No entanto, é necessario ficar atento as metodologias de que
o0s professores se utilizam no processo de ensino e aprendizagem
do aluno surdo. Um fator importante da cultura surda é a sua
visualidade. Portanto, trazer para a sala de aula metodologias que
favorecam a visualidade do surdo é o que fara a diferenga durante
todo o processo. A visualidade associada ao respeito a sua
singularidade linguistica e cultural é primordial para o
desenvolvimento do surdo em relagdo a sua aprendizagem e para
o sentimento de pertencimento a comunidade escolar.
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Com isso, é possivel afirmar que o surdo é visual. Sua lingua
materna € de modalidade visual-espacial; toda informacdo é
recebida pelos olhos e transmitida por meio do corpo e do espago
(QUADROS; KARNOPP, 2004). Assim, cabe ao professor
compreender que estd diante de outra lingua e outra cultura,
devendo planejar suas aulas de forma que garanta a
aprendizagem desse aluno.

Os recursos visuais devem ser aproveitados ao maximo em
sala de aula, como cartazes, projetores, imagens. Mas nao basta
apresentd-los, € preciso explora-los, fazer uso deles; é preciso
mostrar ao surdo todos os aspectos e detalhes, para que ele se
aproprie do conhecimento.

O professor precisa ficar atento ao que o surdo consegue ou
nao compreender durante as aulas, tomando o cuidado para que
esse aluno ndo seja um copista de respostas prontas. Para isso, o
didlogo com o profissional tradutor intérprete de lingua de sinais
(TILS) é substancial para o acompanhamento desse estudante. O
professor deve manter uma parceria com o TILS, para que a
comunicacao em sala de aula seja efetiva.

Grande parte das atividades desenvolvidas em sala de aula
podem ser adaptadas para incluir o surdo. Uma das estratégias
que o professor pode utilizar é o uso das tecnologias de
comunicag¢do e informacao. Este é um recurso visual essencial
para o trabalho com o aluno surdo, tendo em vista a visualidade,
caracteristica essencial de sua cultura.

O Decreto n.? 5.626 de 22 de dezembro de 2005, que
regulamenta a Lei n.° 10.436/02, em seu art. 14, § 1, inciso VIII,
afirma que as instituicdes federais de ensino devem
“disponibilizar equipamentos, acesso as novas tecnologias de
informagao e comunicagdo, bem como recursos didaticos para
apoiar a educagao de alunos surdos ou com deficiéncia auditiva”
(BRASIL, 2005).

E necessario que o uso das novas tecnologias de comunicagao
e informacao seja contetido em cursos de formagao de professores,
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pois hoje esse é um recurso que tem facilitado a vida de surdos e
ouvintes, conforme afirma Stumpf:

Do ponto de vista dos surdos o uso do computador e da internet
inaugurou uma nova dimensdo as suas possibilidades de
comunicagdo, pois sdo tecnologias acessiveis visualmente. Se, para
os ouvintes, elas abriram perspectivas que levaram a modificac¢des
profundas nos usos e costumes de toda a sociedade, para os surdos,
essas mudangas podem ser ainda mais significativas (STUMPEF,
2010, p. 2).

O uso das tecnologias de comunica¢do e informagao como
recurso visual para o surdo pode ser considerado, também, como
um fator de interagdo social, tendo em vista que é utilizada uma
estratégia comum para a maioria dos alunos em seu dia a dia.

Uma forma de utilizar as tecnologias de comunicagao e
informac¢ao em sala de aula é o uso das metodologias ativas.
Grande parte das metodologias ativas tem como recurso de
utilizagdo as tecnologias, algumas das quais sao apresentadas a
frente. Essa estratégia favorece alunos surdos e ouvintes; no
entanto, € preciso levar em consideracao a singularidade
linguistica e as particularidades culturais do aluno surdo e fazer
algumas adaptagdes para que se adéquem a essa realidade e
necessidade. A seguir sao apresentadas algumas propostas de uso
para as metodologias ativas mais encontradas nos textos
pesquisados pelos autores.

3. PROPOSTA DE USO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NO
ENSINO E NA APRENDIZAGEM DO SURDO

Reafirmamos a autonomia e a criticidade no processo de
ensino e aprendizagem por parte do aluno, incluindo o surdo, no
que se refere ao uso das metodologias ativas.

No entanto, para que o conhecimento seja realmente apropriado
pelo aluno surdo, é indispensavel que o professor organize algumas
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adaptagoes nas metodologias que optar por utilizar em suas aulas.
Algumas propostas de adaptagdes das metodologias ativas serao
colocadas adiante com o intuito de direcionar o trabalho pedagdgico
do professor. Elas sao baseadas nas principais metodologias ativas
encontradas em Barbosa e Andrade (2020) e Bacich e Moran (2018),
além da experiéncia pratica dos autores. Nao havera indicagao para
qual nivel ou etapa da educagao®, portanto, cada uma das propostas
deve ser analisada e pensada para a realidade de cada turma a qual
se destina.

Algumas metodologias ativas foram selecionadas para serem
apresentadas aqui juntamente com a proposta de adaptagao de
cada uma delas. Justificamos a escolha por essas metodologias
ativas, em especifico, devido a relevancia de adaptacdes para a
aplicabilidade com o aluno surdo. Algumas delas sao utilizadas
exclusivamente com o uso de tecnologias de informacdo e
comunicagdo, outras ndo; ha ainda as que sdo versateis®, ou seja,
podem ser adaptadas para o uso ou nao das tecnologias. Para
melhor visualizagao, organizamos a seguir um quadro com cada
uma delas selecionando quais sdo utilizadas ou nao com as
tecnologias. Importante ressaltar que a presenca do profissional
tradutor e intérprete de lingua de sinais (TILS) é indispensavel na
execucao de toda e qualquer metodologia utilizada em sala de
aula com o aluno surdo, mesmo que adaptagdes sejam feitas. Por
esse motivo, ndo sera especificado o profissional TILS como parte
das adaptagoes a seguir.

5De acordo com a LDB, Lei n.2 9.394/96, art. 21, a educacdo escolar é dividida em dois
niveis: educagdo bésica e educacdo superior (BRASIL, 1996). A educacdo basica
apresenta trés etapas: educagao infantil, ensino fundamental I e II e ensino médio.

¢ Optamos por usar o termo versitil para as metodologias ativas que podem, ou ndo, se
valer do uso de tecnologias de informacao e comunicagao quando necessario.
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Quadro 1: Metodologias ativas e tecnologias de informagdo e
comunicacao

USO DE TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO

METODOLOGIAS ATIVAS SIM NAO VERSATEIS

Sala de aula invertida X

Jari simulado X

Seminarios X

Minute paper X

Projetos X

Mapa conceitual ou Mapa
mental

Redes sociais

Meme

Gamificagao

Livros digitais

XXX (XX

Histdrias em quadrinhos (HQ)
digitais

Ciclo de palestras: lives e

AL X
webconferéncias

Fonte: Quadro elaborado pelos autores com base em Barbosa e Andrade
(2020) e Bacich e Moran (2018).

Sala de aula invertida

a) O que é?

A sala de aula invertida € organizada e utilizada antes, no
decorrer e depois da aula. Previamente, o aluno tem acesso aos
materiais com o conteido impresso ou online. Com o material em
maos, ele estuda e tem a liberdade de buscar outras fontes de
pesquisa, fazendo anotagdes de descobertas e duvidas que
possam surgir. No momento da aula, o professor motiva a turma
para as discussdes, podendo tirar as duvidas, discutir os
conceitos, solucionar problemas, havendo a possibilidade de
aplicar os novos conceitos em atividades praticas. Apds a aula, o
aluno reflete sobre o feedback do professor e, havendo a
necessidade, aprofunda os estudos.
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b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Levando em consideragdao que o aluno surdo ja se apropriou
do sistema de escrita alfabética, o material podera ser
disponibilizado para ele, que, da mesma forma que os demais
colegas, fard o estudo prévio. A adaptagao devera acontecer no
momento da aula em que a sala estara organizada; tendo em vista
a presenca do aluno que ¢é visual, o surdo precisard ver todos da
sala para acompanhar as discussdes. Serd necessario pedir que
falem um de cada vez e que levantem a mao para falar, assim o
surdo verd quem estd dirigindo a palavra para, entao, voltar o
olhar para o TILS, que fara a interpretagao. Os novos conceitos
deverao ser trazidos pelo professor em forma de cartazes,
projetores ou escritos na lousa em forma de esquemas visuais.

Ao aluno surdo nao é possivel fazer anotacdes enquanto as
discussdes acontecem, pois sua lingua é visual, ele precisa estar
com os olhos atentos no TILS. Uma solugdo seria emprestar as
anotagdes de outro colega para fazer suas anotagdes em outro
momento.

Jari simulado

a) O que é?

Essa metodologia exige que haja um tema polémico a ser
discutido, assim uma organizagao é definida pelo professor. Os
participantes do juri sao: um juiz, que coordena e faz o
julgamento; um advogado de defesa e outro de acusagao; o juri
popular, que acompanha todas as discussdes e, ao final, da o
veredicto juntamente com o juiz; as testemunhas, algumas a favor
e outras contra o tema polémico anunciado pelo professor da
turma; o publico, que sdo os proprios alunos, que, divididos em
dois grupos, um contra o tema polémico e outro a favor dele,
discutem antes do inicio do julgamento e colocam as decisoes e
informacdes para seu advogado. Durante o julgamento, o publico
devera permanecer em siléncio; apenas o advogado poder4 falar.
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Para iniciar, o professor apresenta o tema a ser discutido e
orienta os participantes, dividindo a turma de acordo com suas
fungdes e da alguns minutos para os alunos se organizarem com
suas discussOes e opinides. Em seguida, o juri iniciard com o juiz
fazendo a abertura da sessdao. O primeiro a falar serd o advogado
de acusagao, que € contra o tema polémico. Logo em seguida, o
advogado de defesa tem a sua vez. Apods, o advogado de acusagao
toma a palavra novamente e da continuidade as acusagOes.
Testemunhas de acusag¢do sao chamadas nesse momento. O
advogado de defesa se levanta e faz a sua defesa. Em seguida,
chama suas testemunhas de defesa. Apos essas discussoes, o juri
popular se retine com o juiz para darem o veredito, vao a frente
do tribunal e um deles da o veredito. Logo depois, o publico se
reune com seus advogados e avalia o que foi dito por todos,
observando se foi bom ou nao. Para finalizar, o juiz d4 a sua
sentenga, justificando sua decisao.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

O jari simulado devera ser organizado de forma que o
surdo visualize tudo o que for acontecer e que o TILS seja
posicionado em um lugar que esteja bem a sua vista. O papel do
surdo ndo deve ser apenas de figurante. O surdo tem sua
opinido, o TILS fara a interpretacdo oral de sua sinalizagao,
portanto esse aluno nao podera ser subestimado. Nao havera
necessidade de fazer grandes adaptagdes; o professor deve
tomar cuidado apenas com a organizacgao da turma de forma que
o surdo a visualize por completo.

Seminarios

a) O que é?

No seminario, o professor disponibiliza um tema e distribui o
material de pesquisa. A turma pode ser dividida da forma como o
professor pensar que seja adequado, de acordo com a sua
realidade. Uma sugestao é dividir a turma em trés grupos, em que
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um primeiro agrupamento fard a apresentacdo do tema, o
segundo fard perguntas relativas a apresentacdo e o terceiro
organizard uma sintese de toda a discussao. Em outro momento, a
funcdo de cada grupo sera invertida, a fim de que cada grupo
execute uma fungao ao menos uma vez.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Mais uma vez, as adaptacdes que se fazem necessdrias para o
aluno surdo sdo em relagdo a organizagao da estrutura fisica. A
Lei da acessibilidade, n.® 10.098 de 19 de dezembro de 2000, prevé
em seu art. 12 que, em sala de aula, devera ser reservado um local
especifico para que a comunicagao seja facilitada (BRASIL, 2000).
Portanto, em um semindrio, a sugestao é que a sala de aula seja
organizada em um grande circulo, para que o aluno surdo tenha
condi¢ao de visualizar todos os participantes sem dificuldade e,
mais uma vez, que o TILS esteja em um local de facil visualizagao.

Reafirmamos a necessidade da parceria entre professor e
TILS, tendo em vista que este profissional podera dar sugestoes
de organizacdo da aula e da sala de aula para que o surdo tenha
uma aprendizagem efetiva.

Minute paper

a) O que é?

Como forma de obter uma resposta rapida ao conteudo
proposto e ja trabalhado, o professor faz uma pergunta e os
alunos tém 1 minuto para organizar uma resposta, que pode ser
escrita em papel para ser entregue em seguida para o professor
ou, ainda, utilizando a plataforma online Mentimeter”. Outra
sugestao é utilizar aplicativos de redes sociais, como o Skype,
WhatsApp ou Telegram; para isso, o professor digita a pergunta e
da o tempo de 1 minuto para obter as respostas. Ao término do

7 Mentimeter é uma plataforma online em que é possivel fazer apresentagdes e
obter interagdes sincronas com os participantes.
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tempo, o professor digita “tempo esgotado” e todos podem fazer
a leitura das respostas e discuti-las.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Como citado anteriormente, a Libras tém suas
particularidades e organizacao linguistica diferente da lingua
portuguesa. Por esse motivo, a escrita do surdo pode ser um
pouco mais demorada que a dos ouvintes, visto que o surdo
pensa em uma lingua e escreve em outra. Uma sugestao € a
disponibilizacdo de um tempo maior para o aluno, ou que a
resposta seja em Libras, conforme prevé o Decreto n.? 5.626/05,
art. 14, inciso VII: “desenvolver e adotar mecanismos alternativos
para a avaliagdo de conhecimentos expressos em Libras, desde
que devidamente registrados em video ou em outros meios
eletronicos e tecnologicos” (BRASIL, 2005, grifo nosso).

Se o professor optar por utilizar os aplicativos de redes
sociais, a sugestdo ¢ a mesma. Para a resposta em Libras, o
professor precisara aguardar/considerar o tempo de upload e
download do video.

Projetos

a) O que é?

Para realizar um projeto, o professor apresentara o tema para
os alunos e podera fazer o brainstorming® de perguntas para que
haja uma orienta¢ao do desenvolvimento do projeto. Em seguida,
os alunos buscam as informagdes por meio de pesquisas, que
podem ser realizadas na biblioteca ou na internet. Com isso, o
projeto podera ser desenvolvido buscando uma resposta ou uma
solugdo para o tema trazido pelo professor. Uma apresentagao a

8 Brainstorming, ou tempestade de ideias, é uma técnica em que os alunos expdem
seus pensamentos de forma criativa; com isso, o professor faz as anotagdes
desses conceitos e, ao final, tem em suas maos um apanhado de sugestdes que
potencializarao o desenvolvimento do projeto.
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comunidade escolar deve ser organizada para que haja o
compartilhamento dos resultados obtidos.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Em especial durante o brainstorming, a sala deverd ser
organizada em circulo para que o surdo consiga visualizar todas as
discussoes. Chamamos a atencao para a apresentacao dos resultados
finais do projeto. Ao aluno surdo devera ser oportunizada a
participacdo, assim como a seus colegas, com apresentagoes
artisticas, trabalhos manuais ou apresentag¢des em Libras.

Mapa conceitual ou mapa mental

a) O que é?

Durante as leituras ou explicagdes do professor, os alunos
poderao realizar anotagdes em seu caderno para, em seguida ou
paralelamente, organizar o mapa conceitual. Ele consiste em
anotagdes organizadas como um organograma, conectando
topicos a subtopicos, com um conceito central e outros que vao
surgindo desse conceito. Ha a possibilidade de fazé-lo no papel,
utilizando canetas ou lapis coloridos ou por meio de aplicativos,
como o Canva, InstaGrok, MindMeister, dentre outros.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Esta ¢ uma metodologia ativa extremamente eficaz para o
ensino e aprendizagem do aluno surdo, tendo em vista a
visualidade com que se apresenta. A adaptagao sugerida acontece
em relacdo ao momento da explicagio do contetdo dada pelo
professor. Nesse momento, o surdo estara atento a interpretagao
da aula e nao sera possivel realizar as anotagdes, que precisam ser
feitas em outro momento. Em seguida, a constru¢do do mapa
conceitual sera realizada pelo aluno sem mais complicagoes.
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Redes sociais

a) O que é?

O uso das redes sociais € um 6timo recurso para os alunos, visto
que é uma ferramenta utilizada em seu dia a dia sem dificuldades.
As redes sociais, como espago de encontro, compartilhamento de
opinides, informagoes e de entretenimento, sdo de grande utilidade
para a maioria das pessoas, quando usadas com cautela e
consciéncia. O Facebook, WhatsApp, YouTube, Instagram, Telegram,
Twitter, dentre outros, podem ser trazidos para a sala de aula com
diversos objetivos organizados pelo professor.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Para o aluno surdo, o uso das redes sociais como ferramenta
para o ensino e a aprendizagem traz beneficios, tendo em vista
que esse recurso vem sendo utilizado por tais estudantes como
forma de inclusdo, uma vez que a camera pode ser explorada para
que se fagca uso da Libras ou para uma leitura labial, caso o
ouvinte nao saiba se comunicar por meio da Libras.

A adaptagao sugerida para o uso das redes sociais é em relagao
a conscientizagao dos colegas ouvintes sobre a escrita do aluno
surdo, que sera diferente da escrita dos ouvintes. E importante que
isso seja esclarecido para que o surdo nao sofra com comentdrios
maldosos ao escrever. Sua escrita ndo € errada, ¢ apenas diferente e
precisa ser respeitada. O professor podera aproveitar essa
oportunidade para, em outro momento, apontar ao surdo onde ele
escreveu na estrutura da Libras e mostrar-lhe como se escreve na
estrutura da lingua portuguesa; assim, o surdo vai se apropriando da
modalidade escrita da lingua oral de seu pais.

Meme
a) O que €?

Meme é um género digital comumente utilizado no dia a dia
dos alunos. Por estarem em constante circulagdo, os memes

121



constituem praticas sociais em que discursos sio reproduzidos. E
possivel observar, neste género, a juncdo de textos verbais e nao
verbais; no entanto, ha, nessa jung¢ao, a construgao de sentidos, uma
vez que as imagens ndo apenas ilustram as informagdes verbais.
Com o objetivo de mostrar uma realidade ou alguma opiniao, por
meio de ironia e sarcasmo, o professor pode utilizar esse recurso
como forma de reflexao e para explorar o género em questao.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Em relagdo ao aluno surdo, é importante que o professor
saiba que a interpretagdo de um meme para a lingua de sinais
muitas vezes precisard de recursos linguisticos diferentes da
lingua portuguesa. Por exemplo, se houver figuras de linguagem,
o TILS precisara explicar detalhadamente para o surdo, pois a
interpretacdo nao sera feita palavra por palavra; caso contrario, a
mensagem nao fara sentido para o surdo. No entanto, o professor
podera, e devera, selecionar memes como desejar, pois o surdo
precisa ter contato com as mais diversas formas que a lingua
portuguesa se apresenta.

Gamificagao

a) O que é?

O uso de games no processo de ensino e aprendizagem
possibilita aos alunos uma forma de ludicidade, trazendo
entretenimento para a sala de aula e gerando interesse e
motivacdo para aprender.

E possivel que o professor traga para a sala de aula quiz,
palavra-cruzada, quebra-cabega, jogo da memoria, jogo dos 7
erros, stop, jogos de corrida, enfim, varios jogos que estao
disponiveis na internet ou em programas que as escolas possam
disponibilizar. Todos esses games, alinhados ao contetido proposto
pelo professor, sdo de grande importancia para o aprendizado.
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b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Para o aluno surdo, utilizar a gamificagao para a sala de aula
traz os mesmos beneficios que para os alunos ouvintes. A tnica
adaptacao € em relagao a jogos que precisam de som para realizar
alguma fungao. Nesse sentido, serd necessario ficar ao lado do
aluno para sinalizar o momento em que o som sera emitido, assim
o surdo nao perde seu objetivo no jogo.

Livros e HQ digitais

a) O que é?

Para produzir um livro digital, ha uma plataforma online e
gratuita, desenvolvida pelo Instituto Paramitas’, o aluno acessa o
site, faz seu cadastro e dd inicio a sua escrita. Para que outra
pessoa visualize seu livro, é necessario que o aluno faga o
download e compartilhe, pois ele nao fica disponivel online.

Uma sugestao para a criagao de HQ é o Canva, em que o
aluno, gratuitamente, pode criar sua histéria e, em seguida,
compartilhar com seus colegas.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Mais uma vez, a sugestdo para adaptagao dessa atividade
para o aluno surdo é que os alunos ouvintes sejam
conscientizados sobre a sua singularidade linguistica. O aluno
surdo podera escrever seu texto de forma autonoma, buscando a
escrita de palavras em diciondrios para, aos poucos, se apropriar
do sistema de escrita alfabética e escrever com autonomia.

Reafirmamos a necessidade de intervengao pelo professor na
escrita desse aluno, para que ele compreenda a diferenca nas
estruturas das linguas que circulam em seu dia a dia.

° Disponivel no site https://www.livrosdigitais.org.br/.
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Ciclo de palestras: lives e webconferéncias

a) O que é?

ApOs selecionar um tema, o professor organizard um
cronograma de lives ou webconferéncias, para que o aluno tenha
acesso a profissionais diferentes falando sobre o assunto
escolhido. Para isso, utilizara ferramentas como YouTube, Facebook,
Instagram, Zoom, Google Meet, para fazer as transmissoes.

b) Quais sao as adaptagdes para o aluno surdo?

Para que a participagdo do aluno surdo seja efetiva, é
essencial que o palestrante tenha conhecimento de sua presenca
como telespectador; além disso, devera ser pensado em uma
ferramenta em que o TILS esteja em uma posicao favoravel para o
acompanhamento do surdo na transmissao.

Por fim, serdao apresentadas as consideragdes finais do
trabalho levando em conta a discussdao das propostas adaptadas
para o uso do aluno surdo.

4. CONCLUSAO

As metodologias ativas sao ferramentas que surgiram com o
objetivo de mudar a educagao, modificando os papéis do
professor e do aluno de acordo com as necessidades culturais e
novas formas de pensar e agir. O aluno aprende a refletir, e isso
faz com que sua aprendizagem seja muito mais profunda.

O aluno surdo, por sua vez, possui diversas particularidades:
sua prépria lingua e sua comunicagdo visual e espacial. O
professor, bem como os colegas de classe, precisa estar ciente de
suas necessidades para que possa atingir os mesmos niveis de
conhecimento, somente assim sera possivel proporcionar um
ensino inclusivo.

Foi possivel observar que as metodologias ativas aqui
propostas apresentam uma particularidade em comum: sdo
caracterizadas por uma facil adaptagao para a visualidade durante
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sua execucao. Tendo em vista essas adaptagdes sugeridas, é
importante que os professores se atentem para a sua pratica
docente, repensando-a e (re)significando-a em favor da inclusao
do aluno surdo.

E possivel concluir que existem diversos desafios no uso de
metodologias ativas, porém, ao utilizar essas ferramentas com alunos
surdos, as dificuldades nao sao tantas, o que permite inferir que é
possivel adaptar as metodologias ativas ao uso em uma sala de aula
inclusiva. Obviamente serd necessario maior planejamento, tempo
de execugao e respeito por parte dos envolvidos, porém nao existem
empecilhos para que tal uso ocorra.

Espera-se fomentar a discussao do uso de metodologias ativas
como ferramenta para a inclusdao do aluno surdo e que haja novas
propostas de adequacao das metodologias aqui apresentadas e ainda
ouras nado discutidas. Assim, também serd possivel fazer com que o
aluno surdo sinta-se parte da sociedade e que os alunos ouvintes
aprendam a respeitar as diferencas de seus pares.
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FORMACAO LEITORA EM TEMPOS DE
PANDEMIA: COMO ACONTECEU O
TRABALHO COM A LITERATURA
DURANTE AS AULAS REMOTAS!

Aliny Perrota?

INTRODUCAO

O potencial da literatura na formagao humana do individuo é
inquestiondvel. Sua dimensdo estética e humanizadora faz da
literatura, segundo Candido (2011), uma necessidade universal
experimentada por todas as sociedades, das mais primitivas até as
mais avancadas. Por se manifestar universalmente por meio do
ser humano, a literatura tem fungao e papel humanizador e é
direito de todo homem. Por ser um direito de todo cidadao, a
instituicdo escola, que sistematiza o ensino da literatura, tem
como responsabilidade indubitdvel formar leitores capazes de
compreender e questionar o que estao lendo. Cabe a escola
propiciar ao leitor iniciante o acesso a literatura.

Nao ¢é por acaso que a formagao leitora de criangas e jovens
tem sido objeto de estudos e de politicas publicas em ambito

! Artigo para conclusdo da disciplina “Novas tecnologias, linguagens e escola”,
ministrada pela Prof.a Dr.a Eliana Maria Severino Donaio Ruiz, do Programa de
Po6s-Graduagdo em Estudos da Linguagem (PPGEL) da Universidade Estadual
de Londrina (UEL).

2Mestranda em Estudos da Linguagem (PPGEL - UEL). Contato:
alinyp.silveira@uel.br. Lattes: http://lattes.cnpq.br/3813392024917080. Orcid:
https://orcid.org/0000-0003-3647-5131.
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municipal, estadual e federal. Vdarias sdo as iniciativas para
estimular a leitura dentro das escolas, como salas de leitura,
sacolas literarias, saraus, clubes de leitura.

Em Londrina, o Projeto Palavras Andantes é promovido pela
Secretaria Municipal de Londrina, desde 2002; ele esta baseado
em quatro eixos centrais: estimulo a leitura, por meio de conta¢des
de histéria e mediagao de leitura; politica de compras de livros;
incentivo ao empréstimo de livros; organiza¢dao pedagdgica das
bibliotecas escolares do Ensino Fundamental I. Sabendo da
importancia do papel do mediador de leitura, o projeto promove
também a formacao continuada dos 143 professores responsaveis
pelas bibliotecas escolares no municipio, que acontece
mensalmente, com discussOes e reflexdbes acerca de livros de
literatura infanto-juvenil.

Em marg¢o de 2020, o surto do Covid-19 se alastrou pelo
Brasil, e medidas tiveram que ser tomadas para amenizar a curva
de contaminagao do virus e evitar o colapso do sistema de satude.
O distanciamento social e a permanéncia das pessoas em suas
casas, quando possivel, foram algumas das medidas tomadas para
a contencdo da doenca. A educagao logo sentiu o impacto dessas
medidas, visto que a escola foi um dos primeiros estabelecimentos
a serem fechados.

Com a paralisagdao das atividades presenciais, sem uma
previsao de retorno e a necessidade de prosseguir com o ano
letivo, professores tiveram que transpor as aulas e os conteudos
que eram dados presencialmente para ambientes digitais. Durante
esse periodo, educadores tiveram que mudar a forma de
promover o acesso a literatura para os 42 mil alunos da rede
municipal de Londrina. Usando meios digitais, como videos,
audios e e-books, a literatura ndo sé chegou para os alunos, mas
também para a familia desse aluno, visto que esta crianga acessa
muitas vezes a aula por meio do celular ou computador de um
responsavel do seu nucleo familiar.

Diante do panorama que vivenciamos em 2020 com a
pandemia e a preocupagao com a formacao leitora dos alunos da
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rede municipal, visto que o acesso ao livro e a literatura muitas
vezes acontece somente dentro do espago escolar, justifica-se a
relevancia da pesquisa para entender como foram repensadas e
reorganizadas as praticas pedagdgicas e a forma que os
professores regentes das bibliotecas municipais de Londrina
utilizaram para produzir as aulas de Hora do Conto e como a
tecnologia foi utilizada para viabilizar esse material ao aluno.

1. PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

Na sociedade atual, fazemos uso das tecnologias diariamente,
seja nas redes sociais, que atualmente fazem parte da rotina de
muitos de nos, seja nas atividades cotidianas, como pagar contas,
nas atividades profissionais e estudos. A educacdo nunca esteve
alheia a essa transformacgao. Mesmo fazendo parte, direta ou
indiretamente, da realidade de boa parte dos estudantes e
professores, a utilizagao das tecnologias no periodo da pandemia
trouxe uma série de duvidas e desafios, em especial para os
professores.

Um dos principais desafios desse periodo era manter o
vinculo com os alunos sem estar no mesmo espago fisico. Outro
grande impasse para os professores era a utilizacdo das
tecnologias para planejar e executar atividades online e o modo
como viabilizar essas aulas para os alunos, num pais tao desigual
quando o assunto € acesso (ou a falta dele) a internet e conexao de
qualidade. Esbarramos na falta de infraestrutura nas casas de
professores e estudantes, na falta de equipamentos de qualidade e
a dificuldade na manipulagao destes.

Diante desse contexto, as tecnologias digitais passaram a ser
vistas, nas palavras de Ribeiro,

[...] como “salvacdo”, na medida que poderiam dar continuidade,
ainda que improvisada e até inadequadamente, ao ano letivo,
obviamente a custa do sacrificio extremo de professores/as e
gestores/as, pressionados por todos os lados (RIBEIRO, 2020, p. 3).
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Para outros, essas mesmas tecnologias foram vistas como
“vilas”, pois aumentariam ainda mais o abismo existente entre os
alunos que possuem acesso a internet e os que nao possuem, entre as
escolas mais equipadas e as menos equipadas e entre os professores
mais preparados e os menos preparados. Nesse contexto, muitos
debates vieram a tona sobre a diversidade cultural e social, o uso das
tecnologias na escola e na formagao dos professores.

Diante desse cenario, faz-se necessario elucidar o conceito da
Pedagogia dos Multiletramentos, que serviu como base tedrica para
a discussao desta pesquisa. Em 1994, um grupo de pesquisadores
americanos, ingleses e australianos, intitulado New London Group
(NLG)3, se reuniu para discutir as dificuldades dos sistemas de
ensino de seus respectivos paises. Essa discussdo gerou um
manifesto: A Pedagogy of Multilteracies: designing social futures.

Logo no inicio do manifesto, os pesquisadores buscam definir
a missao da educacao:

Se fosse possivel definir a missao da educagao, poderia se dizer que
o seu objetivo fundamental é garantir que todos os alunos se
beneficiem da aprendizagem de maneira que seja possivel
participar plenamente em sua vida publica, em comunidade e
poder participar da visa econémica. O letramento cumpre papel
importante nessa missao. A pedagogia é uma relacdo de ensino e
aprendizagem com potencial para criagaio de condigdes de
aprendizagem que levem a participagdo social plena e equitativa
(NLG, 1996, p. 1).

Sendo o objetivo fundamental da educagdo “garantir que
todos os alunos se beneficiem da aprendizagem”, a escola tem o
dever de proporcionar a aprendizagem, independentemente do
contexto que estdo inseridos, das caracteristicas pessoais e do
ritmo de aprendizagem de cada um. Para os pesquisadores do
GNL, a pedagogia ja existente deveria ser revista com o intuito de
tornar a educagao mais significativa na vida do cidadao, a fim de

3 Grupo de Nova Londres (GNL).
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garantir a todos os estudantes o acesso ao trabalho e a
participagao ativa em sociedade.

O manifesto também amplia a concepgao sobre as praticas de
letramento na escola, pois, com a multiculturalidade,
caracteristica marcante nas sociedades globalizadas, e com as
novas ferramentas de acesso a informacdo e a comunicagao, a
juventude estd cada vez mais exposta a uma multiplicidade de
discursos e textos multissemioticos.

Para abarcar esses dois “multi” — a multiplicidade cultural,
social e linguistica das sociedades globalizadas e a
multimodalidade semidtica que constitui os textos digitais e
impressos que circulam dentro e fora da escola —, o GNL propoe o
uso de um novo conceito: multiletramentos. Segundo o manifesto,

[...] a diversidade cultural e linguistica é um recurso de sala de aula
com a mesma forca que é um recurso social na formagao de novos
espagos civicos e de novas nogdes de cidadania. Isso ndo é apenas
para que os educadores possam prestar um melhor “servico” as
“minorias”. Em vez disso, essa orientacdo pedagdgica produzira
beneficios para todos. Por exemplo, havera um beneficio cognitivo
para todas as criangas em uma pedagogia de pluralismo linguistico
e cultural, inclusive para criancas “normais”. Quando os alunos
justapdem diferentes linguagens, discursos, estilos e abordagens,
eles ganham substantivamente em habilidades metacognitivas e
metalinguisticas e em sua capacidade de refletir criticamente sobre
sistemas complexos e suas intera¢des (NLG, 1996, p. 9).

Se em 1994, questdes como essas eram debatidas com
profundidade, a ponto de reunir pesquisadores americanos,
ingleses e australianos.

E importante considerar os anos 1990 como um marco das
tecnologias da informacao e da comunicacao no Brasil. Enquanto
os computadores e a internet ja eram populares pelo mundo afora,
o Brasil avancava nas questdes do uso das tecnologias da
informacao e da comunicagao. Foi em meados dessa década que
os computadores de mesa e a internet discada passaram a fazer
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parte da rotina das empresas e universidades e, s6 mais tarde,
mesmo que precariamente, nas casas de uma pequena camada da
populagdao. Os aparelhos celulares comegavam a ser utilizados,
nao conectados a web e nem com todas as possibilidades que
possuem hoje, mas com a fungdo estritamente de comunicagao
por meio de ligagoes.

Foi também na década de 90 que o pais passou por grandes
mudancas econdmicas e sociais. Mais precisamente no final de
1992, o processo de impeachment resultou no afastamento
definitivo de Fernando Collor de Mello, entdo presidente do
Brasil. Sob o governo de Itamar Franco, em 1994, o Plano Real foi
criado para resolver uma das maiores crises inflacionarias do
mundo. A mudanca da moeda estabilizou a economia, alterando a
vida de milhoes de cidadaos.

Com o aparecimento dessas novas tecnologias no cenario
brasileiro, surgiram novos nos modos de pensar a educagao, a fim
de incorporar essas praticas na rotina dos estudantes. De acordo
com Ribeiro,

O Brasil, a reboque de paises mais adiantados nessas questdes, ndo
deixou de se preocupar com mudangas curriculares, tanto para a
escola basica quanto para a formacao de professores, mirando também
a vida profissional dos futuros adultos (RIBEIRO, 2020, p. 6).

Passados quase trinta anos que pesquisas abordam a
necessidade de adaptar a educagdo de acordo com as novas
demandas da sociedade, ainda nao foi possivel contemplar toda
diversidade presente na escola. Mesmo com centenas de estudos e
trabalhos realizados no Brasil a respeito das relagdes entre
educacao e o uso das tecnologias digitais, foi possivel perceber,
com a chegada da pandemia, o quanto precisamos avangar em
questdes, como investir em equipamentos e manuten¢ao das
escolas, em formagao de professores voltada para o uso das
tecnologias, para a mitigacao do preconceito e da desinformacgao
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sobre o ensino a distancia e para o uso da tecnologia pelos alunos
em sala de aula.

A pandemia revelou as enormes desigualdades sociais que
ocasionaram o acesso limitado ou até mesmo a exclusao as
tecnologias digitais, evidenciando a necessidade de politicas
publicas tanto de acesso quanto de formagao de professores.

2. MULTILETRAMENTOS NA FORMACAO DOCENTE

Nesse cendrio afetado pela pandemia, em que um virus
transformou por completo as nossas vidas, colocando-nos em
isolamento social a fim de evitar o colapso do sistema de satde, a
tecnologia digital permitiu que continudssemos interagindo
socialmente, comunicando-nos com amigos e familiares,
trabalhando, estudando, evitando o completo isolamento. Ela se
tornou uma das principais estratégias para continuidade das
atividades profissionais e educacionais.

A educagao sofreu grandes impactos nesse contexto de
pandemia. A tecnologia foi amplamente requisitada e se fez mais
presente. As escolas precisaram se organizar. As aulas tiveram
que ser replanejadas e direcionadas para ambientes virtuais para
que pudessem dar continuidade ao ano letivo. Essa transposi¢ao
das praticas e metodologias do ensino presencial para plataformas
virtuais é chamada de ensino remoto. Nas palavras de Moreira e
Schlemmer,

[..] o ensino presencial fisico (mesmos cursos, curriculos,
metodologias e praticas pedagogicas) é transposto para os meios
digitais, em rede. O processo é centrado no contetido, que é
ministrado pelo mesmo professor da aula presencial fisica. Embora
haja  um  distanciamento  geografico,  privilegia-se o
compartilhamento de um mesmo tempo, ou seja, a aula ocorre num
tempo sincrono, seguindo principios do ensino presencial. A
comunicagao é predominantemente bidirecional, do tipo um para
muitos, no qual o professor protagoniza videoaula ou realiza uma
aula expositiva por meio de sistemas de webconferéncia. Dessa
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forma, a presenca fisica do professor e do aluno no espaco da sala
de aula geografica sao substituidas por uma presenca digital numa
sala de aula digital. No ensino remoto ou aula remota o foco esta
nas informagdes e nas formas de transmissao dessas informacoes
(MOREIRA; SCHLEMMER, 2020, p. 9).

No Brasil, as orientagdes para a continuidade das aulas
ficaram a cargo das secretarias de Educacdo municipais e
estaduais, de acordo com cada realidade. As proprias institui¢des
de ensino se articularam para que a interacdo entre alunos e
professores continuasse.

O Conselho Nacional de Educacao (CNE), em abril de 2020,
publicou um parecer sobre a reorganizacao do calendario escolar
e consideracdes sobre as atividades pedagdgicas nao presenciais
(mediadas ou nao pelas tecnologias) para computar como carga
horaria anual. Como resultado disso, as atividades realizadas
remotamente passaram a contar como horas letivas. De acordo
com o documento, as aulas ndo presenciais deveriam acontecer
por meio de videoaulas, plataformas virtuais de ensino e de
aprendizagem, correio eletronico, redes sociais, blogs, entre outros.
Também poderiam acontecer por meio de material didatico
impresso, com orienta¢des pedagogicas distribuidas aos alunos e
seus responsaveis, para orientacdo de leitura, pesquisa e
atividades indicadas nos materiais didaticos.

Professores e alunos tiveram que se adaptar a essa nova
realidade da educagao. Mesmo os professores que ja faziam uso
das tecnologias digitais no ensino presencial enfrentaram
dificuldades para se adaptar ao ensino remoto. Questdes como a
falta infraestrutura adequada em suas casas, bons equipamentos,
conectividade e formagao especifica para se trabalhar com o
ensino online foram alguns dos obstdculos enfrentados pelos
professores de todo o Brasil. O ensino remoto tornou-se
desafiador para esses profissionais, que tiveram que aprender na
pratica a se utilizar das TDIC para produzir e viabilizar suas
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aulas. Com a chegada da pandemia, ficou evidente a fragilidade
do professor em relagao ao uso da tecnologia. Segundo Costa,

[...] a formagao do profissional docente para o uso de tecnologias
digitais em sala de aula deve acontecer em um continuum, para que
elas possam ser usadas ndao s6 como uma ferramenta que
proporciona agilidade nas buscas de informagao, mas como um
elemento integrado a sua pratica pedagdgica (COSTA, 2018, p. 152).

O uso intenso da tecnologia no dia a dia, tanto por parte do
professor como por parte do aluno, nao foi suficiente para esse
momento. Temos uma grande quantidade de pessoas com acesso
a tecnologias moveis, interagindo em redes sociais, enviando
mensagens e audios por aplicativos, assistindo a filmes e séries
pela internet. Mas o uso da tecnologia para atividades de ensino e
aprendizagem, em especial, por meio de ensino remoto, nao fazia
parte da rotina dos professores e dos alunos. Antes da pandemia,
professores ja se utilizavam da tecnologia em sala de aula como
ferramenta para desenvolver algum contetudo, por meio de jogos,
videos, pesquisa. Era como se fosse um “plus” em seus
planejamentos, mas nunca utilizaram como objeto de ensino. Por
isso, a importancia da formacdao do docente para o uso das
tecnologias digitais em sala de aula é fundamental para que elas
possam ser usadas nao somente como ferramenta que
proporciona agilidade na busca de informacdo, mas como um
elemento integrador a sua pratica pedagdgica.

3. O TRABALHO DOS PROFESSORES DE LONDRINA

Desde 30 de janeiro de 2020, a Organizacdo Mundial de
Saude (OMS) declarou emergéncia de saude publica em
decorréncia do surto da Covid-19. Diante disso, o Brasil publicou
a Lei Federal n.? 13.979, em 6 de fevereiro de 2020, que dispde
sobre as medidas para enfrentamento da emergéncia de satude
publica de importancia internacional decorrente do Coronavirus,
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e o Ministério da Saude publicou o Plano de Contingéncia
Nacional para Infeccado Humana pelo Novo Coronavirus e a
Portaria n.? 356, de 11 de margo de 2020.

Em Londrina, o Poder Executivo, fazendo uso de suas
atribui¢des, publicou o Decreto n.? 334, de 17 de margo de 2020,
que regulamenta medidas relativas as a¢des a serem coordenadas
pela Secretaria Municipal de Satde para o enfrentamento da
Emergéncia em Saude Publica de Importancia Nacional,
decorrentes do surto do Coronavirus. No art. 10, XVIII, determina
a suspensao, a partir de 23 de marco de 2020, das atividades nas
unidades escolares municipais publicas e parceiras (conveniadas),
recomendando que as institui¢des privadas adotassem medidas
semelhantes, dada a situacgao.

Com a progressao da pandemia e a suspensao das aulas
presenciais decretada pelo prefeito do municipio de Londrina, o
Conselho Municipal de Educagao de Londrina, no exercicio de sua
autonomia, competéncia e responsabilidade, orientou e estabeleceu
um ordenamento para o desenvolvimento das atividades e estudos
escolares ndo presenciais. A norma, editada excepcionalmente, teve
validade para todo o Sistema Municipal de Ensino e o objetivo foi
orientar as atividades nas unidades escolares durante o periodo de
suspensao das aulas presenciais, determinadas pelo Decreto
Municipal n.? 334, de 17 de marco de 2020. Orienta também a
reorganizacao do calendario escolar de 2020, bem como realizagao de
atividades e estudos escolares nao presenciais, anteriormente nao
previstos nas propostas pedagdgicas.

As unidades escolares e suas mantenedoras tiveram o dever
de garantir a efetivacdo do plano de acdo ao estudante que ndo
tinha conectividade. Ainda em relagao ao acesso e a garantia da
qualidade da educagao ofertada, as unidades escolares e redes de
ensino, com o suporte de suas mantenedoras, deveriam
considerar suas particularidades em relagao as especificidades das
etapas e modalidades, bem como as condigdes socioecondmicas
de suas etapas, acesso a equipamentos e materiais pedagogicos,
especialmente de redes de comunicagao.
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A reorganizagao do calenddrio escolar em todos os niveis,
etapas e modalidades de ensino deveria ser proposta pelas
dire¢des das unidades e sua equipe pedagdgica e administrativa.
Contudo, a aprovacgao dessa proposta encaminhada aos 6rgaos
competentes do Sistema Municipal de Ensino deveria ser feita na
Educagao Basica, pelo conselho escolar, quando das redes
publicas, ou pela mantenedora, quando da rede privada.
Recomendou-se, no limite da possibilidade, a realizacdo de
reunido com ampla participacao da comunidade escolar e demais
setores envolvidos na organizagao das atividades.

Sugeriu-se as unidades escolares a incorporagao do tema
pandemia do Coronavirus em seus curriculos, por meio de
conteudos e/ou como tema articulador, transversal ou
interdisciplinar. Foi essencial divulgar e reforcar as medidas de
prevencao da propagacao da doenca.

As estratégias, praticas pedagodgicas ou ferramentas nao
presenciais que foram utilizadas pelos professores para realizar as
atividades, a fim de que os objetivos de aprendizagem fossem
alcangados, foram muitas: videoaulas, contetdos organizados em
plataformas virtuais de ensino e aprendizagem, redes sociais,
correio eletronico, outros meios digitais que viabilizassem a
realizagdo das atividades por parte dos alunos, contendo,
inclusive, indicagao de sites e links para pesquisa. Também foram
produzidos materiais didaticos e orientagbes na forma impressa
para dirigir a aprendizagem de alunos que ndo possuiam acesso
as ferramentas digitais.

Foi necessario planejar conjuntamente o ano letivo de 2020
das redes e institui¢des, bem como a transi¢do para o ano letivo de
2021. A educacao escolarizada ofertada nesse momento de
excepcionalidade deve ser compreendida como uma
oportunidade de educagao voltada para a formagao humana e
suas diversas relagdes, compreendendo a complexidade de viver
essa situacdo pandémica e a necessidade de um novo olhar para a
educacao, garantindo, assim, a qualidade de ensino.
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4. METODOLOGIA

Com o intuito de sanar os objetivos propostos nesse artigo,
devemos considerar de que maneira eles foram alcangados.
Quando o pesquisador consegue delinear a sua pesquisa de
acordo com uma classificagdo, é capaz de melhor organizar as
etapas para sua execugao, obtendo, assim, veracidade em sua
pesquisa, pois, de acordo com GIL, “classificar as pesquisas torna-
se uma atividade importante. A medida que se dispde de um
sistema de classificagdo, torna-se possivel reconhecer as
semelhancas e diferencas entre as diversas modalidades de
pesquisa” (GIL, 2010, p. 25).

Neste artigo, foi realizada uma pesquisa de abordagem
qualitativa, que procura entender e interpretar questoes
relacionadas a forma de trabalho dos professores regentes de
biblioteca durante as aulas remotas. De acordo com Minayo (2015,
p. 21), “a pesquisa qualitativa responde a questdes muito
particulares. [..] Ou seja, ela trabalha com o universo dos
significados, dos motivos, das aspira¢oes, das crengas, dos valores
e das atitudes”. Nessa perspectiva, o objeto de estudo investigado
necessita de dados advindos da realidade escolar, das estratégias
desenvolvidas pelo professor e das metodologias empregadas.

Os sujeitos da pesquisa foram professores regentes de biblioteca
que atuam na Educacgao Infantil (P4 e P5)* e no Ensino Fundamental
1 (do 1° ao 5° ano) na rede municipal de Londrina. A coleta foi
realizada no més de dezembro, por meio de um formulario Google
Forms contendo 10 questdes, com perguntas objetivas e subjetivas,
relacionadas com o perfil dos professores envolvidos e como
utilizaram as tecnologias digitais na producdo de suas aulas e a
forma como foram disponibilizadas os alunos. Para a realizagao da

4 Pré-escola 4 (P4) — criancas que completam 4 (quatro) anos idade até o dia 31 de
margo do ano letivo.
Pré-escola 5 (P5) — criancas que completam 5 (cinco) anos de idade até 31 de
marg¢o do ano letivo.
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pesquisa via Google Forms, tomou-se um roteiro previamente
elaborado, no qual constam as seguintes questoes:

1. Durante as aulas remotas, vocé atuou em qual/quais séries?

2. O seu trabalho na promocao da leitura mudou durante a
pandemia?

3. Se sim, descreva o que mudou em sua pratica durante a
pandemia.

4. Como vocé produziu as aulas da Hora do Conto durante a
pandemia?

5. Quais ferramentas vocé utilizou para produzir suas aulas?

6. Como o aluno teve acesso ao material produzido?

7.Vocé ja utilizava alguma ferramenta tecnoldgica para
produzir suas aulas antes da pandemia?

8. Vocé teve dificuldades para utilizar as ferramentas
tecnoldgicas para produzir suas aulas?

9. Vocé recebeu algum curso de formagdo para aprender a
utilizar as ferramentas tecnolodgicas?

10. Para terminar, o que vocé acha que pode ser feito para
que o professor tenha mais facilidade em utilizar a tecnologia para
produzir suas aulas?

5. ANALISE DOS DADOS

Entre os professores que participaram da pesquisa, quando
questionados se houve uma mudanca no trabalho que desenvolvem
acerca da promogao da leitura, 92,5% afirmaram que o seu trabalho
mudou muito durante a pandemia e 7,5% disseram que ndao mudou.
Quando questionados sobre essas mudangas, grande parte dos
professores respondeu sobre a falta do contato presencial; a
dificuldade de fazer a mediagao de leitura e de manter o vinculo com
esses alunos; a troca do livro fisico pelo PDF.

No que diz respeito a parte pedagogica do trabalho, os
professores relataram sobre mudangas na forma de planejar as
aulas e na escolha dos livros que seriam trabalhados. Alguns
professores relataram que tiveram que adaptar as obras literarias
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lidas; trabalharam apenas fragmentos de livros; ou apenas
encaminharam histérias para que os pais lessem com os filhos.
Um fator que chama a atengao no relato dos professores ¢ a
interagdo que houve com as familias dos alunos. A tecnologia
proporcionou nao sé a disseminacao da leitura para os alunos,
como também para as familias.

Entre os professores entrevistados, 7,5% ja usavam alguma
ferramenta digital para produzir suas aulas antes da pandemia da
Covid-19; 52,5% afirmaram que utilizavam, as vezes; e 40% dos
docentes nao utilizavam. Os dados indicam que a minoria dos
professores ja utilizava alguma ferramenta digital para produzir
suas aulas. Temos um percentual bem maior de professores que
utilizavam as vezes ou nunca utilizavam ferramentas digitais. Isso
¢ bastante preocupante, se considerarmos que vivemos no
contexto da cultura digital. Com os dados acima, podemos
observar que ainda existe uma certa resisténcia dos professores
em utilizar as tecnologias digitais para o uso pedagdgico.

Quando questionados sobre como produziram suas aulas
durante a pandemia, 77,5% dos professores gravaram seus proprios
videos; 71,8% também utilizaram videos do YouTube;, 30,8%
produziram slides em Power Point; 2,6% gravaram audios; 2,6%
utilizaram videos gravados por colegas de trabalho. Entre as
ferramentas tecnologicas mais utilizadas, 70,3% dos professores
usaram o Kinemasters; 32,4% utilizaram o InShot®; 43,2% utilizaram
ferramentas do Google Drive, como o Google Forms; e 16,2% usaram
0 Meet. Muitas foram as estratégias utilizadas pelos professores
para converter as aulas presenciais de Hora do Conto em
atividades remotas, sem perder o principal objetivo que é a leitura e
mediacdo do texto literdrio. De acordo com os dados, podemos
observar que os professores ndo ficaram presos a uma ou outra

5 Kinemaster é um aplicativo gratuito para edi¢ao de videos que pode ser baixado
em smartphones Android. Sao diversas opgdes de edicao, que incluem ferramentas
de camera lenta, audio, possibilidade de cortar o video e efeitos.

¢InShot é um editor de foto e video disponivel para iOS ou Android.
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forma de produgao das aulas, mas se utilizaram do que estava
disponivel para fazer essa transposicao do presencial para o digital.

Quando questionados sobre como os alunos tiveram acesso
as aulas produzidas, 100% dos professores responderam que foi
através do WhatsApp. Foi disponibilizado ao professor
responsavel pela turma um chip custeado pela Prefeitura do
Municipio, caso ele nao quisesse utilizar o seu chip e,
consequentemente, seu nimero de telefone, de uso pessoal.

Devido a caracteristica dos alunos do Ensino Fundamental 1,
a Secretaria Municipal de Londrina, juntamente com o Conselho
Municipal de Educag¢do de Londrina (CMEL), de acordo com o
art. 2%, II, da deliberagao n.? 01/2020, orientou que

II. As atividades e estudos escolares nao presenciais poderao fazer
uso dos seguintes recursos: orientagdes impressas, estudos
dirigidos, quizzes, plataformas virtuais, correio eletrdnico, redes
sociais, chats, foruns, diario eletronico, videoaulas, audiochamadas,
videochamadas e outras assemelhadas, garantindo a autonomia das
mantenedoras e unidades escolares do Sistema Municipal de
Ensino de Londrina (LONDRINA, 2020).

De acordo com a deliberagao, coube aos gestores e ao corpo
docente das unidades escolares do Sistema Municipal de Ensino
decidir sobre a forma mais adequada para desenvolver atividades
e estudos nao presenciais durante a pandemia. Cada escola, de
acordo com sua realidade e a da comunidade que atende, utilizou
0s meios e recursos que tinha para garantir que as aulas
chegassem aos alunos.

No que se refere as dificuldades em utilizar as ferramentas
tecnoldgicas para a produgao das aulas, 35,9% dos entrevistados
disseram apresentar muitas dificuldades; 43,6% disseram
apresentar um pouco; e 20,5% disseram nao apresentar
dificuldades. Quando questionamos se os professores receberam
algum curso de formacao para aprender a utilizar as ferramentas
tecnologicas, 65% deles responderam que sim e 35% que nao. Os
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dados apresentados ressaltam a importancia da formacao
continuada para o uso das tecnologias digitais. Mesmo com a
formagao, grande parte dos professores ainda apresentou
dificuldades em utilizar as ferramentas digitais, evidenciando que
muitos ainda nao se apropriaram do uso das tecnologias, nao
consolidando o seu letramento digital.

Perguntamos também para os entrevistados o que poderia
ser feito para que o professor tivesse mais facilidade em utilizar a
tecnologia na realizagdo das aulas remotas e a resposta foi
unanime: cursos de formagao e aperfeicoamento para que o
professor domine o uso das ferramentas digitais. Outra sugestao
que parece ser consonante é o acesso do professor a equipamentos
e internet de qualidade para o desenvolvimento das atividades
remotas. Esses dados ressaltam que a formagao de professores e o
acesso a equipamentos adequados sdo pontos cruciais na
realizagao de um ensino remoto de qualidade.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Os obstaculos impostos pela nova realidade mundial, apds o
advento da pandemia da Covid-19, desafiaram professores a
transformarem suas praticas pedagogicas, adequando-as ao
ensino remoto emergencial.

Mudangas organizacionais sdao muitas vezes dificeis e
implicam grandes desafios pessoais, coletivos e institucionais. Ao
analisar a acao dos professores com o uso das tecnologias digitais
durante as aulas remotas, os resultados indicaram que poucos
professores utilizavam as ferramentas digitais em suas aulas
presenciais, evidenciando que, passados quase trinta anos do
manifesto  programatico do NLG, a pedagogia dos
multiletramentos ainda nao foi incorporada como ferramenta de
ensino na educagao brasileira. Sao as mudancgas no espago e nas
relagdes sociais que implicam uma concepgao de ensino que
contemple varias linguagens, midias globalizadas e as formas de
significagdo criadas e compartilhadas através delas. Essa
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multiplicidade de tecnologias disponiveis a que muitos alunos
tém acesso nos levam a argumentar a favor de uma pedagogia dos
multiletramentos (NLG, 1996), que passa a ser central a partir das
novas possibilidades de textos. Essas novas possibilidades
demandam nao apenas a inser¢dao dos recursos digitais em aula,
mas, sobretudo, a criticidade para os discursos que compoem os
espagos digitais.

De acordo com os dados da pesquisa, professores utilizaram
varias estratégias na elaboracao de suas aulas: produziram seus
proprios videos; utilizaram videos do YouTube; produziram
Power Point; gravaram d4udios; utilizaram videos gravados por
colegas de trabalho; fizeram uso de ferramentas digitais, como
Kinemaster; InShot; ferramentas do Drive; Meet. Ainda que diferentes
ferramentas tecnologicas tenham sido utilizadas para a produgao
das aulas, percebe-se que foram aplicadas somente para substituir
0s encontros presenciais. Isso nos leva a crer que ainda nao haja
uma compreensao de como as tecnologias digitais podem
contribuir para os processos de ensino e de aprendizagem.

Os dados mostram que 79,5% dos professores apresentaram
certa dificuldade em utilizar essas ferramentas digitais como um
recurso pedagdgico. Em resposta a essas dificuldades, os
entrevistados sinalizaram a importancia da formagao continuada
sobre o uso da tecnologia, para que o professor tenha afinidade e
dominio sobre o uso dessas ferramentas em sala de aula. A pesquisa
também indicou que equipamentos e internet de boa qualidade sao
imprescindiveis para a qualidade das aulas remotas.

Ainda existe uma visdao reducionista quanto ao uso das
tecnologias digitais. E preciso compreendé-las como tecnologias
da inteligéncia, propulsoras da criacdo de novas relagdes com a
informagao, com o espago, com o tempo, conosco e com 0s outros,
pois elas ampliam e modificam fungdes cognitivas humanas.

A nova geracao é muito perspicaz nas inovagdes digitais. E
cada vez mais comum vermos criangas manipulando smartphones
melhor que adultos, fazendo chamadas por meio do WhatsApp,
brincando com jogos e gravando videos antes mesmo de
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aprenderem o alfabeto. Com o acesso precoce, os estudantes que
encontramos nas escolas de hoje estao familiarizados com as
ferramentas e recursos que, muitas vezes, ainda sao estranhos
para nos, professores. Numa sociedade cada vez mais digital,
conforme Rojo (2016, p. 7), é preciso preparar as pessoas para
saberem interagir, de maneira critica, “com diferencas e
identidades multiplas”.

Diante desse cendrio, percebemos o quanto ainda precisamos
avangar para que o uso das tecnologias se torne efetivamente parte
da realidade das salas de aula, o quanto é preciso investir na
formacao de professores e garantir as estruturas necessarias,
possibilitando formas mais significativas e qualitativas no processo
de ensino e aprendizagem, com o uso dos recursos tecnoldgicos.

Mesmo com tantas dificuldades no tocante ao uso das
tecnologias, a pesquisa deixou evidente que, durante o ensino
remoto e o isolamento social, a escola continuou desenvolvendo a
importante fungao de formar leitores. Professores reinventaram
suas estratégias e passaram a utilizar, mesmo com certa
dificuldade, os meios digitais e as novas tecnologias para
promover o contato dos alunos com os livros e com a contagao de
historias, buscando proporcionar momentos de leitura prazerosa.
Outro fator interessante observado foi que a utilizagdo da
tecnologia favoreceu o envolvimento nao s6 da crianga, mas da
familia também, uma vez que os responsaveis precisavam ceder o
celular para acompanhar as atividades de leitura.
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ENSINO REMOTO EMERGENCIAL: COMO
A MULTIMODALIDADE E ABORDADA NO
AULA PARANA DO 82 ANO?!

Otavio Felipe Carneiro?
Poliana Rosa Riedlinger Soares®

INTRODUCAO

O ensino de lingua materna sempre foi muito discutido nas
pesquisas sobre a educagao no Brasil. Durante muito tempo,
acreditava-se que a lingua era apenas um instrumento que
expressava o pensamento humano; dessa forma, o dominio da
gramatica normativa era sindnimo de um pensamento bem
estruturado. Nos anos de 1990, Geraldi (2013) se ancora aos
pressupostos do Circulo de Bakhtin (2011) e destaca que a
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poliana.soares@uel.br. Lattes: http://lattes.cnpq.br/2742101392978212. Orcid:
https://orcid.org/0000-0003-4409-5665.

149


mailto:otavio-carneiro@outlook.com
http://lattes.cnpq.br/9171397894076212
http://lattes.cnpq.br/9171397894076212
https://orcid.org/0000-0002-0704-284X
http://lattes.cnpq.br/2742101392978212
https://orcid.org/0000-0003-4409-5665

linguagem deve ser observada como um instrumento de interagao
entre enunciadores, consequentemente ampliada a realidade
brasileira no ensino de linguas, sendo necessario considerar as
ideologias, a subjetividade, a cultura, as crencas e juizos de valor
individual e da sociedade. Nesta perspectiva, os géneros
discursivos sao instrumentos que fundam a comunicacao humana
e sao influenciados pelo contexto sécio-histdrico. A partir disso,
Geraldi (2013) faz uma critica ao ensino normativo que visa
apenas a memorizagao da gramatica, justificando que o texto deve
ser a unidade de sentido da aula, o ponto de partida e o ponto de
chegada de forma interativa e contextualizada.

Para intensificar tal proposta, surgem os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1998), e em 2017 ¢
aprovada e homologada a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2017), que estimula o uso de tecnologias e
multimodalidade em sala de aula de forma interativa. Contudo, as
atuais pesquisas apontam que o ensino normativo ainda
predomina nas disciplinas de lingua portuguesa (SILVA;
FERRAGINI VIEIRA, 2018).

Apos trés anos de langamento da BNCC (BRASIL, 2017), o
mundo presencia uma “nova era”: a pandemia da Covid-19, que
trouxe impactos para o setor econdmico, para a saude, para o
turismo e também para a educagdo. A escola foi uma das
primeiras institui¢oes a fechar as portas devido a necessidade do
afastamento social, suspendendo o atendimento presencial e se
deslocando para o ensino remoto por meio de distintas
plataformas, conforme o contexto e as possibilidades imediatas.

Os Estados e Municipios brasileiros tiveram que buscar
alternativas que pudessem atender os educandos, agora
impossibilitados de frequentar o espago fisico escolar. Em abril de
2020, o governo do Estado do Parana propde um sistema para
atender os educandos por meio dos canais de televisao, internet e
aplicativos. Sabemos que esse ensino foi proposto de modo
emergencial, talvez sem o tempo necessdrio para maior
adequacgao; no entanto, é necessdrio destacar que todas essas
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mudangas interferem desde os aspectos estruturais até os
pedagogicos, com reflexos de diversas ordens, inclusive no ensino
e aprendizagem de lingua portuguesa.

Ao considerar esse contexto e especificamente o ensino de
lingua portuguesa, o objetivo desse estudo € verificar, por meio de
uma pesquisa qualitativa, explorando as caracteristicas do cenario
analisado, por meio da observagao, anadlise e descrigao
(MOREIRA; CALEFFE, 2006), como a multimodalidade ¢é
trabalhada nas aulas de lingua portuguesa disponibilizadas no
Aula Parand para turmas do 8° ano, bem como as concepgdes de
linguagem e ensino que amparam tais aulas.

Assim, apontamos alguns questionamentos iniciais: “como os
géneros discursivos multimodais sao trabalhados nas videoaulas
disponibilizadas na proposta de ensino remoto Aula Parana?” e “A
metodologia desenvolvida e as atividades propostas envolvem a
concepgao de linguagem interacionista elencada na BNCC
(BRASIL, 2017), sendo os textos multimodais explorados de
maneira que abranjam todos os modos semidticos envolvidos na
composi¢ao do enunciado?”

Na secao 2, propomos uma discussao tedrica sobre o conceito
de multimodalidade adotado nesta pesquisa; na se¢ao 3, buscamos
descrever a organizagao e as caracteristicas do ensino remoto no
Estado do Parand; nas segOes 4 e 5, apresentamos a metodologia e
buscamos analisar, por meio de observacdes e descrigdes, os
aspectos multimodais de duas videoaulas disponibilizadas nesse
modelo de ensino; na sequéncia, as consideragdes finais, momento
em que buscamos realizar uma confluéncia de ideias a partir do
referencial tedrico e da andlise realizada.

1. MULTIMODALIDADE: O TEXTO ALEM DA ESCRITA

Ao ler ou ouvir a palavra texto, logo imaginamos um
amontoado de letras que resultam numa frase organizada por
periodos compostos ou subordinados, com a presenca de sujeito,
predicado e verbo. Essa concepgao tradicional partilha da ideia de
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que somente o “cdédigo escrito” é o fator significativo do texto;
portanto, os elementos que nao fazem parte desse “coédigo” nao
geram e nem sequer influenciam o sentido do texto. Essa concepgao
¢ ancorada por vertentes ligadas a perspectiva de linguagem como
expressio do pensamento e linguagem como meio de comunicagio
(GERALD], 2013; TRAVAGLIA, 2002; PERFEITO, 2007).

Em contrapartida, desde o final dos anos de 1980, novos
ramos de estudo da Linguistica provaram que o significado de um
texto vai além da escrita; uma dessas perspectivas € a Semidtica
Social, fundada por Gunther Kress, Robert Hodge e Theo Van
Leeuwen, pesquisadores que, baseando-se na Gramadtica Sistémico-
funcional proposta por Michael Halliday, chegaram a conclusao de
que a linguagem humana, ideologica e amplamente ligada ao
contexto sdcio-historico, € multimodal, por consequéncia se
constrdi através de recursos semioticos, definidos por Bezemer,
Jeff e Jewitt (2016, p. 72, tradugdo nossa) como instrumentos
materiais ou imateriais usados na sociedade para a construgao de
significados. Esses elementos resultam na linguagem por meio de
modos semioticos, que, segundo Kress e Van Leeuwen (2006),
equivalem ao conjunto de recursos semidticos usados para deixar
evidente o enunciado. Para a linguagem “acontecer”
concretamente é necessario que haja esses dois elementos; sem
eles, nao hd nenhum fendémeno linguistico.

Por estar num ambito social, as semioses nao possuem uma
estruturacao padronizada e universal, porque quem a constitui
sao os integrantes de determinada sociedade. Para Kress (2009),
quanto mais um modo semioético for utilizado num meio social de
maneira completa, mais articulado ele sera. Nisso, Bezemer, Jeff e
Jewitt (2016) complementam que, além de ser um conjunto de
recursos semidticos que devem ser reconhecidos numa
comunidade social, os modos semidticos carregam outra
caracteristica: a intensidade:

As comunidades precisam de meios para expressar/realizar a
intensidade das caracteristicas semidticas. No modo oral se percebe

152



a intensidade pelo som e volume do que é dito, isso também ¢é
realizado lexicalmente, no caso do léxico que esta disponivel no
modo escrito, de forma que a intensidade pode ser indicada
também pelo modo visual, como o uso da fonte em negrito, ou em
MAIUSCULAS. No modo do gesto a intensidade pode ser
percebida pela velocidade do movimento da mao, ou pela extensao
do movimento. No modo de cor, a intensidade pode ser percebida
através de graus de saturacdo (BEZEMER; KRESS, 2016, p. 174).

Assim, reconhecemos que sem intensidade nao ha modo
semiotico. No caso da escrita, por exemplo, as atuais ferramentas
digitais proporcionam ao enunciador vdarios elementos que
logicamente influenciam nos sentidos do enunciado, antes dificeis
e em alguns casos impossiveis no ato manuscrito, como os efeitos
de sombreado 3D nas tipografias, o mnegrito, o itilico, o
sublinhado, tachade etc. Outro aspecto que ndo pode ser
desconsiderado na multimodalidade é a relagao entre os sentidos
sensoriais e os modos semioticos, ou seja, quando as identificagdes
e leituras devem ser realizadas por intermédio dos sistemas
sensoriais, que, além das fung¢des no meio social, desempenham
papéis bioldgicos e fisioldgicos no corpo humano. No texto
escrito, por exemplo, o leitor, além de visualizar os “codigos
escritos” e o formato das tipografias, pode ver a cor da folha e
sentir sua espessura e textura.

A vista disso, a unificacio e orquestracao desses modos
semiodticos num enunciado, especificamente no texto escrito,
torna-o multimodal, por isso ndo existe monomodalidade, uma
vez que a multimodalidade esta presente em todo texto (RIBEIRO,
2021). Com base em Kress e Van Leeuwen (2006) apresentamos

4 Tradugdo livre de: “all communities need means for expressing/realizing the
general semiotic feature intensity. In the mode of speech that is realized by the
intensity of sound, loudness; it is also realized lexically (for example, as very”).
Lexis is available in the mode of writing as will; here, intensity can also be in the
mode of gesture, intensity might be realized by the speed of movement of the
hand or by extent on the movement. In the mode of colours, it might be realized
through degrees of saturation” (BEZERMER; KRESS, 2016, p. 17).
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quatro elementos fundamentais para a compreensao da
multimodalidade: layout, design, leis do suporte e camadas modais,
explicados no quadro a seguir:

Quadro 1: Elementos fundamentais para a compreensao da
multimodalidade

Esse conceito se refere ao espaco em que ha a orquestragao,
harmonizagado e organizagdo dos modos semidticos numa dada
ordem (RIBEIRO, 2016; 2021). Kress e Van Leeuwen (2006)
salientam a existéncia de trés caracteristicas desses elementos:
a) framing ou enquadramento: organizagdo dos elementos no
layout, que podem ser conectados ou nao por espagos, linhas,
espacos em branco (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006); b) saliéncia:
“cada elemento do layout atrai o olhar do leitor de maneira
diferente, por exemplo, por meio de contrastes de primeiro ou
segundo plano, tamanho, tom ou cor etc.” (RIBEIRO; SOUZA,
2017, p. 92); c) valor da informacdo: de acordo com Ribeiro e
Souza (2017, p. 92), cada elemento presente no layout carrega
consigo um valor diferente que depende do local (espago) onde
ele esta no suporte: acima, a direita, a esquerda, abaixo. “Cada
uma dessas localizagdes ajuda a construir valores especificos
para os elementos que compdem uma pagina”.

Layout

Os recursos semioticos disponiveis no enunciado sao de escolha
do enunciador, o qual é construido socialmente e,
consequentemente, possui posicionamentos subjetivos e
valorativos. No design, isso pode ser observado, ja que, segundo
Design Passos (2014, p. 56), “nesse estagio é possivel notar quais sao os
modos selecionados pelo produtor na pratica discursiva,
conforme sua intengao e o publico a ser alcancado”. Assim, para
Kress e Van Leeuwen (2006) e Ribeiro (2021) no design se projeta
graficamente o texto num layout.

Para construir um enunciado verbo-visual o autor precisa
adequa-lo as “leis” veiculo de circulagdo. Segundo Ribeiro
Legibilidades | (2021, p. 47), essas recomendagdes do suporte referem a uma
ou Leis do espécie de ““arquitetura’ ou ‘engenharia’ do texto na pagina”,
suporte isto €, a forma como o enunciado € organizado no meio de
comunicagao e ao contexto sécio-histérico-ideoldgico em que
estd inserido.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Ao considerarmos que todo texto é multimodal, opomo-nos
ao tradicionalismo, que compreende a escrita como objeto
principal, e entendemos que todos os elementos semioticos sao
importantes para a construgao de sentido do enunciado e do
género discursivo. Nao ha recursos semioticos melhores ou mais
importantes, mas ha uso em diferentes graus desses elementos; no
entanto, todos sdo valorados e devem ser considerados como
elementos do texto.

Ao nos situarmos ao contexto socio-historico da pandemia da
Covid-19, notamos a intensificacio do uso das ferramentas
digitais, que fortaleceram o uso de textos com alto grau de
multimodalidade, principalmente no ambito escolar. Por isso, na
proxima secdo, apresentamos o ensino remoto proposto pelo
Governo do Estado do Parana.

2.0 QUE E AULA PARANA?

As instituicdes de ensino foram as primeiras a serem
impactadas pela pandemia da Covid-19. Segundo o Fundo das
Nagdes Unidas para a Infancia (UNICEF), na América Latina e no
Caribe, mais de 154 milhdes de criangas estavam temporariamente
fora da escola devido ao isolamento social (95% dos educandos
matriculados), uma estratégia utilizada para evitar a propagacao
da doenga. O 6rgao destaca a importancia do esfor¢o conjunto de
governos, setor privado, familia, criangas e adolescentes para o
uso de todas as ferramentas e canais disponiveis, orientando que
todos langassem um olhar atento para as familias mais
vulneraveis, bem como para a necessidade do fornecimento dos
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contetdos escolares de modo acessivel, inclusive pelo radio e
televisao (UNICEF, 2020, p. 1).

No estado do Parana, o Decreto n.? 4.230, de 16 de margo de
2020, (posteriormente alterado pelo Decreto Estadual n. 4.258, de
18 de margo), dispde sobre as medidas de enfrentamento da
emergeéncia de saude publica, com suspensao das aulas em escolas
e universidades publicas e privadas a partir do dia 20 de marco de
2020. Ja no dia 02 de abril, a Secretaria do Estado da Educacao e
do Esporte (SEED) anuncia a preparacdo de um “Sistema de
Educagao a Distancia (EAD)> para atender mais de 1 milhao de
estudantes das escolas estaduais enquanto persistir a pandemia
(PARANA, 2020?).

Assim, a partir do dia 06 de abril de 2020, foram
disponibilizadas videoaulas pelo YouTube®, canais de televisao
vinculados a RIC (afiliada da rede Record de televisao no Parana) e o
aplicativo digital Aula Parand, com a finalidade de que os educandos
pudessem ter acesso aos contetidos de todas as disciplinas. Pela TV,
foram disponibilizados trés canais diferentes: um para os sextos e
sétimos anos do Ensino Fundamental; outro para os oitavos e nonos
anos; e um terceiro para o Ensino Médio. Para ter acesso ao
aplicativo, os celulares utilizados pelos educandos deveriam ser
compativeis com o sistema Android e iOS’.

5 Apesar de a pagina da SEED considerar este modelo de ensino como um
Sistema de Educacdo a Distancia, entendemos que ele ainda esteja mais voltado
para o Ensino Remoto, considerando que ha importantes diferencas entre os dois
modelos, uma vez que EAD envolve pensar sobre processo formativo em sua
totalidade e especificidade. Conforme Cericato e Silva (2020), ndo podemos dizer
que nessa conjuntura o que esta acontecendo nas escolas, em todo o Brasil, tanto
na Educagio Basica como no Ensino Superior, seja educagio a distancia. E
empregar a terminologia de forma equivocada.

6 O acesso ao canal no YouTube conta com mais de 27,4 milhdes de visualizagOes,
329 mil inscritos e 6.313 videos disponiveis. Segundo a SEED, 930 mil ja haviam
baixado o aplicativo “Aula Parand” no momento desta pesquisa.

70O Android é o sistema operacional de cédigo aberto desenvolvido pela Google
para dispositivos moveis (smartphones) e tablets, possibilitando muitas
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As videoaulas foram gravadas por docentes da rede estadual,
por meio da Resolu¢ao n.° 1.014/2020, que abriu chamada para
professores que tivessem interesse em participar da iniciativa. No
edital, foi estabelecido o deferimento de participagao aos
professores que fazem parte do quadro prdéprio do magistério, com
atuagao na rede estadual de ensino (Ensino Fundamental II e
Ensino Médio); professores com contrato em aberto e em regime
especial (PSS) atuantes na rede; professores nao pertencentes ao
grupo de riscos da Covid-19; professores que nao tiveram nenhum
tipo de afastamento; para tanto, receberiam auxilio financeiro de
R$70,00 por aula gravada e validada (PARANA, 2020b).

Ao anunciar tal proposta de ensino, o Secretario da Educagao
do Parana ressaltou que o foco estava no protagonismo do
professor (PARANA, 2020%); no entanto, como € mostrado com
mais detalhes nas andlises adiante, as videoaulas seguiram
estruturas rigidas e impossibilitaram uma postura mais dialdgica
e espontanea do(a) professor(a). Além disso, os docentes de cada
turma, que conhecem o contexto escolar e as especificidades de
seus educandos, ficaram com as atividades complementares, a
partir das videoaulas assistidas.

Assim, ainda que este nao seja o objeto desta pesquisa, cabe o
questionamento para um estudo a posteriori: o fato de as
videoaulas terem sido gravadas por um selecionado grupo de
professores sustenta a afirmacdo de que o foco dessa agao
estivesse em seu protagonismo?

A SEED (PARANA, 2020b) buscou realizar parceria com o
Google Classroom (sistema de gerenciamento do Google voltado para
as escolas); nesse sistema, os professores (de cada turma) enviavam
as descricoes das aulas, links para documentos, perguntas e
enquetes realizadas pelo Google Forms, materiais extras, além dos
links do YouTube das aulas ja transmitidas. Também foi

funcionalidades, como o acesso ao Gmail e ao YouTube, por exemplo. O iOS é um
sistema operacional da Apple, utilizado em aparelhos de iPhone e iPad.
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disponibilizada a pagina Aula Parand, onde o educando podia (e
ainda pode) acessar todas as videoaulas e materiais.

Com o objetivo de identificar se os educandos do Ensino
Fundamental e Médio estavam recebendo, acessando e realizando
as atividades no ensino remoto durante a pandemia, a pesquisa
realizada pelo Datafolha (2020) — Instituto de pesquisas do Grupo
Folha - evidenciou que a regidao sul do pais (Parand, Santa
Catarina e Rio Grande do Sul) teve a maior participacao dos
educandos nas aulas nao presenciais (94%), em comparagao com a
média nacional (74,4%). Segundo o Instituto, na regiao sul, 25%
dos educandos acompanharam as aulas pela televisao; 77%
acompanharam por meio da internet (tanto no celular como no
computador) e 46% acompanharam pelas videoaulas gravadas e
disponibilizadas pelo Estado.

Segundo a pesquisa do Instituto Datafolha (2020, p. 38), os trés
primeiros empecilhos para que os educandos brasileiros nao
realizassem todas as atividades em casa foram: descenso a internet,
dificuldades com o contetdo e falta de equipamentos. A pesquisa
também aponta que 31% dos responsaveis entrevistados afirmam
temer que os educandos desistam da escola; esses estudantes fazem
parte dos grupos escolares com menor nivel socioecondmico e
menor acesso a atividades pedagdgicas nao presenciais.

As videoaulas neste modelo de ensino seguem horario
predefinido, com duracao meédia de 45 a 50 minutos cada uma.
Para as turmas de 8° ano, a disciplina de lingua portuguesa
contou, até o encerramento do ano letivo do ano de 2020, com 166
aulas e 164 videoaulas disponiveis, além dos materiais (em slides)
que acompanham todas as videoaulas. A presenca dos educandos
foi computada por meio de atividades entregues de forma online;
ja para os que ndo possuiam acesso a internet foi proposta a
retirada de materiais impressos na escola.

O Estado possui um sistema préprio de acompanhamento dos
dados do Aula Parand — o Business Intelligence (BI), que indica que
99% dos estudantes paranaenses tiveram acesso as aulas usando ao
menos um dos meios de comunicagdo. Em contrapartida, em
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setembro de 2020, a SEED exp0s que 9,75% dos educandos estavam
ha mais de 20 dias sem entregar as atividades escolares. Seguindo
essa estatistica, cerca de 90 mil educandos da rede corriam risco de
evasao escolar durante a pandemia (CBN, 2020).

Nesse sentido, é importante um olhar atento para todos esses
dados, pois fornecem importantes indicios; frisamos, porém, que a
quantidade de acesso e a abrangéncia das ferramentas digitais nao
significam real envolvimento e participagio do educando no
processo de ensino e aprendizagem. Dado o carater emergencial
em que este modelo de ensino foi implementado, nao é
contraditorio encontrarmos lacunas, que possivelmente poderdo
ser supridas por meio de distintas agdes propostas no modelo de
ensino hibrido e/ou presencial. Observamos que as tecnologias
foram e sao indispensdveis para o ensino no contexto publico
brasileiro, sobretudo em periodos de crise, como os vividos em
consequéncia da pandemia de Covid-19.

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Por meio de uma pesquisa qualitativa, explorando as
caracteristicas do cendrio analisado, o objetivo desse estudo é
observar, descrever e analisar (MOREIRA; CALEFFE, 2006) como a
multimodalidade é trabalhada nas videoaulas de lingua
portuguesa disponibilizadas no Aula Parand para turmas do 8° ano.

O corpus selecionado é composto de duas videoaulas: n.® 26 —
historias em quadrinhos (videoaula exibida em 19 de maio de
2020); n.? 101 — gréficos e infograficos (videoaula exibida em 15 de
setembro de 2020). A escolha dessa amostra justifica-se por seu
conteudo, uma vez que os géneros trabalhados envolvem
multiplas semioses.

Para tanto, os passos metodologicos foram: i) as videoaulas
foram assistidas pela primeira vez, sem nenhuma anotacao ou
analise; ii) assistidas pela segunda vez, visando a analise, com
foco nos modos semidticos dos géneros trabalhados na videoaula,
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especialmente como a linguagem verbal e visual foram inter-
relacionadas para o entendimento do género proposto.

Ao considerarmos a pesquisa bibliografica previamente
realizada, dois relevantes pontos alimentaram a hipdtese de que
tais videoaulas ndo eram compativeis com uma concepgao
enunciativa-discursiva de linguagem, visando, conforme destaca
a BNCC (BRASIL, 2017), a promogao da aprendizagem, interacao
e compartilhamento de ideias entre professores e educandos.

Primeiro, as videoaulas disponibilizadas no Aula Parand nao
levam em consideragao o contexto de cada escola, a especificidade
de cada regido e, consequentemente, os saberes de cada
educando, pois uma videoaula em formato unico é distribuida
para os educandos de todo Estado do Parana (que possui 399
municipios); segundo, o formato das videoaulas nao possibilita
uma intera¢do em tempo real, e as videoaulas sdo ministradas por
um(a) professor(a) que € desconhecido(a) do educando. Na se¢ao
seguinte, adentramos nas particularidades dessas aulas.

4. OBSERVACAO, DESCRICAO E ANALISE

H4 muito tempo se discute sobre o ensino tradicional na escola.
Na década de 1980, Paulo Freire, patrono da educagao brasileira, ja
dizia que exercicios mecanicos para arquivamento de nomenclaturas
ndo auxiliam o desenvolvimento critico do educando, apenas
fomentam a crenga no dualismo linguistico, do “certo ou errado”, e,
consequentemente, no preconceito linguistico (FREIRE, 1982).
Mesmo transcorridos mais de 30 anos da critica freiriana, Bagno
(2012) enfatiza a persisténcia dos professores da atualidade em
métodos defasados, ancorados nos famosos/tradicionais exercicios
das aulas de portugués: a) atividades com frases soltas,
descontextualizadas e sem proveito para o ensino da morfossintaxe
da lingua (ANTUNES, 2014); b) propostas descontextualizadas de
redagao que focam apenas na busca de erros gramaticais do aluno
(GERALDI, 2013; RUIZ, 2010); c) apreciagio somente de textos
pertencentes ao canone literdrio.

160



Em contrapartida a essas perspectivas defasadas, a BNCC
(BRASIL, 2017) se fundamentou teoricamente na concepgao de
linguagem como instrumento de interagdo, reconhecendo os
educandos como sujeitos (inter)ativos em praticas sociais
imbricadas de conhecimentos, atitudes, valores culturais, morais e
éticos. Assim, o educando nao é uma “caixa vazia” para depdsito
de contetido, mas um ser repleto de “conhecimentos de mundo”,
que carece de escuta docente e didlogo com os “conhecimentos da
escola” (FREIRE, 1982; 2001).

Adotar uma concepgao de linguagem interacionista é
reconhecer o texto como unidade de sentido das aulas de lingua
portuguesa, mas o que isso significa? Segundo Geraldi (2013) e
Possenti (1996), constitui-se em adotar nas atividades de
compreensao, interpretacao, analise linguistica e produgao textual
exercicios que se originem do texto. A prépria explicagao
gramatical deve ser oriunda do texto; inclusive, Freire (1982)
salienta que o aluno deve primeiramente compreender a fungao e
os efeitos de sentido dos fenomenos linguisticos, para depois
reconhecer a nomenclatura gramatical.

Como abordamos anteriormente, o conceito de tfexto se
atualizou apos os preceitos da Semiotica Social, no final de 1980;
entretanto, no Brasil essas ideias chegaram com for¢ca em meados
de 2005. Nessa perspectiva, a linguagem humana e,
consequentemente, todos os textos sao multimodais. Mas,
semelhantemente a concepgao interacionista de linguagem,
reconhecer a multimodalidade em todo texto nao equivale a
aderir um adjetivo, é necessario assumir um - novo -
posicionamento tedrico e pratico, de que todas as semioses de um
texto sao importantes, carregam o mesmo valor e devem ser lidas,
compreendidas e interpretadas. A BNCC (BRASIL, 2017) ja
postulava essa posigdo, como podemos observar nas
competéncias a seguir:
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Quadro 1: Competéncias especificas de linguagens

1. Compreender as linguagens como constru¢do humana, histérica, social e
cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas
de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e
culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e
linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para continuar
aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na vida social e
colaborar para a constru¢do de uma sociedade mais justa, democratica e
inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolugao de conflitos e a cooperacao.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o
outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente
frente a questdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestagOes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de
praticas diversificadas, individuais e coletivas, da producao artistico-cultural,
com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e
midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Fonte: Adaptado da BNCC (BRASIL, 2017, p. 65).

Como podemos observar, apesar de haver incompletudes
(ROSSI; SOUZA, 2019), a BNCC (BRASIL, 2017) se posiciona de
forma dialogada com o desenvolvimento humano e tecnologico
do século XXI. Dizemos isso por trés motivos: 1. o documento
assume a linguagem humana como meio de interacdao entre
individuos nas praticas sociais; 2. a BNCC reconhece que a
linguagem humana ¢ constituida pelo didlogo entre variadas
semioses; 3. 0 documento vé a tecnologia digital ndo como vila do
professor, mas como ferramenta necessaria a aprendizagem do
aluno contemporaneo.
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Portanto, o ato da leitura, conforme pressupdem as diretrizes
estabelecidas pela BNCC (BRASIL, 2017, p. 72), além de estar
situado nas praticas sociais, ndo condiz apenas em decodificar-
compreender-interpretar a escrita, “mas também as imagens
estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou
em movimento (filmes, videos etc.) e a som (musica), que
acompanha e cossignifica em muitos géneros digitais. Na proxima
subsecao, apresentamos a andlise de duas videoaulas
disponibilizadas pelo Aula Parand.

4.1 Videoaula: historia em quadrinhos

A aula em anadlise apresenta como contetido o género discursivo
Histéria em Quadrinhos (HQ). Conforme explicamos anteriormente, a
aula foi gravada em um periodo de isolamento social, portanto
reconhecemos a presenga de possiveis incompletudes tedrico-
metodoldgicos por conta desse contexto. Logo na introducao da
videoaula, os objetivos sdao expostos: 1. identificar e aplicar
caracteristicas de elementos composicionais para producdo e interpretagio de
histérias em quadrinhos; 2. retomar a fungdo do adjunto adverbial no texto.
Ambos os objetivos foram concluidos na aula, mas nao por meio de
uma abordagem interativa, conforme orienta a BNCC (BRASIL,
2017) e como veremos mais adiante.

Ao observarmos atentamente a aula, notamos a adog¢ao de
uma metodologia mais voltada para a concepgao de linguagem
como expressio do pensamento e como meio de comunicagdo, pois as
informagdes apresentadas pela docente sobre a HQ buscam,
apenas, conceituar, classificar e estruturar o género discursivo. Ja os
exercicios focalizam a estruturagdo morfossintatica, e ndao o
desenvolvimento critico do aluno.

As linguagens verbal e visual sao explicadas de forma
superficial; em alguns momentos ha certo aprofundamento, por
exemplo, nas onomatopeias, em que a docente relata suas fungoes
no texto e sua importancia para a constru¢ao de sentido.
Entretanto, fixa-se, em maior parte, a estrutura e defini¢ao dessa
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figura de linguagem, nao exatamente seu sentido no texto real.
Outro detalhe a ser dito é que a estruturagao do género discursivo
¢ explicada de forma descontextualizada, ndo ha leitura de textos;
dessa forma, a gramatica ndo dialoga com o enunciado.

A leitura de uma HQ acontece apenas nas resolugdes das
atividades propostas, sem nenhuma pré-leitura, como podemos
observar:

Ilustragao 1: Atividades sobre HQ

ATIVIDADE 01

i3/
© MALSCIO D SOUSA PROOUCORS - IRASL /7003

Copyright (©) 2003 Mawrico de Sousa Produgdes Lida. Todos os.aeulos reservados
1.A tira aborda um assunto atual?

2.Qual? Indique suas causas e consequéncias.

3.Retire do 2° quadrinho um adjunto adverbial e indique a circunstancia expressa
por ele.

4.Vocé sabe o que significa onomatopeia? Pense.

ATIVIDADE 02

© M0 (8 HOUSA MCCLCON) - Bl /9

Copyright £)1933 Mauriao de Scusa Produgies Lids Todos os dredo s reservados T4IT

5. a) O que os personagens Moénica, Cebolinha e Magali estao fazendo?

5. b) Que tipo de baldo é usado nos quadrinhos e o que ele representa?

5. ¢) Diferente de Cebolinha e da Monica, a Magali tem um jeito muito proprio
de “contar carneirinhos”. O que ela faz no sonho?
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ATIVIDADE 03

1.a) Retire da tira um adjunto adverbial de intensidade e de afirmagao.

ATIVIDADE 04 - QUIZ
— Como chamamos a figura de linguagem que imita sons em uma HQ?
A)Personificacdo B) Onomatopeia.

ATIVIDADE 05 - FINAL

A
DRTUGUESA
HO - A28
~¥
SN
b

Essa histéria em quadrinhos praticamente nao emprega a linguagem verbal: os
desenhos e a separacao dos quadrinhos sdao os elementos responsaveis pela
construgdo do texto, além do uso de onomatopeias. Agora, vocé ira fazer uma
adaptacao dessa HQ e produzir um pequeno conto.

Fonte: Adaptado do Aula Parana (2020c).

As questOes expostas nessa ilustragao foram apresentadas na
videoaula, em tela cheia, para que o aluno as copiasse e as
respondesse no caderno. Numa analise de questdes, podemos
observar a presenca de perguntas voltadas a concepgao de leitura
com foco no texto, tipico da concepcao de linguagem como
instrumento de comunicagdo, em que, segundo Koch e Elias
(2007) e Costa-Hiibes (2015), entende-se que comunicar significa
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reconhecer o cddigo e a estruturacdo da lingua, no caso a
construgao composicional do género discursivo, sendo papel do
leitor apenas reconhecer as informagdes e reproduzi-las. Outra
informagao que nos faz confirmar isso ¢ a falta de
contextualizagao do contetido nas tiras que envolvem a atividade
de leitura e a proposta de producdo textual, o que podemos
entender como uma concepgao de escrita enquanto dom, uma vez
que “nao existem atividades para o sustento de informagdes,
tampouco a solidificagdo de ideias para a progressao da
atividade” (MENEGASSI; BALIERO, 2015, p. 141).

No que se refere a multimodalidade, pode-se observar a
presenca de perguntas tradicionais que buscam apenas o sentido
dos elementos escritos. Segundo Kress e Van Leeuwen (2006), sao
comuns essas questOes em perspectivas que consideram a escrita
como elemento principal do texto, isto é, como a tnica semiose
que gera sentido ao enunciado. Ao contrario disso, a concepgao de
multimodalidade proposta pela BNCC (BRASIL, 2017) reconhece o
texto como um espago de didlogo entre modos semidticos, sendo
todos importantes na construcao de efeitos de sentido.

Embora essas aulas tenham sido gravadas num periodo de
isolamento social, acreditamos que os textos utilizados como
apoio nas atividades e a explicagao dos contetdos deles poderiam
ter sido realizados de forma interativa, aderindo a perguntas que
buscassem a reflexao do aluno acerca do contetido, questoes de
andlise linguistica, produgao textual, mas com uma finalidade
social (GERALDI, 2013). Além disso, consideramos a importancia
em iniciar o processo de leitura pelo texto, e ndo pela gramatica
(FREIRE, 1982), sem que o texto seja utilizado como pretexto para
o ensino de aspectos gramaticais (LAJOLO, 1988), conforme
pudemos observar na videoaula em analise.

4.2 Videoaula: infografico e grafico

A aula em andlise foi gravada e destinada para alunos do 8°
ano, apresentando como contetido dois géneros discursivos: o Grifico
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e o Infogrifico. J4& no inicio da videoaula os objetivos sdo
apresentados: 1. reconhecer um texto de divulgagdo cientifica, o uso de
infogrdficos (imagens grificas e tabelas) como forma de apoio para
compreensdo de texto; 2. reconhecer a fungdo de grdficos, diagramas e tabelas
em textos, como forma de apresentagio de dados e informacoes; 3. localizar
informagoes explicitas em textos. Vale ressaltar que esse género do
discurso tem como caracteristica o alto grau de semiose visual, que,
segundo Teixeira (2010) e Ribeiro (2016), ajudam na construgao das
informagdes e nos efeitos de sentido, portanto devem ser
decodificados, compreendidos e interpretados pelo leitor.

No entanto, da mesma forma como foi guiada a videoaula
anterior, a metodologia empregada esta centrada em concepgoes
de linguagem que focam somente na estruturacao do género
discursivo e no conteido gramatical normativo. A aula é marcada
pelo ensino conteudista; ndo auxilia no desenvolvimento critico
do educando e busca apenas depositar as informagdes na mente
do aluno, as quais serdo arquivadas e esquecidas (FREIRE, 1982).

Ilustracdo 2: Infografico original versus infografico utilizado na
videoaula

Infografico Original

Recorte feito para o video.

que é um
infografico e
um grafico?

i Jo3 ool

LMAS SIAM SO ISTICAR © USCY
ACHOICE LIAS T HG NOLERE (A%

R EIIEE)

Fonte: Oliveira (2015); Aula Parana (2020c).
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A leitura do texto acontece por meio da imagem de um
infografico em “tela cheia”, a qual nao apresenta uma boa
resolucgao, dificultando o processo de ensino-aprendizagem do
aluno. Além disso, o infografico nao estd exposto em sua
originalidade, pois sdo perceptiveis os recortes, como podemos
observar e comparar:

Assim, torna-se dificil realizar uma leitura multimodal, em
que se busca interpretar as duas semioses presentes nesse género:
visual e verbal. Isso é nitido no processo de leitura apresentado na
videoaula, como podemos observar:

Quadro 3: Atividades sobre grafico e infografico

ATIVIDADE 01, 02 e 03

1) Vocé sabe o que é um infografico e um grafico?

2) De acordo com o infografico, qual é o principal desafio para a escola usar as
tecnologias digitais? Explique.

3) Qual o argumento da representante da UNESCO para defender o uso da
tecnologia mével na escola? Vocé concorda com esse argumento? Por qué?

QuIZ

Sempre que quisermos nos referir a um divertimento, uma brincadeira, uma
distragdo, um passatempo, podemos utilizar o substantivo masculino comum
“entretenimento”. Essa palavra destacada vem:

() do Verbo entreter. O sufixo -mento é um sufixo nominal que forma
substantivos a partir de verbos.

() do substantivo entreter. O sufixo -mento vem do verbo entretenimento.
() do adjetivo entreter.

() doadvérbio entreter.

ATIVIDADE 04

4) A partir da leitura do infografico, ¢ INCORRETO afirmar que:

a) A confianga nas midias sociais foi mais afetada do que a nos telejornais.

b) A maior parte dos espectadores de telejornais nao teve sua confianga abalada.
¢) O aumento de confianga em relagdo as redes sociais se encontra acima da
média dos veiculos de comunicagao.
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QuIZ

Uma forma moderna de apresentar um conjunto de dados sao os Infograficos.
Essa palavra é formada pela jun¢ao das palavras:

() Info (Informagao) e grafico (Desenho, imagem, representagao visual).

() Info (Informacgdo) e grafico (Cores que dao percentual visual da
informacgao).

() Info (Imagem) e grafico (Legendas).

() Info (Imagem) e grafico (informacao).

QUESTAO EXTRA

Nesta aula vocé estudou sobre os géneros graficos e infografico. A frente de
cada informagao abaixo, marque (G) se ela se refere a graficos e (I) se ela se
refere a infograficos.

() Trazem praticidade ao leitor, principalmente quando os dados nao sao
discretos, ou seja, quando os nimeros consideravelmente grandes.

() Serve para trasmitir informagdes através do uso de imagens, desenhos e
demais elementos visuais.

() E a tentativa de se expressar visualmente dados ou valores numéricos, de
maneiras diferentes, assim facilitando a sua compreensao.

() Tem varios tipos: de coluna, de linhas, de pontos, circulares.

() Eusado como ferramenta para explicar ideias, conceitos e processos.

() E muito usado em estatistica.

Fonte: Aula Parana (2020c).
Nota-se que as questdes disponibilizadas para esta aula se

entrelagam a trés perspectivas de leitura: com foco no autor; com foco
no leitor; com foco no texto, como podemos ver no quadro a seguir:
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Quadro 4: Concepgdes de leitura a partir das atividades propostas

Foco no autor

Foco no texto

Foco no leitor

A ideia central do texto
captacao de
informagoes e ideias do
autor. Ele é responsavel
pela  construgao  de
sentido (KOCH; ELIAS,

estd na

Para compreender o
texto é necessario
decodificar as

informagoes e reconhecer
a estrutura do género
discursivo (COSTA-

O leitor é foco central da
leitura, pois 0s
significados do texto
estdao arquivados em sua
memoria (COSTA-
HUBES, 2015).

2007). HUBES, 2015).
Questao 04 Questao 02 Questao 01
Questao 03 Questao 03

Questao extra

Fonte: Adaptado de Koch; Elias (2007); Costa-Hiibes (2015)

Além de ndo estarem de acordo com as diretrizes
estabelecidas pela BNCC (BRASIL, 2017), as concepgOes expostas
na tabela nao permitem que o leitor interprete as diferentes
semioses do texto escrito, porque essas perspectivas estao
enraizadas na crenga tradicional de que o ato de ler serve apenas a
escrita (LIMA, 2006; PERFEITO, 2007; RIBEIRO, 2016). Por isso, a
leitura nas aulas se fixou apenas no modo semidtico verbal, sem
nenhum aprofundamento a orquestragao semiotica.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Conforme destacamos anteriormente, o objetivo deste estudo
foi investigar como os textos multimodais sdao explorados e
trabalhados no Aula Parand. Partimos do pressuposto de que o
texto e o género discursivo deveriam ser explorados de forma
integral, a partir de uma concepgao interacionista de linguagem,
conforme orienta a BNCC (BRASIL, 2017).

No entanto, a andalise das duas videoaulas evidencia um
enfoque a linguagem verbal do texto multimodal. Assim, tanto no
geénero histdrias em quadrinhos quanto no infografico e grafico, a
compreensao e interpretacao se respaldam no que estd escrito, isto
¢, no modo semidtico linguistico. Portanto, o modo semidtico

visual ndo é explorado em sua totalidade e de forma
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aprofundada, visto que as figuras, os desenhos, as linhas, as cores,
as dimensdes e a fonte sao definidos como um complemento do
texto verbal. O método de leitura exposto nas videoaulas vai na
contramao das concepgdes elencadas na BNCC (BRASIL, 2017):

Leitura no contexto da BNCC ¢ tomada em um sentido mais amplo,
dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas também a
imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico,
diagrama) ou em movimento (filmes, videos etc.) e ao som
(musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros digitais
(BRASIL, 2017, p. 72).

Os diferentes modos semioticos sao interconectados, e nao
existe superioridade entre eles, pois todos abrangem a mesma
importancia na comunica¢ao humana.

Reconhecemos que o formato do Aula Parand nao possibilita
que o educando mantenha um didlogo com o professor, o que
interfere na interagao verbal, dificultando uma atitude responsiva
ativa capaz de completar e transformar o enunciado. Entretanto,
as videoaulas analisadas estao fortemente arraigadas em um
modelo que nado favorece a reflexao e o dialogismo, sendo os
géneros multimodais utilizados apenas como material em que se
buscam respostas para questdes de decodificagdo, na contramao
de uma reflexao, compreensdao e interpretacdo sobre modos
semidticos constituintes do texto.
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OS MULTILETRAMENTOS E A
UTILIZACAO DA PLATAFORMA
REDACAO PARANA!

Aline de Abreu Curunzi?
Marcella Bordini3

PALAVRAS INICIAIS

Atualmente, hd uma demanda crescente para incorporar as
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) nas
praticas pedagogicas, pois até nas agdes mais cotidianas essas
tecnologias estao presentes (MORAN, 2018).

Com a pandemia da COVID-19 em 2020, por causa da qual
tivemos que nos isolar socialmente, ficaram ainda mais evidentes
os desafios que a educagao precisa enfrentar perante o saber usar
os artefatos tecnoldgicos de forma pedagogica e produtiva. O fato
de termos a disposicao ferramentas como smartphones,
computadores, tablets e o acesso a internet nao significa garantia de
integracdo as praticas pedagdgicas e aprendizagem.
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Entdo, equipar escolas com computadores com acesso a
internet e criar contetidos digitais educacionais em portais, sites e
aplicativos disponiveis a professores e alunos é s6 o primeiro
passo para o processo de multiletramentos. O multiletramento,
segundo Kalantzis e Cope (2008), refere-se a dois grandes aspectos
da comunicacdo e da representagao na atualidade: a variedade de
convengdes de significados nas diferentes esferas da vida
(cultural, social ou de dominio especifico); e a multimodalidade
resultante das caracteristicas dos novos meios de informagao e
comunicagdo. Certamente o uso das tecnologias é importante nos
espagos escolares, para que alunos e instituicdes de ensino se
insiram em um mundo cada vez mais multimodal e multicultural.

No ambito da linguagem, a comunicagdo se revela em textos
multissemioticos (analdgicos ou digitais), os quais requerem
habilidades de leitura e interpretacdo maiores do que ja tivemos.
O conceito de multiletramentos  considera que textos
contemporaneos requerem interpretagio em = multiplas
linguagens, que destacam as multiplas culturas dos sujeitos que as
utilizam em diferentes situagdes (COPE; KALANTZIS, 2000).

Considerando o conceito de multiletramentos e o contexto
desta pesquisa, nas ultimas décadas, o estado do Parand tem
equipado suas escolas com computadores e tablets por meio de
diversos programas. Em 2020, em um projeto piloto, langou o
portal Redagao Parand, ferramenta digital que visa ao
aprimoramento da escrita por meio de redagoes (PARANA, 2020).
Como ha obrigatoriedade em fazer uso deste portal em todas as
instituicdes de ensino do estado do Parand, julgamos necessario
investigar se esse recurso tecnoldgico proporciona de fato algum
beneficio no processo de ensino e aprendizagem da escrita.

A partir dessas consideragdes, o presente artigo articula os
conceitos de letramentos na atualidade, abordando os
multiletramentos, a nocao de design e a tecnologia digital
educacional a fim de refletir sobre a utilizagao da plataforma
Redagao Parand quanto ao desenvolvimento da habilidade da
escrita sob a otica dos multiletramentos (KALANTZIS; COPE,
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2008; LEMKE, 2010) e sugerir praticas pedagogicas tendo como
base os conceitos de Design (NLG, 2000).

Esperamos trazer uma reflexao sobre o uso das TDIC no
ambito escolar, em especial a plataforma Redagdo Parand, com
foco nos processos de ensino e aprendizagem apoiados na nogao
do Design e a importancia dos multiletramentos na escola publica,
ja que este esta diretamente ligado as praticas culturais e sociais.

1. LETRAMENTOS NA ATUALIDADE

A partir do final da década de 1980, os estudos relacionados ao
alfabetismo abrem perspectivas e novas concepgdes no que diz
respeito ao conceito de leitura e escrita. O que era considerado uma
acao individual e técnica, adquire aspectos sociais. O termo literacy,
traduzido como letramento, abrange as habilidades de leitura e escrita
quanto a utilizacdo destas em praticas de interacdo verbal,
destacando o aspecto social da aprendizagem da lingua.

Street (2014) estabelece uma diferenca entre o modelo de
letramento autonomo e o modelo de letramento ideoldgico: o
primeiro refere-se a compreensao da leitura e da escrita como um
conjunto monolitico de habilidades a serem adquiridas de forma
isolada; e o segundo as praticas de leitura e escrita situadas em
um determinado contexto sociocultural.

Para Kress (2001) o uso da linguagem como pratica social
levanta questionamentos até entao nao pensados. Entdo pergunta-
se sobre o sujeito das agdes, as circunstancias e os objetivos, qual o
nivel de letramento de uma certa comunidade. No ambito do
ensino, os questionamentos se expandem ainda mais, pois é
preciso refletir sobre quais os direcionamentos a serem tomados,
quais os valores associados e quais os efeitos dessas decisoes.

Tantas perguntas fazem-nos perceber que nao ha mais como
pensar o processo de leitura e escrita como algo isolado do
contexto social.

Para Unsworth,
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[...] no século XXI, a nogao de letramento precisa ser reconcebida, ja
que a pluralidade de letramentos e a alfabetizagdo devem ser vistos
como anacrdnicos. Como as tecnologias emergentes continuam a
impactar na construcao social desses multiplos letramentos, tornar-
se letrado é a descri¢do mais apropriada. Se as escolas devem
fomentar o desenvolvimento desses multiplos letramentos
mutdveis, é necessario primeiro compreender as bases de sua
diversidade. Estas incluem nao apenas as possibilidades da
tecnologia da computa¢do, mas também o crescente destaque das
imagens nos formatos eletronico e convencional, a diferenciacao
das praticas de letramento [...] (UNSWORTH, 2004, p. 8).

Considerando que as tecnologias estdo cada vez mais
presentes no nosso dia a dia, as formas, os lugares e os tempos da
comunicagdo mudam rapidamente. A leitura e a escrita
desempenham papéis diferentes de outrora. Assim, os
letramentos convencionais estdo presentes, porém nao mais de
maneira exclusiva, e sim complementar. Hd de se acompanhar
essas mudangas e fazer com que a escola, principal agéncia de
letramento, traga a oportunidade dessas aprendizagens, para
todos, democraticamente.

2. MULTILETRAMENTOS E APRENDIZAGEM PELO DESIGN

A tecnologia sempre existiu, desde os primdrdios, e foi
aprimorada com o passar do tempo, de acordo com as
necessidades das demandas sociais. Incorporada aos mais
diversos setores da sociedade, ela é responsavel por diversas
mudangas tanto coletivamente quanto individualmente falando.
Na educagdo mediada pela tecnologia, podemos citar como
caracteristicas a acessibilidade e a rapidez a informagao.

Fica evidente a relagao entre tecnologia e educacao, ja que a
escola, embora ndo seja a unica agéncia promotora de
desenvolvimento educacional, ¢ uma das mais importantes.
Juntamos a essa relacdo os letramentos, primordial papel da
escola no que diz respeito ao desenvolvimento comunicacional do
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individuo. E por meio do(s) letramento(s) que se aprimora a
competéncia oral e escrita, a expressao e a interpretagao. Abrem-
se caminhos para interagdo em praticas sociais.

Préticas sociais mediadas por tecnologias requerem um tipo
especifico de letramento: o digital. Assim, mudangas nas formas
de interacdo humana na cibercultura também provocam
alteragdes, “reconfigurando um letramento digital, isto é, um
certo estado ou condigao que adquirem os que se apropriam da
nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita
na tela [...]” (SOARES, 2002, p. 151).

O que é nomeado letramento digital por muitos provavelmente
se refira a habilidade técnica de uso das ferramentas: fazer uso de
um editor de texto, de uma planilha, de uma plataforma para o
ensino e aprendizagem. Acreditamos que se refere ao que Lemke
descreve como letramento informdtico: “Habilidades para
categorizar e localizar informagdes e objetos e apresenta¢des
multimidiaticas” (LEMKE, 2010, p. 463).

Acreditamos que a linguagem em suportes digitais seja mais
um ponto a refletir. Muitas vezes, professores acreditam que, ao
acrescentar videos e imagens a textos verbais escritos, o trabalho
adquire um revestimento de modernidade e de multimodalidade.
Contudo, o texto ndo consegue o status de multimediatico, pois os
elementos acrescentados nao se entrelacam com a escrita em
termos de significado, sendo apenas a soma de dois meios de
dizer a mesma coisa. Lemke chama de multiplicar significagao:

O que realmente precisamos ensinar, e compreender antes que
possamos ensinar, é como varios letramentos e tradi¢des culturais
combinam estas modalidades semidticas diferentes para construir
significados que sd@o mais do que a soma do que cada parte poderia
significar separadamente (LEMKE, 2010, p. 462).

Com tantos pormenores nos conceitos de letramentos e nossas

reflexdes quanto ao processo de ensino e aprendizagem em
instituicbes de ensino, ainda chegamos a pontos de
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questionamentos inquietantes. Os curriculos e as metodologias
nas estruturas escolares acompanham as mudangas necessarias
para que seus alunos desenvolvam habilidades necessarias para a
vida atual em sociedade? Os letramentos que as escolas
proporcionam aos seus alunos sdo suficientes e eficazes para
habilita-los a viver em um mundo cada vez mais globalizado?

As necessidades de aprendizagem ja nao sao mais as
mesmas. E imperativo que a escola se inclua nos processos de
mudanga que a sociedade em geral estd passando. Estamos em
um cendrio de novos habitos e valores e principalmente novas
formas de interagao (real e virtual). A partir dessas necessidades
de transformagdo € criada a teoria dos multiliteracies ou
multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2000).

A pedagogia dos multiletramentos surgiu em 1996 quando o
New London Group (NLG, 2000), reunido para discutir o estado
da pedagogia dos letramentos, em fungao das disparidades nos
resultados educacionais que pareciam nao estar melhorando nos
Estados Unidos, Austrdlia e Reino Unido, resolveu discutir
questdes como: as areas principais de preocupagao comum ou
complementar incluiam a tensdao pedagdgica entre a imersao e os
modelos explicitos de ensino; o desafio da diversidade cultural e
linguistica; os novos e proeminentes modos das tecnologias da
informacgao; e as mudangas no uso dos textos nos ambientes de
trabalho reestruturados (NLG, 2000, p. 62).

Segundo Kalantzis e Cope (2008), os multiletramentos se
referem a dois aspectos da comunicacdo e da representacao na
atualidade: a variedade de convenc¢des de significados nas
diferentes esferas da vida (cultural, social ou de dominio
especifico) e a multimodalidade resultante das caracteristicas dos
novos meios de informacgdo e comunicagao.

Com a expansao da comunicagao em escala mundial e a
massificacao das novas tecnologias de informacdo e comunicagao
(atualmente tecnologias digitais), Kalantzis e Cope (2008)
consideram que os letramentos transformaram seus modos de
leitura e de escrita, sendo isso possivel devido a flexibilidade de
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recursos hipermodais, que compoem grande parte dos textos que
circulam na internet.

Com as grandes transformagdes na comunicagdo
contemporanea, a escola, como principal agéncia para a promogao
do processo de ensino-aprendizagem, precisa aceitar o desafio de
desengessar sua atuagao no processo educacional. Para Jewitt, a
transformacao tem que ser mais efetiva, pois

O aumento significativo da diversidade cultural e linguistica em
uma economia global, e a complexidade dos textos no que se refere
a formas ndo linguisticas, multimodais de representacdo,
comunica¢do, ndo somente limitado a isso, como também aquelas
afiliadas as novas tecnologias (JEWITT, 2008, p. 245).

A visao dos multiletramentos frente as mudancas do
ambiente comunicacional projeta uma estrutura que propde o
processo de ensino-aprendizagem articulado por meio de quatro
angulos ou orientagdes. Para trazer a discussao sobre a utilizagao
da plataforma Redagdo Parand em relagio a Pedagogia dos
Multiletramentos, apoiamo-nos em um dos conceitos-chave dessa
pedagogia no que diz respeito a construgao de sentidos: o Design.

2.1 O Design

O Design diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem na
visdo dos multiletramentos. De acordo com Kalantzis e Cope
(2008), esse processo de design de significados deve incluir a¢oes
de interpretagao, significagio e ressignificagao possiveis em
diferentes contextos e organizam-se por meio da relacao de trés
elementos:

O Awailable Design esta para o que € disponibilizado pelas formas de
representacdo, os recursos do contexto, da cultura e das
convengoes. O Designing caracteriza-se pela capacidade do aluno de
utilizar-se de um conteido conhecido para desenvolver,
transformar e apropriar-se dele convenientemente, na medida em
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que o transpde para propostas que considera tuteis. O terceiro
elemento, o Redesigned, se realiza por meio do que pode ser
reorganizado pelo sujeito e reconfigurado para o seu mundo,
abarcando, por assim dizer, a prépria acdo durante o processo de
construgao de significados (GOMES; PETRILSON, 2015, p. 114).

Transpondo para as praticas escolares, trabalhar com esses
conceitos significa valorizar o que o aluno traz de bagagem e
trabalhar pela constru¢ao de novos conhecimentos. Kalantzis e Cope
(2008) enfatizam a importancia da criagaio de contextos de
aprendizagem que despertem a sensibilidade dos aprendizes para o
mundo global digital. No ambiente escolar, a pedagogia do Design
remete a nogao de um retrabalho, ou seja, a agdo de retomar
conceitos e sentidos ja construidos para serem reconfigurados em
uma situagao nova. Implica em desenvolver no aluno a autonomia,
dando-lhe responsabilidade na constru¢do do conhecimento,
aproximando as disciplinas escolares aos fazeres cotidianos.

Nesses parametros, utilizar-se da pedagogia do Design tem
como premissa o desenvolvimento do conhecimento por
processos. Esse caminho perpassa pela experimentacdo, pela
conceituacdo, pela andlise e pela aplicacdo (KALANTZIS;
COPE, 2008).

Esta se configura como uma metodologia que pode ser
adequada e adotada para qualquer disciplina ou pratica pedagogica
e que prioriza 0 uso e desenvolve a linguagem. Esses mesmos
autores vinculam essas quatro agdes previstas no processo de ensinar
e aprender a quatro componentes organizados em termos de pritica
situada, instrugdo explicita, enquadramento critico e pritica transformada,
antes propostos pelo NLG (2000).

A pritica situada estd associada ao processo de
experimentagao. Segundo Cope e Kalantzis (2008), esses designs
sao idealizados para situagdes de ensino e aprendizagem porque
apresentam  resultados satisfatérios quando conseguem
desenvolver e solucionar uma situagdo-problema. A
experimentagao pode acontecer tanto com o conhecimento prévio
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quanto com aquele novo, ou seja, situagdes ja vividas pelos alunos
ou relatos de perspectivas, observando e analisando contetidos
antes desconhecidos ou participando diretamente de uma
situacao nova.

A instrugdo explicita esta relacionada a conceituagdo. Nesta
parte do processo, a compreensao sistematica das instrucdes, dos
conteudos e as aplicabilidades nas diversas situagdes de
aprendizagem fazem com que o exercicio de descri¢do, com o
objetivo de explicitar diferentes modos de significagdo, traga
generalizagOes possiveis.

O enquadramento critico ou andlise funcional consiste em
relacionar todo o contexto social, cultural, politico e ideoldgico ao
design desenvolvido, buscando entender a significancia de todo
estudo. A andlise critica pode ser adicionada neste ponto do
processo, na medida em que esses conteudos tornam-se
compreensiveis aos alunos.

Por fim, mas nao menos importante, é na prdtica transformada
que se revelam os resultados de todo o processo. A partir da
comparagao com o ponto inicial, torna-se explicita a construgao de
novo sentido. O objetivo é aplicar adequadamente e criticamente
o aprendizado construido em contexto proprio ou, ainda,
transferir sua aprendizagem para um contexto diferente.

Kalantzis e Cope (2010) afirmam que a tendéncia da escola
tem sido privilegiar a pritica situada e a instrugdo explicita apenas,
deixando o processo incompleto. O aluno continua sendo receptor
dos conhecimentos escolares, e nao o protagonista do processo de
constru¢do do conhecimento. Ser apenas depositario de
conhecimento nao proporciona trocas e crescimento.

Neste trabalho, entendemos que a aprendizagem pelo design,
proposta pela perspectiva dos multiletramentos, pode ser
considerada para lidar com o processo de uso da plataforma
Redacgao Parand, “com o objetivo de tornar as paredes da sala de
aula mais porosas para levar as experiéncias dos estudantes, os
interesses, os recursos tecnoldgicos e discursivos existentes como
ponto de partida” (JEWITT, 2008, p. 245).
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3. REDACAO PARANA SOB A LUZ DO DESIGN

Segundo o governo do Estado do Parand, com o objetivo de
melhorar os resultados no processo de ensino e aprendizagem,
foram disponibilizados plataformas e portais para que alunos e
professores da rede estadual pudessem fazer uso. Até o ano de
2022, sao quatro as ferramentas em uso no sistema de ensino
estadual do nosso estado: o Matific (matematica para os sextos e
sétimos anos), o Inglés Parana (curso de inglés para todas as
séries), o Alura (com conteudo de programagdo para o curso
Edutech e o médio integrado de desenvolvimento de sistemas) e o
Redagao Parana (ferramenta que objetiva o desenvolvimento da
escrita por meio de propostas de redagao).

Este capitulo tem a finalidade de refletir, sob a dtica dos
multiletramentos e sob os conceitos de Design, a utilizagao do
Redagao Parana. Como trata-se de principios metodologicos para
a pratica em sala de aula, pretende-se também exemplificar a
partir de sugestdes exequiveis.

A principio, descrevemos sucintamente a ferramenta. A
plataforma tem areas diferentes para professor e aluno, e seu
acesso € possivel por meio do login e senha do email institucional
@escola, disponibilizado pela Secretaria da Educacdao do Estado
do Parana.

Este ambiente pré-programado conta com propostas de
redagao vinculadas aos programas e concursos de ambito estadual
e nacional, intitulados como Vestibular, ENEM, Agrinho,
Olimpiadas de Lingua Portuguesa, Concurso Redacao Nota 10 e,
mais direcionado ao cotidiano, as atividades escolares. Os géneros
disponiveis estdo de acordo com o planejamento sugerido no RCO
(Registro de Classe Online), direcionados a cada série do ensino
fundamental e médio. Para cada género ha varios temas
diferentes para a escolha do professor, que programa a redacgao a
ser feita pelo aluno. Para cada proposta de trabalho, ha quatro
textos de apoio diferentes para a leitura e informacgao do aluno.
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Dessa forma, o professor, ao acessar a sua area de trabalho,
seleciona a série e a(s) turma(s) as quais se destina a proposta de
redacdo, programa a data de entrega, o nimero minimo de
palavras, o tema e o género do texto a ser desenvolvido pelos
alunos. Ao formatar a proposta de redagdo, o professor ainda
pode escolher os critérios de correcao, dispostos na plataforma,
tais como adequacao discursiva e linguistica, itens explicados ao
aluno no momento em que ele esta corrigindo.

Na drea do aluno encontramos os seguintes icones: redagoes
pendentes propostas pelo professor, por meio do qual o aluno é
direcionado para a atividade enviada pelo professor e seus
detalhes, tais como os materiais de apoio para a escrita da
redacao; redagdes escritas pelo aluno e aguardando correcao ou ja
corrigidas para a reescrita; redagdes concluidas, finalizadas as
corre¢cOes automaticas do portal, avaliagdes do professor e
reescrita do aluno.

Ao escrever a sua primeira versdo, o aluno poderd salvar o
rascunho, sem enviar para a corre¢ao ainda ou corrigir online, pelo
sistema. Ao corrigir, o sistema automaticamente aponta os erros de
acentuacao, ortografia, semantica, sintaxe, avaliando até 4,0 pontos,
reavalidveis pelo professor. Aos professores cabe a tarefa de verificar
a estrutura do texto, a semantica, coesao e coeréncia e agregar mais
6,0 pontos. O trabalho do aluno s6 pode ser enviado ao professor
apos uma correcao feita pelo sistema e fica disponivel de forma
imediata. O professor pode devolver ao aluno quantas vezes achar
necessario e finalizar a correcao assim que desejar.

Sob o aspecto técnico, todo o portal é desenhado para que o
professor possa desenvolver um trabalho com a escrita de forma
sistematizada, passando por pelo menos trés passos: de leitura
sobre o tema, de escrita e refacgao textual. A ferramenta prioriza a
parte técnica da escrita, a estrutura dos géneros, a esquematizagao
da redagao.

O portal dispde, para cada género proposto, textos de apoio,
0s quais exemplificam a estrutura do género. Esses textos se
apresentam em uma variedade de formas de expressao, tais como
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imagens, videos, tabelas, graficos que ilustram o tema proposto
pelo professor a ser desenvolvido pelo aluno. Como o portal é
automatico, o refazer da redagao é uma atividade que precisa ser
direcionada pelo professor, ficando a cargo do aluno o tempo e o
esforgo para essa atividade.

Acreditamos que o portal é uma ferramenta interessante para
desenvolver o processo de escrita, desde que haja um
planejamento de a¢des que va além da parte técnica, da corre¢ao
mecanica por si so.

Experimentamos a plataforma com a visdo do professor e do
aluno. Ha pontos positivos e negativos tanto para um quanto para
o outro. Para o professor, a economia de tempo € a vantagem de
utilizar esse portal: ele facilita as corre¢des, na medida em que o
portal é capaz de corrigir automaticamente alguns aspectos;
disponibiliza aos alunos de vdrias turmas ao mesmo tempo uma
proposta de redacdo so; ha disponivel diferentes textos
relacionados as propostas de redagao, material que o professor
pode utilizar no momento da aula.

Para os alunos, o portal € de certa forma atrativo por ser
digital. Eles conseguem visualizar as tarefas, verificar os erros
imediatamente apds a escrita e antes de entregar ao professor. O
material de apoio disponivel auxilia na medida que da
informagdes diretas para a escrita de determinado texto. Ainda, o
aluno pode pesquisar as caracteristicas de cada género dentro da
plataforma. Como ponto negativo, a escrita no computador, assim
como no papel, ndao ¢ algo imediato. O aluno tem que planejar a
sua escrita. E preciso desenvolver aos poucos o ato de escrever.

O processo de escrita € algo trabalhoso. Escrever e reescrever
sdo agOes que exigem esfor¢o e concentragao, € moroso. Nao basta
sentar na frente do computador que as ideias surgem sozinhas. E
preciso planejar e concluir uma série de etapas, desde saber sobre
o0 assunto que se vai escrever, a escolha das palavras, a adequagao
ao género, desenvolver as proprias ideias. Mais uma vez, o
professor é o mediador entre o conhecimento e o aluno; é dele o
trabalho que levara o aluno a avancar no processo de escrita.
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Pensando em como os multiletramentos poderiam ser
traspostos para a pratica escolar, Kalantzis e Cope (2010)
elaboraram uma pedagogia a ser aplicada em sala de aula. Os
conceitos de Design, sequenciados em Pritica Situada, Instrugdo
Explicita, Estrutura Critica e Pritica Transformada sdo recursos
didaticos que sustentam e complementam o trabalho ja
desenvolvido pelos professores. Nao sao unicos e fechados em si
s0, mas organizam e exemplificam o trabalho voltado para a
pedagogia dos multiletramentos e podem ser adequados para
qualquer componente curricular.

A principio, tinhamos como intencdo neste artigo apenas
refletir sobre o uso da plataforma Redagao Parand, apontando o
favorecimento ou nao para o desenvolvimento de uma pedagogia
de multiletramentos. Contudo, ao aprofundar nossos estudos nos
aportes tedricos e pensar no nosso trabalho em sala de aula como
professores de lingua portuguesa, concordamos em ser valido
complementar o trabalho com os exemplos de agdes praticas, ja
que o Design visa a aproximagao da teoria a utilizagao concreta.

Selecionamos a proposta de redagao, que tem como género
textual o artigo de opiniao. Justifica-se esta escolha na medida que
esse género exige que seu autor exponha seu posicionamento de
forma coerente sobre um determinado tema de interesse publico.

Retomando os conceitos do Design, como primeira fase,
temos a pritica situada. Para iniciar o trabalho pedagodgico é
primordial que o professor traga o tema a ser trabalhado e
instigue os alunos a falarem a respeito. Esse primeiro contato com
o que sera desenvolvido € intitulado “experienciando o
conhecido”. Registrar as ideias, as opinides é ponto de partida
para a aprendizagem segundo os principios do Design.

Neste momento, a plataforma serve de ferramenta para o
registro das ideias, dos primeiros entendimentos sobre o tema,
pois o processo de escrita ¢ uma acao trabalhosa, morosa e merece
seguir etapas para que traga eficicia no desenvolvimento
linguistico.
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Para a segunda etapa, a Instrugio Explicita, sobre o processo
de elaboragao de um artigo de opinido, salientamos a importancia
de proporcionar ao alunado a oportunidade para o
reconhecimento do poder da escrita. E a partir de exemplos de
texto de mesmo género e outros géneros que os alunos vao
enriquecendo o seu repertdrio de conhecimento e agregando a sua
propria bagagem.

Ao escrever de forma consciente, sistematica coerente, a
construgao e reconstrugao dos significados, um artigo de opiniao
pode suscitar o envolvimento social. Para Aguiar e Fischer (2012,
p. 119), “os significados se referem a que, ou a o que
(representacional); como os significados conectam as pessoas que
eles envolvem (social); como os significados se vinculam, se
organizam na materialidade linguistica (organizacional)”.

Quanto ao Redagado Parand, os diversos géneros textuais que
disponibiliza exemplificam as formas de escrita. Ha cartoons,
poemas, textos argumentativos, narrativos, imagens e videos.
Podemos inferir que os alunos vao fazer uso desses modelos como
available designs para o processo de construgdo, ou seja o seu
designing. A plataforma também é um design disponivel para que
seja modificada pela agdo do aluno. Contudo, a aprendizagem e
adequacao aos géneros textuais também é um processo que
somente a plataforma nado é capaz de suprir; o professor precisa
direcionar o trabalho para que o aluno caminhe em direcao ao que
Cope e Kalantzis (2001) chamam de designing, a habilidade de
utilizar os recursos disponiveis para construir significados, como
os velhos sentidos tornam-se novos. Aqui, como a¢des em dire¢ao
ao conhecimento, ha a conceituacao e a analise.

Na proxima etapa, o Enquadramento Critico € que se relaciona
os conteudos estudados com sua propria vivéncia. Busca-se
entendé-los criticamente em seus contextos e se os designs
elaborados durante as primeiras etapas do processo sao
significativos, sendo pertinente se esses designs podem ser
ampliados para além de sua localidade. Podemos relacionar esta
etapa aos conceitos de letramento critico que o NLG (2000)
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apresenta, nos quais acentua-se a importancia do posicionamento
social e critico desvinculando-se da situagdao de neutralidade. E
pela linguagem que se empodera o discurso:

A linguagem esté atrelada a produgédo de significados que nado sao
neutros e sim ideoldgicos, evidenciando, em muitos casos, relagdes
explicitas de poder. Ha uma relagao direta entre comunidade
discursiva, uso da linguagem e producdo de sentidos
culturalmente, socialmente e historicamente embasados (AGUIAR;
FISCHER, 2012, p. 120).

Na plataforma Redagdo Parand, a estrutura é voltada para a
aprendizagem da técnica da escrita. A criatividade, a criticidade e
a profundidade dos textos tém que ser agugadas pela intervencao
do professor. Toda o material disponivel no portal pode ser usado
de forma passiva, apenas como modelo ou como iniciativa para o
desenvolvimento da escrita como ferramenta de expressao.

Por altimo, a prdtica transformada refere-se a aplicagao de tudo
que aprende e que seleciona como importante durante o processo.
Para Rojo (2012, p. 30), todos os trés componentes da Pedagogia
visam, “como instancia ultima, a produgdao de uma pratica
transformada, seja de recepcdo ou de produgao/distribuicao
(redesign)”. Nesta proposta de atividade com o género artigo de
opinido, consideramos uma pratica transformada a produgdo do
texto final, seja individualmente ou coletivamente. Levar os
conhecimentos adquiridos para outras produgdes em outros
géneros e para outros contextos de aprendizagem, seja dentro ou
fora da escola, é o objetivo principal de todo esse trabalho. Saber
posicionar-se perante as situagdes cotidianas, ter argumentos
coerentes para apoiar-se, transferir o que se aprende para além
dos portdes da escola deveriam ser o objetivo do aprender. Para
tanto, exige-se de quem ensina e de quem aprende um
comprometimento com as praticas sociais e com as possibilidades
de transformacdo propria e do meio em que vive. Para Dionisio
(2007, p. 3), “a produgdo e o ‘consumo’ do conhecimento estdo
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sempre interligados, ndao havendo fronteiras entre eles. Quer isto
dizer que os jovens nao sdo apenas consumidores de
conhecimento, mas agentes activos na sua produgao”.

Quanto ao aspecto de consumo de conhecimento citado por
Dionisio, podemos considerar muitas das praticas de letramento
especificas da escola, ou seja, as utilizadas no processo de
escolarizacao da leitura e da escrita, como praticas aquém das
necessidades dos alunos e fora do contexto de real. Por exemplo,
ao utilizar o portal, o aluno tem contato com textos
exemplificativos que representam a linguagem de prestigio.
Embora consideremos todo produto linguistico como uma
construcao social, acreditamos que seja necessario considerar a
produgao escrita do aluno nesta ferramenta; assim, a construgao
dos saberes linguisticos se origina no contexto social em que se
insere o sujeito, direcionando os conhecimentos de leitura, escrita
e oralidade para os momentos do cotidiano.

No contexto escolar, as perspectivas para o processo de
ensino e aprendizagem devem assumir pontos mais importantes
que a técnica da escrita: ser letrado extrapola as regras de
gramatica e ortografia e desafia o modelo tradicional de
organizagao educacional, o qual ainda baseia-se na reprodugao de
modelos. As tecnologias educacionais devem servir de meio para
que o alunado tenha oportunidade para desenvolver de maneira
critica, no nosso caso, a sua linguagem escrita. Acreditamos que

[..] trabalhar com os multiletramentos partindo das culturas de
referéncia do alunado implica a imersao em letramentos criticos que
requerem andlise, critérios, conceitos, uma metalinguagem, para
chegar a propostas de produgao transformada, redesenhada, que
implicam agéncia por parte do alunado (ROJO; MOURA, 2012, p. 9).

Esta perspectiva pedagogica para a utilizagao da ferramenta
para a producao de redagao possibilita a realizagao de etapas as
quais tem seu foco no desenvolvimento da habilidade para
escrever. No portal, o aluno tem os primeiros contatos com o
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geénero a ser aprendido, podendo experienciar e, com a mediagao
do professor, conceitualizar. Em seguida, mediante o processo de
formulacao de ideias, discussao dos temas, analisar. Por fim, a
aplicacdo se daria na produgao de seus proprios textos. A escrita é
todo um processo que necessita de tempo e demanda esforgo. O
aluno podera lancar mao dos saberes acumulados e pdr em
pratica os usos linguisticos que circulam no seu meio social. Da-se
o enquadramento critico, na medida que o aluno experimenta a
linguagem padrdo e consegue analisar sua propria habilidade
linguistica e utilizar-se dela para produzir seu proprio texto.

Quanto ao papel da plataforma Redagdo Parand no
enquadramento critico, pensamos em utiliza-la como meio de
resgatar os primeiros escritos dos alunos e compara-los a
producdo final. Neste exercicio, o aluno poderia perceber o
quanto cresceu em relagdo ao processo de escrita. A ferramenta
funcionaria como um portifdlio para o registro das etapas de todo
0 processo de design e assim mostraria claramente a evolugao ou
nao do texto, os aspectos que poderiam ser melhorados, enfim a
aplicagao do conhecimento aprendido por meio da escrita.

Ainda sobre as praticas pedagogicas, acreditamos na
necessidade de potencializar a autonomia na escrita, valorizando
a criatividade, a contribui¢dao individual em seu ambiente, seja o
escolar ou qualquer outro em que esteja inserido. Assim, praticas
revestidas de autoridade as quais preconizam a transmissao
passiva do conhecimento precisam dar lugar a outros modos de
fazer e de pensar.

Nas questdes de letramento, faz-se preciso refletir sobre as
praticas  dominantes e quais dire¢des  seguir na
contemporaneidade visando suprir as exigéncias comunicativas e
tecnoldgicas atuais. Claramente ha mudancas no modo de se
comunicar, principalmente quando nos referimos aos mais jovens
e a situagdoes mediadas por tecnologia. Para Santos e Tiburtino
(2019), “esse cendrio encontra-se gradualmente marcado por
novas formas pds-tipograficas de praticas textuais, nas quais o
texto deixa de apresentar o formato linear outrora predominante”.
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Dessa forma, o portal Redacdao Parana é uma iniciativa que
tem o seu valor, contudo ha de se propor uma metodologia que
ultrapasse a transmissao e repetigao.

Sugerimos a pratica metodoldgica baseada no aporte tedrico-
analitico da Pedagogia dos Multiletramentos e nas quatro
dimensdes de andlise propostas pelo NLG, aliadas aos processos
de conhecimento (experienciar, conceitualizar, analisar e aplicar)
complementados por Kalantzis e Cope (2010), podem ser
dispositivos muito proficuos para lidar com que os autores
chamam de Aprendizagem pelo Design.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A andlise proposta por este artigo teve como arcabougo
tedrico a Pedagogia dos Multiletramentos proposta por Cope e
Kalantzis (2000). De acordo com esses autores, o conhecimento
humano estd justaposto em contextos sociais, culturais e materiais
e ¢é desenvolvido por meio de um processo de interagdes
colaborativas entre os individuos de uma mesma comunidade.

O conceito de letramento passa por varias ressignificagoes,
desde a década de 1980, quando os estudos sobre o termo
estavam, especificamente, relacionados as habilidades de leitura e
de escrita. Adequando-se as mudangas trazidas pelas ferramentas
tecnologicas, o termo agrega as novas maneiras de ensinar e
aprender aos diversos contextos sociais, culturais, por exemplo.

Diante das concepg¢oes de letramento e multiletramentos que
nortearam a escrita deste artigo e a constatacdo da total
transformacdao da paisagem comunicacional, verificamos a
necessidade da mudanga na estrutura de processo de ensino e
aprendizagem.

Central a tudo isso, trazemos essas afirmag¢des para o nosso
objeto de analise: o portal Redacao Parand. A Secretaria de Estado
da Educagdao do Parana traz consigo um diferencial para o
processo de ensino e aprendizagem da escrita. Tecnicamente, a
ferramenta € similar a muitas outras disponiveis na internet, as
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quais oferecem corre¢ao automatica de textos e treino de escrita. A
interface é simples e intuitiva, o que colabora para que os alunos
possam aprender rapidamente a utilizd-la. Para os professores,
acreditamos que possa agilizar a correcao dos textos. Porém,
acreditamos que a aprendizagem da escrita ndo é uma agao
mecanica que se concretiza por meio da repeticao.

Para potencializar o uso do portal, o direcionamento
metodoldgico do professor é essencial. Assim como qualquer
maquina, a inteligéncia humana tem que estar presente nas a¢oes
de planejamento. O que precisamos ressaltar é que o processo de
escrita de um bom texto passa pela leitura, pela discussao, pelo
pensamento, pela organizacao das ideias, pela reescrita. Isso tudo
ndo é automatico e depende de esfor¢o, tempo e organizagao.
Certamente, a estruturagao do texto e a adequagdo ao género
fazem parte de uma escrita, contudo a expressao do pensamento
por meio da linguagem vai muito além.

Retornando as praticas de letramento, acreditamos que em
suas exigéncias estd a aprendizagem de processos que tragam aos
alunos a capacidade de participar da educagdao que vai além dos
muros da escola. O ato de ler e escrever tem que produzir
significados. A nogao de Design visa ao desenvolvimento em
etapas que incitam a reflexao sobre a linguagem.

Nesses parametros, a discussao pedagogica é levada a uma
profunda integracao de quatro fatores: pritica situada, que se
baseia no conhecimento prévio dos alunos; instrugio explicita, por
meio da qual os aprendizes moldam para si mesmos uma
metalinguagem expressa do design; enquadramento critico, que
relaciona os sentidos aos seus contextos e propodsitos sociais;
pritica transformada, em que os alunos utilizam o que aprenderam
em seu proprio contexto.

Quanto ao uso do portal relacionado a nogao do Design e sua
utilizacdo nas escolas publicas do nosso estado, podemos afirmar
que os fatores pritica situada e instrucdo explicita sdao os mais
valorizados nas atividades cotidianas dos professores, enquanto
enquadramento  critico e prdtica transformada podem  ser
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desconsiderados, dependendo da escolha metodoldgica que o
professor faz.

Enfim, na escola o orquestrador de todo processo de ensino e
aprendizagem é o professor. O portal Redagao Parand é uma
ferramenta valida para a aprendizagem da escrita; no entanto, as
metodologias aplicadas para o seu uso é que definirao se ela é um
instrumento de transformagao ou de modelacao.
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CONFLUENCIAS ENTRE A BNCC E OS
DOCUMENTOS NORTEADORES DO
CURSO DE LETRAS-INGLES DA UEL:

UM OLHAR PARA AS TECNOLOGIAS

DIGITAIS!

Isabela Andrelo Rao?

INTRODUCAO

Pensar nas tecnologias digitais integradas ao ensino nao é
uma iniciativa recente. Nos ultimos anos, pesquisadores de
diferentes areas tém se dedicado a pesquisa sobre tecnologia e
educacao, como € o caso, no Brasil, de Martinazzo et al. (2014)
sobre o ensino de Fisica, Perius (2012) sobre o ensino de
Matematica, e Carvalho e Guimaraes (2016) tratando do ensino de
Ciéncias e Biologia. Na area de humanidades, Sapienza e Pandolfi
(2019) discutem tecnologia e ensino de Filosofia, e Santos (2012)
examina o uso da tecnologia no ensino de Arte. Longe de esgotar
os exemplos de trabalhos publicados no Brasil a respeito do uso

1 Artigo produzido como trabalho final na disciplina 2LET862 - Novas
Tecnologias, Linguagens e Escola, do Programa de Pés-Graduagdo em Estudos
da Linguagem da Universidade Estadual de Londrina (PPGEL/UEL). As
observagdes e orientagdes da docente da disciplina, Prof.a Dr.a Eliana Maria
Severino Donaio Ruiz, bem como os comentdrios dos colegas discentes
participantes da disciplina contribuiram para a elaboracdo da proposta e
desenvolvimento deste trabalho.

2Mestranda no Programa de Poés-Graduagdo em Estudos da Linguagem
(PPGEL/UEL). Contato: isabela.andrelo@uel.br. Lattes: http://lattes.cnpq.br/
0295725485444823. Orcid: https://orcid.org/0000-0003-1054-4514.
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pedagdgico de tecnologia no ensino de variadas disciplinas do
curriculo nacional, percebemos o cardter proficuo e desafiador
que o tema apresenta nessas diferentes areas.

Voltando-nos ao ensino de linguas estrangeiras, que € o
enfoque deste texto, também nos deparamos com uma gama de
trabalhos publicados tanto no Brasil quanto no exterior (BLAKE,
2013; RIBEIRO, 2014; ALTUN, 2015; CHUN; SMITH; KERN, 2016;
MONTEIRO, 2020), o que evidencia o impacto das tecnologias
digitais e o interesse por maior conhecimento e reflexao sobre seus
efeitos no ensino de linguas.

Considerando esse interesse, cabe-nos refletir sobre os
componentes reguladores do ensino de linguas estrangeiras no
contexto brasileiro, dentre os quais estao a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), principal documento
norteador da Educacdo Basica, e os curriculos dos cursos de
formacgao de professores de linguas.

A respeito da BNCC, Heinsfeld e Silva (2018) conduziram
uma analise comparativa entre a segunda e a terceira versoes do
documento, procurando entender como as tecnologias digitais se
alinham aos objetivos educacionais propostos em cada uma delas.
As autoras consideram que o viés critico que as consideragdes do
documento afirmam adotar nao estd em consonancia com a visao
tecnicista e mercadoldgica transmitida quando é abordado o tema
das tecnologias digitais. As reflexdes de Heinsfeld e Silva (2018)
sobre a BNCC sao importantes ao pensarmos também nas
comunidades escolares e familiares dos alunos, ja que os sujeitos
participantes dessas comunidades (pais, professores e gestores
escolares, para citar alguns) estdo envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem que ocorre tanto na escola como fora dela.
Tal processo inclui o uso e desenvolvimento de habilidades para
as tecnologias digitais, acerca do qual Heinsfeld e Silva (2018)
destacam, citando Gonzalez Arroyo (2007, p. 25):

Se os educandos nao passam de capital humano a ser capacitado
para as demandas hierarquizadas do mercado e se o curriculo se
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organiza nessa logica segmentada, os profissionais que trabalham
esses contetidos serao segmentados, hierarquizados e valorizados
ou desvalorizados na mesma légica segmentada e hierarquizada do
mercado (HEINSFELD; SILVA, 2018, p. 673).

Portanto, ha que se pensar se existem evidéncias de confluéncia
entre a BNCC e os curriculos de formacao desses profissionais, que,
como o autor observa, serdo responsaveis por abordar os contetidos
elencados nos curriculos da Educagado Basica. Por isso, redirecionar
nossa ateng¢ao aos curriculos de cursos de formagao de professores
pode contribuir para construir uma visao mais ampla e informada
do alinhamento ou desalinhamento entre o que e como se espera que
os alunos aprendam, e o viés pelo qual os futuros professores desses
alunos tém sido formados para atender a tais expectativas e
recomendacgoes.

A fim de nos inteirar sobre pesquisa recente acerca do tema,
conduzimos uma busca em sites de publicacdo de periddicos que
nos trouxe a publicacdo de Lins e Boscarioli (2019). O trabalho
apresenta resultados de uma andlise de documentos reguladores
de cursos de Licenciatura em Letras Portugués/Inglés de quatorze
universidades publicas no Parand, homologados entre 2010 e
2018. Os autores constatam que existe necessidade de revisao dos
curriculos para que os professores em formacao inicial nos cursos
dessas universidades possam desenvolver de forma mais efetiva o
uso pedagogico de tecnologias digitais em suas praticas de ensino.

A partir disso, propomos analisar a matriz curricular e as
ementas do curso de Letras-Inglés da Universidade Estadual de
Londrina (UEL), pois Lins e Boscarioli (2019) ndo contemplam
cursos dessa instituicdo, apesar de a pesquisa incluir
exclusivamente universidades do Parana. Isso porque o trabalho
enfoca cursos de Letras na modalidade de licenciatura dupla
(Portugués/Inglés). Os cursos de licenciatura na area de Letras na
UEL se inserem na modalidade tnica, isto é, o aluno deve optar
por licenciar-se em Lingua Portuguesa ou uma lingua estrangeira
(Inglés ou Espanhol).
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Assim, o primeiro objeto de andlise do presente trabalho
constitui-se pelo curriculo e as ementas do curso de Letras-Inglés
da UEL que comegaram a vigorar em 2019, a fim de verificar a
énfase dada as tecnologias digitais. Esses documentos sao os mais
recentes propostos pelo colegiado do curso, sendo, entdo,
referéncia para os docentes que trabalham na formacdao dos
professores de inglés que futuramente atuardo no ensino da
lingua em diferentes contextos educacionais. Considerando que a
terceira versao da BNCC foi homologada em 2018, mesmo ano em
que o curriculo e ementas de Letras-Inglés da UEL foram
oficializados, nossa proposta, ao dedicar uma parcela do presente
trabalho a discussao desse documento, é abordar somente o que
ele propde no tocante as tecnologias digitais.

O objetivo geral deste trabalho é verificar a énfase dada as
tecnologias digitais no curriculo e nas ementas vigentes do curso
de Letras-Inglés da UEL, buscando identificar confluéncias entre
esse documento e a BNCC enquanto documento norteador da
educacao nacional.

A BNCC, na funcao de curriculo nacional da Educagao Basica,
em muito pode influenciar os curriculos de formacgao de
professores (HYPOLITO, 2019). Tratando-se das tecnologias
digitais, antecipamos que sera possivel verificar certa énfase, por
parte do primeiro, no uso integrado das tecnologias ao ensino de
linguas, ja que o didlogo acerca das tecnologias digitais tem estado
em destaque h4 alguns anos (PARANA, 2016). Por conseguinte,
pressupomos que, apesar de nao ser possivel discutir um impacto
direto da BNCC nos documentos que serdao analisados, pois eles
foram homologados no mesmo ano (2018), podemos considerar as
similaridades entre eles. Tais similaridades se relacionam as
expectativas e objetivos que se fizeram presentes no contexto
historico-social, politico e educacional em que esses documentos
foram elaborados. Assim, esperamos encontrar semelhante énfase
as tecnologias digitais no curriculo e nas ementas de formagao
inicial de docentes de Letras-Inglés na UEL.
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Apresentamos dois objetivos especificos: i) analisar o
curriculo e as ementas do curso de licenciatura em Letras-Inglés
da UEL, elaborados em 2018, verificando evidéncias de énfase em
formacgao para uso das tecnologias digitais no ensino; e ii) analisar
as segoes de Ensino Fundamental — Linguagens (Lingua Inglesa) e
Ensino Médio - Linguagens e suas Tecnologias, na BNCC
(BRASIL, 2018), buscando identificar as perspectivas que integram
o ensino de lingua inglesa e as tecnologias digitais.

Por fim, formulamos uma pergunta de pesquisa para cada
objetivo especifico elencado, respectivamente: i) no curriculo e
ementas do curso de licenciatura em Letras-Inglés da UEL, elaborados
em 2018, qual a énfase dada a formagao para uso das tecnologias
digitais no ensino?; e ii) quais as perspectivas que a BNCC abarca,
nas se¢0es Ensino Fundamental — Linguagens (Lingua Inglesa) e
Ensino Médio — Linguagens e suas Tecnologias, acerca da integracao
entre ensino de lingua inglesa e tecnologias digitais?

Nas proximas segOes deste trabalho, lidamos com as
tematicas centrais das questdes apresentadas, a saber: as relagoes
entre BNCC e formagao docente; tecnologias digitais e ensino; e a
formagao de professores de linguas estrangeiras para uso
pedagogico das tecnologias digitais.

1. BNCC E FORMACAO DOCENTE

Extensas foram as discussoes e reformulagdes que levaram as
trés diferentes versdes da BNCC, sendo a publicacao final, de 2018,
a que inclui diretrizes para o Ensino Médio (BRASIL, 2018). A
elabora¢do do documento contou com a participagao de diferentes
sujeitos e institui¢des sociais ligadas a educagao e ao ambiente
escolar, o que conferiu um carater aparentemente democratico ao
processo (HEINSFELD; SILVA, 2018). No entanto, mediante a
publicacdo da versao final do documento (2018), as recomendagoes
feitas pelo ministério da educagao tém sido vistas como restritivas,
frequentemente ligadas a aprendizagem por competéncias e a
avaliagao padronizada (DOURADO; OLIVEIRA, 2018).
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Essas caracteristicas do documento, para Hypolito (2019),
confirmam o alinhamento a um movimento que se encaixa na
agenda global de educagao, (UNESCO, 2016) em que se pode
observar esfor¢os para padronizagao, descentralizacio e
accountability da Educagao Basica. Conforme explica o autor, a
padronizagao se caracteriza como a prescricdo de um curriculo
nacional, aliado a avaliagdes nacionais para mensurar e estabelecer
padrdes de qualidade de aprendizagem. J4 a descentralizagao lida
com a distribui¢do de competéncias e autoridade para niveis locais
de administragdo, que também sdo monitorados por avaliagdes
nacionais direcionadas a gerir resultados. Por fim, accountability lida
com exames voltados a incentivos e sangoes a escolas e competigao
entre escolas, a fim de manter os padrdes estabelecidos e constituir
avaliagdes com consequéncias.

Assim, apesar do viés democratico demonstrado nos anos
que permearam a constru¢gdo da BNCC enquanto curriculo
nacional, esses elementos de padronizagdo apontam para a
manutengdo dos elementos de uma educagdo bancaria e
mercadoldgica. Em consequéncia, conforme observa Hypolito
(2019, p. 196), “o controle sobre o cotidiano escolar em muito
passa pelo controle da formagdao docente”. O autor pontua que
existe um alinhamento entre a BNCC e as politicas de formagao
docente, evidenciando o esforgo para que essa formagao se alinhe
a mesma construcao de politicas mercadoldgicas:

A meta é flexibilizar o trabalho docente e a sua formagdo. Nesse
sentido, a formacdo docente feita em cursos universitarios, baseada
no ensino e na pesquisa, estd ameacada e podera ser substituida por
outra, realizada em cursos de fato aligeirados e baratos. Como nao
se vislumbra a médio prazo uma melhoria das condigdes de
trabalho e de salario que possam atrair jovens talentosos para a
profissao, ha uma possibilidade real de que programas desse tipo e
cursos mediocres ganhem espaco na formacdo docente
(HYPOLITO, 2019, p. 199).
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Esse movimento de defasagem no investimento para a
formacao inicial de docentes pode ser verificado, por exemplo, na
alteragao de programas como o Programa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID), a Residéncia Pedagdgica (RP) e diversos cortes em bolsas
de incentivo a pesquisa e a extensao. Em outras palavras, se
existem, na BNCC, incongruéncias que deixam revelar objetivos
para formacdo tecnicista dos alunos brasileiros (HEINSFELD;
SILVA, 2018), segundo Hypolito (2019) a tendéncia é que o
mesmo aconteca nas diretrizes para formacao docente.

Na contramao dessa tendéncia, as universidades publicas e
algumas institui¢des privadas continuam contribuindo para pesquisa
com reflexdao e problematizagao continuas das agendas e politicas
educacionais do atual cenario politico, econdmico e social.

Na proxima secgao, discutimos o papel da formagao docente
na preparacao de professores capacitados para o ensino de
linguas estrangeiras que abarque tecnologias digitais de forma
significativa.

2. TECNOLOGIAS DIGITAIS, ENSINO E FORMACAO
DOCENTE

Antes de se falar em tecnologias digitais e ensino, devemos
relembrar que o ensino de linguas estrangeiras, como observa
Giroux (2004 apud MONTEIRO, 2020), deve ter um efeito
emancipatorio e democratizador, que contribua para a formagao
de cidadaos mais criticos e humanos:

[..] aprender uma lingua estrangeira é um empreendimento
essencialmente humanistico, e ndo uma tarefa afecta as elites ou
estritamente metodoldgica, e a forca da sua importancia deve
decorrer da relevancia da sua fungao afirmativa, emancipadora e
democratica (GIROUX, 2004 apud MONTEIRO, 2020, p. 5).

Por isso, da mesma forma como a aprendizagem de uma

lingua nao deve ser meramente metodologica e estrutural, o uso
de tecnologias na sala de aula nao deve ser apenas uma

205



ferramenta técnica. Historicamente, a inserc¢ao de fitas de audio na
sala de aula de linguas foi um dos primeiros passos para a
aproximagao entre alunos e nativos, enfocando pela primeira vez
a comunica¢do oral entre falantes. Ainda assim, a importancia
atribuida a imitagdo e repeticdo de modelos era maior do que o
fator de interagao entre falantes-aprendizes (MONTEIRO, 2020).
Entretanto, como observam Chun, Smith e Kern (2016, p. 65),
“mude a ferramenta e vocé muda as possibilidades de
comunicagdo” 3. A partir dessa possibilidade, as tecnologias
digitais sdo ferramentas, mas tém a potencialidade de interferir
nos modos de comunicagao e interagdo, que exercem grande efeito
na sala de aula de linguas.

Assim, no que diz respeito ao ensino e aprendizagem dos
alunos,

[..] além de desenvolver a gramatica, o vocabulario, e o
conhecimento da pragmatica e dos géneros, eles também precisam
desenvolver uma disposicdo a prestar aten¢ao critica as conexdes
culturalmente codificadas entre formas, contextos, significados e
ideologias em uma variedade de meios materiais (CHUN; SMITH;
KERN, 2016, p. 66).4

Em outras palavras, pensar em tecnologias digitais e ensino
de linguas estrangeiras implica a necessidade de capacitar o aluno
a entender e agir criticamente com e por meio da linguagem nos
contextos permeados pelos meios tecnoldgicos digitais. Por essa
razao, utilizar tecnologias digitais no ensino nao deve ser um
objetivo em si mesmo, e sim uma decisao informada e voltada a

3 Tradugdo livre de: “Change the tool and you change the possibilities of
communication” (CHUN; SMITH; KERN, 2016, p. 65).

4 Tradugao livre de: “In addition to developing their grammar, vocabulary, and
knowledge of pragmatics and genres, they also need to develop a disposition for
paying critical attention to the culturally encoded connections among forms,
contexts, meanings, and ideologies in a variety of material mediums” (CHUN;
SMITH; KERN, 2016, p. 66).
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atender objetivos de aprendizagem claros e significativos (CHUN;
SMITH; KERN, 2016).

Os autores delineiam recomendagdes para o ensino de
linguas com uso pedagdgico de tecnologias digitais: i) definir
objetivos de aprendizagem; ii) fazer um levantamento dos
recursos linguisticos, culturais e instrucionais disponiveis; iii)
refletir sobre como esses recursos podem ser combinados para
atender aos objetivos de aprendizagem; e iv) definir como os
alunos serdao avaliados para verificar se o0s objetivos de
aprendizagem foram atendidos. Os autores reforcam que as
recomendagdes tém o objetivo de promover um propdsito
pedagogico para a tecnologia e acreditam que, se isso for de fato
alcancado, o engajamento dos alunos e a reflexdo critica serao
consequéncias diretas no processo.

Ainda sobre o uso de tecnologias digitais de comunicag¢do no
ensino de linguas, os autores acrescentam:

[elas] proporcionam um meio para que os aprendizes de linguas se
tornem conscientes, e ativamente reflitam sobre as proprias praticas
comunicativas, assim como as dos outros. O que também é importante
para professores de linguas € atender aos modos especificos pelos
quais tecnologias influenciam como usamos a linguagem, que
consequéncias comunicativas resultam desses usos da linguagem em
termos de compreensdo e aprendizagem, e que consequéncias sociais
podem advir de usar uma forma de tecnologia em detrimento de outra
(CHUN; SMITH; KERN, 2016, p. 77).5

Portanto, apesar de haver, no meio educacional, vozes que
afirmam que o uso de tecnologia na sala de aula de linguas é

5 Tradugdo livre de: “provide a means for language learners to become aware of,
and actively reflect on, their own and others’ communicative practices. What is
important for language teachers and learners alike is to attend to the particular
ways technologies influence how they use language, what communicative
consequences follow those uses of language in terms of understanding and
learning, and what social consequences might come of using one form of
technology versus another” (CHUN; SMITH; KERN, 2016, p. 77).
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apenas mais uma forma de atribuir um fator de engajamento ou
diversdao as aulas, o uso das tecnologias digitais de forma
pedagogica pode atender a objetivos de comunicagao especificos,
revolucionando o modo como o aprendiz age sobre a linguagem.
Em consequéncia disso ainda, também transforma as praticas
sociais desses individuos, reconfigurando o agir deles na
sociedade em que vivem.

Para que isso acontega, no entanto, a formagao docente inicial
e continuada tem um papel importante. No discurso comum, a
tecnologia ainda € vista mais como uma ferramenta técnica.
Precisa haver reformulagao das perspectivas dos professores, para
que tanto apropriar-se das tecnologias digitais para fins didaticos
quanto aprofundar-se nos usos delas beneficiem de fato os alunos
nos aspectos discutidos por Chun, Smith e Kern (2016).

A respeito do papel dos professores em contato com as
tecnologias digitais, Ribeiro pontua que é importante:

[...] aprender a programar (controlar) essas tecnologias e nao ser
programado (controlado) por elas. Ser um professor situado
pedagogicamente no século XXI, ndo significa saber usar todas as
plataformas digitais e, sim, entender como funcionam essas
tecnologias, ou seja, compreender que existe um sistema, uma
filosofia, uma cultura digital que se apresenta mais do que um
mero recurso, como uma nova cultura de comunicacao, de contato,
de informacdo, de mudancas sociais e, claro, como uma nova
cultura de aprendizagem e ensino (RIBEIRO, 2014, p. 180-181).

Ainda assim, um dos desafios que parece permanecer mais
fortemente é uma formacao inicial e continuada que beneficie o
desenvolvimento, por parte dos professores, de letramentos
digitais que lhes permitam dominar as tecnologias digitais
disponiveis. Estudos como o de Marzari e Leffa (2013), Sales e
Fichmann (2013) e Baptista (2014) enfatizam que parte do desafio
na formacao e atuacao dos professores de linguas ainda consiste
em capacitar esses professores para atuar em salas de aulas
repletas dos chamados “nativos digitais” (BAPTISTA, 2014, p.
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536). Marzari e Leffa (2013) refletem que as praticas de leitura e
escrita desses professores foram, no passado, segregadas do uso
das tecnologias digitais, o que pode influenciar na forma como
eles mesmos percebem seus letramentos digitais:

Na era tecnoldgica, esse desafio ganha ainda mais for¢a, uma vez
que parece nao haver tempo suficiente, principalmente por parte de
professores, para aprenderem a lidar com tanta inovacao de uma sé
vez. Afinal, a grande maioria desses profissionais nao se sente
digitalmente letrada, porque, ao longo de sua formacao,
praticamente nao teve acesso a praticas de leitura e escrita
propiciadas pelos usos do computador e da internet (MARZARI;
LEFFA, 2013, p. 3).

Portanto, a questao-chave sobre a formacao de professores de
linguas para o uso da tecnologia no ensino se constitui na
necessidade de fomentar nos professores habilidades e
conhecimentos sobre tecnologia como ferramenta e maquina,
ultrapassando os limites tecnicistas dessa formacao e aplicando a
tecnologia para um ensino critico, democratico, que considere as
novas praticas sociais e comunicativas que a lingua é capaz de
produzir, aliadas as tecnologias.

O que tanto Marzari e Leffa (2013) quanto Freitas (2010),
Sales e Fichmann (2013), Baptista (2014) e Teles et al. (2020)
afirmam em suas pesquisas é que a formacado inicial de
professores exige maior integragao entre teoria e pratica, para que
o professor em formacdo seja capaz de perceber os usos das
tecnologias digitais diretamente nos contextos em que atuardo
profissionalmente.

A preocupacao com a formacao de professores que o0s
impulsione a ultrapassar uma visao tecnicista das tecnologias
digitais nos leva de volta a discussao sobre os curriculos de cursos de
formagao de professores e o curriculo nacional para a Educacdo
Bésica: o que a BNCC recomenda sobre o ensino de linguas
estrangeiras e as tecnologias digitais? Considerando a influéncia que
a BNCC pode exercer na formagao docente (HYPOLITO, 2019),
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conforme discutido na secao anterior, o que o curriculo e as ementas
do curso de Letras-Inglés da UEL abarcam no aspecto da formagao
para uso pedagodgico das tecnologias digitais? Essas serdao questdes
que procuramos responder nas proximas se¢oes. Para tanto, lidamos
primeiro com a descrigao dos principios tedrico-metodoldgicos a que
esse trabalho se alinha.

3. METODOLOGIA

A abordagem dessa pesquisa € qualitativa (CRESWELL,
2007), pois se preocupa em analisar evidéncias linguistico-
semioticas para confirmar suas hipoteses, utilizando-se de um
corpus de pesquisa documental. Segundo Gil (2002), as fontes da
pesquisa documental sdao documentos que nao receberam
tratamento analitico, sendo divulgados ao publico “em primeira
mao”, seja por meio impresso ou por meio digital.

Retomamos nosso primeiro objetivo de pesquisa a fim de
apresentar os documentos que compdem o corpus correspondente
a ele: analisar o curriculo e as ementas do curso de licenciatura em
Letras-Inglés da UEL, elaborados em 2018, verificando evidéncias
de énfase em formacao para uso das tecnologias digitais no
ensino. Esses documentos estao contidos na Resolu¢ao CEPE/CA
n.? 119/2018 da Universidade Estadual de Londrina, oficializada
pelo reitor da institui¢ao, Prof. Dr. Sérgio Carlos de Carvalho, em
25 de outubro de 2018 (UEL, 2018). A resolug¢do reformula o
Projeto Pedagdgico do curso de Letras-Inglés da UEL, que entrou
em vigéncia a partir do ano letivo de 2019. O documento pode ser
encontrado na pagina oficial do Colegiado de Letras Estrangeiras
Modernas da UEL.

A Resolugdao CEPE/CA n.? 119/2018 esta estruturada em dez
secOes, respectivamente: das disposicoes gerais; do Sistema
Académico; da Matricula; da Organizagao Curricular (distribuida
entre as séries 1 e 4); da Atividade Académica Complementar; da
Pratica como Componente Curricular; do Sistema de Avaliagao;
do Exame; do Sistema de Producdo; e do Estagio Curricular
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Obrigatorio. Ademais, constam no documento cinco anexos:
objetivos do curso; perfil do concluinte; articulagao entre eixos do
conhecimento e as atividades pedagogicas; ementdrios das
atividades académicas (também distribuidas por série); e a
quantidade de aulas presenciais necessarias para cumprir a carga
horaria da matriz curricular do curso.

O segundo objetivo especifico desta pesquisa volta-se a
analisar as se¢des de Ensino Fundamental — Linguagens (Lingua
Inglesa) e Ensino Médio - Linguagens e suas Tecnologias, na
BNCC (BRASIL, 2018), buscando identificar as perspectivas que
integram o ensino de lingua inglesa e as tecnologias digitais. O
corpus selecionado para analise alinhada a esse objetivo constitui-
se das duas se¢des na BNCC que tratam sobre lingua estrangeira:
aquela acerca do Ensino Fundamental, na subsecao sobre
Linguagens; e a que enfoca o Ensino Médio, na subsecao
Linguagens e suas Tecnologias. O documento na integra esta
disponivel em meio digital ao publico geral em site administrado
pelo Ministério da Educagao e Cultura (MEC) (BRASIL, 2018).

A fim de realizar o agrupamento de trechos dos documentos
que evidenciam a énfase a tecnologias digitais, conduzimos o
processo de agrupamento semantico utilizando uma ferramenta
de busca textual por termos simples ou frases curtas. Examinamos
tanto a Resolugao em sua extensdo quanto as se¢oes da BNCC
(BRASIL, 2018) supracitadas, filtrando os trechos cujos campos

7”7 “”

semanticos correspondessem a “tecnologia”, “digital”, “midias”,

/TS

“multimidias”, “tecnologias de informacao”.

4. CURRICULOS DE FORMACAO INICIAL DE
PROFESSORES DE INGLES E TECNOLOGIAS DIGITAIS:
UMA VISAO GERAL

A lacuna de pesquisa da qual partimos para esse trabalho é a
necessidade de andlise do curriculo de Letras-Inglés da Universidade
Estadual de Londrina (UEL) sobre a formagao para ensino com
tecnologias digitais. Apesar de, como mencionamos na segao de
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introdugdo deste texto, haver um trabalho anterior (LINS;
BOSCARIOLI, 2019) voltado ao exame do papel e da énfase dados as
tecnologias digitais, com base nos curriculos e ementas de cursos de
Letras Portugués/Inglés de quatorze institui¢bes paranaenses, o
curso de Letras-Inglés da UEL nao foi contemplado na andlise, por
ser uma licenciatura Unica. Iniciamos, entao, a apresentacdo da
analise do curriculo e das ementas do curso de Letras-Inglés da UEL
com vistas a explicitar a énfase dada a formacdo para uso das
tecnologias digitais no ensino.

Mediante o tratamento dos dados por agrupamento
semantico, categorizamos a ocorréncia de mengdes ao campo
semantico das tecnologias digitais em cinco grupos: i) a utilizacao
pedagogica de tecnologias digitais como um objetivo geral do
curso; ii) a capacidade de utilizar tecnologias digitais como uma
caracteristica do perfil do concluinte; iii) disciplinas voltadas a
compreensao de produgao de textos midiaticos, pelo professor em
formagao, na lingua-alvo do curso (inglés); iv) disciplinas voltadas
ao estudo de contextos educacionais distintos, que contemplam
tecnologias digitais na fungdo de recursos tecnologicos e de
praticas discursivas; e v) disciplina de carater tedrico voltada a
producao e divulgacao de textos académicos em diversas midias.
Organizamos, no Quadro 1, os grupos supracitados, bem como os
componentes da  Resolu¢gdo = CEPE/CA n.°  119/2018
correspondentes a eles e os trechos do documento:

Quadro 1: Mengdes ao campo semantico das tecnologias digitais na
Resolucao CEPE/CA n.? 119/2018

Contexto de mengao as Componente do
e Trecho do documento
tecnologias digitais documento
1. Utilizacdo pedagogica | Anexo I - | “VI — Utilizacdo pedagodgica
de tecnologias digitais | Objetivos do | de recursos tecnoldgicos, de
como habilidade para a | curso. metodologias, estratégias e
qual o curso visa capacitar materiais de apoio” (p. 10).

o professor em formagao.

2. Capacidade de utilizar | Anexo II — Perfil | “VI — Utilizar as tecnologias
tecnologias digitais como | do concluinte. da informacdo e comunicag¢do
uma caracteristica do e de metodologias, estratégias
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concluinte do curso.

e materiais de
inovadores” (p. 11).

apoio

3. Disciplinas voltadas a
compreensao de produgao
de textos midiaticos, pelo
professor em formagao, na
lingua-alvo do  curso
(inglés).

Anexo v -

Disciplina
6LEM124 Lingua
Inglesa I.

“Compreensao e produgao de

textos orais, escritos e
multimidiaticos de géneros
textuais [de diferentes

esferas]” (p. 13).

Anexo IV - | “Compreensdo e producao de
Disciplina textos  orais, escritos e
6LEM131 Lingua | multimidiaticos de géneros
Inglesa II. textuais [de diferentes
esferas]” (p. 14).
Anexo IV - | “Compreensdo e producao de
Disciplina textos  orais, escritos e
6LEM137 Lingua | multimidiaticos de géneros
Inglesa III. textuais [de diferentes
esferas]” (p. 15).
Anexo IV - | “Compreensdo e produgao de
Disciplina textos  orais, escritos e
6LEM143 Lingua | multimidiaticos de géneros
Inglesa IV. textuais [de diferentes

esferas]” (p. 16).

4. Disciplinas voltadas ao
estudo  de
educacionais
que
tecnologias
fungao de
tecnoldgicos e de praticas

contextos
distintos,
contemplam
digitais na
recursos

discursivas.

6LEM130 Oficina
de Iniciacdo a
Docéncia: Ensino
de Inglés na
Educacao Basica.

“Uso pedagodgico de recursos
tecnolodgicos, de metodologias,
estratégias
apoio adequados e pertinentes

e materiais de

ao contexto educacional” (p.
14).

6LEM136 Oficina
de Iniciacdo a

“Praticas discursivas criticas,
dialogicas, tecnoldgicas, e de

Docéncia: avaliag¢do de ensino-
Tendéncias aprendizagem de inglés em
Contemporaneas | sala de aula” (p. 15).
no Ensino de
Inglés.
5. Disciplina de carater | 6LEM147 Escrita | “Professor-autor e o
tedrico voltada a | Académica. compartilhamento de
producdo e divulgacdo de conhecimentos em diversas

textos académicos

variadas midias.

em

midias” (p. 17).

Fonte: A autora, com base na Resolu¢ao CEPE/CA n.? 119/2018 (UEL, 2018).
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Observando o primeiro contexto elencado no Quadro 1,
verificamos que o documento norteador para formagao de
docentes de lingua inglesa preza por formar profissionais que
saibam utilizar pedagogicamente os recursos tecnoldgicos para o
ensino, ja que essa capacidade se concretiza como o sexto objetivo
do curso. No contexto de mencdao ao que se espera de um
professor que atinja a conclusao do curso, no Anexo II — Perfil do
concluinte, a ideia presente nos objetivos do curso é retomada.
Espera-se que o concluinte do curso seja capaz de “Utilizar as
tecnologias da informagdo e comunicagao e de metodologias,
estratégias e materiais de apoio inovadores” (UEL, 2018, p. 11),
isto é, pressupde-se que, ao final dos quatro anos de curso, o
objetivo proposto sera atingido e o novo professor serd capaz de
utilizar as tecnologias digitais disponiveis em seu contexto.

Falando-se de contextos, nas ementas das Oficinas de
Iniciagdo a Docéncia (6LEM130¢ e 6LEM1367), o enfoque é nos
contextos educacionais em que o futuro profissional atuara, sendo
capaz de agir no “uso pedagogico de recursos tecnologicos” (UEL,
2018, p. 14), engajando-se em “praticas discursivas [...]
tecnologicas” (UEL, 2018, p. 15). O papel das Oficinas na
capacitacdo do professor para atuar em variados contextos e
utilizar a tecnologia de forma adequada pode indicar que ha um
entendimento, por parte daqueles que elaboraram as ementas, de
que um professor deve ser capaz de utilizar tecnologias digitais
em diferentes contextos, adequando-se as particularidades deles.

Ja as disciplinas de Lingua Inglesa (I, II, III, IV®) priorizam a
compreensao e producao de textos orais e escritos, assim como a de
textos multimididticos, presentes em diferentes esferas de circulagao.

¢ 6LEM130 é o cddigo correspondente a Oficina de Iniciagdo a Docéncia: Ensino
de Inglés na Educacao Basica.

76LEM136 é o cddigo correspondente a Oficina de Inicia¢do a Docéncia:
Tendéncias Contemporaneas no Ensino de Inglés.

8 Os cddigos das respectivas disciplinas citadas sdao: 6LEM124 - Lingua Inglesa I;
Disciplina 6LEM131 - Lingua Inglesa II; 6LEM137 - Lingua Inglesa III; e
6LEM143 - Lingua Inglesa IV.
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Entretanto, como a nomenclatura das disciplinas indica, o foco
principal estd na formacao linguistica do futuro professor. Espera-se
que ele saiba utilizar a lingua e variados géneros textuais, o que
inclui os géneros digitais, para comunicar-se. Os termos utilizados
nas ementas se distanciam de “uso pedagogico”, “ensino” e
“praticas” (termos observados nas ementas de 6LEMI130 e
6LEM136°), e se voltam a “compreensao” e “produc¢ao”, em uma
relagdo mais aproximada com competéncias linguisticas.

Por fim, na disciplina de Escrita Académica, o foco esta no
papel da formagao do “professor-autor”, capaz de compartilhar
por meio de variadas midias os conhecimentos produzidos. A
auséncia de mencao ao uso ativo de tecnologias e midias para o
ensino pode indicar que, nessa disciplina, as tecnologias digitais
podem ser tratadas de forma instrumental para veiculacdo de
conhecimento cientifico na comunidade académica.

Portanto, a fim de responder a primeira pergunta de
pesquisa, identificamos énfase em tecnologias digitais em nove
trechos da Resolucao CEPE/CA n.® 119/2018. A formagao do
professor voltada ao uso de tecnologias digitais em contextos
pedagogicos se faz presente na terminologia dos Anexos I e II do
documento, que elencam os objetivos do curso e o perfil do
concluinte, assim como as ementas das Oficinas de Iniciacdo a
Docéncia (6(LEM130 e 6LEM136).

Nao ha disciplina nomeada de forma a indicar que as
tecnologias digitais sejam tema central de estudos tedricos ou
praticos, o que pode sugerir que elas nao sao o foco principal em
nenhum dos componentes curriculares. Identificamos duas
Oficinas (6LEM142 e 6LEM146%) as quais fazem parte da grade
curricular, mas ndo encontramos mencdo a tecnologias digitais
nos textos de suas ementas. Quanto as disciplinas de estagio

° Respectivamente, Oficina de Iniciagdo a Docéncia: Ensino de Inglés na
Educagao Basica; e Oficina de Iniciagao a Docéncia: Tendéncias Contemporaneas
no Ensino de Inglés.

10 Respectivamente: Oficina de Iniciagdo a Docéncia: Pesquisa de Sala de Aula; e
Oficina de Iniciagao a Docéncia: Empreendedorismo Sécio-Educacional.
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obrigatério, ndo ha énfase no uso pedagodgico de tecnologias
digitais, o que pode indicar que, ao menos no documento, nao é
instigada discussdo sobre integracdo entre teoria e pratica no
tocante as tecnologias. Podemos supor que essas discussoes
fiquem a cargo dos professores responsaveis por supervisionar os
estagios obrigatdrios, conforme discute Baptista (2014).

Em termos gerais, podemos arrazoar que os elaboradores do
documento analisado reconhecem a necessidade de formar
professores que saibam utilizar as tecnologias para fins
pedagogicos, pois ha mengao disso nos objetivos do curso e no
perfil do concluinte. Entretanto, ainda que haja énfase nessa
formagao, o desenvolvimento dessa capacidade parece se dar em
momentos diferentes ao de expansao de conhecimentos do futuro
professor sobre a lingua inglesa, que é o cerne de sua qualificagao.
Essa compartimentalizacdo é indicada na separagao entre as
disciplinas de Lingua Inglesa (6LEM124, 6LEM131, 6LEM137 e
6LEM143'") e as Oficinas de Iniciacao a Docéncia (6LEM130 e
6LEM136%), e reforcada na ndo mengao do uso pedagodgico de
tecnologias digitais em contexto de Estagio Curricular Obrigatorio
(6EST118 e 6EST119%). Podemos assumir que fica a critério do
professor, em algum momento ao longo de sua formacao inicial
ou apos ela, construir essa ponte entre lingua e tecnologia, unindo
conhecimentos adquiridos em diferentes esferas.

1 Respectivamente, Lingua Inglesa I; Lingua Inglesa II; Lingua Inglesa III; e
Lingua Inglesa IV.

12 Respectivamente, Oficina de Inicia¢do a Docéncia: Ensino de Inglés na
Educagao Basica; e Oficina de Iniciagdo a Docéncia: Tendéncias Contemporaneas
no Ensino de Inglés.

13 Respectivamente, Estagio Curricular Obrigatdrio em Educagao Infantil, Ensino
Fundamental ou Equivalente; e Estagio Curricular Obrigatério no Ensino Médio
ou Equivalente.
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5. BNCC, O ENSINO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS E AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Heinsfeld e Silva (2018), conforme discutido na secao de
introdugdo do presente trabalho, desenvolveram uma analise
comparativa entre as versdes 2 e 3 da BNCC, publicadas,
respectivamente, em 2017 e 2018. As autoras enfocaram as
mencgdes as tecnologias digitais, procurando entender a
perspectiva que os documentos buscam transmitir em relagdo ao
papel dessas tecnologias nos percursos de aprendizagem dos
alunos na Educacao Basica. A se¢ao sobre o Ensino Médio nao foi
inclusa na analise das autoras.

Nesta segao, propomos examinar a versao final do
documento (BRASIL, 2018), com vistas a atender ao nosso
segundo objetivo de pesquisa: analisar as se¢des de Ensino
Fundamental - Linguagens (Lingua Inglesa) e Ensino Médio —
Linguagens e suas Tecnologias, na BNCC (BRASIL, 2018),
buscando identificar as perspectivas que integram o ensino de
lingua inglesa e as tecnologias digitais. E importante destacar que
essa versao do documento define a lingua inglesa como lingua
estrangeira a ser ensinada tanto no Ensino Fundamental quanto
no Ensino Médio, porém ela tem uma se¢ao especifica apenas na
parte do texto dedicada ao Ensino Fundamental.

Prossigamos para a exposi¢ao das trés perspectivas que
identificamos a partir das mengoes as tecnologias digitais e ensino
de lingua inglesa durante a etapa do Ensino Fundamental no texto
da BNCC. Elas estao organizadas no Quadro 2, juntamente com os
respectivos trechos do texto na BNCC (BRASIL, 2018):
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Quadro 2 - Perspectivas sobre a integragao entre tecnologias digitais e
ensino de inglés na BNCC: etapa do Ensino Fundamental

Perspectiva Sec¢do da BNCC Trecho da BNCC
1. Tecnologias digitais | Area de | “Ampliacito da  visdo de
inclusas em préticas | Linguagens — | letramento, ou melhor, dos
sociais da  esfera | Lingua Inglesa - | multiletramentos, concebida
digital, abordadas | Ensino também nas praticas sociais do
pela  recomendacdo | Fundamental. mundo digital” (BRASIL, 2018, p.
para ampliagdo da 242, grifo do autor).
visao sobre
multiletramentos no
ensino de lingua
inglesa.
2. Tecnologias digitais | Area de | “O trabalho com géneros verbais
inseridas na sala de | Linguagens - | e hibridos, potencializados
aula por meio de | Lingua Inglesa - | principalmente pelos meios
géneros da esfera | Ensino digitais, possibilita vivenciar, de
digital, utilizados | Fundamental - | maneira significativa e situada,
como instrumento | descri¢do do eixo | diferentes modos de leitura (ler

para ensino de leitura
em lingua inglesa.

Leitura.

para ter uma ideia geral do texto,
buscar informagdes especificas,
compreender detalhes etc.), bem
como diferentes objetivos de
leitura (ler para pesquisar, para
revisar a propria escrita, em voz
para  expor
argumentos, para agir no mundo,
posicionando-se de forma critica,
entre outras)” (BRASIL, 2018, p.
244).

alta ideias e

3. Agéncia, por meio
das tecnologias
digitais, para interagir
e produzir sentidos na
lingua inglesa.

Area de
Linguagens -
Lingua Inglesa -
Ensino

Fundamental -
Competéncias
especificas de
lingua inglesa para
o Ensino
Fundamental.

“Utilizar novas tecnologias, com
novas linguagens e modos de
interacao, para
selecionar,
posicionar-se e produzir sentidos
em praticas de letramento na
lingua inglesa, de forma ética,
critica e responsavel” (BRASIL,
2018, p. 246).

pesquisar,
compartilhar,

Fonte: A autora, com base em Brasil (2018).
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As trés perspectivas expostas no Quadro 2 se baseiam na
natureza semantica dos trechos identificados na BNCC. O
primeiro trecho lida com o termo visdo de letramento (BRASIL,
2018, p. 242), indicando que se espera que o professor, ao ensinar
a lingua inglesa, leve em consideragao multiplos letramentos, os
quais incluem letramentos da esfera digital. Por isso, a primeira
perspectiva estd relacionada a um posicionamento teorico-
pedagdgico a que o documento se alinha.

A segunda perspectiva em que as tecnologias digitais estao
inseridas é o uso de géneros hibridos, midias e modos da
linguagem que sao caracteristicos do mundo digital, para que o
aluno vivencie “diferentes modos de leitura” e “objetivos de
leitura”. Os exemplos dados no trecho da segunda perspectiva
evidenciam os termos ler para, indicando que o foco principal é
desenvolver a habilidade de leitura, sendo as ferramentas e
tecnologias digitais instrumentos para dinamizar esse processo.

A terceira perspectiva, referente ao trecho incluido na secgao
“Competéncias especificas de lingua inglesa para o Ensino
Fundamental”, relaciona-se com o agir do aprendiz por meio da
lingua, j& que a terminologia indicada no documento prioriza mais
verbos de agao, listando o que se espera que o aluno consiga fazer,
em lingua inglesa, ao final do Ensino Fundamental: “utilizar [novas
tecnologias]”, para “pesquisar’, “selecionar”, “compartilhar”,
“posicionar-se” e “produzir [sentidos]”. A maior énfase nos verbos
de agao indica, nessa competéncia especifica, uma perspectiva sobre
o uso das tecnologias para que o aprendiz aja no mundo.

Na secdao “Lingua inglesa no ensino fundamental — anos
finais: unidades temadticas, objetos de conhecimento e
habilidades”, no quadro referente ao 9° ano, o documento também
menciona praticas de leitura e novas tecnologias ligadas a
ambientes virtuais (BRASIL, 2018, p. 260), estudo do léxico
utilizado na internet (“internetés”) (BRASIL, 2018, p. 262) e
reconhecimento de novas formas de escrita oriundas dos géneros
digitais (BRASIL, 2018, p. 263). Essas recomendagdes sao
subjacentes aos eixos sobre leitura e interculturalidade, os quais
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sao categorizados separadamente no documento. Verificamos,
nessa organizagao, os termos leitura, escrita e léxico ligados ao
campo semantico das tecnologias digitais, confirmando a reflexao
de Dourado e Oliveira (2018) sobre a fragmentacao das
competéncias e habilidades elencadas no documento. As mencdes
aos meios e géneros digitais ficam, em sua maior parte, relegadas
a praticas de leitura e reconhecimento de textos em dissociacdo
dos aspectos linguisticos em si, pois as recomendagdes quanto ao
uso e desenvolvimento de recursos verbais aparecem em sec¢des
separadas (Eixo Conhecimentos Linguisticos).

As recomendagoes da BNCC com relagao as tecnologias
digitais na etapa do Ensino Médio parecem dedicar maior atencao
as praticas sociais e discursivas inerentes as linguagens, ja que a
aprendizagem do aluno inclui “considerar as novas tecnologias,
como internet e multimidia, e seus espagos de compartilhamento
e convivio” (BRASIL, 2018, p. 482), “explorar tecnologias digitais
da informagdo e comunicagdo (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes
contextos” (BRASIL, 2018, p. 497). Desenvolver o senso de autoria
nos alunos também pode ser considerado um ponto positivo,
atribuindo a eles maiores possibilidades de interacdao e agéncia
por meio das linguagens, conforme explicitado no trecho
seguinte: “aprofundamento na pesquisa e no desenvolvimento de
processos de criagao autorais nas linguagens das artes visuais, do
audiovisual, da danca, do teatro, das artes circenses e da musica”
(BRASIL, 2018, p. 482, grifo nosso).

Entretanto, se nos voltarmos ao que se espera que os alunos
sejam capazes de fazer, por meio da lingua, ja na etapa do Ensino
Fundamental, conforme exposto na seg¢ao “Lingua inglesa no
ensino fundamental — anos finais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades”, percebemos que a BNCC estabelece
até mesmo o desenvolvimento da habilidade de comunicagao oral
de forma auténoma: “produgao de textos orais com autonomia”
(BRASIL, 2018, p. 260). Em outras palavras, a BNCC prevé, nessa
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se¢do, que até o final do Ensino Fundamental o aluno sera capaz
de estabelecer comunicagao oral e escrita de forma independente;
assim, podera chegar ao Ensino Médio e desenvolver produgoes
autorais, inclusive por meio das tecnologias digitais, sem encarar
desafios linguisticos centrais.

De forma geral, o que concluimos é que pode haver, de fato, a
concepgao de que o aluno deve ser capaz de agir sobre a lingua e
as linguagens de forma critica e autdbnoma nas praticas sociais. No
entanto, o desenvolvimento das capacidades necessarias ainda é
seriado, j& que é somente na etapa do Ensino Fundamental que
estdo concentradas as habilidades ligadas ao desenvolvimento dos
aspectos do 1éxico e da gramatica, e a observagao e familiarizacao
com geéneros hibridos e midias digitais. No Ensino Meédio,
idealmente, o aluno ja seria autdbnomo no uso da lingua, capaz de
produzir e agir socialmente por intermédio dela.

Essa seriagao pode, no fim das contas, deixar a cargo dos
educadores e participantes da gestdo escolar a decisdao acerca do
papel das tecnologias digitais em cada etapa da escolaridade — se
ela sera instrumento para desenvolvimento de habilidades de leitura
e escrita ou se abrangerd competéncias criativas e autorais dos
alunos. Essa decisdao também pode ser influenciada, entre outros
aspectos, pela disponibilidade de recursos, formacdo inicial e
continuada de docentes, e particularidades das comunidades locais.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi verificar a énfase dada as
tecnologias digitais no curriculo e ementas vigentes do curso de
Letras-Inglés da UEL, buscando identificar confluéncias entre esse
documento e a BNCC enquanto documento norteador da
educacao nacional.

Concluimos, em nossa analise da Resolucao CEPE/CA n.°
119/2018, que a formagao docente inicial para uso pedagogico das
tecnologias digitais € estabelecida como um dos objetivos do

curso e integrada ao perfil do concluinte, o que demonstra que ha
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preocupacao com a capacitagao docente para isso. Por outro lado,
verificamos também compartimentalizagao entre disciplinas que
lidam com desenvolvimento de habilidades linguisticas (Lingua
Inglesa I, II, III e IV, respectivamente 6LEM124, 6LEM131,
6LEM137 e 6LEM143) e disciplinas que abordam praticas
pedagogicas de variados contextos educacionais (Oficinas de
Iniciagao a Docéncia, 6LEM130 e 6LEM136).

Identificamos a compartimentalizacao das disciplinas nas
ementas do curso de Letras-Inglés da UEL como um aspecto de
confluéncia com a compartimentalizagdo das habilidades de
integragao entre lingua e tecnologias digitais na BNCC (BRASIL,
2018). Na etapa do Ensino Fundamental para ensino de lingua
inglesa, o destaque dado ao desenvolvimento das habilidades de
escrita e leitura falham em integrar a producdo e agéncia do
aprendiz por meio das tecnologias digitais. Em ambos os
documentos, essa compartimentalizacdao transmite uma visao de
tecnologias digitais como instrumentos técnicos de aprendizagem
do professor em formacgdo inicial (no caso do curriculo e das
ementas do curso de Letras-Inglés da UEL) e do aluno da
educacgao basica (no contexto da BNCC).

No curriculo e ementas do curso analisado, ainda se faz
necessaria a reformulagdo e reintegracio de ementas, para
fomentar oportunidades para formacao docente e uso de
tecnologias digitais na praxis. Quanto a BNCC (BRASIL, 2018),
permanece a visao tradicional de que o aprendiz precisa primeiro
dominar a lingua para depois agir nela, utilizando-se inclusive de
recursos digitais. Defendemos que praticas sociais significativas
incluem tecnologias digitais e a participacdao ativa dos alunos
nelas pode, de fato, contribuir também para a aprendizagem
significativa da lingua, sem que um processo precise ser
dissociado do outro.

Finalmente, deve-se levar em conta que os documentos
analisados e as pesquisas anteriores a este estudo foram
desenvolvidos antes da pandemia da Covid-19, que, como ja
podemos verificar em recentes pesquisas (VELOSO; WALESCO,
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2020; BOZKURT; SHARMA, 2020), levou a mudancas nos
processos de ensino e aprendizagem tanto na educagao basica
quanto na superior, ao priorizar o uso de tecnologias digitais em
disciplinas escolares, disciplinas de formacao inicial e estdgios.
Resta-nos, assim, avangar em leituras criticas dos documentos que
regem os variados contextos educacionais brasileiros para
explorar essas mudancas e seus efeitos na area de ensino de
lingua inglesa e formagao docente.
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0 que podemos fazer ainda muito melhor
quando combinamos educacdo linguistica
com tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo?

Para aléem de entusiasmos inconsequentes
ou tecnicismos reducionistas, urge investigar
as potencialidades e limitacdes desse
Caldeirdo, na efetiva realidade brasileira
contemporanea, problematizando impactos
para alunos e professores.
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