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APRESENTACAO

Os capitulos apresentados neste livro resultam de tese,
dissertacbes de mestrado, e produgdes desenvolvidas no
Mestrado e Doutorado em Educacdo e no componente curricular
Tecnologias da Informacdao e Comunicacao (TIC) na Educagao e
Formagao de Professores, do Programa de Pdés-Graduagdo em
Educagao da Universidade Federal de Alagoas. Outros resultam
das monografias do Curso de Especializagdo em Estratégias
Didaticas com TIC ofertadas no ambito da Universidade Aberta
do Brasil (UAB) na UFAL.

O capitulo de autoria de Iris Maria dos Santos Farias, Maria
Aparecida Pereira Viana e Willams dos Santos Rodrigues Lima,
intitulado “A Contribui¢do das Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo na Formacdo de Professores: reflexdes para a
aprendizagem online” analisa a contribuicao das TDIC na
formagao de professores, apresentando recursos digitais para a
aprendizagem online. O estudo busca responder de que forma as
TDIC podem contribuir com o processo ensino-aprendizagem em
aulas online? O percurso metodoldgico esta baseado na pesquisa
qualitativa com abordagem narrativo-descritiva, que reflete sobre
as interfaces digitais como meio de inovagao pedagdgica. Os
resultados mostram dificuldades enfrentadas por professores e
estudantes quanto ao uso das TDIC no contexto da aprendizagem
online. Por outro lado, apresenta possibilidades metodologicas
que podem ser aplicadas ao processo de ensino e aprendizagem
em aulas online, favorecendo a participagdo e a colaboragao de
professores e estudantes na constru¢ao do conhecimento.

Jenekésia Lins da Silva e Luis Paulo Leopoldo Mercado, no
capitulo “Construcionismo e a Aprendizagem Movel na
Cibercultura” destacam as possibilidades do uso das TDIC em
tempos da cibercultura para uma aprendizagem movel, o qual
propicia ao estudante um novo olhar e métodos para o processo



de aprendizagem. Buscam responder: como as TDIC auxilia a
aprendizagem movel a partir de uma visao construcionista em
tempos da cibercultura? O objetivo deste estudo foi utilizar as
TDIC como recurso auxiliar para aprendizagem e complementar
os recursos utilizados para melhoria do processo em tempo da
cibercultura para uma promogao de aprendizagem movel. Foram
identificados os dilemas para o processo de aprender e as
possibilidades do uso das TDIC para uma aprendizagem eficaz e
proativa. A metodologia envolveu estudo exploratdrio qualitativo
com coleta e andlise dos dados efetuadas a partir de questionario,
servindo para um melhor esclarecimento do tema abordado.
Conclui-se que o uso das TDIC baseado no Construcionismo em
tempos da cibercultura proporciona ao aluno uma didatica de
aprendizagem mais humanizante, ao qual a pratica de aprender
impoe precisamente uma organizacao de estudo para que flua de
forma efetiva e proativa.

O terceiro capitulo, de autoria de Esmeralda Cardoso de
Melo Moura, Janaina Maria da Silva e Maria Aparecida Pereira
Viana, intitulado “Escape room e narrativas digitais: estratégias de
aprendizagem em contextos educativos” analisa as Escape Room e
as narrativas digitais bem como a sua inter-relagio como
estratégias de aprendizagem nos contextos educativos. A
abordagem metodoldgica utilizada para essa andlise foi a de
revisao bibliografica em publicagOes relacionadas aos temas, de
forma isolada ou conjunta. A pesquisa percorreu as definigoes e
caracteristicas das Escape Room educacionais e das narrativas
digitais, com o intuito de inter-relaciona-las dentro de um mesmo
contexto. Os resultados encontrados se mostraram satisfatdrios,
na medida em que se evidencia, a importancia de se aplicar
estratégias inovadoras nos espagos de aprendizagem, de modo
que atenda as novas formas de aprendizagem emergentes.

Maxmiller Lima Larangeira Ismael, no capitulo “Letramento
Digital no Combate a Propagacdo das Fake News no Whatsapp”
apresenta reflexao acerca da importancia do letramento digital
para o combate a propagacdao de noticias falsas na rede social
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WhatsApp. Para tanto, apresenta a base legal do letramento digital
no contexto educacional brasileiro, com enfoque na Base Comum
Curricular (BNCC), investiga o impacto social causado pelas fake
news difundidas através do aplicativo Whatsapp e discorre como a
educagao pode contribuir no processo de combate a propagagao
de mensagens inveridicas no Whatsapp. O estudo foi desenvolvido
mediante pesquisa bibliografica e sinaliza para a perspectiva de
que a escola ndo pode se manter inerte quanto a este problema, na
medida em que cabe a escola o papel de contribuir para a
formagao do discente numa pratica pedagdgica voltada ao
letramento digital.

O capitulo, intitulado “Aprendizagem em Programacao de
Jogos: ampliacao da cognigao, producao criativa e autoral de
alunos da educacao basica”, de autoria de Adelson da Silva,
defende que aspectos como cognicdo, criatividade e autoria
podem emergir a partir da exposi¢ao do aluno em programagao
de jogos, apresentando-se como estratégia no processo
ensinoaprendizagem na educagdao basica. Analisa o Projeto de
Extensao “Introducdo a Programacao para o Desenvolvimento de
Jogos” do Instituto Federal de Alagoas (IFAL), ofertado para
alunos do Ensino Fundamental, entre 8 e 14 anos de idade, cuja
intengao ¢ relacionar o conhecimento computacional as demais
disciplinas escolares e profissionais. A metodologia utilizada
envolveu abordagem qualitativa, especialmente a analise
documental, com a qual foram observadas algumas atividades
executadas nos sistemas Code e Scratch utilizados no Projeto. Nao
obstante, os resultados alcancados revelam que os alunos
envolvidos com programacao de jogos obtiveram aprendizagens
significativas,  correlacionadas aos contetdos escolares,
participagao efetiva e aprovacgao satisfatdria no projeto em tela.

Marcos Vinicius da Silva e Marco Antonio Chalita, no
capitulo intitulado “Sentidos do Corpo na Pandemia: a percepcao
dos alunos de graduagdao em Educagao Fisica, exploram a
compreensao dos sentidos que norteiam o discurso sobre o corpo
durante a pandemia para alunos da graduagao em Educagao
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Fisica. O estudo teve por base a abordagem qualitativa. Os
participantes do estudo foram escolhidos aleatoriamente, sendo
24 alunos do curso de Educacao Fisica licenciatura e bacharelado
do sexo masculino e feminino e o instrumento foi um
questiondrio. Para a andlise dos dados foi realizada a analise
explicativa, que reflete uma visao de mundo vinculada a de seus
autores e a sociedade. As discussoes suscitadas acerca do corpo e
os sentidos deste apontadas pelos participantes da pesquisa
pensa-se, que nos levara a considerar que a visdao de corpo varia.
Compreendem que as questOes levantadas mencionam corpo-
saude em sua totalidade, nem tao pouco a corpo-competitivo e
corpo-estético, que tanto movimenta, expressa e se reinventa, uma
lacuna durante a pandemia diante a uma situagao que acomete a
todos e deve ser compreendida em sua totalidade.

O capitulo, “Formagao Docente e a Utilizagio das
Tecnologias da Informagdao e Comunicagdo para o Ensino
Juridico”, de autoria de Douglas Vieira de Almeida e Luis Paulo
Leopoldo Mercado, analisa aspectos relacionados a formagao para
a docéncia no ensino juridico. Partem do pressuposto de que as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) que apresentam as
caracteristicas gerais do curso de Direito, voltam-se, de forma
majoritaria ao curriculo e atividades do mesmo, mas pouca
atencdo reserva a formacao docente, mencionando apenas a
necessidade do uso de metodologias ativas com as TDIC para o
ensino. Percebe-se um vazio legislativo sobre como deve ocorrer
essa formagdo, o que pressupde uma mudanca de perspectiva
neste sentido. O estudo wutilizou pesquisa bibliografica e
documental (regulamentagao legal). Como resultados, percebeu-
se a necessidade de alterar os caminhos formativos dos
professores que atuam no curso e a forma como ocorre a
regulamentacao legal do mesmo, dando-se mais atencao a
formacgao docente.

Maria Aparecida Pereira Viana, Rosiane Maria Barros Santos,
José Roberto Amorim e Claudia Jorge de Oliveira Pinto, no
capitulo intitulado “Ensino Hibrido: possibilitando a
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ressignificacdo da pratica docente” discutem a modalidade
hibrida enquanto recurso didatico para continuidade das aulas
durante a pandemia do Covid-19. Retratam o trabalho do
professor e sua ressignificagdo mediada pelas TDIC para manter
as escolas funcionando e garantir o trabalho do professor.
Discutem a auséncia de apoio escolar e preparo técnico do
profissional que, abruptamente, precisou remodelar suas agoes
para assumir inicialmente as aulas remotas. Questionam a
disponibilidade da mudanga e as possiveis desisténcias
pedagogicas movidas pela inseguranca e o despreparo ao novo.
Apoiam-se em estudos que defenderam o ensino hibrido como
uma possibilidade de autonomia discente a partir da intervengao
mediadora do professor, e pretende ser um ponto de reflexao para
os educadores que nao possuem intimidade com a tecnologia e se
recusam a aceitar seu avango nos processos educativos.

O capitulo, intitulado “Criancas Pequenas e Tecnologias
digitais moveis: jogo de interpretagao de personagem em contexto
de Educacgao Infantil”, de autoria de Cleriston Izidro dos Anjos e
Luis Paulo Leopoldo Mercado trata dos modos pelos quais
criangas de 4-5 anos de idade se relacionam com as tecnologias
digitais moveis, a partir da realizacdo de oficinas que as colocam
em contato com essas TDIC em contexto de Educacdo Infantil.
Investiga os processos de letramento digital de criangas pequenas,
apresentando reflexdes a partir do uso que as criangas fazem de
um jogo de interpretagio de personagem em contexto de
Educacao Infantil. O estudo envolveu pesquisa intervencao de
base qualitativa realizada a partir das contribui¢des da Sociologia
da Infancia e dos estudos sobre letramento digital. Os dados
mostram que os jogos e brincadeiras em universo digital podem
ampliar os exercicios de ludicidade das criangas, o que nado se
trata de abandonar as outras formas de brincar, incluindo as
brincadeiras tradicionais, mas de agregar possibilidades ao
universo infantil.

José Jamerson Teles Chagas, no capitulo “Celular na Sala de
Aula: obstaculo a aprendizagem ou ferramenta pedagdgica para
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aprimoramento das aulas?” analisa como o aparelho celular
passou de simples instrumento de comunicacdo falada a um
patamar de ferramenta indispensavel para muitos sujeitos e/ou
mesmo profissdes. Investiga a aceitabilidade e destinagao do uso
do celular nas aulas das séries finais do Ensino Fundamental e no
Ensino Médio, de modo a identificar dificuldades para utilizagao
do aparelho em sala e praticas pedagogicas que fomentam a
utilizagdo dessa ferramenta pedagogica. Para tanto realizou-se a
aplicacdo de um questiondrio com 60 estudantes de escola publica
e particular, desde o Ensino Fundamental II até o Ensino Médio.
Foram realizadas entrevistas com 5 professores das escolas
participantes, com o objetivo de propor reflexdao a respeito da
tematica aos mesmos. Ao final da pesquisa, ponderou-se
obstaculos ao uso do celular na sala de aula, como a propria
estrutura da escola, além da cultura de uso dos estudantes,
vislumbrando-se também maior utilidade do celular como
ferramenta pedagogica em sala de aula.

No décimo primeiro capitulo. “Revisdao Sistematica da
Literatura sobre o Uso da Webquest na Educagdo Basica”, Vitor
Marinho Silva, Tamara Belmira da Sylveira Guimaraes Soares e
Maria Aparecida Pereira Viana apresentam uma revisao
sistemadtica da literatura acerca das produgdes sobre a utilizacao
da WebQuest na Educagao Basica. Investigam de que forma as
pesquisas brasileiras investigam a contribuicao do WebQuest na
Educagao Basica nos ultimos cinco anos a partir das questoes de
pesquisa: Qual a abordagem metodoldgica desenvolvida na
pesquisa? Quais os resultados da pesquisa? Para responder essas
questdes, apds as etapas de inclusdao e exclusao e andlise de
qualidade, selecionaram 19 trabalhos nas bases de dados: SciElo, o
Catalogo de Teses e Dissertagoes da Capes e a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD).

Para encerrar esta publicacao, Eduardo Bruno Almeida dos
Santos e Luis Paulo Leopoldo Mercado discutem no capitulo
“Letramento Digital na Educacdo Cientifica: perspectiva de
enfrentamento as fake sciences” como as fake sciences (falsa ciéncia)
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sao disseminadas no contexto social e educacional,
compartilhadas em redes sociais e em diversos tipos de sites na
internet, por pessoas, institui¢des e robots de inteligéncia artificial,
induzindo o acesso a informagdes cientificamente incorretas ou
erradas, descontextualizadas, desatualizadas, constituindo desafio
educacional e cientifico combater tal pratica. Mostram que as
instituicdes cientificas e formadoras o papel de contribuir para a
formacao do estudante numa pratica pedagodgica voltada ao
letramento cientifico e digital. Refletem acerca da importancia do
letramento digital para o combate a propagacao de fake science nas
redes sociais e sites da internet. Analisam o conceito de redes
sociais na internet, como estas contribuem com a crescente
disseminagao de contetidos falsos. Abordam mecanismos de
enfrentamento as publicacdes falsas que circulam em um volume
cada vez maior na internet, acarretando crise de credibilidade
neste contexto como meio de obter informacdes e conhecimentos
confidveis.
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A CONTRIBUICAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO NA FORMACAO DE
PROFESSORES: reflexoes para a aprendizagem online

Iris Maria dos Santos Farias
Maria Aparecida Pereira Viana
Willams dos Santos Rodrigues

Introdugao

A formacao de professores na contemporaneidade tem se
apresentado como um tema relevante e de muita discussao entre
pesquisadores da darea educacional. Pensar a formacao de
professores na atualidade requer reflexdes sobre o
desenvolvimento da pratica docente e da sua relagio com as
questdes socioculturais que envolvem os sujeitos no contexto da
educagao de maneira geral.

Por outro lado, o contexto da cibercultura tem permitido
repensarmos nossas praticas pedagdgicas desenvolvidas no
ambito educativo. Com as aulas virtuais constatou-se um desafio
tanto aos professores quanto aos estudantes no desenvolvimento
de aulas online, ao dependerem das TDIC como instrumentos de
ensino e aprendizagem.

Ressaltamos que as propostas apresentadas no decorrer desse
estudo, foram resultados de discussdes realizadas durante o
desenvolvimento da disciplina Tecnologia da Informagao e
Comunicagao na Formacao de Professores, no
Mestrado/Doutorado em educagdo, do Programa de Pos-
Graduacao em Educacao (PPGE) da Universidade Federal de
Alagoas (UFAL).

Nessa perspectiva, o estudo apresenta como objetivo analisar a
contribuicio das TDIC na formagao de professores, e busca
responder de que forma estas podem contribuir com o processo
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ensino-aprendizagem em aulas. As agOes utilizadas para a
construcao do estudo foram: refletir sobre o processo de formagao
docente com o uso das TDIC no contexto das aulas online;
identificar os impactos na formacao dos professores causados pelo
uso das tecnologias digitais; apresentar propostas inovadoras como
possibilidades de ensino no processo de aprendizagem online.

Para responder a questao central da pesquisa, como também
atender aos objetivos propostos, utilizando os estudos teodricos de
Mercado e Viana (2004); Bottentuit Junior, Lisb6éa e Coutinho
(2011); Gatti (2017); Lima e Gomes (2017); Alcantara e Sampaio
(2018); Ferreira, Farias; Francisco (2018); Bacich (2020); Silva; Lima
(2020) entre outros, cruciais para o aprofundamento da tematica
das TDIC na formagao de professores no contexto da
aprendizagem em aulas online.

Com isso, buscamos apresentar recursos tecnologicos que
auxiliem professores e estudantess no processo de ensino-
aprendizagem em aulas online, como também oportunizar novas
investigagOes sobre a tematica.

A formacao de professores e a contribuicio das TDIC na
aprendizagem

A formagdo de professores se apresenta como uma das
questdes que mais tem sido discutida nas ultimas décadas no
Brasil. Estudiosos tém se debrugado em diversas pesquisas sobre
a tematica, no intuito de apresentar discussoes e propostas para
melhorias no processo da formacdo docente. Nessa perspectiva,
pensar e fazer a formagao de professores na contemporaneidade
envolve considerar as condigdes situacionais e conscientizar-se
das finalidades dessa formagao, bem como considerar os porqués,
0 para qué e o para quem ¢é realizada essa formagao, assumindo,
contudo, os compromissos éticos e sociais (GATTI, 2017).

Levando em consideragao aos aspectos apresentados,
compreende-se que o processo da formagao docente deve partir
da reflexdao, investigagdio e acdo na pratica pedagdgica,
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confrontando-se com os saberes adquiridos e, ainda, outros a
serem construidos no percurso das aprendizagens que devem
checar e proporcionar conhecimentos cientificos, tecnologicos,
culturais e psicopedagogicos. Em outras palavras, oferecer
oportunidades e condigdes para que o educador realize leituras
criticas, interpretando as condi¢des sociais em que desenvolve
suas praticas, intervindo no contexto, construindo e reconstruindo
o fazer pedagdgico e ressignificando suas a¢des, ndao mais de
forma isolada, nem fragmentada, porém com visao sistémica e de
forma coletiva (LIMA; GOMES, 2017).

As mudangas ocorridas a partir dos avangos tecnoldgicos e
do crescente uso da internet na vida cotidiana, ocasionaram para
os professores a necessidade de adquirir novos conhecimentos e
novas posturas para ensinar (GROSSI MURTA; SILVA, 2018). Por
outro lado, “considerar os usos contemporaneos das tecnologias
digitais demanda a compreensao de que ha mudangas em curso
nas formas relacionais, de comunica¢do e, por consequéncia, de
aprender” (SILVA; LIMA, 2020, p. 14).

Nesse contexto, em que as tecnologias se apresentam
ativamente no cotidiano da sociedade, tem gerado novas
demandas sobre a escola contemporanea e as praticas que nela sao
desenvolvidas, de modo que as TDIC possam modificar as
estruturas que orientam o modo de viver, como também a relagao
com o mundo e com o outro (FERREIRA; FARIAS; FRANCISCO,
2018). E necessario compreender as TDIC, ndo somente para saber
como aplicd-las na educagao, mas também e, principalmente, para
orientar os estudantes, explorando ao maximo sua capacidade de
criagdo, por meio das potencialidades das ferramentas digitais no
cotidiano desses sujeitos.

Com o espago que as tecnologias vém ganhando, juntamente
com os aparelhos conectados a internet obtém-se, segundo Silva e
Lima (2020, p. 14), “acesso a imensa quantidade de informacgao
disponivel de forma imediata, experimentamos a inexisténcia de
fronteiras socioculturais e vivemos uma sociabilidade calcada na
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mediacdo eletronica”, além de facilitar o processo interativo,
permitindo a realizagdo de praticas educativas interativas.

Do ponto de vista de Santos (2015, p. 137) “de nada adiantam
as potencialidades comunicacionais favordveis a educagao em
nosso tempo, se o professor se encontra alheio ao que se passa no
atual cendrio sociotécnico”. Ao perpassar por mudangas
significativas diante do que é vivido na contemporaneidade, ¢é
notério que a comunicagdo estd estreitando-se intensamente.
Nota-se, portanto, que essa relacdo é a tendéncia momentanea tem
sido fortalecida pela pandemia da covid-19, passando a ser uma
realidade continua de muitos professores e estudantes nesse
periodo de aulas online.

Com base nesse contexto, o professor devera passar por uma
formacao voltada ndo s6 para o uso e manuseio das interfaces
tecnologicas, mas, sobretudo, esse professor

Necessita pensar suas praticas metodologicas de forma que inclua as TDIC
no seu planejamento de aula. Em contrapartida, ainda necessita de uma
formagao e uma formacado continuada que contribuam com esse processo
de aprendizagem, tanto por parte dos docentes quando dos discentes, e
colaborem para a inser¢do de fato das TDIC no ambito educacional,
estendendo ao cotidiano dos sujeitos (FRANCISCO et al., 2019, p. 89).

A partir das mudangas ocorridas com a crescente presenca
das TDIC no cotidiano social, muitas discussoes estao pautadas
sobre a formagao e o papel dos professores nesse processo de
construgao do conhecimento, quando se faz necessaria uma
postura de facilitador que promova a mediacao entre os
estudantes e as oportunidades de aprendizado. Cabe a esse
profissional, além de conhecer as TDIC, possibilitar sua utilizagao,
tendo como principal objetivo a formagao humana, pautada na
relagio do aprendiz com o mundo, com os outros e com os
conhecimentos cientificos (SOARES, 2012).

Com a chegada da pandemia da Covid-19, todo o processo
educacional teve que ser alterado, estudado, organizado e
reajustado para continuar ofertando a aprendizagem por meio de
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aulas online. Varios problemas surgiram nesse processo, entre os
quais a exclusao tecnoldgica, como também a necessidade de
preparar aulas que atendessem as demandas dos estudantes e a
preocupacgao com a formagao de professores para a utilizagao das
diversas interfaces digitais, como garantia de participagao
colaborativa no processo da aprendizagem.

De acordo com Alcantara e Sampaio (2018), ao considerar os
processos formativos na sociedade contemporanea, na qual as
TDIC sao uma realidade circundante e desafiadora para todos os
cidadaos, € necessario repensar os modos de comunicar, de
ensinar e de aprender, afim de alinhar as formagdes com a nova
realidade.

Na perspectiva de buscar alternativas que atendam as
necessidades dos sujeitos no processo formativo, a cibercultura
promove novas possibilidades de socializagdo e aprendizagem
mediadas pelo ciberespago e, no caso especifico da educacgao,
pelos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). A cibercultura
se apresenta como a cultura contemporanea estruturada pelas
tecnologias digitais. Nao se trata de uma utopia, ¢ o presente;
vivemos na cibercultura, seja como autores e atores incluidos no
acesso e uso criativo das TDIC, seja como excluidos digitais
(SANTOS, 2019).

Do ponto de vista de Alcantara e Sampaio (2018, p.118),
“viver na sociedade atual impde a necessidade de perceber os
aparatos tecnoldgicos como aliados no desenvolvimento de
atividades cotidianas e nomeadamente nos ambientes escolares”.
Fica evidente, portanto, que um trabalho participativo e
colaborativo deve acontecer para garantir cada vez mais a
inclusao de professores e estudantes nesse processo de educagao
com a utiliza¢do das TDIC no contexto da aprendizagem online.

Perspectiva metodoldgica

Trata-se de uma pesquisa qualitativa com delineamento
narrativo-descritivo, baseada em Chizzotti (2017), refletindo sobre
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a formagao de professores e a contribuicao das TDIC, realizada
durante as aulas académicas do PPGE da UFAL, em nivel de
mestrado.

Como ponto de partida, buscamos analisar a formacao de
professores que possam vir a utilizar recursos tecnoldgicos em
prol do desenvolvimento de ensino-aprendizagem em aulas
online. Ao fazer tais observacdes, selecionamos algumas
estratégias didaticas que pudessem contribuir como metodologia
de praticas educativas, tanto na educagao basica como no ensino
superior, por meio da utilizacdo das TDIC. As propostas de
utilizagdo das TDIC apresentadas como recursos didaticos, foram
organizadas a partir de estudos tedricos e uso de aplicativos
gratuitos disponiveis na Web, como possibilidades de contribuir
com a aprendizagem online.

Propostas de utilizacao das TDIC para a aprendizagem online

E notdria a evolugio das tecnologias. No ambito da educagao
essas transformagdes provocam ratificagdes a serem repensadas
no processo cognitivo do estudante, e principalmente na formagao
docente (tendo que acompanhar as mudancas repentinas). Com o
intuito em estabelecer aproximagdes de comunicagado, informacdes
e engajamento proporcionada com as TDIC, as quais permitem
realizar prelecdes mais dinamicas e interativas devido aos
aplicativos que vém sendo desenvolvidos com o objetivo em
estreitar as relacdes, podendo tornar-se um ambiente mais ladico
e inovador. “O professor pode utilizar a ferramenta da rede social
como interface de conexao com a realidade do aluno” (OLIVEIRA;
PEREZ, 2017, p. 4).

As discussdes e propostas apresentadas nesse topico,
envolvem a utilizagdo das TDIC na contribui¢ao do processo de
ensino-aprendizagem em aulas online. Levando em consideragao a
importancia da utilizagdo das TDIC no contexto da formagao, é
fundamental que o professor conheca, discuta, reflita e vivencie as
potencialidades e limitagdes das diferentes midias, considerando
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que uma tecnologia nao elimina outras, nem a presenga do
professor. Pelo contrario, elas podem se complementar,
possibilitando uma utilizacdo mais significativa com vistas a
aprendizagem (LIMA; GOMES, 2017).

Se faz necessario ressaltar que essas propostas foram
apresentadas e discutidas no decorrer da disciplina Tecnologia da
Informacao e Comunicag¢ao na Formacao de Professores do PPGE
da UFAL, tendo como objetivo oportunizar aos professores/
estudantes da referida disciplina, a construgdao de propostas
inovadoras que contribuam com aprendizagem dos sujeitos por
meio de aulas online.

Aplicativos Google

As interfaces digitais na educagdo sao consideradas materiais
de apoio e recursos complementares no processo de ensino-
aprendizagem, auxiliando gestores, professores e estudantes com
maiores possibilidades de atividades e interagdes colaborativas, o
que acaba ampliando os limites da sala de aula e os espagos
escolares. Dessa forma, ao produzir, o professor registra seus
conhecimentos, define sua base tedrica, defende sua concepgao,
poe em xeque a relagdo tedrico-pratica e redireciona seus
caminhos. Toda producado s6 tem sentido se servir para contribuir
com a sociedade, se o sentido de produzir, propiciar crescimento
pessoal e profissional para quem o exercita, de forma que
contribua de maneira significativa para quem dele possa usufruir
(LIMA; GOMES, 2017).

As ferramentas disponiveis na plataforma Google
oportunizou diversas possibilidades metodoldgicas durante o
periodo de pandemia da Covid-19, em muitas instituigdes
educacionais, contribuindo para a formagao dos sujeitos. Nesse
contexto,

Todos estes recursos sdo gratuitos e encontram-se a disposi¢do do
professor e dos alunos através da Internet. A variedade de ferramentas que
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a Google oferece é tamanha que permite aos utilizadores realizarem
praticamente todas as atividades de criagao, edicao, gravacao, divulgagao e
armazenamento de arquivos diretamente a partir da Web. Todas estas
funcionalidades agregadas a criatividade do professor poderado
potencializar diversas estratégias didaticas em sala de aula (BOTTENTUIT
JUNIOR; LISBOA; COUTINHO, 2011, p. 3).

Compreende-se que os aplicativos podem ser utilizados no
processo de ensino-aprendizagem, por meio da criatividade de
professores e estudantes, com estratégias metodologicas no
desenvolvimento das aulas. Assim, apresentamos algumas
possibilidades de utilizagao desses recursos, para as habilidades
no processo da aprendizagem, contribuindo com a escrita, a
capacidade de aprender a aprender de forma online, a capacidade
de interagir em ambientes colaborativos com seus pares
(BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA; COUTINHO, 2011).

Google Documentos, apresentac¢des e planilhas

O Google é wuma ferramenta que possui multiplas
possibilidades de uso em nivel pessoal, como também
pedagogico, ao permitir o registro de atividades realizadas a
distancia, por meio dos recursos do Word, PowerPoint, Excel
entre outros, sem a necessidade de ter o programa instalado no
computador. Outras vantagens estdo associadas a possibilidade
de trabalho colaborativo, quando um utilizador podera
compartilhar o seu trabalho com outros colegas, favorecendo,
dessa forma, o intercambio de ideias e a construgcao de um mesmo
texto com a participagio de um grupo de individuos
geograficamente dispersos (BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA;
COUTINHO, 2011).
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Figura 1: Recursos Google - Word, PowerPoint e Excel.
o == —

CLIQUE PARA ADICIONAR UM
Tfuto

Cltgme s wtfcionar sme Tageass

Fonte: Arquivo da pesquisa (2022).

A figura 1, apresenta as paginas de cada recurso disponivel
nos aplicativos da Google (Word, PowerPoint e Excel), como
possibilidades de trabalho individual ou de forma colaborativa,
em grupos, oportunizando a criatividade do trabalho docente
entre o0s professores, bem como entre os estudantes, nas mais
variadas situagdes e metodologias vivenciadas no processo de
ensino-aprendizagem. Os aplicativos permitem, ainda, que os
trabalhos sejam organizados de forma online e salvos
automaticamente no decorrer do processo de escrita, sendo
compartilhados com outros sujeitos.

Google Jamboard

O Jamboard é conhecido como “uma ferramenta interativa e
motivadora com pratica de interacdo estudante/professor com
atividades online, apresentacao de conteudos e compartilhamento
de material” (MELO; SANTOS; FLORENCIO, 2021, p. 209). A
interface possibilita a interagao entre professores e estudantes, a
partir da lousa interativa, atrativa e de facil manuseio, tornando a
aprendizagem significativa diante de cada quadro apresentado.

O Jamboard oportuniza ndo sé a integracao da turma, mas,
sobretudo, demonstra como trabalha-lo no contexto de um espago
de construcgao e interagdo durante as aulas, diante da mediagdo do
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professor, possibilitando uma aprendizagem colaborativa no
espaco virtual, além da facil explanacdo das informagdes,
conforme se observa na Figura 2.

Figura 2: Exemplo de utilizacdo do Jamboard.

E muito interativo, Ponto positivo:

gosto demais. Ponto podemos salvar em
negativo: PDF os frames, o
necessidade de que auxilia nos
instalar o app no estudos (para os
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Gosto de utilizar o
jam principalmente
para expor os
Um recurso de facil :\‘::::::ﬂ“l
acesso, que pode ser Permite a
utilizado por composigio de
estudantes sem grupos de trabalho
dificuldades. Permite do qual promove o F
que todos os objetivo de g
participantes da aula construir
estejJam fazendo conhecimento D Kt % =6
Intervencées ao colaborativo.
mesmo tempo.

(2R !

av =6 -4
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Fonte: Arquivo da pesquisa, (2022).

A Figura 2 ilustra o ambiente de interagdo desenvolvido por
meio do Jamboard, pelo fato de ser uma ferramenta online, que
pode ser desenvolvida em equipe. A atividade foi disponibilizada
para a turma, com o objetivo de apresentar e possibilitar a
participacao de todos no (re)conhecimento das funcionalidades do
aplicativo.

Do ponto de vista de Alcantara e Sampaio (2018, p. 109), no
ambito educacional para “a utilizagao dos aparatos tecnoldgicos
em sala de aula, tais como os aplicativos gratuitos
disponibilizados na Web, exige dos profissionais um
posicionamento critico quanto a escolha, sendo assim ¢é
importante analisar o potencial pedagogico de cada pacote de
aplicativos”.

Nessa perspectiva, 0s mestrandos/doutorandos com a
proposta aplicada, fazendo uso das ferramentas disponiveis, a
exemplo das caixas de textos, caneta entre outros, realizando um
trabalho colaborativo, demonstrando as possibilidades do
aplicativo. A atividade trouxe uma contribui¢aio mediante a
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perspectiva de uma aprendizagem significativa por meio da
interacao efetuada.

Google Formularios

Os recursos disponiveis no aplicativo Google Formularios
possibilitam criar questionarios de pesquisas académicas online
(Graduagao, Mestrado e Doutorado), inscrever-se em eventos,
organizar lista de presenca, acompanhar e analisar as respostas e
outras possibilidades de utilizagao e aplicabilidade. A Figura 3,
apresenta a pagina inicial e de construcao de um formulario, e o
outro com o questiondrio ja construido e aplicado em duas turmas
de estudantes da graduacdo, como forma de autoavaliagao,
finalizando as disciplinas, a partir do aplicativo citado.

Figura 3: Captura de tela com exemplos do Google Formularios.

|E:—J,,————_ XEX3 - |

|=DU )

TECNICA DE| lnromMArK_A
'3 COMUNICACAD

Formulario sem titulo

AUTOAVALIACAO

|
Fonte: Arquivo da pesquisa (2022).

O aplicativo permite a construgao de questoes do tipo abertas
ou escolha multipla que podem ser enviadas via e-mail. E
importante ressaltar, que as respostas obtidas sao consolidadas no
proprio sistema online e apresentadas em formato de graficos,
porcentagens simples e textos (BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA;
COUTINHO, 2011).

As potencialidades educativas disponiveis na plataforma
Google, concentram-se na escrita colaborativa, na criagao de
paginas pessoais e principalmente na publicacdo de contetidos
online de forma facilitada, o que de certa forma pode contribuir

27



para que o estudante deixe de ser um sujeito passivo, frente as
informag¢des e ao conhecimento, abrindo espago para que ele
participe da constru¢do do saber baseado na interagdo e na
aprendizagem colaborativa (BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA;
COUTINHO, 2011).

O blog educativo

A conceitualizagdo do blog é dada da seguinte maneira:
weblog é uma contragao de web (pagina da internet) juntando-se ao
log (didrio de bordo). Por meio do blog, é possivel estabelecer uma
conexao interativa pelo fato de apresentar fungbes de publicar,
comentar, o que possibilita a troca de experiéncias e informacdes
diante do que foi postado. Dessa forma, o blog é visto como um
ambiente de rede social, “onde uma pessoa pode se comunicar
com muitas, onde todos podem encontrar todos e colaborar com
todos, no espago e no ciberespago em mobilidade e ubiquidade”
(SANTOS, 2015, p.141).

Dentro de uma perspectiva educativa, essa interface se
apresenta como um recurso que procura entreter de forma mais
dinamica ao que € discutido em sala de aula, como as experiéncias
e, outras vezes, permite trabalhar, ainda, a sala de aula invertida.
A comunicagao professor-estudante/familia fica mais entrosada e
convidativa, tendo em vista que os conteudos trabalhados em sala
de aula podem ser revistos a qualquer momento, reforcando os
aspectos do processo de aprendizagem.

A seguir, destacamos dois exemplos de blog na perspectiva
educativa, como forma de demonstrar que é possivel oportunizar
a constru¢do do conhecimento e abrir espagos para novas
aprendizagens.
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Educacéao e Tecnaogias Digitais da Informagéo e
Comunicagao - Pedagogia UFAL

Fonte: Arquvo da pesquisa (2022).

O primeiro blog, apresenta a utilizacao da interface por uma
pedagoga que leciona na educagdao basica, apresentando
contetdos que podem ser vistos antes e depois das discussdes em
sala de aula. Além disso, sao disponibilizados os trabalhos
elaborados pelos alunos, oportunizando aos pais e/ou
responsaveis acompanhar as atividades e o cotidiano do processo
de aprendizagem de seus filhos.

O segundo blog é utilizado por um professor do ensino
superior, com o objetivo de organizar e apresentar as TDIC como
estratégias didaticas no processo de formagao inicial de
professores. As informagdes e atividades discutidas durante as
aulas sdo disponibilizadas e acrescidas de acordo com os objetivos
da disciplina e, posteriormente, passam a ser discutidas no
decorrer das aulas.

Destacamos, portanto, o blog como uma interface que
possibilita a comunicacdo, interacao e aprendizagem, uma vez
que "as possibilidades de inter-relacionamento entre os usudrios e
a conversagao sobre a postagem sao as funcionalidades que
caracterizam o blog como um meio de comunicacdo com potencial
para estabelecer a colaboragao" (PIMENTEL; GEROSA; FUKS,
2011, p. 83).

29



Como um dos pioneiros recursos que foram utilizados para
postagens cotidianas, comentdrios, visualiza¢des de contetudo, os
blogs tornam-se essenciais para o campo educativo, sendo
utilizados de maneira atrativa e inovadora diante do contexto
vivenciado das tecnologias. Abrem-se espagos para autorias e
conhecimentos compartilhados, oportunizando uma
aprendizagem significativa.

Outras redes sociais foram incrementadas a partir do formato
iniciado e desenvolvido por meio dos blogs, como: Facebook,
Twitter, Instagram, entre outros que estdo sendo utilizados de
forma pratica e interativa, e, assim podem trazer interesses por
parte dos estudantes, promovendo a autonomia e percepgoes a
partir da mediagao realizada pelo professor utilizando os recursos
no processo da aprendizagem.

O uso do WhatsApp

O aplicativo Whatsapp surgiu a principio para facilitar a
rapida comunicagdo em rede, instrumento utilizado para fins
comunicacionais e chamadas de audio. “WhatsApp Messenger
aproxima grupos ja formados, criando um espaco de trocas
instantaneas e privadas que amplificam as possibilidades de
interacdo, a revelia de condi¢Oes espaciais e temporais” (LAPA;
GIRARDELLO, 2017, p. 31). O aplicativo, por ser um espago
mais reservado, diferencia-se dos recursos anteriores discutidos,
pois a relagdo estabelecida por ele permite trocas interativas
mantendo um elo ao aproximar pessoas em uma comunicagao
mais pratica e barata.

Nos ualtimos dez anos o Whatsapp vem sendo utilizado de
forma intensificada nas relagdes sociais, 0 que tem provocado
diversas atualizacbes em suas interfaces, no intuito de
proporcionar algo mais dinamico e atrativo. Além de grupos que
podem ser criados, ha também a realizagao de ligacao e/ou video
chamada, publicagdo nos status com duragao de 24 horas, e outras
utilizagdes que permitem uma troca interativa. E valido destacar
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que muitas empresas - tanto publicas quanto privadas -
comegaram a aderir o recurso em prol do atendimento aos seus
funcionarios, como também aos clientes.

Em torno desse processo de mudangas, no contexto da
educagdo nao poderia ser diferente. Acontece que, antes da
pandemia, os professores utilizavam o recurso como uso pessoal.
Tudo modificou desde as aulas remotas resignadas por diversas
institui¢des educativas durante a pandemia da Covid-19,
“afetaram intensamente a vida dos professores, gestores,
estudantes, pais, comunidade escolar como um todo, através do
isolamento social, a falta de contato fisico, afetou muito as
relagoes afetivas na escola” (GUERRA et al, 2021, p. 274),
impactou diversos setores, obrigando-nos a respeitar o
distanciamento social com o objetivo de conter a disseminagao do
novo coronavirus. As prele¢oes foram substituidas do ensino
presencial para o ambiente virtualizado.

Cada instituicdo se organizou da melhor maneira possivel,
dentro das possibilidades dos professores e estudantes, para dar
continuidade as aulas nos periodos entre 2020 e 2021. Entretanto,
mediante desigualdade social brasileira, as escolas publicas (a
maioria) adotaram o aplicativo WhatsApp como o recurso
mediador a serem realizadas as aulas e aproximar as relagdes
entre docentes, estudantes e seus familiares. “Os impasses que
causaram esse uso podem estar ligados a falta de infraestrutura
nas instituigdes ou atrelados ao conhecimento tecnoldgico dos
docentes, até mesmo a fatores relacionados as familias dos
estudantes” (JACINTO, 2022, p. 20).

Diante do contexto apresentado, é importante ressaltar que
“o WhatsApp se configura como uma das redes de comunicagao
mais representativas, embora nao tenha sido idealizado com fins
educativos” (BRITO; BRITO, 2022, p. 9). Por outro lado, muitos
professores tém encontrado no aplicativo, diversas possibilidades
metodologicas para o desenvolvimento da aprendizagem online.

Com esse proposito, diversos professores sentiram
dificuldades a realizarem as aulas diante da transposi¢ao. Ainda,
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assim, aqueles (as) docentes que utilizaram fizeram uso para
publicacdo de imagens e videos do YouTube ou elaborado por eles
e pelos estudantes, controle da frequéncia, sanar duvidas,
brincadeiras, entre outras estratégias pedagogicas (GUERRA et al.,
2021) que perfizeram ao longo do ensino remoto adotado durante
a situacao pandémica.

A Figura 5 demonstra algumas possibilidades de utilizagao
do aplicativo WhatsApp no desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem. O grupo denominado de “TIC na
formagao”, foi organizado para o percurso da disciplina
Tecnologias da Informagao e Comunicagdo na formagao de
professores(as), do curso de Mestrado/Doutorado em Educagao
da UFAL, no semestre letivo 2021.2, ainda no contexto da
pandemia da Covid-19.

Figura 5: Captura da tela do grupo de WhatsApp.
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Fonte: Arquivo da pesquisa (2022).

Destacamos trés momentos dessa utilizacdo: o primeiro,
demonstra a apresentacao da professora da disciplina, como
também a metodologia desenvolvida durante as aulas; no
segundo, a professora solicita que os estudantes acessem e
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ajustem uma determinada atividade, para que seja realizada
avaliacdo e lancamento das notas; jA4 no terceiro momento,
demonstra a socializagdo de alguns trabalhos (E-book)
desenvolvidos por colegas professores da UFAL, como forma de
conhecimento e possivel utilizagdo como referéncias na
construgao de um artigo cientifico, como atividade final da
disciplina.

Compreendemos, portanto, que o WhatsApp tem favorecido
diversas possibilidades ao processo de ensino e aprendizagem
(tanto na educagao basica quanto no ensino superior), por meio da
postagem de textos, imagens, videos, além do esclarecimento de
duvidas em relagao as atividades, como também o recebimento de
mensagens instantaneas, o que facilita a disseminacao do
conhecimento.

A metodologia Webquest

A metodologia Webquest é considerada uma atividade
investigativa na qual as informagdes com as quais os estudantes
interagem sao provenientes da internet. Com ela o professor auxilia
os estudantes na construg¢ao da aprendizagem. De acordo com
Bacich (2020), a Webguest é um formato de aula orientada em que
todos os recursos utilizados para resolver uma tarefa sao
provenientes da internet. A autora destaca, ainda, que a proposta
desenvolvida por Bernie Dodge, em 1995, trouxe possibilidades
para desenvolver o aprendizado de contetidos de forma orientada.

Por outro lado, a metodologia do Webquest converte a aula
em um processo de construgao do conhecimento por atender aos
principios construtivistas. De um lado, o professor ¢ o mediador
desse processo, de outro, o estudante constréi seu proprio
conhecimento. A metodologia, nesse contexto, pretende
questionar, averiguar, investigar, e o objetivo da aprendizagem ¢
que o aluno gere novas possibilidades de conhecimento
(MERCADO; VIANA, 2004).
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A Webquest, entao, se apresenta como uma proposta de
metodologia que proporciona a aprendizagem colaborativa entre
os estudantes, por meio da orientacdo dos professores na
constru¢ao do conhecimento em diversos contextos de pesquisa,
com o objetivo de resolver uma tarefa suficientemente
desafiadora, objetivando despertar nos estudantes a necessidade
de soluciona-la, utilizando-se, para isso, dos recursos disponiveis
na internet (BACICH, 2020).

Para a compreensao da organizacdo dessa metodologia no
processo da aprendizagem, destacamos o0s elementos que
compoem uma Webquest no sentido de possibilitar uma
aproximacao gradativa dos sujeitos com o objeto a ser pesquisado.
Sao eles: introdugao, tarefa, processo, avaliagdo, conclusao e
créditos.

Quadro 1: Elementos da Webquest.

E o primeiro passo para a produgio de uma Webquest, é a

Introducao pagina na qual o estudante se sentira bem-vindo. Deve

oferecer a possibilidade de pensar e analisar criticamente o
tema sugerido.

E a definigdo do que o estudante terd que executar para

Tarefa terminar a atividade. Nesta parte da Webquest, o estudante

age participando e colaborando com a construgao do
conhecimento.

Ao apresentar a proposta de trabalho aos estudantes, as
Processo regras devem ser poucas, possiveis de cumprir e ajustadas
as condi¢Oes da turma.

Caminhos a serem percorridos. E o momento de
Recurso apresentar as fontes de informagdes necessarias para que a
tarefa possa ser cumprida (links sugeridos).

Momento de reflexo e aprendizagem. E uma forma de
Avaliacao analise das descobertas realizadas. Na avalia¢ao, o
estudante deve ser informado sobre como seu desempenho
sera avaliado. Pode- se apresentar tabelas, fichas e
questiondrios na avaliacao.

Ligada a avaliagdo, a conclusao é uma forma de apresentar
Conclusio um resumo das aprendizagens, bem como os pontos que
poderao ser retomados em outros momentos.

Fonte: Adaptado de Peres e Cuareli, (2015).
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Destaca-se, portanto, que a metodologia do Webguest
pretende ser efetivamente uma forma de estimular a pesquisa, o
pensamento critico, o desenvolvimento de professores, a
produgao de materiais e a construgao de conhecimento por parte
dos estudantes (MERCADO; VIANA, 2004). Acreditamos que essa
metodologia possibilita ao estudante uma maior aproximagao
com a pesquisa, construindo o conhecimento de forma
colaborativa com seus pares e com o auxilio do professor.

Consideragoes finais

Esta estudo enfatizou a contribui¢ao das TDIC na formagao
de professores para o desenvolvimento de aulas online,
apresentando possibilidades de utilizagao dessas tecnologias
como facilitadoras o processo de ensino e aprendizagem. Ao fazer
uso das respectivas metodologias, ¢ importante usufrui-las de
maneira dindmica e atrativa, fazendo do estudante protagonista
da sua aprendizagem, por meio da participacdo interativa e
colaborativa, a fim de torna-lo um sujeito critico.

A vpartir do que foi exposto no decorrer do estudo,
compreendemos que as TDIC contribuem com o processo de
ensino e aprendizagem, tanto em aulas presenciais, mas,
principalmente em aulas online, conforme objetivo do estudo, no
momento em que possibilita aos professores e estudantes
conhecer as possibilidades que oportunizam a construgao do
conhecimento de forma colaborativa.

Cada metodologia aqui apresentada destaca seu objetivo
proprio nesse processo, e suas propriedades tém ofertado
possibilidades de uso e aplicabilidade das TDIC, no
desenvolvimento das aulas online. Ressaltamos, que as propostas
apresentadas nesse estudo, geram outras diversas possibilidades
metodologicas, levando em consideragdao o contexto social dos
estudantes, como também a realidades das institui¢cdes de ensino.

Compreendemos, ainda, que a formagao de professores para
a utilizacdo das TDIC deve ser continua, levando em consideracao
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as aplicabilidades e atualizagdes dessas tecnologias, aplicando
metodologias que atendam aos objetivos propostos em cada
atividade programada, como também as demandas dos
estudantes, possibilitando a aprendizagem colaborativa.
Pensando na necessidade de ministrar aulas que garantam a
formagao critica dos sujeitos, foram apresentadas algumas
propostas de utilizagao das TDIC, visando favorecer a
participagao e a colaboracao dos sujeitos em seu processo de
formagao, por meio de aulas online.

Entretanto, ndo queremos com essas discussOes esgotar os
estudos referentes a contribuicdo das TDIC na formacado de
professores no contexto das aulas online, mas que possam com
fazer com que professores e estudantes conhecam essas interfaces
e possam, de fato, aplicd-las em suas praticas cotidianas.
Esperamos que outras pesquisas surjam, a partir dessas
discussdes, garantindo um processo de ensino e aprendizagem
que nao sirva, apenas, para aplicagao das tecnologias em sala de
aula, mas atenda a outras perspectivas que envolvem a vida
cotidiana de cada participante num contexto sociocultural.
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CONSTRUCIONISMOE A
APRENDIZAGEM MOVEL NA CIBERCULTURA

Jenekésia Lins da Silva
Luis Paulo Leopoldo Mercado

Introducao

O contexto educativo na sociedade contemporanea, com uso
das TDIC auxilia o aluno no processo de aprendizagem e o
possibilita estudar em qualquer hora e em qualquer lugar através
de recursos disponiveis em celulares, notebook ou aplicativos que
tenha o objetivo de facilitar o processo de construcao do
conhecimento.

O wuso das TDIC esta relacionado com a Teoria do
Construcionismo, ao qual abre perspectivas para o aluno
compreender e ser protagonista no processo de aprendizagem e, a
dinamica de aprender esta relacionada com os aspectos social,
cognitivo e organizagao, uma vez que a partir das descobertas
realizadas durante o contato e exploragao da informagdao com
experimentagdo criativa, o processo de conhecimento torna-se
eficaz e proativo.

O processo do conhecimento depende das fungdes psiquicas
e cognitivas ativadas pelo uso das TDIC, ao qual estao
relacionados com novos horizontes para que promova situagoes-
problemas e que leve ao aluno a aprender de forma consolidada a
partir do Desenvolvimento Proximal e Desenvolvimento Real
para que caminhem juntos com novas experiéncias para o seu
desenvolvimento intelectual e politico.

As TDIC no contexto educacional materializam a
aprendizagem através da mobilidade, comunicagao e interacao,
provocando o protagonismo do aluno que estuda em qualquer
hora e qualquer lugar, de forma que suas dificuldades em
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aprender sejam sanadas de forma flexivel e espontanea. A
mediagao das TDIC no contexto da cibercultura amplia ao aluno o
espaco formal e informal, ao qual a partir das socializagOes,
interagdes, compartilhamento de informagdes o conhecimento
acontece de forma eficaz.

Observa-se que o uso das TDIC vem sendo um recurso muito
utilizado nos aspectos social e educativo, gerando a necessidade
de investigar como os alunos utilizam seus celulares, tablets,
notebook para estudar e de que forma poderia acontecer a
aprendizagem modvel em tempos da cibercultura.

A partir da experiéncia procuramos responder ao
questionamento: como as TDIC auxiliam a aprendizagem a partir de
uma visao construcionista em tempos da cibercultura? O objetivo foi
utilizar as TDIC como recurso auxiliar para aprendizagem e
complementar os recursos utilizados para melhoria do processo em
tempo da cibercultura para uma promogao de aprendizagem movel.
A pesquisa foi desenvolvida por meio de um estudo exploratério
com abordagem qualitativa, realizada com 150 alunos das 2% e 3°
séries do Ensino Médio dividido.

Este artigo esta assim organizado: na primeira segao tratamos
da relacao da Teoria do Construcionismo de Papert (2008) e a
aprendizagem. Na segunda se¢do a aprendizagem com TDIC em
tempos da cibercultura e a ligagdo com o mundo, ao qual
vivemos. A terceira segao a possibilidade da aprendizagem movel
na cibercultura como recurso auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem. Na quarta segdao tratamos o protagonismo e
aprendizagem movel na cibercultura potencializando ao aluno a
ser criativo no processo de aprendizagem. Posteriormente,
apresentamos construtivismo e aprendizagem na cibercultura: um
estudo e as conclusoes finais, no qual defendemos o uso das TDIC
no contexto educacional que proporciona ao aluno uma didatica
de aprendizagem mais humanizante que a pratica impoe
precisamente uma organizacao de estudo para que flua de forma
efetiva e proativa.
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Construcionismo e a aprendizagem

As TDIC no contexto escolar possibilitam um leque de
recursos para utilizar em sala de aula, tal como o uso do
computador como recurso educacional para o processo de
aprendizagem. Papert (2008) defende na Teoria do
Construcionismo que o aluno constrdi seu conhecimento por
intermédio do computador uma vez que o uso dessa tecnologia
potencializa e desperta o interesse do aluno a aprender por
desenho, video, mapa, textos ou programa de computador. O
processo de aprendizagem no contexto social do aluno é
favorecido pela experiéncia dada por novos contatos mediados
pela interagao entre aluno-objeto, aluno-sociedade.

O processo de aprendizagem pode estar envolvido com a
realidade do aluno, na qual estd inserido, uma vez que a interagao
do aluno-objeto, aluno-sociedade implica na relagao do resultado
do processo, uma aprendizagem com resultados positivos e
eficaz. A Teoria do Construcionismo de Papert visa um modo do
processo de aprendizagem, no qual o aluno possa compreender o
desenvolvimento de programacoes e softwares representados nos
programas de computadores. As ferramentas disponiveis nos
computadores sejam elas planilhas eletronicas, ferramentas de
comunicacdo em rede, linguagens de programacao, possibilitam
ao aluno ser responsavel pelo proprio processo de aprendizagem,
tendo um desenvolvimento de processos digitais e instrumentos
que facilita tal processo.

A Teoria do Construcionismo de Papert (2008) viabiliza
recursos que auxiliam nos processos de aprendizagem ao qual o
aluno torna-se empreendedor do préprio conhecimento e também
a exploracao de ferramentas existentes nas TDIC. Ao mesmo tempo
o autor compreende que o uso do computador no contexto escolar
facilita o processo de aprendizagem por meio de construgoes
mentais o qual diferencia fendmenos abstratos e concretos através
da intera¢do entre aluno — objeto e que permite — o a criar ideias e
testar hipoteses diante a sua realidade.Papert (2008, p. 135) destaca
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que “a educacdo organizada ou informal podera ajudar mais se
certificar-se de que elas estarao sendo apoiadas moral, psicoldgica,
material e intelectualmente em seus esforcos”.

A preocupagdo em inovar o processo de aprendizagem
permite o aluno a se preocupar com o desenvolvimento de suas
atividades, na qual a aprendizagem se d4 entre na experiéncia e
cria uma visao critica da realidade na qual estd inserida. Gomez e
Ortiz (2018, p. 118) destacam que a “aprendizagem
construcionista implica aos alunos em seu prdprio processo
educativo para que eles mesmos tirem suas prdprias conclusoes
mediante a experimentagao criativa e a elaboragdo de suas
proprias produgdes” (tradugao nossa). Diante da realidade da
convivéncia do aluno na sociedade e especificamente com o uso
das TDIC, o acompanhamento do professor a favor do
desenvolvimento do aluno proporciona-o a um “descobrimento
de resultados com a construgdo do conhecimento alcangado com a
resolugdo dos problemas que os mesmos ha implantado”
(GOMEZ e ORTIZ 2018, p. 118) tradugao nossa. Papert (2008, p.
52) destaca que o uso do computador facilita o processo de
aprendizagem, ao qual, o sujeito (professor e alunos) precisam
compreender que o apenas o seu uso nao melhora

Como bons professores centrados no desenvolvimento, os pesquisadores
poderao contribuir melhor quando entenderem o processo de mudanca na
escola como sendo um desenvolvimento a apoiarem-no utilizando as ideias
que foram bem sucedidas na compreensao da mudanga em criangas. (...) A
escola nao se deixou mudar sob a influéncia do novo aparelho, ela viu o
computador pela lente mental das suas proprias formas de pensar e fazer.

De acordo Nunes e Santos (2013, p. 2) “ a atitude
construcionista implica na meta de ensinar, de forma a produzir o
maximo de aprendizagem, com o minimo de ensino”. A ideia do
Construcionismo de Papert ¢ aprender sem a intervencao
constante do professor, ao qual o aluno tera que aprender
sozinho, através do conhecimento prévio. Os autores destacam
que “a meta do Construcionismo € alcangar meios de
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aprendizagem fortes que valorizam a construcao mental do
sujeito em suas proprias construgdes de mundo”. O
Construcionismo de Papert valoriza o uso do computador como
recurso no processo de aprendizagem, uma vez que, possibilita ao
aluno uma promogao de uma agao passiva para ser ativo na busca
pelo conhecimento.

Os recursos disponiveis no computador como bancos de
dados, planilhas eletronicas, internet, editores de textos,
aplicativos de comunicagao e cooperacgao, potencializam a busca
de informagdes e conhecimento para uma interacdo e
compartilhamentos de conhecimentos adquiridos.

A aprendizagem com TDIC em tempos da cibercultura

A cibercultura é a relacao da cultura com o desenvolvimento
das tecnologias digitais, ao qual estd fortemente ligada no mundo
ao qual vivemos. As TDIC a cada dia estdo mais influentes no
contexto da cibercultura, uma vez que ha uma interconexao de
rede de computadores e expandindo a cada minuto um novo
espago para socializagao e interagao. A educag¢ao no século XXI
nado pode estar alheia ao contexto da cibercultura, uma vez que o
desenvolvimento da informacdo e a produgao do conhecimento
estd mais centrada em wuma ideologia comunicacional e a
distribuicao de trocas de informacdes esta favoravel aos alunos
que fazem parte desse contexto.

O advento do uso das TDIC no contexto da educagao
promove vdarias possibilidades de aprendizagem na cibercultura,
ao qual o acesso as informagdes, salas de socializagao e interagao
proporciona a disseminacdo do conhecimento, uma vez que
flexibiliza o tempo e o aluno podera estudar em qualquer hora.
Santaella (2013, p.289-290) destaca que

a existéncia de dois espagos fisicos e virtual sao dotados da circula¢do dos
nossos corpos e de dispositivos mdveis que ao mesmo tempo possamos nos
mover no mundo fisico e acessar o espaco da nuvem informacional, ou
seja, estamos em dois espagos a0 mesmo tempo.
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Barreto (2010, p. 151) destaca que “as midias interativas
passam a alterar a relacdo entre alunos e professores”. Para
romper os desafios da cibercultura no contexto da educacao
presencial ha um dilema que precisa ser resolvido por parte do
professor, muitas vezes impotente em utilizar as TDIC por ter
diversas dificuldades em inserir na sua pratica pedagogica.

Barreto (2010, p. 151) ainda destaca que o professor precisa de
“formagao para utilizar novas TDIC para responder ao desafio de
ordem-cultural”. O professor ao propor uma inovagao de pratica
pedagogica precisa estar preparado para novos desafios, ao qual o
processo de ensino e aprendizagem sejam satisfatorios e a
dinamicidade potencializa uma flexibilizacao de tempo e facilita o
processo de producao do conhecimento com resultados positivos.

A utilizagdo das TDIC no contexto escolar é proporcionada
pela mudanga de praticas pedagogicas, ao qual potencializa um
espago-tempo sob a dtica de materializagao de instrumentos para
o processo de ensino e aprendizagem que enrique a pratica de
forma flexivel e espontanea para o compartilhamento de
informagoes. Ha um desafio impostos ao inserir o contexto escolar
na cibercultura, ao qual a conexao mediada pelos professores e
alunos requer um estabelecimento de conexdes mutua, continua e
explorativa para que o processo de aprender seja integrado a
ambientes de aprendizagem que possibilite espagos formais e
informais. Moran (1999, p. 1) destaca que

Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espago-temporal,
pessoal e de grupo, menos contetidos fixos e processos mais abertos de
pesquisa e de comunica¢do. Uma das dificuldades atuais é conciliar a
extensdo da informagdo, a variedade das fontes de acesso, com o
aprofundamento da sua compreensao, em espagos menos rigidos, menos
engessados.

Aprender em espagos formais e informais redimensiona o
espaco e tempo que leva ao aluno um ser protagonista e que a
partir das experiéncias ha um desenvolvimento de possibilidades
que intermedia a wuma singularidade de conectividade,
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ubiquidade e colaboragdo resultando em situagoes de exploragao
e vivéncia entre relagdes com os artefatos culturais para a criagao
do conhecimento.

O processo de aprendizagem ¢ intensificado pela
cibercultura, na qual as TDIC permitem uma interagao,
colaboracao e  compartilhamento  entre  conhecimentos
proporcionados em espagos informais e ambientes de
aprendizagem, ao qual auxiliam de maneira singular a partir das
variacOes de praticas educativas. Ao pensar em espagos de
aprendizagem que promovam o conhecimento, hd uma relagao de
fortalecimento e aperfeicoamento mediado pelas TDIC na
cibercultura que promove o aprendizado de maneira progressista
de forma assincrona e sincrona.

O processo de constru¢ao do conhecimento é fundamentado
na perspectiva da arte de buscar, selecionar, aprender, interagir e
colaborar. A promogao da mediagado do momento dialdgico
expositivo e reflexivo requer superagao e realidade de mundo
para um ser critico e ativo.

H4 desafios em implementar o contexto educativo na
cibercultura, ao qual o uso das TDIC é proeminente do desejo do
professor em mudar sua pratica pedagodgica para um bom
desenvolvimento no exercicio de sua profissao. A dinamizacao
dos problemas referentes a utilizagdo das TDIC, nos leva a refletir
o uso desses dispositivos para um processo ensino de forma
dindmica e despertando no aluno o desejo de aprender em
qualquer hora e em qualquer lugar, transformando-o em uma
aprendizagem movel.

Possibilidades da aprendizagem movel na cibercultura
Para Saccol (2011, p. 6) “aprender em processos de
mobilidade implica abrir-se as potencialidades que essas TDIC

oferecem”. O uso das TDIC no contexto educativo influencia no
desenvolvimento do conhecimento, informagao e conteudo, uma
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vez que permite ao professor e aluno um recurso para auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem.

A insercao das TDIC no contexto educativo, influencia ao
aluno a passar por uma transicio de modos em aprender, ao
permitir um avango no processo de construgao do conhecimento
possibilitando um novo aprender de forma continua e organizada.
A cibercultura possibilita ao aluno uma aprendizagem movel que
desafia ao aluno a aprender em qualquer hora e em qualquer
lugar. A aprendizagem movel é definida por Vavoula e Sharples
(2002, p. 152-156) em diferentes perspectivas:

com relacdo ao contexto: a aprendizagem pode ocorrer em diferentes
contextos; pode-se aprender a partir de uma demanda de trabalho ou de
lazer.

com relagdo aos espagos: a aprendizagem nao esta restrita a um utnico
espago, ela pode ocorrer em casa, no escritorio, no trabalho ou em parques
tematicos;

com relacdo ao tempo: ndo existe horario pré-determinado para aprender;
a aprendizagem pode acontecer em diferentes periodos do dia, nao
importando ser um fim de semana, dia ttil ou feriado.

A aprendizagem movel nao se limita a espaco informais e
formais, ao tempo, pois o aluno aprende em qualquer hora e em
qualquer lugar, a forma de construir o conhecimento se detém a
partir das interagOes, socializagdo e colaboragdo para um
resultado positivo. A Unesco (2013, p. 11-28) destaca alguns
beneficios particulares para aprendizagem movel

Expandir o alcance e a equidade da educagao;

Facilitar a aprendizagem individualizada;

Fornecer retorno e avaliagao imediatos;

Permitir a aprendizagem em qualquer hora e em qualquer lugar;
Assegurar o uso produtivo do tempo em sala de aula;

Criar novas comunidades de estudantes;

Apoiar a aprendizagem fora da sala de aula;

Potencializar a aprendizagem sem solug¢do de continuidade;
Criar uma ponte entre a aprendizagem forma e nao formal;
Minimizar a interrup¢ao educacional em areas de conflito e desastre;
Auxiliar estudantes com deficiéncias;
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Melhorar a comunicacao e a administracgao;
Melhorar a relagdo custo-eficiéncia.

A cibercultura promove a aprendizagem movel por meio da
mobilidade, espagos moveis, livres e sociais provocando no aluno
o protagonismo que remete a forma de pensar, agir e usar
pedagogicamente as interfaces para adentrar ao novo ambiente e
adaptar-se de forma natural e processual para a produgao do seu
conhecimento. Santos e Santos (2012, p. 161) destacam que

os ciberespagos e especificamente nos ambientes virtuais de aprendizagem
que saberes sao produzidos pela cibercultura, principalmente no que se
refere a aprender com o outro e em conjunto, criando uma rede
aprendizagem em um ambiente aberto, plastico, fluido, atemporal e
ininterrupto.

A aprendizagem mediada pelas TDIC para um aprendizado
movel estd relacionada em espagos mutuos, ao qual a comunicagao,
interacdo e as informagdes tornam-se ativas por meio das agoes e
praticas interativas que sdo proporcionadas a partir do
compartilhamento de informagoes através de redes. Ao pensar em
aprendizagem movel, o aluno precisa estar atento as mudancas
ocorrentes no processo de constru¢ao do conhecimento, ao qual o
uso demasiadamente da tecnologia pode prejudicar o objetivo em
aprender. Costa e Salvador (2015, p. 212) destacam que “a
aprendizagem com mobilidade e ubiquidade possibilita acessar os
conteudos digitais em qualquer momento, de forma a garantir a
interacao dentro e forma da sala de aula tradicional”.

Ha uma necessidade mutua de mudangas de cenario
educativo, ao qual a aprendizagem movel considerando o
ciberespago como elemento de convivéncia e relagdo entre alunos
e professores. Os espagos formais e informais ressignificam a
vivéncia a partir da necessidade de mudancas de praticas
pedagogicas, consolidados por metodologias criativas e
educativas em espacos de aprendizagem a partir da interagao,
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comunicagao, colaboragao e mobilidade. Santos e Weber (2013, p.
290) destacam que os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA)

sdo os meios telematicos mais utilizados para as praticas de educagao
online encontradas no ciberespago, hoje potencializados pela mobilidade,
permitindo que o acesso aos ambientes nado se dé de forma fixa, presa a um
desktop. Por meio da possibilidade de estarmos conectados a qualquer
tempo e em qualquer lugar (ubiquidade), os AVAs sao reconfigurados
como ambientes mdveis, mais acessiveis.

As habilidades desenvolvidas no contexto por meio da
cibercultura é notada a partir do desenvolvimento do cognitivo
do aluno, ao qual possibilita a criagdio de sentidos e
conhecimentos a partir do espago e tempo, permitindo ao aluno a
estudar em qualquer hora e em qualquer lugar.

Protagonismo e aprendizagem movel na cibercultura

Na sociedade contemporanea e enfrentamento de desafios no
contexto escolar, o uso das TDIC estao sendo mais utilizadas e as
mudangas tecnoldgicas permite o aluno a estar conectados e o
ensino tradicional se transforma significamente em espagos ricos
de aprendizagem, ao qual “motiva aos alunos a aprender
ativamente a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber
tomar iniciativas e interagir” (MORAN et al, 2013, p. 31). O uso
das TDIC é muito comum entre os jovens em idade escolar no
ensino médio, ao qual motiva aos alunos o interesse em pesquisar
e participar das atividades escolares favorecendo o protagonismo
para uma aprendizagem ativa e eficaz.

O protagonismo potencializa ao aluno a ser criativo no
processo de aprendizagem, uma vez que ele nao absorve o
contetdo e sim cria, debate e expde ideia, ou seja, é o centro na
aprendizagem. Bacich et al (2015, p. 39) destacam

O aluno pode ser também produtor de informagdo, coautor com seus
colegas e professores, reelaborando materiais em grupo, contanto histdrias
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(storytelling), debatendo ideias em um férum, divulgando seus resultados
em um ambiente de webconferéncia, blog ou paginas da web.

A mudanga de estratégia pedagogica no contexto escolar
possibilita ao aluno a estudar em qualquer hora e lugar,
destacando-se uma aprendizagem mdvel com diversas formas de
aprender de maneira ativa e autbnoma para o aprendizado com
resultados positivos. Coll e Monereo (2010, p. 28) destacam que a
aprendizagem movel

[...] abre imensas possibilidades para se empreender trabalhos de campo,
trocar reflexdes, analisar conjuntamente atuacdes profissionais que estejam
ocorrendo neste mesmo instante ou para integrar em um trabalho de
equipe de pessoas geograficamente afastadas entre si.

A aprendizagem movel é destacada pelo uso das TDIC na
cibercultura, uma vez que pode aprender em qualquer hora e em
qualquer lugar, o aluno nao se limita a espago informais e formal
para adquirir conhecimentos que surge a partir do didlogo para
enriquecer o cognitivo e transformar o cardter do aluno passivo
para um ser ativo, autonomo e criativo. Behar (2009, p. 15-22)
pontua que

o conhecimento é concebido como resultado da agdo sujeito sobre a
realidade estando o aluno na posicdo de protagonista no processo de
aprendizagem construida de forma cooperativa, numa relagao
comunicativa renovada e reflexiva com os demais sujeitos.

O uso das TDIC no contexto escolar valoriza o conhecer no
ambito da cibercultura, ao qual possibilita ao aluno a informatizar,
interagir e colaborar com o conhecimento de forma dinamica e
interativa, uma vez que as trocas de conhecimento favorecem a
aprendizagem movel de forma colaborativa e atrativa. A utilizagao
das tecnologias favorece ao aluno um maior tempo para
aproveitamento, criar estratégias e ampliacdo de espacos para sua
rotina de estudo que eleva a organizagao do seu dia a dia e
promove o protagonismo em sua propria aprendizagem.
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O protagonismo estudantil nos leva a entender que o aluno
pode e serd capaz de aprender sozinho e estar numa inter-relacao
com as tecnologias e sociedade para a socializagao do
conhecimento mediado com a sua experiéncia de mundo. Oliveira
(1996, p. 55-58) destaca que a inter-relagao envolve o aluno em tal
processo,

A ideia de um processo que envolve, a0 mesmo tempo, quem ensina e
quem aprende nao se refere necessariamente a situagdes em que haja um
educador fisicamente presente. A presenca do outro social pode se
manifestar por meio dos objetos, da organizacdo do ambiente, dos
significados que impregnam os elementos do mundo cultural que rodeia o
individuo.

Aprender na cibercultura proporciona ao aluno o acesso as
informagdes que o interliga a experiéncia com o novo, ao qual
permite a um engajamento pela busca de oportunidades de forma
colaborativa, autodirigida para aprender em qualquer hora e em
qualquer lugar. A perspectiva de aprender com as tecnologias e
ser protagonista da propria aprendizagem requer do aluno a
legitimidade, interatividade e compromisso com o processo de
constru¢do do conhecimento. Avila e Borges (2015, p. 111)
destacam que a

cibercultura vem proporcionando outras possibilidades, novos espacos
onde as criangas e o0s jovens se procuram e se agrupam em comunidades,
buscam mais conhecimentos e solugdes para suas duvidas, com a ajuda de
outros, informam-se sobre os acontecimentos do mundo, da sua cidade e
dos seus direitos, enfim, uma geragao que esta fortalecendo uma cultura
participativa.

Ao pensar no aluno como centro e promotor da
aprendizagem, ¢ preciso reconhecer que as tomadas de decisao
tornam o mais responsaveis, criticos e ativos na sociedade que
permite curiosamente a demonstragao das diferencas entre o
conhecimento e a busca de solu¢des para as indagagdes nao
respondida e assim, oferecendo caminhos para alcangar objetivos
e fortalecimento para uma melhor compreensdao de mundo.
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Construtivismo e aprendizagem na cibercultura: um estudo

A pesquisa foi desenvolvida por meio de um estudo
exploratério e com abordagem qualitativa, ao qual “é um tipo de
pesquisa cujo objeto é uma unidade que se analisa profundamente,
visando ao exame detalhado de um ambiente, de um simples sujeito
ou de uma situagdo particular” (GODOY, 1995, p. 25). Tal
abordagem nos leva a compreender e decodificar os objetivos
propostos durante a pesquisa para descrever tal fendomeno.

A pesquisa foi realizada com 150 alunos das 22 e 3? séries do
Ensino Médio dividido em trés regides do estado de Alagoas que
esta dividido em Geréncia Regional de Educagao (GERE), dentre elas
6% 10? e 13* GERES. A escolha foi por intermédio de conhecimento
com professores que lecionam nas escolas dessas geréncias.

Para coletas de dados foi utilizado o questiondrio online,
disponibilizado no Google Formuldrio com os alunos da 2% e 32
séries, com idade entre 16 a 20 anos do Ensino Médio que
serviram como apoio para analise das respostas. e para analise de
dados, as respostas foram colocadas em quadro descritivos para
uma melhor visualizagdo. No momento da pesquisa nao foram
solicitados nome e e-mail, apenas a idade, série e as respostas das
referidas perguntas. O nomes dos entrevistados foram mantidos
em sigilos e, representados pela letra A (aluno).

A possibilidade do aluno aprender a partir das
intermediagoes das TDIC, potencializa um didlogo e torna o
processo de aprendizagem mais dinamico e contemporaneo, uma
vez que o seu uso apontam caminhos para que o aluno estude em
qualquer hora e em qualquer lugar, através de ambientes de
aprendizagem em espacos formais e informais para um resultado
positivo e proativo.

Essa pesquisa buscou analisar como as TDIC favorecem o
aprendizado a partir do Construcionismo em tempos da
cibercultura para uma aprendizagem movel, com o objetivo de
utilizar as TDIC como recurso auxiliar para aprendizagem e
complementar os recursos utilizados para melhoria do processo
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em tempos da cibercultura na promogao de aprendizagem movel,
verificamos que os alunos estao sempre apto a adquirir
habilidades em utilizar as TDIC para a nova forma de aprender:

Estudar pelo computador e celular me deixa a vontade para aprender do
meu jeito (A2).

O computador e celular me ajuda a obter informagdes a partir da
compreensao do que é transmitido, por exemplo, o jogo de xadrez online
posso estudar a matematica. (A14)

Estudar pelo computador ou celular me ajuda a entender os fenémenos
abstratos. (A45)

Me ajuda a obter informacgdes sobre determinados assuntos que nao
consigo compreender na imaginagao. (A60)

E perceptivel que as caracteristicas do construcionismo de

Papert (2008) potencializa o envolvimento do aluno para aprender
de forma dinamica e pragmatica para resolugdoes de problemas
dentro de ambientes de aprendizagem que significamente
contribui para o processo de constru¢do do conhecimento
desenvolvidos em ambientes que potencializa o protagonismo do
aluno em ambientes ativos para mudancas intelectual e
sociais.Verificamos com os alunos de que forma eles organizam o
horério de estudos:
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Eu organizo através da agenda. (A12)

Estudo 2 horas por dia reversando as matérias (A23)

Quando participo das aulas online, depois do almogo costumo estudar ou
seja durante a tarde toda. (A44)

Faco um cronograma de estudo, onde organizo o horario e o que fazer
durante a semana. (A53)

Organizo meus estudos de forma adequada, ou seja, de forma apropriada
como se fosse na escola, mas as vezes sendo como uma aprendizagem
movel. (A99)

Primeiramente eu regulo meu sono, para assim ndo perder o horario das
aulas, e também criei uma tabela com todos os meus horarios, que me
ajuda a me organizar (A124)

Divido as tarefas e fago um cronograma das disciplinas que devo estudar.
Procuro também um bom local para os estudos. (A145)



A organizacdo de uma rotina de estudo é de extrema
importancia para os alunos, ao qual promove um desempenho
maior e com resultados positivos para uma aprendizagem de
qualidade. Quando h4 uma organiza¢do de rotina dos estudos é
preciso esforgo para que o objetivo do aluno seja alcangado e para
quem deseja ter melhores resultados.

A rotina de estudo facilita ao aluno aprender de forma
proativa, pois as TDIC como uma aliada de interagOes e
entretenimento prejudica o processo de aprender que demanda de
aplicativos de jogos e redes sociais que dificulta e dispersa o aluno
na hora de estudar. As TDIC como uma aliada na formacao de
aprendizagem possibilitam consolidar um maior
desenvolvimento cognitivo, pessoal, ao qual motiva o aluno a
pesquisar, interagir e compartilhar de maneira proativa e
dindmica. Desta forma, procuramos compreender a maneira em
que as TDIC motivam os alunos a estudarem.

Me ajuda a entender outros contetidos (A4)

Pela acessibilidade e facilidade (A18)

Por qué me da acesso a todas as informacdes que preciso e também pela
possibilidade de estudar sem sair de casa (A49)

De varias maneiras por que sempre que ndo entendo um assunto ou estou
com duvidas vou no YouTube e pesquiso e aparece vérios videos. E
também tem varios aplicativos que ajuda muito (A70)

Me motiva a pesquisar e interagir com outros a respeito do contetido
abordado (A80)

Me motiva pela facilidade de acessar mais rapido a informacao (A111)

As tecnologias me motivam a estudar e buscar o conhecimento de forma
bem mais interativa (A121)

O uso das TDIC ¢ uma necessidade reconhecida por usudrios
e no contexto educacional é reconhecida por pesquisadores pelo
seu potencial de serem explorados no processo de aprendizagem.
Estudar com as TDIC melhora efetivamente o processo de
aprender pela acessibilidade e facilidade de entender, pesquisar
conteudos referentes ao que estd sendo discutido em sala de aula
presencial ou AVA.
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Hé4 uma forte relacdo do aluno com o uso das TDIC que
torna-os imprescindivel em sua rotina didria, a qual sua adogao
para aprender (estudar) aumenta a capacidade e flexibilizacao de
momentos de estudos em espagos formais e informais que
eventualmente ha um universo digital que estar ao seu favor para
desfrutar as diferentes formas de aprender e tornar a experiéncia
mais proativa e eficaz. Dessa forma, procuramos juntos aos alunos
conhecer os aplicativos mais utilizados para auxiliar em seu
processo de aprendizagem.

Passei Direto (A33)

You Tube (A78)
Braynly(A90)

WatsApp (A94)
PlatafomaGoCongr (A100)
Google Classroom (A144)

Ha diferenciais aplicativos apresentados por alunos para
auxiliar no processo de aprendizagem e, percebe-se que os
mesmos facilitam o acesso as informagdes e que tornam a aula
mais dinamica e atrativa. Aplicativos podem constituir um
suporte pedagogico para o processo de aprendizagem,ampliam a
interagdo e comunicagdo possibilitando ao aluno ser protagonista
e ser ativo na sociedade contemporanea de forma critica como
destaca Jonassem (1996, p. 8)

Aprender com a tecnologia é quando o aluno aprende usando-as como
ferramentas que o apoiam no processo de reflexdo e de construgao do
conhecimento (ferramentas cognitivas). Nesse caso a questdo determinante nao
é a tecnologia em si mesma, mas a forma de encarar essa mesma tecnologia,
usando-a, sobretudo, como estratégia cognitiva de aprendizagem.

O uso de aplicativos favorecem ao aluno intensificar o
aprendizado a partir do desenvolvimento de estratégias para a
diversidade de leituras, videos e resolu¢des de problemas,
colaborando no protagonismo do mesmo de maneira interativa e
reflexiva. Aprender com aplicativos desperta no aluno o desejo de
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aprender de forma ativa, além de ampliar o espago-tempo e gerar
aspectos positivos para uma aprendizagem em qualquer hora e
em qualquer lugar. Assim, procuramos entender através do
questiondrio aplicado de que forma o novo modo de aprender
contribui no processo de construgao do conhecimento.

De forma muito boa, pois a qualquer momento eu posso saber mais e me
aprofundar mais sobre qualquer assunto (A16)

A aprendizagem movel é um novo método online de aprendizado que
disponibiliza de tempo para eu estudar em qualquer lugar (A33)

De forma que, ndo importa a distancia ou as dificuldades de vida para
estudar, mas estudando para ter um conhecimento muituo (A55)

Contribui de uma forma positiva por que posso estudar a qualquer hora, e
também negativa, por nao estd me comunicando com meus colegas de
forma presencial (A69)

Contribui a aprender mais a querer buscar novas coisas a estudar mais,
pois no meu caso o melhor hordrio para estudar é a noite, dessa forma
contribui a eu aprender mais a conseguir uma nota razoavel (A88)

A aprendizagem moével um maior tempo para estudos (A100)

Contribui para um aprendizado melhor, eu aprendi muitas coisas novas,
apesar que na aula presencial eu sou timida e online eu me sobressaiu mais
para tirar as duvidas (A133)

Contribui de maneira significativa, pois através de alguns aplicativos é
possivel permitir interagdo por meio de perguntas e respostas. Além disso,
também ¢é possivel ampliar capacidades em atividades que exigem
pesquisa e uso da internet (A150)

A aprendizagem modvel permite ao aluno uma
adaptabilidade e organizacaio de tempo para buscar o
conhecimento em qualquer hora e em qualquer lugar. Saccol
(2011, p. 59) destaca que “o tempo € uma questao crucial na
atualidade”, o aluno precisa estar atento e saber aproveitar o
tempo para aprender. No contexto educativo, a aprendizagem
movel ganha espaco de forma que o acesso as informacdes ¢
ampliado para a universalizagao do conhecimento em qualquer
hora e em qualquer lugar.
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Consideragoes finais

O Construcionismo em tempos da cibercultura possibilita ao
aluno aprender de forma dinamica e efetiva, uma vez que o uso
das TDIC auxilia o cognitivo e contribui significativamente no
processo de aprendizagem para resolugao de problemas, de forma
individual e coletivo que estejam vinculados ao seu cotidiano, e
que ha uma potencialidade de visualizar o que é abstrato por
meio de ag¢des vislumbrada pelas TDIC, transformando o processo
de aprender de forma eficaz e coerente.

A criagdo de um AVA para o aluno, é uma forma dinamica
para o processo de aprendizagem, ao qual o aluno torna-se
protagonista do ensino e surge a interacao, compartilhamento de
informacgdes entre alunos-alunos, alunos-professor, aluno-TDIC.
Ao mesmo tempo, o aluno tem a autonomia de estudar em
qualquer hora e em qualquer lugar, seja de maneira sincrona e
assincrona.

As formas de aprender nao acontecem apenas em sala de
aula e sim em ambientes formais e informais, dentre as
modalidades de ensino presencial, a distancia e movel, ao qual a
valorizacdo de recursos disponiveis valoriza a nova modalidade
para uma aprendizagem movel e continua a partir das diferencias
modificagdes que ocorrem com a disseminagao de novas TDIC
para o contexto educacional O uso das TDIC no contexto
educacional proporciona ao aluno uma didatica de aprendizagem
mais humanizante, ao qual a pratica de aprender impde
precisamente uma organizagao de estudo para que flua de forma
efetiva e proativa.
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ESCAPE ROOM E NARRATIVAS DIGITAIS:
estratégias de aprendizagem em contextos educativos
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Introdugao

O atual contexto mundial é permeado pelo uso de Tecnologias
Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) em diversos
ambientes sociais, repercutindo inclusive nos espagos educativos.
Diante de uma sociedade cada vez mais imersa e conectada, a
aprendizagem assume um papel ubiquo e movel aliando espagos
fisicos e virtuais numa espécie de ampliagdo da sala de aula
(SCHLEMMER, 2014), incidindo diretamente no processo de
ensino-aprendizagem, que se confronta com o desafio das
mudangas (BATTES, 2017) de paradigmas. As novas formas de
aprendizagem, que contemplam o uso de tecnologias, exigem uma
transformacado nas praticas de ensino para que, assim, os discentes
tenham acesso ao conhecimento de um modo mais eficaz.

Na era digital, conforme Battes (2017), é importante que o
professor considere, em suas propostas pedagodgicas, o
desenvolvimento de habilidades: sejam de comunicagao, de
aprendizagem autoénoma, de trabalho coletivo, colaborativo e
flexivel, que desenvolva o pensamento critico e reflexivo, de
utilizagao digital adequada e de gerir o conhecimento. Para tanto,
¢ preciso investir em inovagdes metodoldgicas, fugindo do
modelo transmissivo de conhecimento, cujo professor emite as
informagcoes e o discente apenas as recebem, sem
questionamentos.

A nova realidade requer uma figura docente mediadora,
convertendo-se, juntamente com o estudante, em um sujeito de
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aprendizagem, que é potencializada pelos artefatos tecnoldgicos. A
mobilidade e conexao nas formas de comunicacdo rompem com a
unidirecionalidade e com as paredes da sala de aula, levando o
conhecimento a todo lugar (SANTOS, 2019). Os anos atipicos de 2020
e 2021, marcados pela pandemia causada pelo virus SARS-COV-2,
acabaram por comprovar essa teoria com a instituicio de aulas
online por todo o mundo, incitando o desenvolvimento de processos
educativos que mantivessem os estudantes motivados a aprender.

Nesse aspecto, utilizar estratégias de aprendizagem mais
inovadoras e motivadoras pode ser uma alternativa vidvel. Isso
seja para o desenvolvimento de habilidades comunicacionais, seja
para manter engajamento ou para potencializar a construcao de
saberes discente, fazendo-o compreender o contexto em que esta
inserido e assim, incentiva-lo a resolver problemas, tomar
decisOes, querer ultrapassar obstaculos, estimuld-lo num ambiente
de aprendizagem significativa que culmine em competéncias
individuais e coletivas (ORLANDI et.al, 2018).

Diante desse cenario, percebe-se um aumento vertigionoso
do segmento de jogos digitais, principalmente no que concerne
aos espacos de aprendizagem, em que/onde eles sao utilizados
como um instrumento de apoio. Dentro desse contexto, encontra-
se as Escape Room Educational, caracterizadas por emergir
estudantes em cendrios com desafios e resolugao de problemas,
através de pistas, quebra-cabecas e tempo determinado
aumentando assim, a motiva¢dao em aprender.

Considerando atender as novas perspectivas de
aprendizagem, os ambientes de aprendizagem devem ser cada
vez mais dinamicos, colaborativos e estimular um perfil discente
mais autbnomo, ativo e participativo, incentivando os discentes a
serem protagonistas, e que, através da execugdo de suas
experiéncias, construam saberes de forma critica reflexiva
(WATANABE, 2020) e autoral.

Nessa perspectiva, o desenvolvimento de narrativas
possibilita a reflexdao discente de construgao de aprendizagem, de
suas atitudes e das atitudes do préximo e uma vez que o
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individuo se vé pertencente em sua producao, em sua historia, ele
consegue teorizar o que experenciou.

Ao narrar uma historia, o sujeito relaciona o que compreende
em si mesmo e nos outros sujeitos e por isso, Cunha (1997)
classifica a utiizagdo de narrativas como uma forma potente de
representacdo das concepgdes que o narrador assimila da
realidade integrando suas proprias representagdes “permitindo
inclusive que cada pessoa possa ser autor ou coautor num
emaranhado de informagdes que sao produzidas” (PIMENTEL,
2019, p. 4).

Quando narram suas experiéncias, os sujeitos dao novos
significados a elas, e tém a oportunidade de reviver e analisar o
percurso que trilharam, refazendo-o sob outro olhar,
reorganizando-o, refletindo sob suas percepgdes, concepgdes e
observacoes (VIANA; BARROS, 2019).

Posto isto, aliar as duas estratégias pode implicar em mais
uma forma de potencializar a aprendizagem, oferecendo
contextos autdbnomos e personalizados.

Ap0s andlise de publicagdes sobre escape room e narrativas
digitais, estabeleceu-se a seguinte problematica: poderiam essas
estratégias didaticas promoverem a aprendizagem em contextos
educativos?

O objetivo desse estudo foi analisar a inter-relagdo entre as
escape room e a construgdo de narrativas digitais como
posibilidades de aprendizagem em contextos educativos.
Especificamente, pretende-se com esse estudo:construir um
embasamento tedrico sobre os temas, separadamente, com O
intuito de promover uma inter-relacao entre eles; identificar
conceitos que viabilizem as estratégias como possibilidades de
aprendizagem em contextos educativos.

Para tal, os caminhos metodoldgicos para fundamentar esse
estudo se deu a partir pesquisas bibliograficas sobre narrativas
(ALMEIDA; VALENTE, 2012; ALMEIDA, 2016; BATTES, 2017;
CUNHA, 1997, GOODSON, 2007; PIMENTEL, 2019;
VIANA;BARROS, 2019) e sobre Escape Room Educational

63



(PEREIRA, 2018; DAS GRACAS CLEOPHAS; CAVALCANTI,
2020; CAROLEL BRUNO, 2018) em publicagdes em periodicos e
plataformas educacionais nos tltimos anos

O presente artigo apresenta-se com o seguinte panorama:
introdugao ao tema do estudo, sintese sobre Escape Room, logo
apds a sintese sobre narrativas digitais, abordando suas
potencialidades e possibilidades de uso combinado das duas
estratégias em espacos de aprendizagem.

Escape room

As pesquisas no contexto dos jogos digitais tém se espalhado
e assim tem se tornado multidisciplinar, considerando que é
comum encontrar pesquisas ndao s6 no campo das Ciéncias da
Computagdo, mas também nas areas pedagodgicas e ciéncias da
aprendizagem (PEREIRA et. al. 2021).

A utilizagdo de artefatos como jogos, e também com
referéncia especificamente sobre as escape room educacionais, nos
permite pontuar aspectos de motivagao e engajamento que podem
ser influenciados nos jogadores. Para proporcionar a motivagao e
0 engajamento é preciso propor uma experiéncia imprevisivel. O
que mais afeta em nds quando jogamos € a capacidade de tal
artefato nos divertir (CAROLEI e BRUNO, 2018).

Nesse sentido € possivel refletir sobre a intencao de utilizar
artefatos tecnoldgicos como jogos e seus subgéneros nos contextos
educativos para tornar os processos de aprendizagem mais
ludicos buscando atrair os estudantes, emergindo-os em diversos
contextos.

A forma de proporcionar os referidos aspectos em jogo e
incluir a diversao, permite o oferecimento de outra versao que
ultrapassa a percepcao de realidade em situagdoes em que se
permite errar, tentar novamente, propor outros caminhos e viver
outras vidas. Assim, € possivel experienciar algo criativo e
inovador compreendendo que nao se trata de fugir na realidade
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concreta, mas aprender a lidar melhor com ela (CAROLEI e
BRUNO, 2018).

Para Das Gragas Cleophas e Cavalcanti (2020) o campo da
aprendizagem baseada em jogos (ou game based learning, na lingua
inglesa) tem contribuido para as renovagoes didatico-
metodolodgicas enquanto possibilidades de incorporacao em
contextos educacionais. A aprendizagem baseada em jogos
segundo os autores refere-se a utilizagdo de jogos em beneficio
das experiéncias de aprendizagem dos estudantes de maneira
mais ladica.

De modo geral, utilizar os jogos enquanto abordagem
educacional permite estimular os estudantes, sua capacidade de
pensar criticamente e o trabalho colaborativo para a resolugao de
problemas (DAS GRACAS CLEOPHAS e CAVALCANTI, 2020).

Nesse sentido a escape room é compreendida como um género
dos jogos sérios. Embora sua origem as escape room sejam
considerados como género dos role-playing games, mais conhecidos
RPG (DAS GRACAS CLEOPHAS e CAVALCANTI, 2020). As
escape room, exigem que o jogador explore um determinado
ambiente com o intuito de escapar de uma sala trancada e para
tanto manipula objetos e pistas ou compartimentos que sao
secretos enquanto interagem com seus pares (PEREIRA et. al,,
2021). Outro ponto importante a ser ressaltado é que o trabalho
colaborativo exigido nas escape room se opde ao viés competitivo
apresentado em outros jogos (DAS GRACAS CLEOPHAS e
CAVALCANTI, 2020).

Diante disso, Pereira et. al. (2021) trata do desenvolvimento
de uma escape room, compreendida como um género do serious
game. De acordo com os autores o objetivo consistiu em ensinar
principios de logica de programagao para pessoas que nunca
tiveram contato com a area. Assim, segundo a narrativa um wizard
installer cansado de servir a humanidade resolveu desinstalar
todos os softwares dos computadores ligados a rede. Mas, um
jovem mago deve deter seu antigo mentor e assim, tornar-se o
novo wizard installer. Para tanto precisa provar seu valor passando
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por todas as armadilhas instaladas por seu mentor e chegar ao
terminal principal. Como resultado os autores afirmam o aumente
de acertos nos questiondrios aplicados antes e depois da
experiéncia de escape room.

Como possibilidade Carolei e Bruno (2018) se referem a uma
experiéncia de escape room no ambiente de um museu, um prédio
historico. Inicialmente foi realizada uma pesquisa com o intuito
de descobrir fatos sobre a histéria do prédio e construir a
narrativa com o intuito de envolver a historia de pessoas e nao
sobre fatos representados no museu. Dessa forma a narrativa
deveria ser construida por meio de impressoes pessoais buscando
evidenciar impressdes de pessoas que viveram e reviram
determinados periodos.

A ideia foi construir uma cdpsula do tempo e ao mesmo
tempo alguns personagens que querem desviar ou apagar a
memoria em virtude de situagdes econdmicas. Outro personagem
foi caracterizado como ativista radical que implantou uma bomba
no museu como Unica alternativa para chamar a atencao e
resgatar a memoria de seu bisav0, uma pessoa que havia ajudado
a construir o museu (CAROLEI e BRUNO 2018).

Diante disso, o desafio dos jogadores era descobrir e
reconstruir a memoria do bisavo do ativista e assim descobrir e
desativar a bomba. Como provocagao principal os jogadores
deveriam compreender como o0s objetos expostos evocavam
memorias, isso permitiu sensibilizar os jogadores para a
compreensao de relagdes que transformam e que elas fazem parte
do patrimonio histérico (CAROLEI e BRUNO 2018).

Com esta discussao € possivel perceber que as escapes
possibilitam diversas situagdes que podem potencializar a
aprendizagem.

Narrativas digitais

A aprendizagem pode ser considerada como um processo
ubiquo e, diante da ascengdo da utilizagdo das TDIC e das novas
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perspectivas de aprendizagem emergentes, a necessidade de
repensar novas formas de ensino torna-se bem necessaria.

Em Schlemmer (2014), a aprendizagem surge como uma agao
nao inerente a sala de aula fisica e, com isso, o ensino precisa se
adequar a novas metodologias e romper com praticas pedagdgicas
mais conservadoras num processo de reflexdao de estratégias
didaticas que garantam uma aprendizagem significativa aos
estudantes, e atuem favorecendo que as culturas analodgica e digital
convivam concomitantemente, e a aprendizagem aconteca em
multiplos espagos, sejam presenciais ou virtuais.

Almeida (2016, p. 529), ao se referir ao curriculo e tecnologias
de forma integrada, explica que:

Ao tratar de curriculo e tecnologias, a questdo que se coloca perpassa
distintas 4reas de conhecimento e supera a proposi¢ao de criagdo de uma
disciplina especifica ou o estudo de um tema transversal, uma vez que se
compreende curriculo e tecnologias na perspectiva conjuntiva anunciada
pelo uso do e, que indica a integracdo entre duas concep¢des que foram
geradas disjuntas e agora sao desafiadas a se repensar e a construir
trajetdrias em conjunto no que se refere a pedagogia.

Goodson (2007) afirma que € necessario converter o curriculo
prescritivo em narrativo, ou seja, nao seguir fielmente o que se é
determinado, mas fazer com que o discente consiga definir,
apropriar-se e narrar o proprio curriculo sem desconsiderar sua
histéria de vida. O autor considera que boa parte dos fracassos
escolares se da por falta de motivacao discente e sugere, que o
processo de mudanga de paradigmas inicie nos processos
formativos de professores.

Prado et.al (2017, p. 1158) complementa o raciocinio de
Goodson afirmando que os padrdes ja pré-definidos no processo
de ensino-aprendizagem “muitas vezes transformam a
aprendizagem em mera imposi¢ao e depdsito de contetdos pré-
determinados, descontextualizados da realidade dos sujeitos nela
envolvidos”, o que implica numa aprendizagem mecanizada e
mnemotécnica.
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Se houver a compreensao de que, a partir das interagdes nos
espacos educativos, as experiéncias académicas sao muito
particulares, possibilitando impressdes que sao individualizadas
nos percussos de aprendizagem discente: o que percebem, o
produzem, exploram, descobrem e que, por meio das narrativas, o
processo se torna significativo, colaborativo e autoral, a
aprendizagem pode see transformada, cheia de significados e o
processo de construcao de saberes ficar mais potente.

Cabe ao professor, criar experiéncias auténticas nos espagos
de aprendizagem para que os estudantes atribuam significados as
informagoes que lhes sdo transmitidas e produzidas em varios
contextos, estabelecendo conexdes com a realidade, de modo que
ele possa, de acordo com Almeida (2016, p. 530-31):

resolver problemas, formalizar e compartilhar conhecimentos; mediar o
processo de (re)construcao de conhecimentos dos estudantes segundo a espiral
de aprendizagem; privilegiar atividades em que os estudantes possam
questionar, levantar hipoteses, investigar, desenvolver a autonomia, o senso
critico, a ética e a estética; reconhecer a proposta curricular e elaborar um
design de curriculo que integre culturas, contextos, tecnologias, conhecimentos
cientificos e cotidianos, despertando a curiosidade por meio de desafios e
oportunidades para agugar o pensamento, e propiciando o reconhecimento do
outro em sua singularidade, o respeito as diferencas e a formagao humana em
suas distintas dimensoes.

Sob esse aspecto, a utilizagao das narrativas digitais pode ser
uma forca motriz no desenvolvimento de aprendizagem
significativa, uma vez que proporciona a estudantes e professores,
percursos prazerosos, autorais, autonomos, participativos,
atendendo perfeitamente aos novos anseios de aprendizagem que
quebram os paradigmas no ensino-aprendizagem, consideram a
insercao nao aleatdria de tecnologias digitais, que ja fazem parte
do cotidiano, fusionando diversas linguagens, permeadas por
uma variedade de midias.

Narrar uma histéria é um método antigo, mas com o
aparecimento de novas midias digitais, as narrativas se fundiram
em “escrita e oral e sendo complementadas com a coautoria dos
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“interatores”, que por sua vez podem participar de forma ativa e
interativa da elaboracdo das historias e de seus desfechos
(PRADO et.al, p. 1157)”, caracterizando assim, uma aprendizagem
personalizada e ressignificada, perpassando a memorizacao de
contetudos.

As narrativas digitais quando utilizadas como recurso
pedagdgico, torna o estudante um sujeito ativo, que conduz o
proprio caminho de aprendizagem, bem como se converte,
segundo Almeida e Valente (2012, p. 58) numa espécie de “janela
da mente” discente:

(...) de modo que o professor possa entender e identificar os conhecimentos
do senso comum e, com isso, possa intervir, auxiliando o aprendiz na
andlise e depuracdo de aspectos que ainda sao deficitarios, ajudando-o a
atingir novo patamar de compreensdo do conhecimento cientifico.
Portanto, além da producdo em si e do fato de esta produgao ser feita por
intermédio das tecnologias, nosso objetivo é poder analisar o contetido da
narrativa, no sentido de trabalhar e depurar este contetido, criando
condigbes para que o aprendiz possa realizar a espiral da aprendizagem.

E dessa forma, além da construc¢do de novos conhecimentos,
hd a elaboragao de diversas interpretagdes das narrativas,
melhorando ndo sdé a compreensao dos contetidos, como o
manuseio de recursos tecnologicos (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

Escape room e narrativas digitais

Atualmente, os contextos educativos exigem a criagdo de
experiéncias de aprendizagem em que os estudantes possam
refletir sobre seu processo de construcao de conhecimento por
meio do fazer, do compreender, do criar os proprios conceitos, do
construir saberes nas atividades em que produzem, assim como
“desenvolver a capacidade critica, refletir sobre as praticas que
realizam, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com
colegas e professor, e explorar atitudes e valores pessoais
(MORAN, 2018, p. 1)".
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Através da construcao de narrativas, por exemplo, a
aprendizagem pode se tornar significativa, uma vez que o
estudante revive e reelabora as vivéncias criando novas
compreensoes e significados. Ao inseri-las no meio digital, essas
narrativas ganham um aspecto criativo “a partir de pesquisas,
roteiros, integrando materiais multimidia, graficos, musica,
audios, realidade virtual” (MORAN, 2018, p. 9).

Uma das possibilidades de uso de narrativas digitais é no
contexto de jogos digitais, podendo assim, potencializar a
interatividade e a imersao dos estudantes nas propostas
curriculares, podendo inclusive torna-lo coautor nas decisoes e
reconstrucdes das agoes tomadas para seu desempenho durante o
jogo. Delimitando todo o contexto e falando especificamente em
escape room, o jogo pode se estruturar, conforme Nicholson (2015)
em ter as tarefas, sem necessariamente ter uma narrativa; em ter
um tema e propostas que sigam esse tema, mas também sem
narrativa; em ter uma narrativa cujos jogadores participem e
estejam envolvidos nela; ter uma narrativa, cujos desafios
propostos a movimentem de modo que os enigmas incidem
diretamente sobre as historias.

Os enigmas podem ser gradativos, dos mais faceis aos mais
dificeis, podem ser condicionados, ou seja, s avangar para o
proximo enigma desvendando o anterior, e ainda, podem ser
desvendados de forma colaborativa ou individual. Mas o objetivo
pedagogico da utilizagao das escape room “visa reter a atengao dos
estudantes, algo cada vez mais desafiador, e auxiliar o professor a
obter resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem”
(SILVA, 2020, p. 48).

Para imergir e focar totalmente no jogo, o estudante/jogador
deve estar completamente envolvido, motivado e engajado e para
isso, a narrativa se torna um potencial incentivador nesse
processo. Especificamente nas Escape Room, a narrativa esta
interligada a interacao dos jogadores com o ambiente em que se
deparam, com os objetos, cendrio, estratégias para resolugao dos
enigmas, desfecho da narrativa e finalizagao do jogo, deixando a
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proposta mais dinamica, atrativa, “contribuindo para uma
verdadeira imersdo dos participantes, de tal modo que eles
mesmos possam contribuir para o desenvolvimento e desfecho da
histdéria” (SILVA, 2020, p. 48).

A contagao de histérias envolve os sujeitos desde a mais
tenra idade. Murray (2003) relata que, digitalmente, a narrativa
tem o poder de estimular a imersao, permitindo nao somente a
participagdo, como a pratica da agdo, com a visualizacdo das
consequéncias das decisdes tomadas, além da transformagao, que
da autonomia ao jgador na decisdao dos percursos que ird seguir
no desenvolvimento das atividades.

Ao se referir a escape room, a narrativa digital pode ser
inserida na trama do jogo, como pode também ser desenvolvida
pelo proprio jogador, numa experiéncia imersiva e criativa de uso
de midias diversas dentro de uma mesma proposta.

Procedimentos metodologicos

Este estudo inscreve-se em uma abordagem qualitativa, trata-se
de uma pesquisa exploratdria e o instrumento de coleta de dados
que corresponde as fontes bibliograficas impressas e digitais.

De acordo com Silveira e Cérdova (2009, p. 32), a pesquisa
qualitativa consiste naquela que aborda aspectos da realidade que
nao podem ser quantificados e dentre as suas principais
caracteristicas € possivel citar a busca fiel dos resultados. Nesse
mesmo contexto ao tratar dos tipos de pesquisa no que se refere
aos objetivos Silveira e Cérdova (2009) afirmam que a pesquisa
exploratoria objetiva explicitar um problema por meio da
familiarizagdo com o mesmo. Para as autoras as pesquisas
exploratorias em sua maioria envolvem levantamento
bibliografico.

Diante de um cendrio educacional atrelado as tecnologias
digitais, a incorporacao de artefatos tecnoldgicos e a acao
pedagogica considera-se que a motivagao para realizacao desse
estudo parte da inten¢do de buscar estudos que nos permitam
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refletir sobre a possibilidade ou presenca de narrativas digitais
nas escape room.

Sendo assim, o estudo buscou identificar experiéncias de
escape room que apresentem tragos das narrativas digitais em sua
estrutura e contexto de desenvolvimento. Com o intuito de
alcancar tal objetivo foram realizadas as consultas no Google
Académico, no SciELO, em artigos publicados, em periddicos e
em evento da area da educacao.

Cada estudo selecionado passou por alguns processos de leitura
seletiva, analitica e interpretativa permitindo explorar melhor os
estudos capazes de contribuir com a pesquisa. Na medida em que os
estudos eram explorados, foi possivel organizar um banco de dados
por meio de fichamento. Por fim foi feita a descri¢ao e analise dos
dados por meio da qual foi possivel estruturar a ideia referente as
escape room associadas as narrativas digitais.

Resultados e discussao

Objetivando compreender a aplicagao de estratégias mais
inovadoras nos contextos de aprendizagem, investigando inter-
relacdo entre as escape room e narrativas digitais, percebeu-se uma
escassez de pesquisas que pudessem colaborar com esse estudo.

As pesquisas foram realizadas de forma isolada, para que,
através dos conceitos e caracteristicas de cada tema citado, tragou-
se uma analise avaliando a possibilidade de combinagao entre os
temas dentro de uma mesma proposta.

Conforme Murray (2003), as narrativas digitais oferecem
possibilidades de imersao, participagao e transformacao. A partir
dessas possibilidades, os sujeitos sdo transportados para
multiplos mundos ficcionais e reproduzem aspectos da realidade
na decisao de caminho seguir para desvendar os enigmas que lhe
sdo postos nas estratégias de escape room.
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Consideragoes finais

A educagdo ndo serd a mesma apos findar essa crise
pandémica, ndo haverd como se referir a educagao sem pensar em
ambientes com praticas inovadoras e dinamicas, sem se referir a
estudantes autonomos que conduzam a constru¢ao do proprio
conhecimento.

Espera-se que esse estudo promova uma compreensao sobre
a utilizacdo das escape room e narrativas digitais como
possibilidades pedagogicas que potencializam a aprendizagem
significativa nos espagos educativos.
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LETRAMENTO DIGITAL NO COMBATE A PROPAGACAO
DAS FAKE NEWS NO WHATSAPP

Maxmiller Lima Larangeira Ismael

Introducao

O debate sobre os impactos sociais acarretados pelas fake news
ganhou destaque no Brasil a partir da influéncia provocada no
resultado das elei¢gdes presidenciais dos Estados Unidos da
América (EUA). Esse é um grande problema contemporaneo que
vem sendo disseminado e reproduzido cotidianamente nas redes
sociais, isso porque atingem uma significativa quantidade de
pessoas, induzindo-as em erro.

A internet propaga numa velocidade assustadora essas falsas
noticias, por meio de compartilhamentos, se tornando uma
“verdade” para uma parcela significativa de pessoas, sem ao
menos se checar a fonte e buscar a veracidade dos fatos, ante a
facilidade de se repassar a informacao dentro das redes sociais.

Todos ja se depararam e, por vezes, ficaram em duvida sobre
a veracidade de determinadas noticias compartilhadas nas
diversas interfaces existentes, tais como Whatsapp, Facebook,
Instagram e etc. Assim, nesse cendrio, como a escola pode
trabalhar o letramento digital na formacao do estudante para
combater a propagacao das fake news na interface WhatsApp?.

Neste texto, focaremos no WhatsApp por ser uma rede social
popular e bastante utilizada no Brasil para dissipacao de mensagens
instantaneas, possuindo cerca de 120 milhdes de usudrios ativos,
conforme noticiado pelo Jornal “Folha de Sao Paulo”. Esta no link:
https://www1.folha.uol.com.br/tec/2018/07/facebook-chega-a-127-
milhoes-de-usuarios-mensais-no-brasil.shtml.
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Segundo o site oficial do aplicativo, mais de 1 bilhdo de
pessoas, em mais de 180 paises, utilizam o Whatsapp
(https://www.whatsapp.com/join/)para se manter em contato com
amigos e familiares, a qualquer hora e em qualquer lugar. O
Whatsapp é gratuito e esta disponivel em varios aparelhos moveis,
tornando-o bastante acessivel.

A educac¢dao é o melhor antidoto para o uso consciente da
internet, que consequentemente evitara a proliferacdo de fake
news, pois o usudrio bem informado e educado, ird se
conscientizar das consequéncias do uso (in)devido das TDIC, de
modo que o fard repensar e pesquisar determinadas noticias antes
de compartilha-la, além de se tornar célula multiplicadora de
responsabilidade social para seu ciclo familiar e de amigos, com
vistas para o correto uso das redes sociais.

E essencial tratar das consequéncias nefastas da criagio e
propagagao de fake news em sala de aula, inclusive e principalmente
nas séries iniciais escolares. Conscientizar uma crianca ou um
jovem sobre a importancia de combater fake news é mais facil do
que tentar promover esse processo em um adulto, visto que aqueles
estio em fase de formacdo e, por isso, sao mais abertos a
informacgoOes e também estao mais familiarizados com as TDIC.

Partindo dessa premissa, este estudo tem como objetivo
investigar a importancia do letramento digital para o combate a
propagagao das fake news no Whatsapp. Para tanto, discutir-se-a o
letramento digital no Brasil, com enfoque na BNCC, analisar-se-4
o impacto das fake news propagadas através do Whatsapp e
refletiremos como a educagdo poderd contribuir no combate a
propagacao das fake news no Whatsapp.

A partir desse contexto, discutiremos como a escola pode
trabalhar o letramento digital enquanto possivel instrumento de
formacao do aluno para combater a proliferagao de fakes news no
whatsapp, de modo que pode ser utilizado como estratégia
pedagogica, com a inclusao da temadtica nos curriculos das
disciplinas.
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Debatendo esse tema, as criancas e jovens crescem
conscientes de seu papel social, fazendo surgir, assim, uma
consciéncia ética e cidada. Entretanto, muitas vezes esse problema
nao é tratado com a seriedade que merece.

Para apoiar professores que desejam trabalhar esse tema em
sala de aula, faz-se necessario que os estudantes tenham acesso as
ferramentas digitais na escola, sem prejuizo das rodas de
conversa, palestras e semindrio aberto ao publico em geral,
inclusive para os pais, com a finalidade de conscientiza-los sobre a
importancia de checar a veracidade da informagao que
diariamente € veiculada pelos diversos meios de comunicagao,
especialmente no Whatsapp.

As redes sociais, especialmente o Whatsapp, podem servir
como ponto de partida para iniciar um debate sobre os efeitos
nefastos provocados pelas fake news, considerando seus aspectos
sociais, politicos e econdmicos.

Letramento Digital na BNCC

Diariamente circulam nas redes sociais e, em especial, no
Whatsapp, inimeras noticias que desafiam a capacidade cognitiva
e de interpretagao do leitor/receptor. Assim como ha textos de
relevante interesse social, também siao compartilhadas nas
interfaces digitais textos sensacionalistas, mentirosos ou de
natureza duvidosa. Atentos a isso, Araujo e Vilaga (2018, p. 578-
579) ressaltam que

[...] oleitor digital deve dar atencado a toda a area do site, pois toda imagem,
video, som, etc., colaboram para a significa¢do da informacao. Por tudo
isto, estar de forma critica na Internet implica pensar, buscar, selecionar,
analisar, avaliar, filtrar, agir e interpretar as informacoes, seja em qualquer
participacao on-line.

Mas, como desenvolver essas habilidades criticas nos
estudantes se as escolas, na maioria das vezes, s6 se preocupam
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em promover uma formagdao baseada tdao somente na
alfabetizacdo e letramento, sem contemplar no projeto politico
pedagogico as novas formas digitais de ler e escrever?.

A resposta é desafiadora e urgente: através da capacitagao de
professores e formagao de estudantes voltada ao letramento
digital, que de acordo comPinheiro (2018, p. 606) “sao varias as
definicdes encontradas para designar o letramento digital.
Acreditamos que isso ocorre porque as tecnologias digitais
possibilitam uma gama variada e diversificada de praticas sociais
e também porque surgem novas ferramentas e novas
possibilidades muito rapidamente”. Para Lévy (1999, p.17)
letramento digital é

um conjunto de técnicas materiais e intelectuais, de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespa¢o, como sendo um novo meio de comunicagao
que surge da interconexao mundial dos computadores.

Aratjo e Glotz (2009, p. 15) destacam que “nao ha letramento
digital se o individuo ndo tem autonomia, criticidade e poder de
reformulagao e redirecionamento em relacao ao uso que ele faz das TDIC
em sua vida”.

Nesse interim, faz-se necessdrio discutir a importancia do
letramento digital para o combate a propagagao de fake news no
Whatsapp, tomando como fundamento legal a BNCC (BRASIL, 2018),
pois “trata-se de um documento de cunho normativo que determina
as competéncias essenciais que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo da Educagao Basica” (SANTOS, 2018, p. 5).

Na BNCC estao previstas diversas competéncias que devem
ser observadas e cumpridas pelos atores envolvidos no processo
educacional, contudo merece destaque a quinta, visto que
explicita a preocupagao do legislador para com as varias
linguagens existentes, notadamente as relacionadas ao contexto
digital, consoante se constata na competéncia geral 5:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
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praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Desse modo, ao reconhecermos a necessidade da inclusao do
estudo da linguagem digital no contexto escolar, “a BNCC prevé nao
apenas o uso das novas tecnologias da comunicacao e informacao,
mas o letramento digital, uma vez que, entende tanto a necessidade
de saber manusear as tecnologias quanto a importancia de fazer
desse uso uma pratica social” (SANTOS, 2018, p. 6).

Com o advento da internet e das TDIC, novas formas de
interagao interpessoais foram estabelecidas, inclusive em redes, de
modo que surgiu a necessidade de se reformular o processo de
ensino no pais, para que as TDIC fossem inseridas no contexto
educacional, obrigando estudantes, professores e gestores escolares a
se adaptarem as novas ferramentas digitais. Conforme a BNCC:

Nao se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de
considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia,
reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, crénica, conto,
verbete de enciclopédia, artigo de divulgacao cientifica etc., proprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também os novos
letramentos, essencialmente digitais (BRASIL, 2018, p. 67, grifo nosso).

Desse modo, a BNCC atenta e reconhece a importancia das
diversas formas de linguagens, de forma que garante aos
estudantes ter acesso a conhecimentos e habilidades essenciais
desde a etapa da educagao basica, para que possa se desenvolver
como pessoa, se preparar para o exercicio da cidadania e se
qualificar para o trabalho. Segundo Santos (2018, p. 6-7):

A BNCC do ensino Fundamental além de transmitir uma ideia de
continuidade, uma vez que as experiéncias vivenciadas na Educagao
Infantil devem ser valorizadas na primeira fase do Ensino Fundamental (1°
ao 5% ano) e, as aprendizagens construidas nesses anos iniciais devem ser
desenvolvidas e aprofundadas nos anos finais (62 ao 9° ano); reconhece que
os estudantes, especialmente os adolescentes, possuem singularidades e
estao inseridos numa cultura digital que se impde como uma nova forma
de se relacionar com o mundo. Em razao disso, e, reconhecendo as
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significativas mudangas sociais provocadas pela cultura digital, a BNCC
comtempla o estudo dos géneros digitais, afim de assegurar o uso
democratico e consciente dessas tecnologias”.

Portanto, a definigao de leitura e escrita ganha uma nova
perspectiva/forma de ser trabalhada, explorada, com as TDIC,
para incluir imagens, sons e codigos ao texto escrito quando da
interacao na internet.

No contexto moderno, ndo € mais suficiente ser pura e
simplesmente letrado e alfabetizado, as TDIC, especialmente o
Whatsapp, reclama que os usudrios estejam preparados e
capacitados para estarem e manipularem a internet, de modo a ter
habilidade e conhecimento cognitivo para decifrar a escrita e
interpretar os cddigos, sejam eles verbais ou nao, disponiveis e
compartilhados no ciberespaco.

Logo, o leitor digital critico precisa ter consciéncia social e
responsabilidade, pensando e ponderando os textos que produz e
compartilha no meio on-line, evitando assim os famosos Fake News
(noticias falsas), fendmeno que tem despertado crescente interesse, em boa
parte por causa de seus impactos na satde, na politica, na seguranga e na
economia (ARAUJO e VILACA, 2018, p. 579).

Tendo em vista que ler e escrever nas interfaces digitais nos
dias atuais se tornou usual e que as TDIC se apresentam como
mais uma possibilidade de se comunicar e se informar, a escola
nao pode “fechar os olhos” para esta modalidade de interacao.
Por isso, a BNCC contemplou e reconheceu a importancia do
letramento digital para o contexto educacional do pais.

Whatsapp e Fake News

As possibilidades de comunicagao oferecidas pela internet a
qualquer pessoa ou grupo, sem importar a distancia nem o
horario, permitem trocas rapidas de informagdes e comunicag¢des
usando texto, imagens e/ou videos. Podemos nos comunicar com
qualquer pessoa que tenha um simples e-mail, blog e, em especial,
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redes sociais; estudantes e professores de outras escolas do pais,
de outras partes do mundo: a globaliza¢ao se sedimentou na era
digital. Silva e Alves (2018, p. 5) afirmam que:

Das caracteristicas que atraem o publico ao uso dos dispositivos moveis
conectados a internet, a praticidade dos aplicativos de mensagens
instantaneas moveis ganha destaque. A partir do uso de tais aplicativos a
comunica¢do entre as pessoas ganhou novos contornos — elasticidade
temporal, dindmicidade, acessibilidade e possibilidade de compartilhar
contetdos (fotos, videos, documentos, localizagdao). Nesta categoria de
aplicativos de mensagens instantaneas, o Whatsapp se destaca pela sua
ampla aceitagdo pelos usuarios de internet movel.

Nesse contexto, merece destaque o aplicativo popular
WhatsApp, que promove troca de informagdes por meio de voz,
imagens e videos entre seus usudrios, permite criar ou participar
de grupos virtuais com até 256 integrantes, fazer backup dos
conteidos compartilhados nos grupos e até compartilhar a
localizagao, havendo interagdo tanto sincrona como assincrona, o
que facilita piamente a comunicagao. Essa € a principal vantagem
do Whatsapp.

Por outro lado, o uso inadequado do Whatsapp traz algumas
desvantagens e uma delas é a proliferacao de falsas noticias na
internet. A definicao de fake news é, nos dias atuais, relacionada a
divulgacdo de noticia falsa ou desinformacdo, que encontram
campo fértil para se propagar, principalmente, nas redes sociais.

Por isso, é preciso analisar o impacto social desse fendmeno
quando transmitido através da interface Whatsapp.

Diversas matérias jornalisticas relatam casos de fake news
repassadas por meio do Whatsapp. Para tanto, trazemos como
exemplo um caso emblematico, que chocou toda a sociedade
brasileira: o da dona de casa Fabiane Maria de Jesus, que foi
assassinada ap0s ter sido espancada por dezenas de moradores de
Guaruja, no litoral de Sao Paulo, em 2014. Isso ocorreu porque os
moradores ficaram revoltados com algumas noticias que foram
publicadas no Whatsapp, que continha um retrato falado de uma
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possivel sequestradora de criangas para rituais de magia negra. No
entanto, a dona de casa foi confundida com a criminosa e acabou
linchada até a morte pelos moradores.

Além disso, temas afetos a saude, cultura, ciéncia, politica e
até a tragédia de Brumadinho, em janeiro de 2019, culminaram em
muitas noticias falsas divulgadas e compartilhadas macigamente
nas redes sociais, especialmente no Whatsapp, gerando um grande
movimento de desinformacao, inseguranca e instabilidade.

Como nao ha uma legislacao que proteja e, a0 mesmo tempo,
permita que o cidadao nao seja “controlado” ou “fiscalizado” por
certos drgaos de controle, o que circula nas midias digitais € livre,
sugestionavel e passivel de criticidade.

Até o momento, nao se tem um projeto de lei aprovado — dos
varios ja propostos e que aguardam para serem debatidos - em
relacdo a circulagdo de noticias falsas. Um dos mais recentes é o
Projeto de Lei n® 473/2017 (BRASIL, 2017), proposto para aprovagao
no Senado Federal, que possui a seguinte proposta de redagao:

Divulgacao de noticia falsa

Art. 287-A - Divulgar noticia que sabe ser falsa e que possa distorcer,
alterar ou corromper a verdade sobre informagdes relacionadas a satude, a
seguranga

publica, a economia nacional, ao processo eleitoral ou que afetem interesse
publico relevante.

Pena — detengao, de seis meses a dois anos, e multa, se o fato ndo constitui
crime mais grave.

§ 1° Se o agente pratica a conduta prevista no caput valendo-se da internet
ou de outro meio que facilite a divulgagao da noticia falsa:

Pena — reclusdo, de um a trés anos, e multa, se o fato ndo constitui crime
mais grave.

§ 2° A pena aumenta-se de um a dois tergos, se o agente divulga a noticia
falsa visando a obteng¢ao de vantagem para si ou para outrem.

Ja o Marco Civil da Internet, sancionado em abril de 2014, Lei
n® 12.965/14 (BRASIL, 2014), dispde sobre a protecao aos dados
pessoais, as opinides e ao direito de privacidade. Oficialmente,
regula o uso da internet no Brasil por meio da previsao de
principios, garantias, direitos e deveres para quem usa este
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ciberespago, bem como, apresenta diretrizes para a atuacao estatal
sobre os espagos virtuais. Acerca do presente estudo, merece
destaque o artigo 19 desta lei, pois traz um importante mecanismo
de combate a disseminacao de informacdes falsas:

Art. 19. Com o intuito de assegurar a liberdade de expressao e impedir a
censura, o provedor de aplicagdes de Internet somente podera ser
responsabilizado civilmente por danos decorrentes de contetido gerado por
terceiros se, apds ordem judicial especifica, ndo tomar as providéncias
para, no ambito e nos limites técnicos do seu servigo e dentro do prazo
assinalado, tornar indisponivel o contetido apontado como infringente,
ressalvadas as disposi¢des legais em contrario.

§ lo A ordem judicial de que trata o caput devera conter, sob pena de
nulidade, identificagdo clara e especifica do contetdo apontado como
infringente, que permita a localizagao inequivoca do material.

§ 20 A aplicagdo do disposto neste artigo para infragdes a direitos de autor
ou a direitos conexos depende de previsao legal especifica, que devera
respeitar a liberdade de expressao e demais garantias previstas no art. 50
da Constituicdo Federal.

§ 30 As causas que versem sobre ressarcimento por danos decorrentes de
contetidos disponibilizados na internet relacionados a honra, a reputagao
ou a direitos de personalidade, bem como sobre a indisponibilizagao desses
conteidos por provedores de aplicagdes de internet, poderao ser
apresentadas perante os juizados especiais.

§ 40 O juiz, inclusive no procedimento previsto no § 30, podera antecipar,
total ou parcialmente, os efeitos da tutela pretendida no pedido inicial,
existindo prova inequivoca do fato e considerado o interesse da
coletividade na disponibilizagdo do contetido na internet, desde que
presentes os requisitos de verossimilhan¢a da alegagdo do autor e de
fundado receio de dano irreparavel ou de dificil reparagao.

O impacto negativo que as fake news vem provocando para o
regime democratico e para o livre exercicio da cidadania fez
acender o sinal de alerta constante do poder publico para o
combate a propagacao dessas (des)informagdes, uma vez que sao
extremamente prejudiciais ao bom convivio social.

Com o intuito de combater as fake news na area da satide, o
Ministério da Satde disponibilizou nimero de Whatsapp para
envio de mensagens da populagdo no qual qualquer cidadao
pode enviar gratuitamente mensagens com imagens ou textos
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que tenha recebido nas redes sociais para confirmar se a
informacdo procede, antes de continuar compartilhando.
Importante esclarecer que este canal ndo ¢ um SAC ou tira
duvidas dos usudrios, mas um espago exclusivo para receber
informacoes que circulam macicamente na rede, que sao
apuradas pelas dreas técnicas e respondidas oficialmente se sao
verdade ou mentira.

“O celular se tornou um apéndice, faz parte do corpo
humano. E uma mudanca cultural mais profunda do que ja
notamos. E a sensacdo de carregar a verdade na mao o tempo
todo. E a verdade portatil e instantinea”, opinou o médico
sanitarista da Fiocruz Brasilia Claudio Maierovitch. Para ele,
“uma sociedade bem informada olha para a noticia criticamente”.
(https://portal.fiocruz.br/video/mesa-redonda-fake-news-vacine-
se-contra-claudio-maierovitch).

Noticias falsas sdao propagadas a todo momento, criando
sentimentos de 6dio, enganacao e intolerancia entre as pessoas, de
modo que as criangas estdo crescendo nesse ambiente de
desinformagao, instabilidade e inseguranga dessas noticias. Por
isso, ¢ urgente e importante formar cidadaos conscientes, que
acessem a internet de forma critica e que saibam ler noticias nas
suas entrelinhas.

De certo modo, tornamo-nos reféns das informagdes que nos
chegam pelas midias digitais. Mas, como combater falsas
informagoes que interferem em nosso cotidiano e nos fazem
acreditar em contetidos corrompidos? A resposta para estas
questOes estd, na maioria dos casos, no proprio discernimento do
usudrio das redes de internet.

Os wusudrios passaram a ser, além de espectadores,
produtores e editores, fazendo surgir os “influencer digitais” ou
influenciadores digitais. Com o excesso de informagoes
disponibilizadas na internet, os estudantes podem realmente
encontrar alguma ou muita dificuldade de identificar o que é real
do que ndo é e compreender as motivagdes dessas noticias.

86



Por seu turno, a escola deve ajudar os estudantes a
desenvolverem o senso critico e a autonomia para detectar fake
news que surgirem. E fundamental preparar os mesmos para
conseguirem identificar fontes confidveis de informag¢dao na
internet.

Contribuicdo da Educacdo no combate a propagacao das fake
news no whatsapp

As fakes news sao utilizadas para tendenciar as pessoas sobre
fatos que ndo sdo verdadeiros, e até mesmo sobre novas
ideologias, sem comprovagdes cientificas, comprometendo assim
a formacao do censo critico e a qualidade de informacdes
compartilhadas na internet. E neste cenario de pouca ou
deturpada informagdo que vem mais um questionamento: Como a
escola pode trabalhar o letramento digital na formagao dos
estudantes para combater a propagacao e compartilhamento das
fake news no whatsapp?.

Corroborando o entendimento de Pinheiro (2018, p. 607), as
instituicoes educacionais devem “considerar os diversos
letramentos em suas praticas”, inclusive, o digital. Este tem sido
um dos principais desafios da contemporaneidade, visto que o
Brasil ainda apresenta altos indices de analfabetismo, o que nos
leva a conclusao de que muito ha de ser desenvolvido na
formagao educacional dos estudantes, especialmente na
perspectiva do letramento digital.

De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios continua (PNAD) com dados de referéncia de 2018,
realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE,
2018), 11,3 milhdes de pessoas com 15 anos ou mais de idade sao
analfabetas no Brasil, ja em relagao a faixa etaria com 60 anos ou
mais eram quase 6 milhoes de analfabetos, segundo o estudo.

Esses dados traduzem que muito ainda ha a fazer no que diz
respeito a alfabetizacdo e letramento na educacao bdsica. Ao
pensarmos no letramento digital enquanto possivel instrumento
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de combate a propagacao de fake news no aplicativo Whatsapp taz-
se necessario identificarmos alguns aspectos basilares e que no
Brasil ainda apresentam graves deficiéncias, o que acaba
limitando o avango de alunos e professores, como bem lembram
Aratjo e Glotz (2009, p. 19):

Para que o letramento digital possa se tornar uma realidade na educagao
brasileira é necessario que muitos investimentos ainda sejam feitos em
relacdo a alfabetizacdo e letramento linguisticos, uma vez que, sem o
dominio de seu idioma nos aspectos da leitura e da escrita, as inferéncias
que sao necessarias para a utilizacdo das TIC's em sua plenitude pelas
pessoas tornar-se-ao algo dificil de ocorrer.

Precisamos investir na educacdo basica, melhorar significativamente a
qualidade do ensino, especialmente no que se refere as institui¢des
publicas do pais, para que, assim, os alunos nao tenham brechas cognitivas
em seu desenvolvimento, as quais prejudicardao o manuseio das TIC's por
falta de conhecimentos que deveriam ter sido adquiridos ao longo da
educagao basica e ndo apds o individuo se tornar um egresso da mesma.

Além disso, outro agravante para ndao avangarmos em
letramento digital € que ha “inimeros profissionais de ensino que
ainda encontram obstaculos para utilizar as TDIC, seja no dia a dia
ou em sala de aula (laboratorios de informatica, acesso a Internet,
formacao adequada)” (ARAUJO e VILACA, 2018, p- 582).

Por sua vez, Pinheiro (2018, p. 607) lembra que os estudantes
estao cada vez mais conectados na era digital:

[...] no Brasil, o acesso da populagao as tecnologias digitais € inversamente
proporcional ao desenvolvimento educacional da populacdo, haja vista
estarmos no topo dos paises que mais acessam a internet e na segunda
posicdo do ranking de acesso as redes sociais, no ano de 2015 e sermos 59°
colocado em leitura na avaliagdo do PISA no mesmo ano. Um dos motivos
dessa disparidade talvez seja o fato de que nem todas as escolas
compreenderam a importancia de incluir as tecnologias digitais como
ferramentas para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.
Algumas delas compreendem, mas utilizam essas tecnologias com praticas
pouco produtivas.
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Neste cendrio, a escola ndo pode se furtar de contribuir para
o enfrentamento desse problema social chamado fake news, que é
grave, rotineiro e que se espalha numa velocidade vertiginosa,
principalmente, através das redes sociais.

A escola nao pode se imiscuir de sua responsabilidade social
de formar estudantes conscientes, capazes de conseguir discernir
uma noticia verdadeira de uma falsa. Para tanto, ¢ essencial falar
sobre as conseqiiéncias das fakes news em sala de aula, de maneira
continua e com foco na multidisciplinaridade, inclusive nas séries
iniciais. Debatendo esse tema, as criangas crescem conscientes das
consequéncias que suas agdes trazem impacto, em algumas
situagoes, para toda a coletividade.

Muitos professores se perguntam se ha uma maneira correta
de falar sobre fake news durante a aula. Vale lembrar que essa
tematica pode ser trabalhada sob uma visdo pedagdgica
multidisciplinar. Parafraseando Rivoltella apud Aratjo e Vilaga
(2018, p. 581),

as tecnologias podem estar presentes no contexto escolar de trés formas.
Uma das formas é a educagdo “com” as midias, ou seja, as tecnologias
estardo presentes na escola como ferramentas pedagdgicas, objetivando
auxiliar os professores e alunos durante as aulas. Também ha a educagao
“para” as midias, que “diz respeito a apropriagao critica sobre os
contetdos, sobre as mensagens”. E a terceira forma é a educagao “através”
das midias. De acordo com a autora, nesta tltima dimensdo, destaca-se a
habilidade de produgéao na escola, organizando e propondo o trabalho as
criangas e jovens em sala de aula.

Outrossim, para tratar de letramento digital, os projetos
pedagogicos podem ser realizados dentro de disciplinas ja
presentes no curriculo comum, como Lingua Portuguesa,
Informatica e até Ciéncias sociais. O importante é que os
estudantes compreendam a necessidade e a relevancia social de
identificar a noticia verdadeira da falsa.

Conscientizar uma crianga sobre a importancia de checar a
fonte e da responsabilidade social que cada um tem ao
compartilhar, por exemplo, uma informagao nas redes sociais, é
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mais facil do que tentar incutir essa ideologia em um adulto, visto
que 0s menores nasceram imersos na chamada “geracao digital”,
ja os adultos sdao mais resistentes e tem mais dificuldade em
manipular e entender as novas TDIC devido a auséncia da
internet no periodo em que estavam descobrindo e adquirindo as
experiéncias de vida. Sobre isso, Araujo e Glotz (2009, p. 3)
pontuam que:

Nesta Sociedade do Conhecimento, em que as TIC’s e as midias de uma
forma geral se fazem cada vez mais presentes na vida dos individuos,
vemos surgir um novo tipo de excluido: o excluido digital. Quando a
pessoa nao possui o dominio, ainda que minimo, dos conhecimentos que
sa0 necessarios para que possa interagir em sociedade a partir do emprego
das TIC’s, o ndo-dominio das mesmas torna-se, em algumas situagdes, um
fator de exclusao. A nossa atualidade exige que, além do dominio do ler e
escrever, sejamos também letrados digitais.

Usar a internet e as TDIC para debater o tema fake news entre
os estudantes é de suma importancia nos dias atuais, para evitar
formar nova geragao dos “excluidos digitais”. Isso porque,
informados sobre temas atuais e importantes para a sociedade, os
estudantes se tornam cidadaos criticos e conscientes.

Para tanto, cabe a escola a tarefa de oferecer os
conhecimentos necessarios para que os estudantes possam
detectar e se orientar na rede, para, assim, conseguir sua
autonomia no momento de navegar.

Para isso, urge a constante formacao, tanto de professores
quanto de estudantes, voltada para o letramento digital. A cultura
de letramentos nos leva a uma reflexao da pratica dos professores,
que também precisam se atualizar e dominar novas habilidades,
com vistas a fazer com que o estudante possa interpretar as
diversas linguagens difundidas nas redes digitais.

Atualmente, o telefone mdvel deixou de ser condenado pelos
estudiosos da area educacional para ser reconhecido como um
recurso didatico que ¢ um aliado do professor na busca de
potencializar a aprendizagem dos estudantes. O professor, ao
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trazé-lo para o ensino, instiga a participacdo e o debate,
reconhecendo que novas estratégias pedagdgicas devem ser
viabilizadas em sala de aula.

Numa perspectiva interdisciplinar, a discussao a respeito das
controvérsias cientificas na escola favorece o desenvolvimento por
parte dos estudantes em sua capacidade de avaliar, criticar e
compreender o conhecimento e as informagbes que circulam na
sociedade de forma ampla.

Sendo um problema complexo, varias medidas a curto-prazo
vém sendo tomadas por institui¢des governamentais e nao-
governamentais para mitigar os efeitos gerados pela propagagao
de fake news. No entanto, a longo-prazo, faz-se necessaria a
participacao da escola para desenvolver nos estudantes uma
formacao voltada ao letramento digital.

Quanto antes o conhecimento se estabelecer e a familiaridade
com a linguagem se fizer presente, maior serd a capacidade de
perceber que existe um ato de responsabilidade no ato de
compartilhamento da informacao.

Consideragoes finais

A importancia da discussao deste tema se faz primordial nos
dias atuais, dada a proliferacdo exponencial das fake news no
cotidiano, causando impactos incomensuraveis de desinformacao,
desconhecimento e inseguranca a populagao em geral.

A forma de intervencao da escola proposta para lidar com tal
problemética sugere que o estudante seja considerado em sua
dimensao social e que sua formagao pedagogica contemple o
letramento digital.

Com este estudo, entendemos que seja necessdria a inclusao
do letramento digital na grade comum curricular dos estudantes,
a ser trabalhada numa perspectiva multidisciplinar, assim como
nos cursos de formagao de professores, com vistas a num médio a
curto prazo verificar a melhora do nivel de letramento digital dos
estudantes e professores e, consequentemente, refletir um
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indicador social de combate a propagacao de fake news na
interface Whatsapp.

Embora a proposta tedrica e pedagogica, discutida no
presente trabalho, seja breve, compreende-se que ela pode servir
como base e ponto de partida para desenvolvimento de atividades
contextualizadas, que reflitam nos alunos uma consciéncia e
postura reflexiva, ética e critica, notadamente quando da
utilizacdo e compartilhamento de textos, dudios e videos no
aplicativo Whatsapp.

Portanto, a escola deve promover uma formacgao voltada ao
letramento digital, que ¢ o meio mais eficiente de combater a
propagacao de fake News a médio e longo prazo, além de
prevenir a ocorréncia de outras praticas ilegais e criminosas
disseminadas pelo mau uso do Whatsapp.
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APRENDIZAGEM EM PROGRAMACAO DE JOGOS:
ampliacao da cognicao, producdo criativa e autoral de alunos da
educacao basica

Adelson da Silva

Introdugao

Programacgdo de jogos e jogos online tém sido motivadores
(MERCADO, 2006), favorecendo significativamente no ambiente
escolar, como estratégia diddtica na educagdo basica, para
institui¢des publicas. Nesse sentido, os professores devem buscar
novas formas para otimizar o ensino, tornando atrativa e
compreensiva a aprendizagem dos alunos.

Este estudo centra-se nas dificuldades enfrentadas por
professores e alunos em estabelecer conceito e contexto
vivenciado. De um lado, vivemos a escassez de formacao
continuada, pedagogico e didaticamente, além da monotonia da
abordagem tradicional, causando a incompreensao de conceitos
abstratos sem conexdao com a realidade. Nisso, surge a
necessidade de inovar com atividades extracurriculares, em nosso
caso com programagao de jogos, para tornar interessantes a
tarefas escolares cotidianas.

Oriundo de pesquisa de campo, o qual mostra a experiéncia
do Projeto de Extensdao “Introducao a Programacdo para o
Desenvolvimento de Jogos” do IFAL - Campos Maceio, para
alunos da educagao basica, este artigo apresenta a estratégia em
programacao de jogos como forma de favorecer a cognigao, a
criatividade e autoria, além da aprendizagem das demais
disciplinas no espaco escolar.

Essa proposta de ensino voltada para criangas e adolescentes
inclinados por jogos, envolve conteudos/competéncias técnicas,
porque o aluno estd aprendendo a construir, produzir,
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desenvolvendo a inteligéncia criativa, além de favorecer a
aprendizagem de outros conteidos escolares, e nao apenas a
consumir, como meros jogadores, utilizando as tecnologias da
informacao e comunicagao (TIC) de maneira benéfica, integrando o
ensino computacional no ambiente escolar, além da possibilidade no
aumento cognitivo, criatividade e produgdo autoral de alunos do
Ensino Fundamental II, na Cibercultura' imprescindivel requisito a
aprendizagem dos demais conhecimentos.

Partindo do pressuposto que a utilizagdo das TIC e suas
possibilidades, por alunos da educagdo basica tém sido, neste
contexto, relevante a aprendizagem no ambito escolar, sustentamos
que habilidades como cognicao, criatividade e autoria podem
emergir em situagdes lidicas, motivadas em programacao de jogos,
dos quais os sujeitos tém enorme interesse, porque a cibercultura
privilegia a virtualiza¢do das agdes humanas e dos objetos existentes
no mundo, mediadas pelas TIC disponiveis.

O estudo que deu origem a este artigo teve como objetivo
ampliar habilidades como cognicdo, criatividade e autoria, por
meio de programagao de jogos, para tal é necessario relacionar o
conhecimento computacional com as demais disciplinas escolares,
além de contextualizar os diversos conhecimentos para valorizar o
sujeito que aprende, o sujeito que ensina e os ambientes pelos
quais circulam, criando o sentimento de pertencimento e agentes
transformadores.

A metodologia aplicada indicou a pesquisa de campo, oriunda
de relatdrio apresentado a disciplina “Introdugao ao uso das TIC na
Educagao”, como discente do Curso de Especializacdo em
Estratégias Didaticas com TIC, ofertado pela Universidade Federal
de Alagoas — UFAL. Uma das propostas de atividade da mencionada
disciplina foi pesquisar e apresentar relatdrio acerca da utilizagao de
computadores por alunos da educagao basica. A pesquisa apontou

! Silva (2009, p. 2) entende por Cibercultura que sdao modos de vida e de
comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia histérica e cotidiana
marcada pelas tecnologias informaticas, mediando a comunicagao e a informacao
via internet.

96



que o Projeto de Extensao “Introducao a Programacdo para o
Desenvolvimento de Jogos” do IFAL havia dados substanciais para
viabilizar a elaboragao tanto do relatério quanto deste artigo. Desse
modo, adotamos a abordagem qualitativa, a partir da andlise
documental e observacdo das atividades resultantes nos sistemas
Code e Scratch pelos alunos no projeto em tela.

Como dito anteriormente, no Projeto de Extensao “Introducao a
Programagao para o Desenvolvimento de Jogos”, os alunos que
participam do referido Projeto, utilizam o computador e acessam os
sistemas Code (https://code.org/) e Scratch (https://scratch.mit.edu/),
que aprendem a programar, criar e caracterizar objetos e seres nos
ambientes virtuais de jogos pré-existentes, permitindo ao aluno
experienciar o aspecto ladico e técnico.

Este texto estd distribuido nas se¢des: a primeira, “Jogos na
Educagao” apresenta a articulagdo de jogos digitais aos assuntos
escolares, como estratégia didatica; a segunda se¢ao, “Pensamento
Computacional” apresenta a logica da programagao
computacional no ambiente escolar, integralizando ao ensino
basico; a terceira se¢ao, “A experiéncia de produgao e avaliagao de
jogos”, descreve o funcionamento da programacao de jogos; nas
“conclusdes finais”, sdao enfatizados que o conhecimento
computacional ¢ inerente ao contexto cultural, comportamental e
educacional da Cibercultura.

Jogos na Educacao

Tradicionalmente, atividades desenvolvidas e relacionadas as
disciplinas escolares possuiam em seu planejamento um carater
estatico, previsivel, rigoroso na forma de ensinar e aprender,
tornando a aprendizagem ineficiente. Atualmente, algumas
estratégias tentam minimizar essas dificuldades com a utilizacao
de jogos, facilitando o ato de aprender, de maneira prazerosa, com
ludicidade. Acerca desse assunto, Lemos (2010, p. 6) nos traz
ideias generalizadas relacionadas a importancia do “jogo”:
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O jogo pode ser caracterizado como uma atividade voluntaria, ndo séria,
desligada de interesses materiais, limitada por um tempo e espago
proprios. Pressupde certo isolamento temporario do “mundo real” e efeitos
de controle (territorializagao) por regras bem definidas. Combina, assim,
fungdes do Homo habilis (o que faz coisas) com as do Homo ludens (o que
“joga” com as coisas).

Com efeito, a programacao de jogos tem duas finalidades
definidas simultaneamente: primeiro, o sujeito que constrdi (cria)
o0 jogo. Segundo, o sujeito que joga o jogo criado, ou seja, o Homo
habilis e o Homo ludens, conforme acima descritos.

Conforme Mercado (2006, p. 79), os jogos online, dentre
outras finalidades, possibilitam usos educacionais, permitindo
inclusive a interdisciplinaridade, pois:

[...] sdo ferramentas educacionais que divertem enquanto motivam, podem
ser mais complexos e desafiadores que seus pares ndao computadorizados.
Um s6 jogo pode servir como contexto para a aprendizagem de multiplos
conceitos e variadas habilidades, de natureza bastante sofisticada, tudo isso
de maneira que o aluno dificilmente fica desmotivado no processo. Os
jogos na internet ganham maior popularidade nas escolas, justamente por
causa da capacidade de motivagdo, pois os professores encontraram nos
jogos de computadores um poderoso motivador para o inicio do processo
de ensino aprendizagem.

As TIC tém promovido transformac¢des educacionais
significativas e necessdrias, interno e externamente ao espago
escolar, na forma presencial e online, articulando “conhecimento,
criatividade, crengas e valores em processos nos quais as
competéncias, habilidades e experiéncias dos participantes - em
territdrios sem fronteiras - entre o real e o virtual, se encontram
imbricadas [...]” (SANTAELLA apud ALMEIDA 2008, p. 100).

Por outro lado, segundo Moran (1997, p. 4), “ensinar
utilizando a internet exige uma forte dose de atencao do
professor”, porque os alunos podem se perder diante de “tantas
conexdes possiveis, tendo dificuldade em escolher o que ¢é
significativo, em fazer relagdes, em questionar afirmacdes
problematicas” (Id., 1997, p. 1-2), cabendo ao professor apontar
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quais jogos/atividades devem ser realizadas, com o devido
acompanhamento, incentivando-os a resolver as etapas dos
desafios propostos, pois “o professor nao impde; acompanha,
sugere, incentiva, questiona, aprende junto com o aluno”
(MORAN, 1997, p. 4), portanto a relagao ¢ mutua, o processo de
ensino e aprendizagem torna-se colaborativo e interativo em
atividades intra e extra escolares, conectados no ambiente escolar
e fora dela.

Sobre a utilizagdo de jogos eletronicos na escola, como recurso
didatico, Parreira Junior e Farias (2016, p. 9-10) afirmam que:

[...] é necessario avaliar os recursos e atividades que o jogo exige dos
participantes e se estdo adequados ao curriculo e idade dos alunos. E o jogo
educativo pode atender diferentes objetivos, contribuindo para o processo
de aprendizagem quando utilizado em consonadncia com o planejamento
pedagogico e dos projetos desenvolvidos no ambiente escolar. Os jogos
educativos podem dar uma nova dindmica e inovagao para a educacao,
contribuindo para um processo colaborativo e interativo, e ao mesmo
tempo social e inclusivo, permitindo aos alunos uma forma de didlogo e
aprendizagem que esta mais proximo da realidade de muitos deles.

Além disso, é importante tomar ciéncia e relacionar quais
tendéncias pedagodgicas estao e podem ser wutilizadas no
planejamento pedagdgico escolar, envolvendo programacao de
jogos. Sdo as seguintes tendéncias pedagogicas, que envolvem
programagcao de jogos, (Quadro 1):

Quadro 1: Tendéncias pedagdgicas envolvendo programacao de jogos

Teoria Pedagdgica Descri¢ao
Teoria de Aprendizagem | Propde que os conhecimentos prévios dos
significativa alunos sejam valorizados, para que possam

construir estruturas mentais utilizando como
meio, mapas conceituais que permitem
descobrir e redescobrir outros
conhecimentos, caracterizando, assim, uma
aprendizagem prazerosa e eficaz.

Teoria pedagogica do | Propde que o aluno participe ativamente do
construtivismo proprio aprendizado, mediante a
experimentacdo, a pesquisa em grupo, o
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estimulo a davida e o desenvolvimento do
raciocinio, entre outros procedimentos.

Taxionomia de Bloom Tem por finalidade auxiliar a identificacao e
a declaracao dos objetivos ligados ao
desenvolvimento cognitivo que engloba a
aquisigao do conhecimento, competéncia e
atitudes, visando facilitar o planejamento do
processo de ensino-apredizagem.

Fonte: Medeiros et al (2013, p. 7-8).

De acordo com Viana e Barros (2014, p. 29) “o ensino e a
aprendizagem, por meio de ambientes virtuais, devem favorecer o
intercambio de informacdes entre participantes do processo”, pois
o uso das tecnologias “amplificam, exteriorizam e modificam
numerosas fungdes cognitivas humanas” (Opcit, p. 37).

Acerca das fungdes cognitivas, o estudo de Ramos e Melo
(2016, p. 29) mostram que:

A utilizagdo de jogos digitais no ambiente escolar, como atividade
extraclasse direcionada a pequenos grupos, resultou no indicativo de que a
mesma oferece ganhos as habilidades cognitivas, o que pode contribuir
com melhoras no processo de aprendizagem escolar. Deste modo, o uso
dos jogos em atividades no formato do atendimento focal podem se
configurar como alternativa para inser¢ao do uso de tecnologias digitais na
cultura educacional. Isso porque apds a intervencdo com o uso dos jogos
digitais no atendimento focal, observou-se um aumento significativo na
capacidade de atengdo, na resolucdo de problemas e na percep¢do dos
professores em relacdo a ateng¢ao, a aprendizagem e aos comportamentos
pro-sociais dos alunos participantes.

A utilizagao de jogos digitais possibilita o estimulo cognitivo
do aluno no espago escolar, favorecendo destacadamente a
capacidade de atengdao e resolugio de problemas, fatores
essenciais ao desenvolvimento do mesmo ao longo de sua
trajetdria escolar, bem como a atuagao profissional, conforme
descrito no objetivo do Projeto “Introdugao a Programacao para o
Desenvolvimento de Jogos” acerca da “formacdao de bons
profissionais para o mercado de trabalho e para cidaddaos mais
conscientes”, pois de acordo com Siena (2018, p. 48),
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Percebemos através de nossas experiéncias em salas de aula da educagao
basica das instituicdes ptblicas brasileiras, que, em geral, os alunos
demonstram maior empolgacao e se mostram bem mais interessados frente
a um jogo eletronico ou digital seja em um aparelho celular inteligente, um
tablet ou um PC. Eles sao capazes de permanecer varias horas frente a essas
competicdes e, é exatamente a mesma atitude que todos os professores
almejam de seus alunos frente ao universo escolar.

Restam-nos, como professores, articular jogos digitais aos
assuntos escolares, como estratégia didatica, fazendo atrair alunos
a permanecer cada vez mais nas institui¢des escolares,
imprimindo neles o sentimento de pertencimento e atores de
intervencgao efetiva.

Pensamento Computacional

Inicialmente ¢  mister conceituarmos  pensamento
computacional, que ¢ uma metodologia que utiliza elementos da
Ciéncia da Computacao para resolver problemas nas diversas
areas do conhecimento ou mesmo no cotidiano. Sao habilidades
desenvolvidas para criar softwares como aplicativos ou jogos que
possibilitem solucionar algo ou aprender algo (ANDRADE et al,
2013). Ou ainda nas palavras de André (2018, p. 96) “o
pensamento computacional é o desenvolvimento de competéncias
que apoia tanto o raciocinio, quanto o aprendizado e a
compreensao do mundo”.

Portanto, umas das questoes cruciais na formacao intelectual
dos alunos, em qualquer nivel de escolaridade, é a organizacao do
raciocinio légico, possibilitada pelo pensamento computacional,
conforme defendem Glitz e Koscianski (2007, p. 2):

Raciocinio e légica sdo palavras que se relacionam, visto que raciocinar
requer a organiza¢dao do pensamento de forma légica. E é através desta
organiza¢ao mental ou operacional (cddigos escritos e numéricos), que o
estudante podera combinar conceitos, ideias e informagdes para resolver
problemas. Apesar de muitas vezes associar o raciocinio l6gico apenas ao
ensino da matematica, esta aprendizagem perpassa todas as areas do
conhecimento humano e, assim, pode ser trabalhada em varias disciplinas.
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Nesse sentido, o pensamento computacional atualmente esta

“envolvendo uma visdo interdisciplinar que desconsidera a

compartimentalizagdo do conhecimento entre dreas distintas”
(ANDRE, 2018, p. 97). Logo, o sujeito que se apropria dessa
aprendizagem do pensamento computacional, tende a
desenvolver algumas habilidades ou competéncias:

a) expressar-se e comunicar-se utilizando diferentes linguagens para expor
seus julgamentos de valor;

b) construir representagdes sobre fendmenos do cotidiano;

c) utilizar os conhecimentos escolares para se posicionar e participar das
transformacoes socioculturais;

d) estabelecer relagdes e conexdes que sustentem decisdes baseadas em
principios e conceitos;

e) analisar e se posicionar em relagdo a fatos cientificos e tecnoldgicos
(ANDRE, 2018, p. 97-98).

A partir desse conceito hd, segundo Andrade et al (2013, p. 3),

trés fundamentos que compdem o Pensamento Computacional:

[...] abstra¢do, automacdo e analise. A abstracdo é a capacidade de extrair
apenas as caracteristicas importantes de um problema para chegar a sua
solugao, levando em consideragdo que as demais ja foram solucionadas.
Problemas com grau de complexidade grande tornam-se dificeis de serem
resolvidos, caso ndo haja uma abstragdo adequada. A automacio ¢é a
utilizagdo de um meio eletronico na substitui¢do do trabalho manual. Um
computador é um bom exemplo de meio eletrénico que pode substituir o
trabalho de um ser um humano. No entanto, ele ndo sera ttil se nao forem
dadas as instrucoes certas para a execucao da tarefa desejada. E, por fim, a
analise é o estudo dos resultados gerados pela automacao. Se eles nao
sairem como o esperado, ha a possibilidade de nao ter sido escolhido o
nivel de abstra¢do adequado ou até mesmo de nao ter sido planejada a
solucdo automatizada corretamente.

Ampliando esse conceito, Boucinha et al (2017, p. 2)

apresentam outras caracteristicas do Pensamento Computacional:
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e Coleta e andlise de dados;



® Representar dados através de abstragdes como modelos e simulacdes;

¢ Solugdes automatizadas através do pensamento algoritmico (uma série
de passos ordenados);

¢ Identificar, analisar e implementar solu¢des possiveis com o objetivo de
alcancar a combinagao mais eficiente e eficaz de recursos e passos;

¢ Generalizar e transferindo este processo de resolugao de problemas para
uma grande variedade de problemas.

Além disso, Marimon Boucinha et al (2017) afirmam que o
Pensamento Computacional neste século se assemelha com a
alfabetizacdo, possuindo habilidades imprescindiveis ao
entendimento sobre codificagdo presente em diversas profissoes,
acrescentando que “90% das ocupacgdes profissionais hoje em dia
requerem competéncias digitais, incluindo programacao”
(MARIMON BOUCINHA et al, 2017, p. 2).

Com base nesses fundamentos, conceitos e caracteristicas,
apresentamos e discutimos a importancia do Projeto de Extensao
“Introdugao a Programacgao para o Desenvolvimento de Jogos”,
para alunos da Educagdo Basica, entre 8 e 14 anos de idade,
oferecido pelo IFAL, Campus Maceio, sob a orientacdo do
professor Leonardo Melo de Medeiros, como descrigao do
mencionado Projeto:

O projeto tem como intuito apresentar a légica de programagao para
criangas do fundamental II e fazer com que elas tomem conhecimento
sobre a importancia de programar na atualidade e no futuro. Integrar o
ensino computacional ao ambito escolar é uma discussao que vem se
tornando mais popular e até sendo aderida, em algumas ocasioes, ja que é
clara sua relevancia para a formagao de bons profissionais para o mercado
de trabalho e para cidaddos mais conscientes.

O projeto envolve a integralizagao do ensino computacional
no ambiente escolar para alunos do Ensino “Fundamental I1”,
constituindo-se como relevante para canalizar e potencializar
aptiddes nos alunos, os quais utilizam o computador e acessam os

2 Projeto  disponivel em:  <http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/
visualizacv.do?id=K4537733U9> Acesso em: 24 out.2019.
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sistemas Code e Scratch, que aprendem a programar, criar e
caracterizar objetos e seres nos ambientes virtuais de jogos pré-
existentes, permitindo aos alunos experienciar o aspecto ludico,
motivando-os do comec¢o ao fim a execucdo das atividades
propostas.

Para melhor entendermos o potencial do ato de programar e
criar jogos, com suas correlagdes, vejamos o que afirmam Almeida
e Valente (2019, p. 14):

A criagao de jogos digitais ou games pode ser vista como uma atividade rica
para a aprendizagem, com o potencial de permitir a integracao de
diferentes areas do conhecimento como: a estética, entendida como o
desenho dos personagens, uso de som, musica, cores; a narrativa, a histdria
por detras do game; a mecanica, como as regras funcionam, o que € valido
ou o que pode ser feito ou ndo como parte da trama; e a tecnologia, os
softwares usados bem como os dispositivos que executa o game.

Nao obstante, “o0s softwares usados bem como os dispositivos
que executa o game” podemos evidenciar o Scratch que se comporta
para esse fim, segundo Amorim et al (2016, p. 108) o Scratch é:

Um software gratuito e foi projetado visando o aprendizado e a educacao.
A ideia é aprender a pensar de maneira criativa, refletir de maneira
sistematica e trabalhar de forma colaborativa. O aluno pode criar games,
aprender os conceitos iniciais de programacao, matematica, desenho, etc.,
além de adquirir as habilidades essenciais [...] como colaboragao,
compartilhamento de informagdes, criatividade, tomada de decisdes e
resolucao de problemas, como se estivesse brincando.

E nesse ato de brincar que os alunos e até professores sao
colocados como Homo habilis e Homo ludens, constroem e se
beneficiam de seus objetos fabricados, de forma colaborativa em
torno do problema ou desafio postos, tendo em vista que sao
atores de transformacao de si, do outro e do mundo.

Ja no Code, de acordo com Geraldes (2014, p. 113), o “aluno
pode aprender os primeiros passos na programagao de
computadores através de uma plataforma de tutoriais”. Noutras
palavras, em razao do Code disponibilizar tutoriais, ndo ha
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necessidade da presenca constante do professor, pois os sistemas
podem ser acessados via internet, portanto o professor exerce o
papel de orientador, mediador, aquele que acompanha as
atividades dos alunos. Ou seja, com o Code é possivel programar
fora da sala de aula, suprindo sobremaneira a auséncia dessa
atividade, oriunda da Ciéncia da Computagdo, na educagao
basica, conforme defendem Almeida e Valente (2019).

De forma mais abrangente, o Code se caracteriza pela
aprendizagem em saber programar, inovando e criando o
desenvolvimento das capacidades do pensamento computacional.
Assim, na definicdo de Madeira, (2017, p. 726), atividades
cognitivas como “a andlise, a decomposigao, a representacao, a
abstragao e o algoritmo” estao no bojo da programacao de jogos,
que ajudam a ampliar outras habilidades, dando ao sujeito aluno
uma visdo “mais criativa e critica, [...] uma voz ativa [...] podendo
ser aplicada no desenvolvimento de habilidades de lideranca,
gestdo estratégica, andlise de processos, inovagdes gerenciais e até
mesmo empreendedorismo”.

Dando continuidade ao processo de programagao do Code, no
Scratch o aluno passa a criar jogos, pois segundo Madeira, (2017,
p. 727) nesse software trés aspectos fundamenta-o, “a linguagem
mais suscetiva a manipulacao, mais social e mais significante.
Assim a forma como os blocos podem ser manipulados lhe
confere uma possibilidade de aprendizagem auto-gerida através
da pratica de manipulacao e teste dos projetos”.

A experiéncia de producao e avaliacao de jogos

Para esse cendrio, Silva (2011), afirma que um dos assuntos
mais dificeis na educagdo online, no bojo da cibercultura, ¢ a
avaliacdo, em razao de exigir a constru¢ao de uma metodologia
para esse fim. No entanto, o estudioso lanca algumas alternativas:
a avaliacdo deve estar articulada no processo, porque nesse
posicionamento nao ha castigo para o erro, “o erro nao tem o
sentido pejorativo [...], o erro ele é bem-vindo porque uma vez
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que voceé errou é porque vocé esta tentando, entdo a perspectiva
da tentativa e erro aqui é contemplada” (SILVA, 2011, 7m31s).
Além disso, os critérios de avaliagdo processual, como as
proposi¢oes do professor e do desenho didatico (disposi¢ao dos
conteudos e das atividades), bem como o acompanhamento das
atividades dos alunos pelo professor, devem ser discutidos
democraticamente.

Na mesma linha de raciocinio, Hoffmann (2000) nos mostra
outros aspectos de avaliagao baseada na “avaliacdo mediadora”, que
estd pautada na abordagem qualitativa, na constru¢do do
conhecimento de forma inclusiva, progressiva e processual,
comprovado pela diversidade da faixa etaria do publico-alvo aqui
mencionado, entre 8 e 14 anos de idade, valorizando caracteristicas
comportamentais e intelectuais dos alunos. Essa abordagem
qualitativa alinha-se durante o processo de avaliagio em
programagao e producao de jogos contidos no presente trabalho.

Desse modo, a aprendizagem e a propria avaliagao devem
levar em consideracdo o contexto dos alunos de maneira
significativa, que faga sentido aos envolvidos. Para Hoffmann
(2000), o ato de “avaliar ¢ interpretar”, portanto subjetivo,
passivel de reavaliar, na perspectiva do diagndstico, da mediacao
e da intervengao, esse ultimo transformado em agao, pois a agao
concretizada é o resultado do conhecimento, que deve buscar
solugdes dos problemas dos quais vivemos, nao sendo apenas
objeto de especulagao.

Essas visOes sobre avaliagio nos fazem afirmar que os
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, utilizando a
internet na educagao, tanto por professores, quanto por alunos sao
aprendizes, ja que estamos no “novo espago de sociabilidade, de
organizagdo, de informagdo, de conhecimento e de educagao”
(SILVA, 2009, p. 25), além da internet comportar varias interfaces.
“Cada interface reine um conjunto de elementos de hardware e
software destinados a possibilitar aos internautas trocas,
intervengoes, agregacdes, associagoes e significagdes como autoria
e coautoria” (Id., 2009, p. 34).
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Para contextualizar esses conceitos de avaliagdo e execucao
de tarefas, adaptados a programacao de jogos (Code) e criacao de
jogos (Scratch), vejamos algumas etapas dessas atividades do
aluno A. E. S. (Fig. 1), o qual tivemos acesso, inserido no
supramencionado projeto de extensdao, com o uso do computador,
que participou da Turma A, composta por 11 (onze), alunos,
supervisionada por 2 (dois) bolsistas e coordenada por 1 (um)
professor, no hordrio das 14:00 as 16:00, por semana, totalizando
30 (trinta) horas ao final do curso, durante os meses de agosto a
novembro de 2018, como se observa a tabela 1 (frequéncia), tabela
2 (notas das avaliagOes) e tabela 3 (aprovados), de acordo com os
dados fornecidos pelo Projeto:

Figura 1: Aluno A. E. S. em atividade

Fonte: autores

O aluno acessa os sites do Code e Scratch, com um cddigo
fornecido pelo professor, nos quais o aluno aprende a programar,
criar e caracterizar os objetos, além de seres nos ambientes
virtuais de jogos pré-existentes, que oferecem estruturas basicas
de programacao de forma ludica.

No caso do Code, o préprio sistema avalia o aluno, pois cada
tarefa s6 pode ser iniciada se a anterior for cumprida, que sao
divididas por fases, conforme se observa a tela principal do
ambiente Code do aluno A. E. S. (Fig. 2), que estd na atividade 7 da
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fase 17 — laboratdrio, executando uma histéria colocada como
desafio, na qual é possivel identificar as principais fun¢des do
sistema de programagao, como: setas de movimento para as
quatro direc¢des, blocos de comandos, a resolugao dos pixels das
imagens (objetos e personagens), quantidade dos movimentos,
sistema de audio, execu¢do dos movimentos e plano de fundo,
conforme observa-se a figura 2:

Figura 2: Print screen da tela principal do ambiente Code do aluno A. E. S.
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Fonte: autores

Diferente do Code, no Scratch, que € um software de criagao, o
aluno comeca a programar de forma livre, suscitando a
imaginac¢do, montando blocos.

[...] para programar em Scratch nao seria necessario escrever comandos mas
apenas encaixar blocos. Cada bloco corresponde a uma instrugao.
Encaixando estes blocos de comandos coloridos, o aluno consegue
transmitir instruges a personagens que se deslocam e interagem no ecra
do computador [...] o Scratch surge assim a possibilidade de programar por
blocos, evitando deste modo erros de sintaxe e simplificando o ato de
programar (TORRES, 2016, p. 149).

Nesses atos de “encaixar blocos”, o processo de criagao
utilizando o Scratch, o aluno faz suas préprias escolhas, cores dos
objetos e personagens, controles, palcos, blocos de comandos
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coloridos, movimentos, sons, fantasias, scripts, edicdo, pixels,
além de salvar os projetos (jogos) em arquivo local ou no proéprio
site do Scratch, observemos as produgdes o aluno A. E., nas
figuras 3 e 4, produzindo animagdes com sapos, gatos e naves
espaciais:

Figura 3: Print screen da tela principal do Scratch do aluno A. E. S., criando
animacgao com sapos e gatos.
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Fonte: autores

Figura 4: Print screen da tela principal do Scratch do aluno A. E. S., criando
animag¢ao com naves espaciais.

ETEB ©- rvovo o § Twois | Navenickod €3 Veia a Pigina do Projeto

.0. “
& & ;
) K H
ele ? :
il

i
!

i
‘
0
|

s
]
0

aiis!.
:Hele
H HE
o|!
ol

ejejeiejo]

para ponteirs do mouse +

&

Mochia

Fonte: autores

109



Tabela 1: Frequéncia da Turma A.

Alunos Idade Faltas
A.ES. 7 0
H.M.S.P. 11 0
J.G.S.N. 14 0
M.L.B.P. 8 0
M.C.S.S. 8 1
M.S.T. 11 4
P.L.V. 14 0
R.A.B.C. 13 0
R.CS.S. 11 2
S.5.5.C. 11 1
S.S.S. 9 5
Fonte: autores
Tabela 2: Notas das avaliagdes da Turma A
Alunos Nota | Nota2 | Média Nota 3 Nota4 | Média Meédia
1 Ativ. 1° Prova Criagao | 2° Final
Ativ. Bimestre | em de Jogo | Bimestre
dupla
AES. 9 8,5 9 6 6,5 8
H.M.S.P. 10 8,5 9,5 7,5 7,5 8,5
J.G.S.N. 7 8,5 8 9,5 10 10 9
M.L.B.P. 10 9 9,5 7,5 7,5 7,5 8,5
M.C.S.S. 6 6 6 0 0 0 3
M.S.T. 9 8 10 9 9,5 9
P.L.V. 10 10 10 7 7,5 7,5 9
R.AB.C. 10 9 9,5 5 8 6,5 8
R.CS.S. 10 9 9,5 0 0 0 5
S.S.S.C. 9 8,5 3 3 3 6
S.S.S. 6 6 0 0 0 3
Fonte: autores
Tabela 3: Relagao de aprovados da Turma A
Alunos Meédia Final
A.E.S. Aprovado (8.0)
H.M.S. P. Aprovado (8.5)
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J.G.S.N. Aprovado (9.0)
M.L.B.P. Aprovado (8.5)
M.S. T. Aprovado (9.0)
P.L.V. Aprovado (9.0)
R.A.B.C. Aprovado (8.0)
S.S.S.C. Aprovado (6.0)

Fonte: autores

Percebemos, ao analisar e comparar os dados das tabelas 1, 2
e 3 que a diferenca de idades entre os alunos participantes nao
interferiu na capacidade intelectual de execucao das atividades
propostas, a exemplo do aluno A. E. S. que tem 7 (sete) anos e
obteve média final de 8.0, enquanto o aluno S.5.S5.C., com 11
(onze) anos ficou com média final de 6.0.

Além disso, o critério “falta” nas atividades presenciais nao
se mostrou crucial no resultado final, como o aluno M.S.T. que
faltou 4 (quatro) aulas mas foi aprovado, com 9.0 na média final,
comparado ao aluno M.C.S.S., que esteve ausente apenas 1 (uma)
aula e foi reprovado com 3.0 na média final.

Em suma, dos 11 (onze) alunos participantes, apenas 3 (trés),
ou seja, 27, 27% aproximadamente ndao alcangaram média final
suficiente, demonstrando que os demais 8 (oito) alunos
representam  aproximadamente 72,73% dos aprovados,
evidenciando que concluiram o curso com éxito na Turma “A”, no
referido projeto.

Ainda acerca dos aproximadamente 27, 27% dos alunos
reprovados, possivelmente apresentaram dificuldades no aspecto
colaboragao/interagao nas tarefas que envolviam “prova em
dupla” e também em criatividade, ao se depararem com atividade
final “criagao de Jogo”, que tiveram 0 (zero) como nota.
Informaram-nos que tais alunos seriam remanejados para a
composicao do curso ofertado em 2019, carecendo somente a
manifestagao de interesse dos alunos e seus responsaveis, dando-
lhes oportunidade de conclusao efetiva.
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Consideragoes finais

Ao longo deste artigo defendemos que alunos da educagdo
basica podem desenvolver cognicdo, criatividade e autoria, desde
que inseridos em programacgao de jogos, que em sua esséncia trazem
a logica e o raciocinio do Pensamento Computacional (GLITZ;
KOSCIANSK]I, 2007), com a utilizagdo do ambiente de programacao
do Code e do software de criagdo de jogos do Scratch, os quais
oferecem beneficios aos demais conhecimentos escolares e
profissionais, sendo interdisciplinar (MERCADO, 2006).

Foi apresentada a iniciativa do Projeto de Extensao
“Introducao a Programacao para o Desenvolvimento de Jogos” no
IFAL, para alunos do ensino Fundamental II, entre 8 e 14 anos de
idade, na intencao de “integrar o ensino computacional ao ambito
escolar”, objetivando a “formacao de bons profissionais para o
mercado de trabalho e para cidadaos mais conscientes”, se
mostrou inclusivo e motivador tanto para alunos quanto para
professores, especialmente nas institui¢des publicas.

Nessa proposta inovadora de programacgao de jogos, como
estratégia didatico-pedagdgica, rompemos com os intimeros
problemas vivenciados na realidade dos espagos escolares, num
processo de ensinoaprendizagem significativa aos envolvidos,
cuja avaliagdo deve estar pautada na avaliagdo progressiva e
processual (HOFFMANN, 2000) de forma colaborativa e
interativa (MORAN, 1997).

Mostramos nas andlises das tabelas 1, 2 e 3, que as faixas
etdrias sdo relativas em atividades relacionadas ao Pensamento
Computacional, especialmente em programacao de jogos,
destacadamente o aluno A. E. S.7 anos, apresentou evolugao
progressiva superior, em comparagao ao aluno S5.5.5.C, 11 anos.

Evidenciamos também que as “faltas” nas atividades
presenciais ndo provocaram impacto significativo no resultado
final, pois priorizou-se a capacidade de resolucao dos desafios
propostos, principalmente quando a situagao exigia colaboragao,
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interacao e criatividade, cuja aprovagao atingiu os 72,73% dos
alunos participantes no projeto.

Assim, este estudo evidenciou como as TIC tém importante
papel frente aos assuntos educacionais, promovendo fascinantes
relagbes e  sugestdes aos  professores  efetivamente
compromissados a sua missao de formar criangas e adolescentes
da educagao basica em cidadao participativo nas transformacoes
socioculturais (ANDRE, 2018).

Acreditamos que estudos anteriores e pesquisas futuras, mais
engajamento, mais parcerias entre a esfera publica junto aos entes
federais (como o IFAL que absorveu alunos do sistema publico),
devem ampliar a insercao de alunos e professores da educacao
basica na dimensao do Pensamento Computacional,
estabelecendo conexdes com os demais assuntos educacionais e
com o mundo.
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SENTIDOS DO CORPO NA PANDEMIA:
a percepcao dos alunos de graduacao em educacao fisica

Marcus Vinicius da Silva
Marco Antonio Chalita

Introdugao

O conceito de corpo remete a questdo da articulagdo entre
natureza e cultura e abre assim um leque diferenciado de
posicionamentos teoricos, filosoficos e antropoldgicos. Segundo
Braunstein e Pépin (1999), ele ndo se revela apenas enquanto
componente de elementos organicos, mas também como fato
social, psicoldgico, cultural, religioso. Sua subjetividade esta
sempre produzindo sentidos que representam distintamente sua
cultura, desejos, paixoes, afetos, emogoes, enfim, o seu mundo
simbolico.

A Educacao Fisica trata das questdes do corpo. Um corpo
fragmentado, um corpo terreno, um corpo manipulado, mais
preocupado com questdes relativas ao meio em que ele estd
inserido do que com suas aspiragdes e desejos. Um caminho
inverso, onde as decisdes sao ditadas de fora para dentro: pela
midia, pela televisdo, por padrdes de beleza pré-determinados,
onde a verdadeira estética passa a ser esmagada, desrespeitada.
Na atualidade, estes estudantes talvez procurem nesse momento
uma vida saudavel, haja visto que supor o isolamento social, o
distanciamento social e as formas nao-farmacoldgicas (uso da
mascara, lavar as maos e uso de alcool 70%) torna-se primordial.
Deste modo, aparecem novas modalidades para atividade fisica e
leva a crer que o sentido de corpo passa por diferentes
manifesta¢des. Provavelmente os alunos matriculados no curso de
Educagao Fisica podem perceber alguns significados do corpo.
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As diferentes questdes relativas ao corpo, presentes no
mundo académico, estdo muito longe de serem esgotadas.
Principalmente nas metropoles, assistimos ao redimensionamento
de valores, representagdes e a discussao social relacionadas ao
corpo, principalmente, em tempos de pandemia da Covid-19, que
possibilitou a modalidade de ensino remoto, online onde os
profissionais de Educagdo Fisica aderiram ao estilo de
treinamento, através de ferramentas tecnoldgicas®, em casa. As
novas concepgdes de perceber o corpo talvez resultem em
crescente busca de possiveis formas de cultivagdo do mesmo, e
com isso novas possibilidades de ensino foram surgindo.

No contexto, atreladas as indicacoes de distanciamento social
pelas autoridades de satide competentes, diversas praticas sociais e
de satde foram discutidas e recomendadas no contexto da
pandemia. Um dos discursos acionados de forma enfatica foi a
pratica de atividade fisica, principalmente abordando seus
potenciais beneficios relacionados a imunidade, doengas cronicas e
saude mental. Farah e Fonseca (2020. p. 56), afirmam que os
elementos centrais encontrados nessas publicacdes apontaram
atividade fisica atrelada a sauide e seguranca em sua realiza¢gdao. Em
consonancia com o fato de que a maioria dos estudantes estavam
em seus domicilios, em situagao de distanciamento social, um dos
formatos recorrentes de atividade fisica estavam relacionadas a
praticas mediadas por tecnologias digitais, nas quais profissionais
da area utilizaram redes e midias sociais para comunicar sobre a
importancia desta, pois diversos locais de pratica, como parques,
pracas e academias foram fechados no contexto da Covid-19 e
prosseguindo, entendendo que muitos conteidos da Educagao
Fisica exigem contato em sua forma pratica e sabendo que o contato
¢ justamente um dos meios mais comuns de disseminagao do
virus, os professores foram questionados se no primeiro

SAmbiente Virtual de Aprendizagem-AVA, Midias Sociais e aplicativos
colaborativos.
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momento, logo no inicio do retorno das atividades, a aplicagao
das aulas praticas sera viavel.

Esta pesquisa se justifica pelo fato do professor de Educagao
Fisica ter grande destaque neste processo contemporaneo de
propagacao da pratica regular de atividade fisica em funcao de
promover saude fisica, mental, emocional, bem-estar e estética,
visto que ele é o mediador, o interventor, aquele que vai auxiliar
seus alunos. A Constituicao Federal (1998), no artigo 196 diz que
"a saude ¢é direito de todos e dever do Estado, garantido mediante
politicas sociais e econdmicas que visem a redugao do risco de
doenga e de outros agravos e ao acesso universal e igualitario as
agdes e servigos para sua promogao, protecao e
recuperacao”.Acredita-se que pode existir varios sentidos do
corpo, seja o corpo-estético, o corpo-competitivo, o corpo-satide
etc. Torna-se interessante refletirmos sobre a questdao do corpo
humano, especificamente, durante a pandemia do Coronavirus
que novos habitos surgiram durante o isolamento social, assim
configurando no interior da Educagao Fisica, uma vez que esta
pode ser considerada uma area de conhecimento que trata,
sobretudo, das diferentes manifestagbes da Cultura Corporal.
Considerando-se a relevancia social atribuida a atividade fisica e
aos profissionais da sauide pela sociedade (destacando-se neste
caso o profissional de Educagao Fisica), torna-se importante
investigarmos os sentidos enraizados na especificidade dos
futuros professores de Educagao Fisica, tal como o discurso
relativos ao corpo.

A pratica da atividade fisica é muito anterior a todo o
momento atual da pandemia, o qual a exalta¢do ao culto ao corpo
era o ensejo da sociedade. A relagao atividade fisica e saude, a
atividade fisica visando a saude mas a proposta seria
fundamentada na idéia de que € o conhecimento e a experiéncia do
homem com a cultura corporal que possibilitam a ele manifestar-se,
expressar-se visando a melhoria de sua satde. Contudo, foi
necessario se adaptar a uma nova modalidade em prol da atividade
fisica voltada para satude, sendo desta forma, novas formas de
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ensino de treinamento fisico, conforme fala Aretio (2020, p. 6),
"Dentro do processo educacional, de acordo com o tipo de relagao
entres os principais agentes, sua frequéncia e sistematicidade, a
educacao serd presencial, ou a distancia, ou mista/combinada", que
o aluno profissional de Educacao Fisica nao aderisse a habitos e
estilo de vida ndo saudavel, como por exemplo: o sedentarismo,
tabagismo, alcoolemia e suas consequéncias, que sao os fatores de
risco: obesidade, doencas coronarianas, pulmonares, etc. Ela surgiu
muito antes do ser humano ter a consciéncia desse significado. Isso
nao quer dizer que ndo havia sentido atribuido aos movimentos
para o homem, mas sim, que estes sentidos seriam um tanto
distintos daqueles que apresentam atualmente. O homem
primitivo, por exemplo, utilizava-se das atividades corporais
naturalmente, como ferramenta para sua prdopria sobrevivéncia.
Através dela desenvolvia valéncias fisicas tais como: flexibilidade,
forca muscular localizada, resisténcia aerdbica, agilidade, entre
outras. Com o passar dos anos, das décadas, dos séculos, 0 homem
foi se modificando e a atividade fisica foi acompanhando-o,
tornando-se sua aliada. Assim, o homem simultaneamente ao
movimento Histérico da construcao da corporeidade, foi criando
outras atividades, outros instrumentos, e através do trabalho foi
transformando a natureza, construindo a cultura e se construindo.
Contudo, para Foucault (1987), o corpo foi disciplinado para se
tornar docil e submisso, fazendo com que ele possa ser
influenciado, ou até mesmo coagido, de modo a chegar ao ponto de
entrar em consonancia com ideologia de determinada sociedade,
tornando-o fruto das ideologias a sua volta. Quando a pandemia se
instalou na nossa sociedade este corpo precisou se adaptar as novas
possibilidades. Fazendo mengao ao corpo, Lovisolo (2000, p.24),
afirma que "quando, entretanto, situado no horizonte da
modelagem corporal, desaparecem os sem sentidos”. Para o autor,

O que interessa destacar é que houve, tradicionalmente, uma forte relagao

entre educacdo do espirito e do corpo: mens sans in corporesans. Os
defensores da Educacao Fisica escolar e a da conservagao da saude, desde o
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século passado, participaram estabelecendo relagdes fortes entre educagao
e saade. (LOVISOLO, 2000, p.29)

Apesar de o corpo ter sido deixado de lado ao longo da
Historia pelo racionalismo humano, ele estd sempre
ressuscitando. O que nao ¢ diferente nos dias de hoje. Podemos
observar claramente que cada vez mais o corpo estd sendo alvo de
grandes preocupagOes e questionamentos. Assistimos, no Brasil,
especialmente nos grandes centros urbanos, a uma crescente
glorificacao do corpo, com énfase cada vez maior na exibicao
publica do que antes era escondido e, aparentemente, mais
controlado, mesmo assim, expde Franga (2016, p.86), "corpo
aparece muitas das vezes “recortado”, fragmentado, faz-se
referéncia a, ou mostra-se, descreve-se apenas partes desse corpo".

Segundo Rodrigues (1983), como qualquer outra realidade do
mundo, o corpo humano é socialmente construido no sentido
simbolico-cultural, visto que assume significados diferentes ao
longo da histéria. Ainda segundo o autor, a andlise das
representagoes sociais do corpo possibilita entender a estrutura de
uma sociedade a partir das caracteristicas (morais, intelectuais ou
fisicas) que ele privilegia. Nao podemos, porém, desconsiderar os
profundos contrastes que possivelmente podem surgir quando
nos deparamos com determinados grupos, classes, categorias ou
género pertencentes a sociedade.

A relacao da satide dos corpos com a qualidade e perspectiva
de vida ja sao bem demarcados e entendidos pelo individuo, ao
passo que ele acaba, consequentemente, se transformando em um
escravo desse corpo, nao usufruindo plenamente das benesses
que este possa vir a trazer. De fato, Goldenberg (2002), afirma que
0 que antes parecia se limitar a nao exposi¢do do corpo nu, se
concentra, agora, na observancia das regras de sua exposicao.
Pode-se dizer que as regras subjacentes a atual exposigao dos
corpos sao de ordem imprescindivelmente, estético. Para atingir a
forma ideal e expor o corpo sem constrangimentos é necessario
investir na for¢a de vontade e na disciplina. Desta forma, o corpo

121



foi disciplinado ao longo do tempo para que se tornasse docil e
submisso. Assim, foi possivel que este se organizasse no espago
que habita, na relagdo com os objetos, como também na relagao
com os outros corpos que os rodeia. "A disciplina aumenta as
forcas do corpo (em termos econdmicos de utilidade) e diminui
essas mesmas forcas (em termos politicos de obediéncia)"
(FOUCAULT, 2001, p.129).

Diante do exposto este estudo teve o objetivo decompreender
os sentidos que norteiam sobre o corpo durante a pandemia para
os alunos de graduagdo em Educacao Fisica da Universidade
Federal de Alagoas (UFAL).

Metodologia

A pesquisa em foco teve seu desenrolar na abordagem
qualitativa, cujo objetivo estd na realidade do fendomeno social,
construida pelo individuo que da significado aos fendmenos que
o envolvem (SAMPIERI, 2006). Sao individuos que interagem ao
meio, atribuindo sentindo ao que se manifesta ao seu redor.
Também se caracterizou como uma pesquisa de campo, que
Trivifos (1997) destaca como sendo'simplesmente, pesquisa de
campo ou pesquisa naturalista, porque o investigador atua num
meio onde se desenrola a existéncia da mesma", bem diferente das
dimensoes e caracteristicas de um laboratorio.

O estudo foi realizado com alunos de graduacao em
Educacao Fisica da UFAL, e foram selecionados de modo
aleatorio, sendo individuos de ambos 0s sexos e maiores de 18
anos. Desta maneira o grupo estudado foi composto de estudantes
de Educagao Fisica, ou seja, individuos que estdo envolvidos com
um relativo estudo do corpo em movimento. O ntmero de
participantes que comp0s os participantes foram 24 estudantes
regulamente matriculados no curso de Educagao Fisica na UFAL,
sendo 11 do sexo feminino e 13 do sexo masculino com idade
entre 19 e 69 anos.
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O instrumento para coleta de dados foi o questiondrio com as
seguintes perguntas: por que vocé escolheu fazer o curso de
Educagao Fisica? Vocé faz algum tipo de exercicio ou atividade
fisica regularmente? Porqué? Nas aulas praticas do curso de
Educagao Fisica com relagdo a questao corporal, como vocé se
sente? Se vocé faz algum tipo de exercicio o que a pandemia
impactou na continuidade desta pratica? Sobre o ensino remoto
que a pandemia impds aos alunos, como vocé entende os
beneficios ou maleficios em relagao as praticas corporais? O senso
comum acredita que a Educacdo Fisica cuida do corpo. Como
voce percebe esta frase no contexto da Pandemia? No geral, como
vocé compreende o sentido do corpo durante a pandemia para os
alunos do curso?.

O questiondrio obedeceu a algumas regras basicas onde o
principal é que possua uma logica interna na representagao exata
dos objetivos e na estrutura de aplicagdo, tabulacdo e
interpretacdo. Para Mattar e Ramos (2021, p. 280), "um
questionario ¢ uma tarefa complexa, exigindo planejamento,
sistematizagao, avaliacao e reflexao por parte do pesquisador”.

A coleta de dados teve inicio com o contato de alunos que
estivesse dentro dos critérios de inclusdo, que alunos que estejam
no reingresso, ja conheceram com profundidade através de
referéncias tedricas o que a Educagdo Fisica fala sobre o corpo
,posteriormente os participantes foram convidados para a leitura e
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), deixando clara a livre opgao por participar, ficando com
uma copia do Termo para contato com o pesquisador para tirar
duvidas ou em caso de desisténcia.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) sob o nimero CAAE: 51752221.7.0000.5013. Ja no terceiro
momento, as respostas foram analisadas mediante o
procedimento de Analise Interpretativa, que esse método é uma
ferramenta de pesquisa que se aplica a grande diversidade de
tipos e géneros textuais e se presta a exploracado interpretativa de
documentos, organizando e sistematizando unidades de seu
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conteudo, das quais se possam extrair inventarios estatisticos de
estruturas textuais, como palavras, temas e classes de sentidos.
Ainda para Trivinos (1987) a Analise interpretativa, enfatiza trés
aspectos fundamentais: os resultados alcangados no estudo, a
fundamentagao tedrica e a experiéncia pessoal das autoras. A
vertente interpretativa, que pode se orientar por variados
referenciais tedricos e por multiplos objetivos investigativos, além
de tradicionalmente subsidiar-se em documentos de diversas
naturezas, com o objetivo central de explorar e interpretar
determinado objeto de interesse.

O questiondrio individual foi registrado através da
plataforma Google Forms, que seguiu um roteiro estruturado.

Resultados e discussdo: ensino remoto: um olhar para o corpo

O curso de Educagdo Fisica possibilita diversas dreas de
atuacdo: na sauide, no esporte, para estética ou lazer. Escolher a
profissao,ser um profissional da area exige que o aluno se
aproprie de diversas competéncias e habilidades, seja na intencao
de promover a satide e a capacidade fisica por meio da pratica de
atividades com o corpo, seja na rotina da pratica da musculagao,
seja nos esportes como: os esportes individuais, lutas, natagao,
entre outros e os coletivos, futebol, volei, ou ainda o contato
muito frequente com a pratica desportiva, tendo o incentivo do
Profissional de Educagao Fisica. A identificacao foi a resposta
mais recorrente,

Contato muito frequente com a pratica desportiva e exemplo de um
professor que me levou a pratica e insistiu até que eu ganhasse disciplina.
(A4)

Por ter convivido toda a minha vida com esportes dos mais diversos, como
futebol, corrida, ciclismo, volei etc. (A 7)

Sempre tive afinidade e prazer em praticar esportes, no ensino médio me
identifiquei com 4rea e decidir entra na mesma. (A14)

Porque promove a saude e a capacidade fisica por meio da pratica de
atividades com o corpo, algo que eu gosto desde que comecei a praticar
musculacao. (A 23)
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Além da influéncia do contato com praticas corporais, chama
atencao nas falas dos ingressantes o conhecimento sobre o campo
profissional da Educagao Fisica. Desta forma, um caminho
possivel para se pensar sobre estas questdes langadas acima é
compreender que incentivos nas formas de agOes diretivas
proporcionou experiéncias e repertdrios com o corpo e o
movimento que possibilitam a participacao nos esportes e nas
praticas corporais afim de estabelecer dominios na satuide, na
competicdlo e na estética, praticas estas vivenciadas na
adolescéncia e que despertou o ensejo da profissao do profissional
de Educacéao Fisica.

O tema atividade fisica e satide povoa o universo do
profissional de Educacdo Fisica e por esse motivo desperta
interesse, conforme afirma Carvalho (2001, p. 11) que "a atividade
fisica visando a satde, mas a proposta seria fundamentada na
ideia de que é o conhecimento e a experiéncia do homem" com a
Cultura Corporal que possibilitam a ele manifestar-se, expressar-
se visando a melhoria de sua saude. Esta relacdo esta em
sincronizagao com Siqueira (2009, p. 203) que se posiciona que a
saude deve proporcionar "mudancas que sejam capazes de se
transformar em praticas educativas para a saude das populacdes
devem ser realizadas a partir de um didlogo com os atores
responsaveis pelas diferentes dimensoes da atencao basica."

A musculagao, corrida e as de esportes no geral na pesquisa
foi a mais citada por ser uma modalidade que, no entendimento
dos alunos, cuida da mente, do corpo e do emocional, tendo sido
importante tal pratica no momento de isolamento social. A ciéncia
acredita que a atividade fisica possibilita que os niveis de
hormonios do prazer sao liberados, causando prazer e beneficios
para saude, especificamente quando ha inatividade na pandemia,
onde a restricao de atividades fisicas em ambiente fechados ou em
grupo foram proibidos. Festas, encontros e atividades fisicas em
locais fechados, e até mesmo em ambientes abertos com muitas
pessoas, foram proibidos nas fases mais severas de restrigao
quando a pandemia estava fora de controle (UBERLANDIA, 2021)
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Os alunos da graduagao em Educacao Fisica expdem seus dizeres
sobre a pratica recorrente da AF:

Para melhorar a minha qualidade de vida, manutencéo de satide. (A 1)
Musculacdo ¢ uma modalidade que me deixa satisfeito fisicamente e
mentalmente. (A 10)

Corrida, satde...devido a pandemia fiquei muito em casa e tive muitos
problemas, decidi, entdo realizar a corrida matinal e futuramente retornar a
pratica de esportes (A14)

O desejo incontido de praticar atividades fisicas esteve
presente nas narrativas de cada entrevistado, seja por questoes
da prevencdo da saude, de competicdo ou mesmo estético. A
ansia para o movimento do corpo foi tanta, e novas praticas
corporais foram realizadas, seja para satisfagao fisica ou mental.
Os alunos participantes percebem como a pratica regular da
Educacao Fisica pode ser benéfica, além de proporcionar
momentos de sucesso e prazer aos alunos, tornando a
atividade o mais agraddvel possivel, proporcionar condigdes
favoraveis ao desenvolvimento da amizade, através do trabalho
em grupo; procurar desenvolver atividades recreacionais
alterando, na medida do possivel, o local da pratica; variar
sempre as atividades, enfatizando a criatividade durante o
planejamento do programa, uma vez que as pessoas reclamam
da elevada repeticao das atividades; proporcionar desafios
adequados as habilidades motoras individuais.

Freire (1991) afirma que o corpo deve ser entendido como a
unido do sensivel e do inteligivel. Isso quer dizer que nao se pode
fragmentar o homem, denominado que somos de um lado corpo e
de outro, alma. Por outro lado, Palma (2014) diz "quando se fala,
imagina-se, pressupde-se que o Outro estd nos entendendo, mais
ainda, espera-se dele certas respostas. A nossa expectativa em
relagdo aos outros se funda nas ideias que temos". Isto nos ajuda a
compreender a importancia que tem as praticas de atividades
fisicas ao ar livre, principalmente, na vida coletiva e no combate
ao sedentarismo. Os alunos participantes da pesquisa nao

126



deixaram de praticar exercicios, uma vez que, em suas falas
melhoram a saude e a sensacdo de bem-estar ao ficarem
moderadamente ativas desde que seja de forma regular, assim
como a atividade nao necessita ser extenuante para trazer
beneficios a satide de quem iniciard com a pratica.

Educacao Fisica e o corpo no contexto pandémico

Com o advento da pandemia que assolou toda populagao do
mundo inteiro foi necessario pensar em como estabelecer a pratica
corporal, seja reinventando espagos para tais praticas ou
ressignificando a Cultura Corporal ou estabelecendo novas oticas
para se movimentar e pensar de que forma se poderia agregar
estas atividades no seu cotidiano. Indubitavelmente, as praticas
para alunos de Educagao Fisica sdao imprescindiveis, tanto para
formagao do aluno, como para se atentar as questdes de saude,
movimento e principalmente, as praticas corporais, na pandemia
os alunos expdem que:

Me sinto bem de certa forma, mas acho que a graduagao precisa de uma
matéria mais focada para consciéncia corporal. (A 6)

Desde que ingressei na Universidade nao tive muito oportunidade de
aulas praticas, referente a praticas corporal tive apenas duas...tive
dificuldade devido ao tempo que estava sem em exercitar e fiquei
bastante receoso pela pratica em "publico”. (A 13)

Sinto problema apenas na execugao de movimentos ou habilidades. Por
vezes as aulas cobram de vocé movimentos com técnica muita apurada.
(A'15)

Ao analisar as experiéncias anteriores foi a escassez as
praticas da consciéncia corporal, que levariam os alunos a
descobrir os motivos para praticar uma atividade fisica, favorecer
o desenvolvimento de atitudes positivas em relagao a atividade
fisica, levar a aprendizagem de comportamentos adequados, ao
conhecimento, a compreensao e analise de seu intelecto de todas
as informagoOes relacionadas as conquistas materiais e espirituais
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da cultura fisica, dirigir sua vontade e sua emogao para a pratica e
apreciagao do corpo em movimento.

Nesse contexto, maneiras de agir, pensar, de sentir nao sao
obras do individuo, mas emanam de uma for¢ca moral que
ultrapassa, que garante a prevencao dos principios estabelecidos
por eles e que nos governam a vida, através dos universos
consensuais. (JOVCHELOVITCH, 2004). Em contraponto Lefebvre
e Nicholson-Smith (1991), fala da importancia da teoria para
pratica, "o conhecimento, portanto, vem da experiéncia, da qual é
a sintese, pois antes de elevar-se a um nivel tedrico de
formulagdes, o conhecimento é experiéncia, é pratica", desta forma
os alunos obtiveram as aulas, mesmo sendo remotas, em
detrimento das praticas que ndo ocorreram pelo cendrio
catastrofico vivenciado por todos.

Os alunos participantes relataram a pratica de atividades
fisicas como gindsticas, esportes, caminhadas ou corridas no seu
lazer durante a pandemia, sendo majoritariamente realizada em
casa e sem orientagao de profissionais de Educagao Fisicaou ter
parado por causa de fatores desfavoraveis, como por exemplo,
espaco, profissional habilitados para praticas e materiais que
fossem adaptados na moradia do praticante. Assim os alunos
narram que:

A pandemia fez com que nao houvesse como eu continuar com o
exercicio que praticava anteriormente (nata¢ao). Por esta razdo comecei
a fazer musculagao e treinamento funcional. (A 3)

Por causa da impossibilidade de ir ao local da atividade, ndo me senti
comprometida em realizar a pratica em casa. (A 5)

Sim, o futsal foi afetado significativamente, as academias também fecharam
por um longo periodo de tempo, e todas as praticas ao ar livre foram proibidas
(mesmo com uso de mascara) para evitar aglomeragdes. (A 7)

No inicio dela fiquei 5-6 meses totalmente parado sem sair de casa e
logo que voltei as atividades, resolvi voltar a pedalar como se tivesse
apto como antes da pandemia, acabei adquirindo contropatia patelar
cronica. (A 18)
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Os participantes da pesquisa pontuaram algumas
desvantagens com a proibicdo das atividades fisicas nas
academias, centro de treinamentos, clubes ou mesmo no ar livre,
como o desenvolvimento de problemas de satide durante a
pandemia e a estagnagao de esportes, os quais praticavam.

Nesse sentido, Santana e Costa (2016) apresentam a
importancia do profissional de EducacaoFisica exercendo um
papel preponderante na qualidade de vida e na satude dos
estudantes por meio da atividade fisica, desempenhando um
papel fundamental no desenvolvimento de aspectos especificos
da cultura corporal como ginastica, danga, esporte, lutas, além
dos jogos e brincadeiras. Com isso, Oliveira e Souza (2020,
p.16) afirmam que com a "volta gradativa da praticas os
profissionais envolvidos no contexto da atividade fisica
precisaram juntar esfor¢os para refletir acerca das estratégias
utilizadas no processo de ensino e adapta-las a cada realidade",
uma vez que essa serda uma saida essencial para atenuar os
impactos deixados pela crise do novo Corona virus em busca do
bem-estar, esse que € subjetivo, tal como a prépria denominagao
indica, indicadores externos de qualidade de vida sentida.

Com a pandemia da covid-19, a educagdao remota passou a
fazer parte da formacdo basica no Brasil. Até entdo, o pais nao
tinha experiéncias significativas no ensino a distancia para
criangas e jovens, por isso, precisou aderir a pratica de forma
emergencial. Bastante empregada no ensino superior, pode-se
dizer que a educagao a distancia vive sua melhor fase. Se no
passado a qualidade no aprendizado era questionada, hoje as
instituicdes contam com tecnologias que garantem &timos
resultados no aprendizado no ensino remoto.

Vantagens foram pontuados pelos alunos da Educacao Fisica:
flexibilidade, horario personalizados, menos pressao social, ritmo
do aprendizado ditado pelo estudante, ja algumas desvantagens:
sociabilidade prejudicada, estrutura para atividades praticas,
estrutura para as atividades das modalidades presenciais. Desta
forma, os alunos pontuam:
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Pra assuntos tedricos até funciona, porém pro curso de Ed fisica é
horrivel, pois perdemos experiéncia pratica de varias modalidades, e
essa falta de vivéncia faz muita diferenca. (A 8)

Sobrou bem mais tempo para estudar, com os videos circulando pela
rede, diminuiu a deficiéncia da presenca do Professor, mas a experiéncia
Social dos encontros presenciais, sofreram bem mais. (A 12)

O tnico beneficio é em relagdo a propagacao dos virus vigentes. Mas as
praticas sdo fundamentais para complementar a teoria, e em um curso de
Educacio Fisica a auséncia dessas praticas é prejudicial para os discentes,
pois é a privagao de parte importante da vivéncia académica. (A 21)

O ensino remoto, portanto, tem um carater excepcional, é
uma solu¢do ou ajuste tempordrio para manter o vinculo
pedagdgico que conecta a comunidade universitdria. Por outro
lado, mesmo diante de uma emergeéncia, € preciso problematizar
alguns aspectos que comprometem a pratica pedagdgica e o
processo de aprendizagem — como a transposi¢ao de métodos, a
transmissao de conteudos, o protagonismo do professor e a légica
do controle. Neste sentido, mesmo com as aulas remotas,
provavelmente, considerando que houve mais tempo para
estudar teoricamente, de acordo com as falas dos participantes, é
possivel deduzir que os participantes desta pesquisa entendam a
importancia da pratica de atividades fisicas principalmente numa
época pandémica onde o maximo de cuidado com a saude, por
vezes se torna insuficiente, principalmente quando o virus pode
infectar a todos. Por isso, diminuir a pratica de atividades fisicas
ndo é uma solugao neste periodo e sim um problema a mais que
pode estar sendo cultivado. Hébitos sedentarios, especialmente
nesta época de fragilidade social, psicoldgica e fisioldgica se torna
uma ameaga, porque € essencial o mantimento de atividades
fisicas cotidianas, a fim de evitar um estilo de vida sedentdrio que
¢ prejudicial para o nosso sistema imune, fundamental para
reduzir a possibilidade de infeccao viral.

Dessa forma, os professores da Educacdo Fisica foram
surpreendidos com novas formas de ensino. De acordo como
Godoi (2020):
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Nesse contexto os professores relataram diversos desafios relacionados ao
ensino remoto neste periodo de pandemia, tais como: a adaptagao e
flexibilizacdo em relagao a uma nova forma de ensino e a aprendizagem e
utilizagdo das ferramentas tecnoldgicas para o ensino, o que gera
sentimentos de inseguranga, davidas e sobrecarga de trabalho; a motivagao
e engajamento dos alunos no ambiente virtual; as dificuldades enfrentadas
pelos estudantes que impactam também na relagdo pedagogica; as
demandas e cobrancas institucionais.

Por outro lado, as mudangas provocadas por esse cendrio nos
convocam a assumir o nosso protagonismo e estimularmos nossa
capacidade de reaprender a ver a Educagao Fisica, a partir de um
entendimento ou redefini¢do das especificidades deste componente
curricular “no mundo”, na produgao do conhecimento e nas praticas
pedagogicas (FENSTERSEIFER, 2006).

O desafio de falar do corpo a partir do momento de
pandemia nos leva a olhar como um ser bio-psico-sdcio-histério-
cultural, portanto, polissémico, cujos sentidos desse corpo variam
nas expressoes fisicas, estéticos, saude e o cuidado das pessoas
idosas oferecendo maior bem-estar, os aspectos de locomogao e o
sentindo estético que a sociedade adiciona neste corpo, a
interpretacdo de que o corpo pode nos mostrar o que somos e
tantos outros, assim os participantes da pesquisa expdoem que:

Corpos principalmente os de pessoas idosas foram tratados com muita
fragilidade nesse periodo. E o demonstrado na midia que o corpo
saudavel era o jovem. O que causou uma infeccdo muita grande para a
terceira idade pois esse jovem saiu livremente sem cuidados. No curso,
os corpos foram afastados e foi percebido uma dispersao de alunos, pois
no presencial tudo se resumia a atividades praticas entres corpos. (A 11)
O corpo é nossa expressao fisica e ele engloba aspectos de estética, de
bem estar, de locomogao, de satide. Durante a pandemia nosso corpo
precisou ser reeducado, a usar mascara, a nao ir a academia, a interagir
online. Para os alunos da Educagdo Fisica essa interacdo mais
distanciada foi dificil, mas o corpo continuou em foco, tendo em vista
outros aspectos, que nao apenas os exercicios. (A 18)

Para mim, ficou claro, nosso corpo precisa de movimento. Esse periodo
limitado com relagdo aos espagos de pratica, prejudicou muito aqueles
que tém menos poder aquisitivo. Por outro lado, nos fez perceber a
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importancia de se dedicar a cada dia para melhorar mais a satde da
sociedade a cada dia. (A 22)

Pode ser confuso, pois muitos falam que é o reflexo da sua saude. Eu,
particularmente, acho que sim, o corpo pode mostrar muito sobre nos,
mas em relagdo ao curso ficaria mais no sentido estético, mesmo sendo
contra essa ideia. (A 23)

Nesse sentido, compreendemos que a relagao corpo e beleza
acompanha a area, exigindo, portanto, a necessidade da critica e a
necessidade de interroga-la para percebemos o modo como a
Educagao Fisica vem sendo ressignificada. Assim, perceber
criticamente os padrdes de beleza pode contribuir para
desmistificad-los e abrir possibilidades para além de suas
idealizagOes, pois sao as reflexdes criticas que nos permitem
romper com as condigdes petrificadas ideologicamente
(GONCALVEZ, 1994). Assim, ha um antagonismo: saude e
corpo, por outro lado, os sentidos dominantes, o delicado
equilibrio corpo-emocdo-mente em geral é o resultado de
habitos e condig¢des anteriores. Colhemos hoje o que plantamos
antes. Ele também nao dura muito, pois o ser humano é um
sistema aberto a inimeras influéncias.

Em relacdo a satde do corpo em tempo de pandemia
parece emergir novos tempos que pressupde uma nova
realidade com o cuidado do corpo, que vivida em toda
sociedade pensam e agem diante de novos critérios de
organizagao social complexas, a fim de buscar um novo
equilibrio. De acordo com Lovisolo (2000) "H4, portanto, um
reconhecimento, talvez mais aparente do que real, da
complexidade humana e o emocional passa a ser seu indicador”
desta feita, os sentidos do corpo ndao é meramente reconhecido,
h4 um caixa cheio de utilidades e complexidade.

O estudo foi realizando no momento que as aulas estavam
sendo realizadas hibridas, assincrona e sincrona, entao, houve a
dificuldade de reunir turmas para participar do questionario.

Entre as limitagdes do estudo atual, pode-se apontar a coleta
de dados pela internet, que pode nao atingir todos os estratos
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populacionais (como pessoas que nao tem acesso a internet), visto
que nem todos tém acesso a esse meio de comunicagao. O estudo
nao mediu a prevaléncia de alguns indicadores antes da
pandemia, a exemplo do consumo de dalcool e tabaco, e sim o
aumento de seu consumo durante a pandemia, dado um
momento especifico, de restricdo social, que ndo representa
alteragoes definitivas na forma de uso da populagao.

Consideragoes finais

Neste periodo pandémico e de distanciamento social, os
alunos participantes da pesquisa elencaram os desafios
enfrentados relacionados ao modelo de ensino remoto, e, diga-se
inédito, até entao, mediado pelas tecnologias, mas também
destacaram aprendizagens neste momento e verbalizaram suas
expectativas para o aprendizado num cendrio pos-pandemia, com
uma integracdo maior das TDIC no processo de ensino-
aprendizagem.

Conclui-se que os sentidos corpo apresentados durante a
pandemia pelos alunos de Educagao Fisica teve maior incidéncia
de relevancia o corpo-saude e inclusive as midias sociais
interferem na transformacdo da cultura de tal forma que
produzem ideais, conceitos e comportamentos, dentre eles, o da
idealizagao de corpo perfeito, contudo, sem desprezar as citagoes
do corpo- estético, que tanto ha uma énfase na sociedade e suas
relagdes, e o corpo-competitivo, o qual foi visivel pelos alunos a
partir das suas respostas sobre as praticas.

Por fim podemos sugerir um aprofundamento deste estudo
para que se compreenda melhor as origens, causas e efeitos do
que se refere a estes sentidos do corpo durante a pandemia para
alunos da graduacao da Educacao Fisica e sua influéncia no meio
social, a fim de que tenhamos subsidios para tentarmos intervir
positivamente, enquanto profissionais, na sociedade como um
todo, através da concretizacdo do nosso trabalho.
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FORMACAO DOCENTE E A UTILIZACAO DAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
PARA O ENSINO JURIDICO

Douglas Vieira de Almeida
Luis Paulo Leopoldo Mercado

Introdugao

No ensino juridico, vive-se uma mudanga na perspectiva: a
da melhoria na aplicacao das metodologias voltadas para os
cursos de Direito, novas formas de ensinar, de pensar, de por em
pratica tudo que ha de novo, como as metodologias mediadas
pelas TIC, as novas formas de ensinar por plataformas de
webconferéncias etc.,, procurando atender as mudangas pelas
quais a sociedade vem passando.

A distancia da teoria da pratica no ambiente educacional dos
cursos superiores no Brasil no que diz respeito a praxis
pedagogica é uma realidade que afeta a qualidade do ensino de
diversas formas. Isso se deve a fatores de ordem normativa,
politicos e até mesmo institucionais, como a falta de investimentos
em instituicdes de ensino superior (IES) publicas, a
mercantilizagdo do ensino superior privado e a precaria formagao
docente (FAVERO, 1980).

A docéncia nao pode ser reduzida a reproducao de saberes
prontos, mas deve, também, desenvolver, ressignificar e produzir
novos conhecimentos, bem como despertar, nos novos
profissionais, sensibilidade e responsabilidade social. O professor
tem um papel fundamental na construcao de individuos criticos e
conscientes de seu papel social. E o que afirma Freire (2018)
quando explica que a educagao deve cumprir sua funcao
libertadora, cabendo ao professor mediar com os sujeitos
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cognoscentes uma mudanca real na realidade opressora que os
cercam, de carater domesticador.

Em se tratando dos professores do curso de Direito,
constatamos a necessidade de uma formacgao pedagdgica para
esse profissional, que possui muitas dificuldades para atuagdo na
docéncia, uma vez que nem o bacharelado nem a Pés-Graduacao
Stricto Sensu na area desenvolvem a base necessaria para lecionar,
conforme (PRADO, 2015). A caréncia na formacdo pedagogica
surge ante a auséncia de formacao em disciplinas pedagogicas
essenciais, tais como Didatica, Curriculo, DPsicologia da
Aprendizagem, Avaliacdo etc, uma vez que o professor deve
estar preparado para desenvolver, em sala de aula e fora dela,
uma pratica de ensino em sdlidas bases pedagdgicas, para que sua
atuacdo ndo assuma um viés positivista. O professor tem um
importante papel transformador, pois sua agao educativa deve
reconhecer as contradi¢des, lacunas e conflitos da realidade social
para que o estudante seja capaz de se enxergar como sujeito
histdrico, alterando a realidade em que se insere.

A formagdo pedagogica para o professor bacharel ¢é
fundamental para que ele aprenda as diversas possibilidades que
podera utilizar para favorecer uma aprendizagem ativa para os
seus estudantes. Por isso, vemos a importancia da aplicagao das
metodologias ativas nos cursos de Direito, trazendo diversas
possibilidades de estratégias didaticas no ensino superior.

As metodologias ativas sao uma realidade no meio
académico, principalmente com a velocidade de informagao nos
dias atuais, buscando cada vez mais trazer ressignificagOes e
mudangas para o professor, desafiando-o diariamente com uma
série de inovagdes na Academia.

O papel do professor mediador no processo de ensino e
aprendizagem ¢ fundamental, e as metodologias ativas auxiliam-
no nesse processo, gerando novas possibilidades de aprendizado,
seja na sala de aula presencial, hibrida ou na virtual. A
participagao ativa do estudante é uma das premissas do
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construtivismo, possibilitando a constru¢ao de significados
individuais a partir de contetidos sociais (COLL, 2006).

Este artigo procura compreender como ocorre a formagao
pedagogica para o ensino juridico, a partir das DCN do curso que
preveem o uso das metodologias ativas com TIC no ensino.

Partiu-se de uma metodologia qualitativa, com base em
artigos, livros, dissertagdes e teses sobre a tematica, bem como a
andlise da regulamentagao legal sobre a tematica. Deste modo, foi
realizada uma pesquisa bibliografica e documental.

Formacao de professores para o ensino juridico

Nem todas as pos-graduacdes possuem disciplinas de
formacao de professores e formagdes pedagdgicas, principalmente
as lato sensu, pois muitas dessas ndo formam o profissional para a
docéncia, e sim para atuar na profissio ou na area escolhida. E
aqui que vemos a importancia da formagdo continuada para o
professor, cujo ponto requer um estudo mais aprofundado sobre
essa tematica.

Precisamos entender a complexidade da profissao do
professor no ensino superior, para isso Cunha (2008, p. 466)
mostra que:

[...] S6 quando for reconhecida essa complexidade, poderemos avangar em
processos de qualificagdo mais efetivos. Exige saberes especificos que tém
um forte componente de constru¢ao na pratica. Entretanto é uma pratica

que nao se repete, é sempre unica. Como tal exige capacidades para
enfrentar situa¢des nao previstas.

Vejamos também o que Anastasiou e Pimenta (2002, p. 37)
afirmam sobre a importancia da formagao para os professores do
ensino superior:

[...] O professor universitario aprende a sé-lo mediante um processo de
socializagdo em parte intuitiva, autodidata ou [...] seguindo a rotina dos
“outros”. Isso se explica sem duavida, devido a inexisténcia de uma
formagao especifica como professor universitario. Nesse processo, joga um

139



papel mais ou menos importante sua propria experiéncia como aluno, o
modelo de ensino que predomina no sistema universitario e as reagdes de
seus alunos, embora nao ha que se descartar a capacidade autodidata do
professor. Mas ela é insuficiente. Essa constatagdo tem incentivado
iniciativas que valorizam a formagao continua, porém existe certo consenso
de que a docéncia no ensino superior nao requer uma formagao especifica.

Com isso, constatamos que existe clara omissdao sobre a
formacao do professor para atuar em sala de aula nas normas
analisadas. Para além destas, ndo se pode desconhecer que as
DCN para cada curso também trazem as regras gerais de
organizagao curricular e atuagao em sala de aula.

As DCN sao criadas com a LDBEN (BRASIL, 1996) e,
enquanto normas juridicas que regulam o curriculo dos cursos
superiores, precisam ser cumpridas, pois contém um minimo de
exigéncias para sua criagao e o funcionamento. Sdo documentos
que pautam a constru¢do dos cursos superiores, contendo
referéncias e parametros para que cada IES possa construir seu
planejamento pedagogico. Nelas estdao contidas as exigéncias
minimas para o bom funcionamento dos cursos e para a formacao
profissional em inimeras profissoes.

Nas DCN do curso de Direito, a Resolucao CNE/CES, n® 5, de
17 de dezembro de 2018 (BRASIL, 2018), visam atender as
necessidades de um mundo moderno e de TIC que emergem a
todo tempo. As DCN do curso de Direito seguem uma tendéncia
de ampliagao da formagao do futuro profissional da area e do
papel que as IES precisam desempenhar nesse processo. Para
compreender a formagao planejada para o curso, bem como o
perfil desejado ao futuro bacharel em Direito, torna-se necessario
analisar seu contetido e suas exigéncias.

Em seu artigo 1%, as DCN explicitam que precisam ser
observadas pelas IES, exigéncias minimas para a organizagao
didatica e pedagogica dos cursos. Sao diretrizes que revelam
como deve ocorrer a construcdo dos projetos pedagdgicos de
curso (PPC) de cada curso — documento que norteia o
funcionamento do curso na IES. Ele precisa estar em acordo,
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também, com o PDI da IES, para que nao haja distanciamento
entre a realidade de cada IES e as DCN.

O artigo 2° das DCN do curso de Direito traz elementos
minimos e obrigatérios que devam constar no PPC: o perfil do
graduando; as competéncias, habilidades e os conteudos
curriculares basicos, exigiveis para uma adequada formacao
tedrica, profissional e pratica; a pratica juridica; as atividades
complementares; o sistema de avaliagao; o Trabalho de Curso
(TC); o regime académico de oferta; e a duragao do curso.

Além desses requisitos minimos, O PPC abrangerd, sem
prejuizo de outros, os seguintes elementos estruturais que sao:
“modos de integracao entre teoria e pratica, especificando as
metodologias ativas utilizadas” (Art. 2°, par. 1, VI).

As DCN, além de conterem a previsao do uso em sala de aula
das metodologias ativas, em seu artigo 42, inciso XI, afirma que o
curso de Direito deverd possibilitar a formagao profissional que
revele, pelo menos, as competéncias cognitivas, instrumentais e
interpessoais, que capacitem o graduando a “XI - compreender o
impacto das novas tecnologias na area juridica”. Vejamos que as
TIC deverao estar presentes nos cursos, e esse serd um dos pontos
que pesquisaremos com este estudo.

As DCN trazem uma preocupagao sobre o perfil de formagao
que se deseja para o profissional do Direito, possibilitando uma
série de discussoes acerca das inovagOes e praticas pedagogicas
mais atuais e sobre o pluralismo cultural. Mostram uma
preocupacao em nos aprofundarmos mais, possibilitando
interpretagdes que venham contribuir com a formacgao juridica no
pais, de modo a fazer com que haja mais didlogos entre o Direito e
as areas afins, com a finalidade de se expandir os olhares através
de uma interdisciplinaridade que traga uma hermenéutica com
mais qualidade, principalmente para se entender os impactos que
as TIC trazem para o profissional do Direito, conforme as DCN,
em seu artigo 4°, incisos XI e XIL.

Em  relacgdo as  diversas  possibilidades e a
interdisciplinaridade nos cursos de Direito, o artigo 5° das DCN
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destaca os trés eixos formativos para o curso: formacao geral,
técnico-juridica e pratico-profissional. Esses eixos compdem a
estrutura principal do curriculo e revelam que, embora a
formagao  técnica e  pratica seja  privilegiada, a
interdisciplinaridade é estimulada por meio da formagao geral.

A formacao geral prevista no inciso I do art. 5° da
mencionada resolu¢ao prevé uma formacao geral que sirva de
base ao futuro profissional, dando-lhe uma visao ampla do
mundo e das outras ciéncias. Além disto, busca estimular a
reflexividade critica por meio do conhecimento filoséfico e
humanistico, tdo essencial ao bom profissional quanto o
conhecimento técnico, pois amplia a consciéncia do individuo
sobre o mundo e sua realidade, levando-o a discernir melhor as
situagOes que levem a aplicagdo de normas juridicas e a propria
intervencdo do Estado. O carater humanistico de todas as
disciplinas juridicas é abstraido dessa visdao reflexiva que deve
permear todo o curriculo. Por isso, além da Filosofia, disciplinas
da drea das Ciéncias Sociais estao previstas neste eixo.

Outro aspecto de grande relevancia, que pode ser abstraido
do texto das DCN, € a expressa previsao de uma formacao que
forneca ao graduando o contato com as “novas tecnologias da
informacao”, com base no PPC da IES, que deve conter os seus
objetivos didaticos-pedagogicos levando em consideragao os seus
valores e o contexto local/regional em que se insere, e que, ao
mesmo tempo, entrelace saberes de outras areas das Ciéncias.
Neste caso, ingressariam como disciplinas do curriculo juridico
neste eixo formativo: “Antropologia, Ciéncia Politica, Economia,
Etica, Filosofia, Historia, Psicologia e Sociologia”.

Por sua vez, a formagao técnico-juridica prevista no inciso II
do art. 5% incorpora, ao curriculo juridico, o chamado “enfoque
dogmatico” — voltado as teorias que envolvem os variados ramos
juridicos e sistematizacao do Direito — ou “positivista”. Trata-se do
estudo da normativa estatal imposta a todos e, por isso, esse eixo
volta-se ao estudo e aplicacao da lei propriamente dita. Nesse eixo,
estdo todas as disciplinas consideradas préprias da Ciéncia

142



Juridica, ou seja, os ramos estudados ao longo do tempo,
sistematizados e prdoprios ao contexto atual (nacional e
internacional). De acordo com as DCN, além de se observar o
contexto do PPC, essa formagao técnico-juridica deve passar por
contetidos essenciais ligados as seguintes areas: “Teoria do Direito,
Direito Constitucional, Direito Administrativo, Direito Tributario,
Direito Penal, Direito Civil, Direito Empresarial, Direito do
Trabalho, Direito Internacional, Direito Processual; Direito
Previdenciario, Formas Consensuais de Solugao de Conflitos”.

O dltimo eixo formativo previsto nas DCN para o curso de
Direito é o de formagdo pratica-profissional, que relaciona as
teorias do eixo técnico-juridico a realidade, permitindo aos
graduandos a percepcao da aplicagao pratica das disciplinas. O TC
ingressa neste eixo como um elemento essencial a pratica da
pesquisa. Além disso, é preciso destacar que as atividades praticas
precisam aparecer de modo transversal ao longo de todos os eixos.

Os trés eixos sao essenciais. De acordo com as DCN, a
formacao juridica, pois permitem uma compreensao ampla da
realidade e, ao graduando, a percepgao dos problemas que podem
surgir no ambito da profissdao e da realidade social. Cabe as IES
introduzirem nos PPC outros contetidos que tenham relevancia
diante do contexto local, regional, nacional ou internacional
dentre as disciplinas juridicas, para articular os novos saberes que
forem surgindo com o desenvolvimento cientifico-tecnoldgico ou
mesmo dar mais énfase a determinados contetidos e componentes
curriculares.

Vdrias estratégias sdo possiveis a partir dos trés eixos de
formacdo, e um ponto que merece destaque sdao as praticas em
ligacdo com a teoria. Nesse contexto, é necessario que as praticas
juridicas se desenvolvam em concordancia com as teorias.

Uma preocupagao das DCN ¢é englobar experiéncias diversas na
formagao juridica e trazer novas situagdes de acordo com as
necessidades que surgem na sociedade, pois, como citado no § 3° do
inciso IIl, vemos a importancia de diversos ramos do Direito que
estdo surgindo, e a necessidade de incluir essas areas na formacao
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juridica, levando para a sociedade um novo perfil de egresso,
voltado para as areas que mais crescem nos dias hoje, o que tanto nos
preocupa, para que sejam protegidos os direitos de todo e qualquer
cidaddo, de forma que essa discussao seja refletida e repensada de
acordo com a cultura atual da nossa sociedade.

A partir do artigo 6° até o artigo 11, as DCN vém trazer
estratégias e preocupagdes de como as praticas juridicas devem
ser realizadas nas IES e também com o desenvolvimento do TC,
inclusive acerca de suas obrigatoriedades e inclusao nos PPC,
além de regulamentagdo propria.

Destacamos a importancia das metodologias de ensino com o
uso das TIC nesses processos, pois nao € mais possivel um
profissional do Direito trabalhar sem as tecnologias,
principalmente com a informatiza¢do dos processos, hoje em sua
maioria virtuais. E as DCN, ja prevendo essa preocupagao em seu
artigo 6° inciso III, paragrafo 6° traz um trecho sobre a
judicializagdo eletronica que diz o seguinte: “§ 6° - A
regulamentacdo e o planejamento das atividades de pratica
juridica incluirdo praticas de resolugao consensual de conflitos e
praticas de tutela coletiva, bem como a pratica do processo
judicial eletronico”.

Outro ponto que merece destaque nas DCN do curso de
Direito é a importancia da extensao para os profissionais do
Direito, tema muito discutido atualmente, principalmente com a
curricularizagdo da extensao trazida pela Resolugao CNE/CES n®
7, de 19/12/2018, a qual obriga as IES, no prazo maximo de 3 anos,
a se adequarem as novas regras, com o objetivo de que todos os
cursos superiores do pais passem a ter, no minimo, 10% de sua
carga hordria destinada a extensao (BRASIL, 2018).

A extensdo tem grande importancia na formacao juridica,
visto que a IES levara os estudantes para o ambiente externo a ela,
possibilitando-lhes visualizar e vivenciar, na pratica, acdes que,
muitas vezes, nao passam de teorias elencadas em sala de aula,
fazendo com que eles e a prépria IES possam levar para a
sociedade a sua contribuicao.
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Com a extensdo, abre-se um leque de possibilidades na
formagao humanistica do futuro profissional do Direito, pois ele, ao
vivenciar determinadas situa¢des, poderd enxergar além daquilo que
tedricos e as proprias Leis trazem, possibilitando uma série de
interpretagdes acerca do caso concreto observado e vivenciado.

As IES poderdo, a partir dessas medidas adotadas pela
exigéncia da extensdo, inserir na sociedade profissionais com
capacidade para desenvolver o senso critico e com habilidades
que possam trazer uma maior reflexao para o futuro profissional
do Direito, os quais possam intervir na realidade social como
agentes transformadores, fortalecendo, assim, os trés eixos
basilares que norteiam a formagao superior: o ensino, a pesquisa e
a extensao, favorecendo o atendimento e as demandas da
sociedade como um todo.

A prépria LDBEN/96, em seu artigo 43, incisos IIl e VII, traz em
seu texto a importancia da extensdo. Veremos que a finalidade da
educagao superior € incentivar o trabalho de pesquisa e investigacao
cientifica, visando ao desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e
da criagao e difusdo da cultura para, desse modo, desenvolver o
entendimento do homem e do meio em que vive; e promover a
extensao, aberta a participagao da populagdo, visando a difusao das
conquistas e beneficios resultantes da criagao cultural e da pesquisa
cientifica e tecnologica geradas na instituigao.

Dessa forma, percebemos, a partir da analise dos incisos III e
VII do art. 43, que a LDBEN estabeleceu para a educagao superior
a finalidade de atuar ndao somente no nivel da reproducao do
saber, que seria o ensino, mas também nas atividades de pesquisa
e extensao, de forma a incentivar a ressignifica¢cdo e promogao do
conhecimento e, para além de uma formagao meramente técnica,
despertar cidadania e sensibilidade social. Se em todas as IES
fossem aplicados os trés eixos — ensino, pesquisa e extensao -,
haveria uma mudanga significativa, nao somente para as
institui¢Oes em si, mas para a sociedade em geral.

Ademais, é necessdrio investir em pesquisa e extensao de
forma voltada para os problemas regionais e também nacionais,
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para que, dessa forma, tenhamos a presenca da IES nas
comunidades, buscando atender as necessidades sociais e, por
meio do didlogo entre saberes, levar conhecimento cientifico, bem
como agregar valores da comunidade para academia.

Nesse sentido, a pesquisa e a extensao vém coadunar com o
ensino, a fim de que o estudante nao venha a ser um mero
reprodutor do contetido, mas sim um cidadao critico, curioso e
capaz de buscar novos horizontes para interpretar cada caso
concreto ou situagao-problema a partir de um olhar holistico, de
maneira que ndo se satisfaga com a repeticio do conhecimento,
mas que se torne, também, um construtor de novos saberes. Além
disso, una a dialética do novo ao conhecimento previamente
instituido e passivel de mudangas ou complementagdes para que
possa aplicar tais habilidades em seu cotidiano. Assim, deixamos
de formar profissionais repetidores de conhecimentos e passamos
a ter profissionais capazes de utilizar o senso critico e de refletir
cada assunto voltado para a comunidade em que vive (ASSIS;
BONIFACIO, 2011).

Portanto, é imprescindivel que as IES adotem esses quesitos que
as DCN nos mostram, pensando em uma boa qualidade do ensino
juridico no pais para fazer com que o profissional do Direito seja
capaz de interpretar as novas necessidades da sociedade, de modo
que haja a ponderagdo e a equidade para se analisar cada caso
concreto e, com isso, a justica sempre prevalecer.

Competéncias e saberes para a formacao juridica

O curso de Direito ¢ uma das 4reas mais deficitdrias do
ensino superior, em termos de praticas pedagdgicas e formagao
docente, como revelam os estudos de Gongalves e Santos (2013),
Muraro (2010), Prado (2015), Palmeira (2018) e Cordeiro (2019).

Autores tratam do ensino juridico no Brasil desde o contexto
histérico e a evolugao do ensino até a importancia de uma
formacgao adequada para os professores do Direito, os quais se
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formam bacharéis e entram nas salas de aula sem nenhuma
pratica pedagodgica (PRADO, 2015; SOUZA, 2018).

E preciso reconhecer a crise pela qual os cursos de Direito
tém passado nos ultimos tempos, e as caréncias historicas que
marcaram os quase duzentos anos de ensino juridico no Brasil. A
analise da histdria do surgimento e consolidacao desses cursos no
Brasil revela que, nestes quase duzentos anos de curso, a
formagao do professor de Direito nao recebeu a atengao devida.
Prevalece, até os dias atuais, uma cultura de reprodugao
normativa, em que o positivismo juridico prevalece enquanto
praxis da sala de aula (BASTOS, 2000; MACHADO e BARBIERI,
2009; MURARGO, 2010; PALMEIRA, 2011).

Nesse cenario, Palmeira (2011; 2018), Prado (2015) e Cordeiro
(2019) tem discutido a necessidade, em seus estudos, de uma
ressignificagao epistemoldgica do préprio Direito. As novas DCN
do curso de Direito pontuam o minimo que se exige hoje na
formagao juridica, pois as formagoes desse século exigem novas
habilidades e competéncias que possibilitam uma visao além do
ensino tradicional, trazendo diversas formas de tornar o
profissional capaz de lidar com as diversas situagdes no ambito da
sua formacdo, e a interdisciplinaridade na formagao interfere
bastante nesse processo.

O artigo 4° das DCN envolve diversos ramos de atuagao, uma
necessidade que vem somar no periodo de formagao do
profissional do Direito, do qual se espera contribui¢do para o
didlogo entre a sociedade e a busca por justica e equidade, sem
disting¢ao de raca, cor, religido etc.

Para que as IES consigam atender as DCN com eficdcia e dar
uma formagao adequada aos graduandos em Direito dos dias
atuais, faz-se necessaria uma série de mudangas em sua matriz
curricular, que supere os elementos que norteiam apenas o
Direito. E uma tarefa que exige investimentos e capacitagdes
frequentes para o copo docente, e uma estrutura que va além do
ensino tradicional da sala de aula, trazendo uma visao inter, trans
e multidisciplinar, de modo a gerar uma maior autonomia no
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estudante para possibilitar-lhe novos olhares, além da ciéncia
juridica.

Vemos, no Brasil, situa¢des precdrias que impossibilitam e
desanimam professores em sua atuagao profissional, como indica
Carvalho (2016, p. 336):

7

A atualidade do ensino no Brasil é dramatica, pois é perceptivel a
existéncia de um quadro educacional desanimador para os que lutam por
ela e pela dignidade dos seus profissionais devido aos baixos saldrios, as
mas condi¢des de infraestrutura material, ao descaso e autoritarismo das
autoridades governamentais, dentre outros problemas existentes. A
formagao inicial docente deve contemplar a producao de conhecimentos
que contribuam para constituigdo de profissionais reflexivos, criticos e
transformadores. Para que haja uma mudanga no perfil desse profissional
da educagao, é necessario dar especial aten¢ao a sua formacao.

Para que isso ocorra nas salas de aula dos cursos de Direito,
0s professores precisam tomar consciéncia das competéncias
necessdrias a sala de aula, como o “aprender a aprender” (DEMO,
2004), a necessidade de um curriculo que admita a
transversalidade de conhecimentos, ou mesmo o uso das TIC no
processo de ensino.

Porém, é necessdria uma maior preocupagao das IES para
investir em formagdes continuadas para esses profissionais, pois
muitas visam apenas o lucro, esquecendo-se de cumprir com a
garantia de uma boa qualidade no ensino, cabendo ao Estado
tiscalizar cada IES para verificar essas formagoes. Além disso, ha
uma deficiéncia nas normas de como fazer essas formacgoes, quais
as disciplinas necessdrias e o que nao pode faltar nessas
formagdes, o que ocasiona a falta de subsidios para as IES.

Habilidades e competéncias pedagogicas necessarias ao
professor em sala de aula

Para abordar as competéncias e saberes esperados na atuacao

do professor de Direito, é preciso trazer o conceito de
competéncia. Nesse sentido, Morosini (2006, p. 426) compreende
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por competéncia o “[...] sentido de saber fazer bem o dever. Na
verdade, ela se refere sempre a um fazer que requer um conjunto
de saberes e implica um posicionamento diante daquilo que se
apresenta como desejavel e necessario [...]”. Por sua vez, Silva e
Felicetti (2014, p. 18) explicam que se trata da “aptiddao do
individuo ao executar as atividades propostas de forma exitosa”.
Isso resulta na capacidade desenvolvida pelos individuos de
relacionar os saberes a realidade, aos problemas que surgem de
forma cotidiana.

Segundo Perrenoud (1999, p. 7), o conceito de competéncia foi
discutido primeiro no campo profissional, sendo utilizado, depois,
na educacao. Segundo o autor, trata-se da “capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiada em
conhecimentos, mas sem limitar-se a eles”, ou seja, no ambito
juridico, pode-se pensar que o futuro profissional do Direito, ao
construir as competéncias na sua formagao, ficara mais preparado
para resolver situagoes/problemas, sem se limitar ao conhecimento
apenas juridico. Em outras palavras, o autor defende que, por meio
da competéncia, torna-se possivel relacionar recursos cognitivos
com conhecimentos, valores e atitudes de forma conexa,
permitindo aos individuos enfrentarem a realidade.

Zabala e Arnau (2010) trabalham com o conceito de
competéncia, ao afirmarem que, com o0s recursos cognitivos,
torna-se possivel a agao. Resolvem-se problemas de maneira
ampla e eficaz por meio das capacidades cognitivas, com
habilidades e atitudes que se correlacionam com as competéncias.
E nesse sentido que Silva e Felicetti (2014, p. 19) explicam que,
quando o sujeito consegue mobilizar seus conhecimentos sem
parar para pensar ou planejar — em outras palavras, consegue
aplicar um conhecimento na pratica, de forma instintiva — ele se
vale do que ¢ chamado de habilidade. Os autores baseiam-se nas
ideias de Perrenoud (1999), que definiu o conceito de habilidade a
partir de uma série de procedimentos mentais utilizadas por um
individuo para resolver situagdes reais que envolvam a aplicagao
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de conhecimentos obtidos da escola. Assim, a habilidade é um
conceito que estd ligado a resolugao de problemas.

Além disso, a habilidade é um dos resultados do processo de
ensino e aprendizagem, uma vez que, somente quando o
estudante consegue aplicar na sua realidade os conhecimentos e
saberes aprendidos em sala de aula, é que, de fato, verifica-se a
aprendizagem para a vida, que se pereniza e evolui o campo
cognitivo dos estudantes. O que se percebe, muitas vezes, no
ensino do Direito,b ¢é o total desconhecimento das
competéncias/habilidades naturais a atuagao do professor em sala
de aula. Tanto que conceitos como curriculo, avaliagao formativa,
uso das TIC, enquanto metodologias ativas, sdo desconhecidos
pelos professores.

Sobre os problemas de aprendizagem e a desmotivacao dos
estudantes, Carvalho (2016, p. 337) afirma que

E um fato notério que vivenciamos problemas de aprendizagem e
ensinamento nos dias atuais. A maior parte dos alunos se encontra
desmotivada e dispersa em sala de aula. Para conseguir prender a atengao
do aluno, o docente deve fazer uso de instrumentos inovadores de
metodologias de ensino. Caso o contrario, nao atingira seu objetivo maior
que é de transmitir um conteido e uma troca de experiéncias e
informacdes e ter o retorno do aluno com a total assimilagdo e
compreensao do tema abordado.

Professores precisam desenvolver aptiddes relacionadas ao
ambiente educacional para além da sala de aula. Perrenoud
(2001), nesse sentido, explica que é preciso aos professores o
reconhecimento de que as competéncias profissionais nao sao os
tnicos conteudos a serem ensinados. Existem 10 grandes familias
de competéncias relacionadas a docéncia:

1. Organizar e estimular situacdes de aprendizagem.

2. Gerar a progressao das aprendizagens.

3. Conceber e fazer com que os dispositivos de diferenciacdo evoluam.
4. Envolver os alunos em suas aprendizagens e no trabalho.

5. Trabalhar em equipe.

6. Participar da gestao da escola.
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7. Informar e envolver os pais.

8. Utilizar as novas tecnologias.

9. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao.

10. Gerar sua propria formacao continua (PERRENOUD, 2001, p. 8)

As competéncias esbogadas desenvolvem uma postura ativa
no professor de continuo aperfeioamento e renovagdo, que
precisa adquirir novas competéncias sempre que ocorre alguma
inovagdo na area do conhecimento ou da prépria docéncia. E o
caso, por exemplo, das TIC, recursos que se tornaram essenciais a
sala de aula e a propria vida em sociedade.

Em se tratando do desenvolvimento das competéncias, Mori
e Santos (2016, p.187) afirmam:

Assim, ao contrario do que o ensino tradicional prevé, ndo bastam os
contetidos, mas ha a necessidade de desenvolvimento de competéncias, ou
seja, exige muito além de ensinar contetidos, mas desenvolver habilidades
e atitudes e proporcionar uma experiéncia minima, que acarretard no
desenvolvimento de competéncias, que a profissao requer e o mercado de
trabalho determina.

Nao se pode desconhecer, nesse sentido, que os professores
tétm responsabilidade no desenvolvimento da prdpria
competéncia do aprendizado do estudante. Uma das
habilidades/competéncias mais importantes ao processo de ensino
e aprendizagem é o “aprender a aprender”, que se relaciona com
a capacidade de construir conhecimentos e com eles intervir na
realidade (DEMO, 2004). Por isso, a atuagao docente deve se
voltar ao estimulo ao estudante da busca do aprender a aprender,
para que estes possam aplicar os conhecimentos da sala de aula
na sua propria realidade.

Quanto ao processo de ensino e aprendizagem, baseamo-nos
na realidade de que o sujeito estd em constante processo de
aprendizagem; para isso, é preciso entender que hd momentos em
que o sujeito é ensinante e em outros é aprendente, sendo a
relagdo entre professor e estudante horizontalizada e, quando nao
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existe essa relacdo, nao ha educacdo, como afirma Mizukami
(2019, p. 98):

Havera preocupagdo com cada aluno em si, com o processo, e ndo com
produtos de aprendizagem académica padronizados. O didlogo ¢é
desenvolvido, ao mesmo tempo em que se da oportunidade a cooperacao,
a unido, a organizacdo, a solucdo em comum dos problemas. Os alunos,
pois, participardo do processo juntamente com o professor.

A atuagao em sala de aula exige do professor uma série de
habilidades para a docéncia. No entanto, muitos professores
consideram esses saberes desnecessarios, cujas habilidades
limitam-se a aplicagio de saberes metodoldgicos que, como
explica Perrenoud (2001, p.10), sdo “baseados nos saberes teoricos,
como a didatica das disciplinas ou a psicologia cognitiva. Esses
saberes procedimentais ndo tém o prestigio das ciéncias ou da
histdria, porém sao saberes menos "vulgares" que as habilidades”.

Isso se trata de um problema que afeta de forma visivel os
cursos de Direito, em que os saberes da propria profissao docente
sao subestimados em prol dos saberes juridicos ou de outras areas
das Ciéncias. Isso ndo significa, por outro lado, que os saberes
tedricos e praticos da ciéncia juridica estdo em patamar inferior
aos saberes necessarios a sala de aula. Ao contrario, situam-se
com o mesmo grau de importancia, devendo o professor possuir
todas essas competéncias ao mesmo tempo.

A partir do texto das DCN dos cursos de Direito, € preciso
enfatizar que, além das competéncias esbocadas, existem
conteudos e disciplinas que ampliam a formagao do graduando
em Direito, os quais possibilitam uma formac¢ao mais completa
para o estudante, levando-o a uma melhor preparagao para
enfrentar as adversidades que virdo na atuagao pratica da sua
profissao. Igualmente, ndo se pode deixar de lado o papel que a
pesquisa e extensao exercem no aprendizado, pois permitem que
a realidade na qual o estudante se insere seja percebida de
prismas distintos, a partir dos problemas que possui.
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A partir desse contexto, é preciso abordarmos em um dos
pontos que mais precisam ser utilizados na formagao juridica — a
pratica —, pois, da mesma forma que um médico precisa passar
por estagios de praticas que proporcionam uma formagao além da
teoria para saber atuar em situagdes que enfrentard, nao é
diferente para o profissional do Direito, que precisara interpretar
e lidar com casos que, as vezes, ndo estdao postos nem elencados
explicitamente nas normas.

O estudante de Direito precisa passar por diversas praticas,
estudos de casos concretos, aprendizagem baseada em problemas
(ABP) e outras metodologias ativas que ajudam na autonomia,
além de auxiliar na relagao linear entre professor e estudantes.

A seara académica do Direito nao pode se limitar a passar a
crenca apenas no Direito positivo-legalista, o que é uma das
grandes falhas durante o processo de formacao do profissional do
Direito, porque o estudante precisa desenvolver o senso reflexivo e
critico acerca do Direito. Se nos limitarmos a isso, estaremos no
tedioso processo de repeticdio e memorizagdo, prendendo o
estudante aos limites impostos pelo professor, impedindo-os de
conhecer os fendmenos sociais externos aos muros da Academia. E
com essa visao do Direito positivista-legalista que muitas IES vém,
desde sempre, formando nossos profissionais do Direito e, por isso,
precisamos nos libertar dessas limitagoes (GUIMARAES, 2010).

Enfatizamos que o ensino que contribua com o
desenvolvimento do senso critico e reflexivo somado a pesquisa e
extensao, juntos, durante essa formacao, possibilitam ao estudante
uma formagao mais participativa, reflexiva, critica e capaz de
construir novos conhecimentos acerca da sua pratica profissional.
Para isso, € necessario que a formacgao juridica va muito além do
ensino técnico-operacional, possibilitando ao estudante diversos
olhares para interpretar a nossa nova sociedade. Matos (2015, p.3)
vem nos trazer seu posicionamento acerca dessa tematica:

Diante da discussdo, acredita-se que o que falta ao ensino juridico é a
implementagao, por via pedagogica, do conhecimento em detrimento da
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informacgdo; afinal, as informagdes acerca do ensino do Direito
transformam-se em “colcha de retalhos” quando nao processadas, ou seja,
para que toda e qualquer informagao se configure em conhecimento, é
necessario organizagao, reflexao, um continuo exercicio do pensamento, o
estabelecimento de relagdes multidisciplinares as quais assume, a
contextualizacdo, um verdadeiro pilar. Isso se faz com alunos
pesquisadores e aula deve se tornar uma oficina de formagao de problemas
elencadas por hipdteses a serem investigados. O professor deve ser esse
“oficineiro da ciéncia”, aquele que contextualiza seus contetidos.

Para que essas competéncias sejam alcancadas, faz-se
necessario analisar aquelas que se esperam dos professores que
atuam no ensino juridico, os quais sdo reflexivos e responsaveis
por ampliar a formacao tradicional dos cursos de Direito, ou seja,
aquela que enxerga de maneira positivista e legalista a atuagao do
jurista.

Vejamos o que Anastasiou e Pimenta (2002, p. 111-112)
expressam sobre a pratica docente reflexiva:

a) Aos sujeitos presentes no universo da docéncia:

e professor como pessoa e a pessoa do professor como profissional;

¢ aluno como sujeito do processo cognitivo;

e processos cognitivos compartilhados entre os diferentes sujeitos;

b) Aos determinantes do processo educativo:

e projeto politico-pedagogico institucional e sua inser¢do no contexto
social;

e projeto de curso e os dados da realidade institucional;

o teoria didatica praticada e a desejada na sala de aula;

e a responsabilidade com a atuagdo técnica e social do profissional no
mercado de trabalho;

C) A acdo do docente na universidade:

e a construgdo coletiva interdisciplinar;

¢ a defini¢do de contetidos e os enfoques metodoldgicos;

¢ 0 acompanhamento do processo mediante a avaliagao.

O professor precisa compreender as competéncias
necessarias a sua atuagdao em sala de aula, que lhe permitam
trabalhar de maneira construtiva ante os novos paradigmas e
olhares da sua éarea profissional. Constantemente, surgem novos
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saberes, novos conceitos e novos desafios voltados para o ensino
em geral. Isso se fortalece com o fendmeno da globalizacao e,
consequentemente, das TIC.

Ao tratar das competéncias para ensinar no século XXI,
Perrenoud et al. (2002, p. 22) mostram-nos a importancia da
formacao dos professores nesse processo e traz-nos uma reflexao
acerca da articula¢do entre a teoria e pratica da profissao, pois

[..] a formacdo dos professores deveria ser orientada para uma
aprendizagem por problemas para que os estudantes se confrontassem
com a experiéncia de sala de aula e trabalhassem a partir de suas
observagdes, surpresas, sucessos e fracassos, medos e alegrias, bem como
de suas dificuldades para controlar os processos de aprendizagem e as
dinamicas de grupos ou os comportamentos de alguns alunos.

Essas ideias levam-nos a discussao da complexidade da
participagao do professor no processo de ensino e aprendizagem,
uma vez que é necessario unir competéncias e habilidades para
que se possa despertar no estudante e pdr em pratica cada
situagao dessa.

Perrenoud et al. (2002, p. 23) discutem a importancia de unir
ndo somente teoria e pratica durante a formagao de professores,
mas também apresentam diversas possibilidades que podem ser
utilizadas durante esse processo:

No maximo, a formagao tedrica permitiria ser aprovado nos exames e obter
o diploma, enquanto a formagao pratica daria as bases para a sobrevivéncia
na profissio. E preciso combater essa dicotomia e afirmar que a formagao é
uma so, tedrica e pratica a0 mesmo tempo, assim como reflexiva, critica e
criadora de identidade. Ela acontece em toda parte, nas aulas e nos
seminarios, em campo e nos dispositivos de formagdo que levam os
diversos tipos de formadores a trabalharem juntos: acompanhamento de
atuagdes profissionais, moderacao de grupo de andlise de praticas ou
reflexdo comum sobre problemas profissionais.

A partir desses argumentos, ¢ fundamental ter essas
participacdes e possibilidades durante a formacao de professores,
pois esse profissional sera capaz de levar para os estudantes essas

155



experiéncias e trazer uma grande melhoria na formacao dos
futuros profissionais das diversas dreas, nao apenas se limitando a
teoria e a pratica, mas sim com diversos meios possiveis de
contribuir na formagao desses estudantes.

Vejamos a importancia de uma formagdo de qualidade dos
professores em geral e, quando falamos de professores do Direito,
vemos uma grande dificuldade nesse processo, por ainda ser um
curso muito tedrico e com poucos professores de formacao, ponto
que as IES deveriam se preocupar mais para atender as necessidades
do novo profissional do Direito de que a sociedade precisa.

As vezes, encontramos estudantes que consideram somente
que a aula tedrica é suficiente para sua formagdo, mas, ao
encontrar um professor que defenda essa opinidao, poe em risco
todo o processo de ensino e aprendizagem, nao atendendo as
DCN do curso de Direito, que traz uma ampla visao das
competéncias esperadas para o seu egresso. Sobre essas
expectativas, Almeida et al. (2013, p. 27-28) vem nos mostrar que

Para romper com essa visao, os cursos devem apostar em metodologias
participativas, que tirem professores e alunos da zona de conforto criada
pelo método puramente expositivo. Também devem estruturar uma rica
oferta de atividades extracurriculares, deixando claras as conexdes entre o
que se vive e aprende dentro e fora da sala de aula. Deve-se também
pensar em estratégias de mnivelamento, buscando suprir caréncias
adquiridas pelos alunos nos niveis anteriores de ensino. Devem, por fim,
aprender a ensinar ndao uma realidade externa e estranha aos seus
estudantes, mas sim a partir da realidade concreta de seus alunos. Dadas
essas condi¢des basicas de interacdo entre o curso de Direito e seus
estudantes, sera possivel que ndo so a institui¢do de ensino possa auxiliar o
aluno nessa jornada de aprendizado: ele préprio tera condigoes de ser
proativo e ir em busca daquilo que ndo o satisfaga durante o curso.
Havendo informagdo sobre sua oferta e sua importancia, os estudantes
poderdo ter a iniciativa de procurar cursos extracurriculares para se
aprofundarem nas disciplinas de que mais gostam; encontrar palestras e
discussdes sobre os temas que lhes interessam; formar grupos de estudo,
bem como ler livros, periddicos, jornais etc. Principalmente, os estudantes
deverdo ter em mente que o curso, sozinho, ndo consegue suprir todos os
aprendizados e expectativas. O curso de Direito deve estimular o aluno a
sair da zona de conforto de dependéncia de ideias preconcebidas pelo
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docente, porque, quando ele termina a graduagao e ingressa no mercado de
trabalho, precisa caminhar com autonomia e, se nao tiver desenvolvido
essa habilidade anteriormente (qual seja: caminhar, aprender com
autonomia), tornar-se-a um profissional obsoleto e ultrapassado, porque
ndo sera capaz de acompanhar as transformagdes sociais, economicas,
politicas, juridicas etc. que exigem uma qualificacdo permanente.

Com isso, é notério compreender a importancia que o
professor tem no processo, pois € preciso que ele adquira as
competéncias necessdrias durante a sua formagao, para que entao
possa repassar, exigir e transmitir diversas formas que
possibilitem as competéncias necessdrias enquanto potencial
profissional do Direito. Lembrando que isso é um papel dos
programas de formagao de professores, sejam nas pds-graduagdes
lato ou Stricto sensu.

Também existem professores que menosprezam esse
processo pedagdgico educacional e se recusam a compreender
essa complexidade, visto que resistem a adotar novas
metodologias e se aperfeicoar com as novas competéncias,
prejudicando os estudantes e impossibilitando-os de conhecer e
desenvolver as habilidades e competéncias adequadas para a sua
profissao. Os avangos nas TIC no ambiente educacional levaram o
professor a refletir sobre o seu papel de protagonista do saber,
assumindo o papel de agente que ajudard o estudante no
processamento dessas informag¢des de modo a transforma-las em
conhecimento (MATQOS, 2015).

O proprio Parecer CNE/CES n® 635/2018 traz a preocupagao
com a estrutura curricular dos cursos de Direito, para que se
atinjam as competéncias necessarias para a formagao juridica,

A organizacao curricular passa a encampar estratégias de ensino preocupadas
no desenvolvimento de competéncias, com a integragdo e exploragdo dos
contetildos a partir de situagdes-problema reais ou simulados da pratica
profissional. Essas situacdes representam estimulos para o desencadeamento
do processo ensino-aprendizagem (BRASIL, 2018, p.13).
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No contexto dessa preocupagao na estrutura e preparagao
dos professores, 0s mnovos instrumentos de Autorizagao,
Reconhecimento e Renovagao de Reconhecimento, disponiveis no
site do INEP, desde 2017, vieram com uma maior exigéncia em
relagio a titulagdo, formagdo e producdo cientifica dos
professores. Com esses instrumentos, as IES necessitam dos
professores mais qualificados para obter melhores conceitos em
seus cursos. Almeida et al. (2013, p. 26) afirmam que

Contudo, um curso de Direito ndo pode prescindir de um ou de outro tipo
de docente, embora deva saber equilibrar a distribuicdo desses atores em
sua oferta, ndo s6 considerando as exigéncias formais do MEC, mas
também um projeto pedagdgico que valorize a pesquisa e a dedicagao
académicas (a cargo preferencialmente dos professores de tempo integral e
maior titulagdo académica), sem abrir mao da interag¢do com o mundo
pratico-profissional (a cargo, preferencialmente, dos profissionais que
também sao docentes, sendo indispensavel, mesmo nesses casos, a
titulagao académica).

Criticamos quanto a exigéncia apenas da titulagao, pois
somente o titulo nao certifica ou garante que esse professor sera
melhor. Precisamos abordar a importancia de matérias e praticas
pedagogicas na formagdo desses professores, pois nao sao
cobradas nos instrumentos, mas sim, e apenas, o titulo.

Com isso, para que as competéncias sejam trabalhadas e
facam parte da formagao dos futuros profissionais do Direito, faz-
se necessaria uma formacao adequada para os professores que
atuam na formacdo juridica, uma formagao voltada para as
necessidades atuais, principalmente as que envolvam as TIC.

Formacao dos professores do ensino juridico para a utiliza¢ao
das TIC

Todos os dias professores sdao colocados a prova, adaptando-
se a curriculos novos, abragando desafios de se adaptar, muitas
vezes em pouco tempo, para atender as demandas que o mercado

s

e o mundo exigem. E sobre esses desafios de uma formagao
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continuada e na aplicacdo das TIC no ensino juridico que
trataremos a seguir.

Todas as profissdbes do mundo moderno precisam de uma
formacao continuada, porque estamos em continua construgao,
principalmente enquanto professores, cuja profissao forma todas
as demais, a qual é responsavel pela transmissao e busca do saber.
Por mais que recursos tecnologicos sejam investidos na IES, isso
nao é o mais importante: é necessario que a postura pedagogica
seja modificada com o uso das TIC (ALMEIDA et al., 2014) e a
utilizagdo das metodologias ativas.

O emprego de tais metodologias é um desafio para os que se
dedicam a docéncia, pois exige uma preparacao mais especifica,
que escapa as experiéncias e aos métodos tradicionais, ja tdo
reproduzidos e repetidos, ainda mais quando tratamos de cursos
juridicos.

Masetto (2012, p. 22) traz reflexdes que possibilitam uma maior
visdo sobre a atual realidade do professor, quando afirma que

[...] o professor se pergunta como dar conta de estar atualizado com todas
as informagdes existentes e como passa-las para os alunos com sua carga
horaria e seu programa estabelecidos, como ajudar o aluno a acessar a
internet e dela retirar com criticidade as informagdes que sejam relevantes.
E, por final, a grande questao que se faz: o que devo ensinar ou o que o
aluno precisa aprender para se formar como um profissional competente?

Teremos sempre perguntas como essas na vida do professor,
justamente pelas constantes mudangas na sociedade e com as
descobertas diarias do mundo moderno, o qual sentird sempre a
necessidade de se aperfeicoar para acompanhar esse
desenvolvimento. Pensar na formagdo do professor e na sua
qualificacdo é fundamental (ALMEIDA et al., 2014).

Essa interlocugao entre a academia, comunidade e o mercado
de trabalho é essencial para a formacgdao docente, pois, do
contrario, o ensino passa a ser uma realidade estagnada, marcada
pela reprodugdo mecanica e automatica de saberes pré-
constituidos, postos e impostos. E imprescindivel, desse modo,
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trazer o ensino para a realidade em que vivemos, para o contexto
sociocultural do qual fazemos parte.

A formagao de professores com um conhecimento isolado,
descontextualizado, tecnicista ou apenas um repetidor de
conhecimento nao traz para a sociedade a base necessdria para a
sua transformacao e ressignificacdo, para rupturas dos discursos
vigentes e redirecionamentos. Nesse sentido, pesquisas realizadas
na area reconhecem a necessidade de transformacao da docéncia
juridica e da prépria forma como o Direito é enxergado pelos
professores (PALMEIRA, 2018, PRADO, 2015). Para Cordeiro
(2019), é algo inerente a atual ordem juridica, de cunho liberal, a
prevaléncia de um modelo de ensino que tem como objetivo central
treinar os estudantes para a aplicagdo normativa, a partir da dtica
do positivismo juridico. Para a autora, é importante compreender
que as abordagens do Direito, enquanto ciéncia, dentro do préprio
curso, acontecem, de forma prevalecente, sob uma 6tica ideoldgica
e conceitual liberal. Assim, busca-se imprimir, no curso, uma
funcao ora estatista — cuja educacao se volta para a manutencao do
status quo — ora mercadoldgica, ou seja, em face das exigéncias de
mercado. O Direito pode e deve ser analisado sob uma outra 6tica —
a partir de um viés dialético, cujo ideal e conceito desta ciéncia
busquem contribuir, primeiro, com a emancipa¢gdo humana. A
autora defende uma mudanga que va além da modificagdo da
matriz curricular do curso, passando pela ressignificacao
epistemologica do proprio Direito e de sua fungao social.

Com os problemas sociais cada vez mais complexos, a
sociedade exige cidadaos mais criticos e conscientes do seu papel
na sociedade (MORAN, 2018). Com a pratica do ensino e a
formagao pedagogica  necessaria, levaremos  nossos
bacharéis/estudantes a um universo repleto de questionamentos,
dando-lhes possibilidade de despertar dentro de si o “cientista
social”, fazendo com que o ensino superior cumpra efetivamente
suas finalidades. Além disso, haverd constru¢do, no que diz
respeito especificamente ao curso de Direito, de um perfil
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profissional preparado para trazer respostas a uma sociedade em
constante transformacao e movimento.

Por isso, faz-se necessario identificar pontos que possam
trazer subsidios para o professor de hoje, principalmente o de
Direito, de modo a fortalecer a sua aula, unindo toda teoria as
metodologias ativas que favorecam um aprendizado ativo para o
estudante.

Diante dessa situacao, ainda vemos a necessidade de uma
adaptacao e incorporagao das TIC dentro das IES, como defendem
Coll e Monereo (2010, p. 26):

7

a educagdo é obrigada a enfrentar essa situacdo e fala-se em escolas
inclusivas (que tentam satisfazer a diversidade de necessidades
educacionais de seus alunos), de educacdo nao formal e informal (para
aproveitar as oportunidades que a sociedades atual oferece para a
educagdo e formacdo das pessoas) e de aprendizado colaborativo e
cooperativo (com a finalidade de tirar proveito dos conhecimentos e
habilidades dos diversos membros de um grupo para satisfazer objetivos
comuns).

Para que haja essa mudanga e as IES passem a se tornar um
ambiente totalmente adaptado aos meios tecnoldgicos, sao
necessarios avangos, investimentos e mudanca na cultura
institucional, a fim de que professores e estudantes possam
trabalhar com mais eficiéncia na construcao do conhecimento com
o uso das TIC. Nessa conjuntura, serdo apresentaremos reflexdes e
propostas para ampliar o uso das TIC nos cursos de Direito.

As DCN do curso de Direito exigem, durante o processo de
formagao do bacharel em Direito, a utilizacdo e aplicagao das
metodologias ativas e o dominio das TIC, para formar
profissionais capazes de resolver os problemas que a sociedade
atual exige, bem como compreender melhor o Direito.

Sobre essas mudangas e a inser¢dao das TIC na formagao
juridica, o Parecer CNE/CES n®: 635/2018, mostra que:

Ha que se destacar a possibilidade de mudanga do cendrio profissional
decorrente da inser¢ao de novas tecnologias. Ferramentas tecnolégicas irdo
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reduzir a demanda por recursos humanos, alterando a estrutura
organizacional dos espacos que realizam atividades juridicas. Novas
tecnologias podem alterar a elaboragao e entrega de produtos e servigos
juridicos, criando novos requisitos de competéncias e conhecimentos para
o profissional da area (BRASIL, 2018, p.14).

Além dessas mudancgas encontradas no Parecer CNE/CES n®
635/2018, percebemos, também, uma série de pontos que
envolvem e que englobam a formacgado juridica em geral, ou a
pratico-profissional. O documento explicita em seu texto uma
necessidade de diversificagdio curricular, apontando as
necessidades que os curriculos precisam contemplar quanto a
insercao das TIC, pois passamos por mudangas no cendrio da
profissao (BRASIL, 2018).

Para atender a essas necessidades, o professor precisa definir
atividades didaticos-formativas, que  possibilitem o
desenvolvimento de contetidos, habilidades e competéncias que
sao0 necessarias para a formagao juridica, precisando ser definidos
no plano de ensino da sua disciplina.

O professor precisa substituir a aula tradicional por
metodologias ativas e participativas, que gerem interacao e
interatividade, para favorecer os objetivos educacionais atuais. E
preciso motivar o estudante e incentiva-lo na participacao do
processo de ensino e aprendizagem, e este precisa entender seu
papel ativo nesse processo; ja o professor precisa explorar mais as
TIC, que servem e servirdo de apoio a essa nova realidade, pois
podem auxiliar, no ensino presencial e a distancia, os estudantes e
professores estando presencial ou virtualmente (MASETTO e
TAVARES, 2013).

A partir do momento em que as dificuldades de acessso as
TIC diminuem e as novas geragdes vao se inserindo nos meios
digitais, fortalece-se a inclusdo digital e a comunica¢do caminha,
de maneira irreversivel, para o ambiente virtual. Isso nos faz
repensar o ensino como um todo, nao sé o juridico. Um exemplo
disso é o impacto exercido pelas redes sociais na interconexao de
pessoas e de saberes, que pode se tornar uma ferramenta eficiente
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no processo de ensino e aprendizagem (KAITEL; MOTA, 2013).
Por isso, as competéncias para o uso das TIC em sala de aula
assumem grande importancia no contexto dos cursos de Direito.

Mercado (2016) analisou metodologias de ensino que
envolvem TIC no ensino juridico e constatou que é necessario
destacar a necessidade da capacitacao dos professores no ensino
juridico para a utilizagao das TIC. Ficou comprovado que as aulas
no curso de Direito podem se tornar mais dindmicas e mais
participativas com o uso dos recursos das TIC. Foi possivel
compreender também que os professores afirmaram que nao é
facil a utilizagdo dessas tecnologias nas aulas, visto que ¢é
necessario muito planejamento, desde a escolha do contetido, dos
materiais até chegar na interacao com o estudante.

Sobre a formagao docente para o uso das TIC, Mercado e
Vidal (2018, p. 296) afirmam que

Entre as discussdes que balizam a (re)construgao da identidade no cenario
com TDIC com vistas a formagao docente, encontram-se as competéncias,
elemento questionavel e discutivel numa perspectiva de formagao. Todo
professor deve ter conhecimento sobre as exigéncias legais para a formagao
docente, como também refletir criticamente sobre o que esta posto.

Nesse processo, € necessario tempo e muita dedicagdo no
planejamento das aulas, o que pode gerar inovagdes necessarias
para gerar mais autonomia nos estudantes. No estudo de Mercado
(2016) pdode se perceber que a pratica das TIC nas aulas
aproximou ainda mais o0s estudantes e o0s professores,
favorecendo uma intera¢do mais simultanea no processo de
ensino e aprendizagem.

Vemos a necessidade da formacao e capacitagio dos
professores para a utilizagao das TIC, ndo sé as que envolvam o
curso, pois nem todos os professores dos cursos de Direito sao
formados na drea, uma vez que existem diversas areas que
englobam o processo de formagao, desde a Filosofia, a Sociologia,
a Historia, a Linguistica etc. O desafio torna-se cada vez maior,
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pois faz-se necessario um conhecimento plural para favorecer o
perfil do egresso dos estudantes de Direito.

O professor precisa se adaptar as diversas linguagens que as
TIC possuem em sua pluralidade de informagoes e, nesse sentido, a
mudan¢a na linguagem e na cultura da aprendizagem sao
imprescindiveis para se alcancar éxito e conseguir uma melhor
produgao, construgao e troca de conhecimentos, fundamental para o
processo de insercao das TIC nas disciplinas dos cursos de Direito.

A maneira de ensinar, as metodologias aplicadas, a troca de
conhecimentos e recursos que favorecam a interagdo precisam
estar presentes no processo de ensino e aprendizagem de
qualquer curso superior, principalmente no Direito, por ser uma
das profissoes que norteia as condutas entre as sociedades.

Dentre essas mudancgas, esta a possibilidade da educacao a
distancia (EaD) nos cursos presenciais, podendo ter até 40% da
sua carga horaria nesse formato, mas ainda existem muitas criticas
quanto a essa modalidade nos cursos de Direito, a exemplo da
OAB, que vem lutando para impedir a criagdo de cursos de
Direito que nao sejam presenciais.

Em 2017, a OAB ajuizou agdo na 7¢ Vara Civel da Justica
Federal do Distrito Federal para impedir a autorizagao de cursos
na modalidade EaD, alegando que tal formato ndo condiz com as
DCN do Curso, principalmente pela exigéncia da parte pratica
(BRASIL, 2017).

Porém, somente o MEC pode atestar se o curso podera ser
aberto ou nao, e, em fevereiro do ano de 2020, a 72 Vara Civel da
Justica Federal do Distrito Federal negou o pedido de liminar da
OAB, alegando que a educagao é um direito basico e que a EaD é
uma possibilidade de alternativa de acesso da populagao ao
ensino, enfatizando ainda que o MEC é quem precisa decidir.

Com a existéncia dos ambientes virtuais de aprendizagem
(AVA), podemos ter a disposicao, diversos recursos que
possibilitem uma aprendizagem ativa, ainda mais com a
possibilidade do ensino hibrido, o qual une o ensino presencial e o
online, de forma sincrona e assincrona, o que pode ser uma
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possivel saida para o curso de Direito. Muitos autores defendem
essa modalidade por unir a educagdo presencial com a nao
presencial, além de alternancias de espagos, inclusive entre
professor e estudante, com técnicas e estudos que favorecem e
contribuem com o processo de ensino e aprendizagem.

Bacich et al. (2015) e Horn e Staker (2015) defendem o ensino
hibrido como um modelo que pode somar e contribuir tanto com
o ensino EaD quanto com o presencial, cujo modelo propoe uma
mudanga progressiva, aplicavel e adaptavel. Para os autores,

Ensino hibrido é qualquer programa educacional formal no qual um
estudante aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com
algum elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar, o
caminho e/ou ritmo. [...] o estudante aprende, pelo menos em parte, em
local fisico supervisionado longe de casa. [...] as modalidades, ao longo do
caminho de aprendizagem de cada estudante em um curso ou uma
matéria, estdo conectadas para fornecer uma experiéncia de aprendizagem
integrada (HORN; STAKER, 2015, p. 34-35).

O ensino hibrido tenta fazer a articulagao do presencial e do
online, de varias metodologias, sejam ativas ou ndo, de atividades
presenciais com as digitais e de varias outras formas que
articulam o processo de ensino e aprendizagem, inumeras
ferramentas e possibilidades que podem ser oferecidas durante a
formacao.

Aguilés (2018) mostra da importancia do ensino tradicional
combinado com o ecossistema digital, possibilitando novas
maneiras de compartilhar o conhecimento e gerar aprendizagem,
mas que muitos professores ainda resistem a isso, ou ao que
envolva as TIC e as novas ferramentas e possibilidades de
aprendizagens virtuais. Essa combinacdo pode resultar na
superacao do modelo tradicional de ensino e inserir uma nova
visdo no estudante sobre o professor, o qual estd buscando uma
forma de fazer com que o estudante aprenda a partir de novas
maneiras de compartilhar conhecimentos.
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Sobre o ensino hibrido, Bacich et al. (2015, p. 28 e 29) afirmam
o seguinte:

Na educagdo, acontecem varios tipos de mistura, blended ou educagdo
hibrida: de saberes e valores, quando integramos varias areas de
conhecimento (no modelo disciplinar ou nao); de metodologias, com
desafios, atividades, projetos, games, grupais ou individuais, colaborativos
e personalizados. Também falamos de tecnologias hibridas, que integram
as atividades da sala de aula com as digitais, as presenciais com as virtuais.
Hibrido também pode ser um curriculo mais flexivel, que planeje o que é
basico e fundamental para todos e que permita, ao mesmo tempo,
caminhos personalizados para atender as necessidades de cada aluno.

H4 muitas discussdes quanto as possibilidades do que é ou
do que pode ser hibrido e, nesse sentido, vemos que ha uma série
de possibilidades que norteiam essa modalidade de ensino, mas
percebemos que ela pode trazer uma personaliza¢dao na educacgao,
atendendo a diversas necessidades que estudantes e professores
necessitam diariamente durante o processo de formagao.

Mais uma vez, chegamos a importancia das TIC e suas
contribui¢des para a educagdo como um todo, mas entendemos,
também, que é preciso capacitar mais os professores para
fortalecermos a jungao da educacado tradicional com as mediadas
pelas TIC. O ensino hibrido podera trazer uma grande
contribuicdo para o ensino juridico, mas, para isso, faz-se
necessario que haja mudangas nos curriculos e uma maior
flexibilizagao desses, pois as DCN ja trazem a tona essa discussao,
embora ainda seja preciso que as IES e seus gestores entendam e
comecem a desenvolver métodos que sejam adaptaveis aos
estudantes que temos hoje, os quais estao mais conectados e mais
informatizados a cada dia.

Assim, faz-se necessdria uma nova forma de ensinar para o
professor do ensino juridico, buscando uma formacao continuada
para, entao, compreender o papel de mediador que hoje ele
possui, deixando de lado a visao de protagonista do processo de
ensino e aprendizagem. A troca e a construgao de conhecimentos
entre estudantes e professores é fundamental para o processo de
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ensino e aprendizagem. As TIC estdo por todos os lados, entao
cabe a cada um procurar compreender e pdr em pratica os
beneficios que elas podem trazer para o processo de formagao em
qualquer drea do conhecimento.

O professor do século XXI (COLL e MONEREO, 2010) precisa
estar atento ao que a sociedade espera de cada profissional e de cada
area que é responsavel durante a formagao dos estudantes, pois, com
a o avango das TIC e as necessidades da sociedade, a formacao
continuada desses profissionais precisa sempre ser discutida, e mais
agora, com a atual conjuntura na qual estamos vivendo devido a
pandemia da Covid-19, cujos professores estao sendo desafiados a
enfrentar aulas online e ao vivo para suprirem a caréncia de estar
presencialmente com seus estudantes. Nesse sentido, os professores
que possuem formacao em TIC ji estavam habituados a esse
universo — em outras palavras, estavam mais habituados as praticas
que envolvem as TIC; j& em relagao aos professores que nao tinham
habitos com elas, a dificuldade foi muito maior.

Partindo desses pontos, vemos a importancia de trabalharmos
com as metodologias ativas, as quais possuem caracteristicas de
deixar de lado o ensino exclusivamente tradicional, passando para
um ensino no qual professores e estudantes aprendem juntos, cuja
troca de conhecimentos e a proposta de formar com um senso critico
e reflexivo se sobrepde a antiga proposta de ter o estudante como
mero receptor de informagdes, porque, agora, passa a ser sujeito
ativo nesse processo.

Consideragoes finais

Algumas questdes essenciais para a formagao docente para o
ensino juridico vém a tona. Em primeiro lugar, percebe-se que
embora as DCN dos cursos de Direito tragam previsao da
existéncia de saberes, por parte dos docentes, relacionados ao uso
das TIC, ha uma lacuna enorme na formacao dos professores em
relacdo as praticas pedagdgicas.
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O professor do ensino superior precisa dominar uma série de
competéncias e habilidades relacionadas a docéncia, tais como a
didatica do ensino superior, curriculo, avaliacio da
aprendizagem, Psicologia da Aprendizagem, metodologias ativas
com o uso de TIC, dentre outras. Isso passa, necessariamente, por
uma formacao que va além da especializagao por 4rea, uma vez
que o professor precisa das técnicas e metodologias que apenas a
ciéncia pedagogica é capaz de proporcionar.

Embora as DCN do curso prevejam a necessidade de os
professores aplicarem as TIC, a legislacdo que regulamenta o
ensino superior quase ndo dispde sobre a forma como essa
formagao deve ocorrer de forma geral e, menos ainda, para o
professor da drea juridica. Os dados analisados nesta pesquisa
permitem observar que os programas de pds-graduagao stricto
sensu em Direito mal incluem a disciplina metodologia do ensino,
quica disciplinas de carater pedagdgico como as mencionadas.

Por isso, a melhoria na qualidade da educagao juridica passa
pela reflexao sobre os programas dos cursos de mestrado e
doutorado em Direito, de forma necessaria. E preciso pensar se
caberia aos mencionados programas realizar essa formacao para a
docéncia, atingindo os objetivos das DCN quanto as metodologias
ativas e TIC e, caso nao seja deles essa fungao, de quem seria.

Em segundo lugar, impossivel nao realizar uma critica ao
sistema regulatorio do ensino superior, que deixam professores e
IES sem um norte formativo, ao nao estabelecer as diretrizes
minimas para a formacao docente. Esse vacuo precisa ser
enfrentado e corrigido, a fim de propiciar uma mudanga na
cultura do ensino juridico atual, ainda tradicional e vinculado a
praticas de ensino classificatorias e positivistas.

A titulo de reflexao conclusiva, evidencia-se a necessidade de
modificar a forma como a docéncia juridica € realizada. Inobstante
a cultura de fazer da sala de aula um “bico”, ainda percebida em
muitos professores, € preciso que estes assumam a
responsabilidade que lhe cabe em sua formacgao e permanente
aprimoramento, uma vez que a docéncia pressupde a consciéncia
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de mudar as realidades dos estudantes e ser mudado por elas, de
modo a alterar o mundo em que vivemos.
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ENSINO HIBRIDO:
possibilitando a ressignificacao da pratica docente

Maria Aparecida Pereira Viana
Rosiane Maria Barros Santos
José Roberto Amorim

Claudia Jorge de Oliveira Pinto

Introducao

A proposta em pauta nos remete a uma reflexao acerca das
especificidades da pratica docente, imersa na possibilidade de ser
remodelada e vivenciada diante de novos paradigmas. O
professor, perante o inusitado, que foi a pandemia da Covid-19,
para dar continuidade ao seu trabalho, teve que se adaptar a
novas correntes metodoldgicas, intrinsecamente as que englobam
tecnologias, o que exigiu uma ressignificacdo do trabalho antes
desenvolvido. Mediados por essa nova estrutura para conduzir a
pratica docente, surgiu a nossa curiosidade em entender em que
medida o professor se adaptou a essa perspectiva pedagodgica,
sendo-lhe necessdrio, um novo fazer para manter-se no emprego,
e a0 mesmo tempo atrair o estudante a sala de aula remota.

Nossa preocupagdo repousa no questionamento sobre a
disponibilidade de mudanca do professor que se viu
impulsionado a dar a sua atuagdo um novo formato, tantas vezes
sem o devido preparo técnico, ou seja, sem a necessdria
competéncia em transitar nas interfaces da tecnologias para
conduzir seu trabalho.

Objetivamos com os estudos analisar as especificidades do
ensino hibrido e sua adequagao a realidade atual, sabendo-se que
esta parceria da tecnologia com o ensino serd a cada dia
fortalecida, mediante uma exigéncia do contexto historico.
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Para discutir o tema, procuramos apoio no pensamento de
Moran (2015), Schneider (2015), Trevisani (2015), e Viana (2017)
que vislumbram, no ensino hibrido, a possibilidade de o professor
mediar as ag¢bes dos estudantes, tornando-se um facilitador de
uma aprendizagem mais autonoma e significativa, uma vez que
oportuniza ao estudante buscar seu conhecimento. Dai,
enfatizarmos o pensamento de Viana (2017,p.17) ao defender que
“a pratica docente é uma relacao social que significa construgao e
reconfiguragdo de saberes feitos por sujeitos historicamente
construidos, singulares e distintos”.

Esse estudo buscou provocar nos professores uma reflexao
sobre a necessidade de mudanca pedagogica para atrair os
estudantes e manté-los na escola, o que para tanto entendemos
ser necessaria uma abertura docente ao novo, como também o
entendimento dos efeitos benéficos da tecnologia nos novos
processos de ensino, percebendo o ensino hibrido como a
representacao de um leque de opg¢des que possibilita diversificar
o trabalho do professor e tornar o ensino diferenciado, saindo de
um lugar comum.

Nessa linha de pensamento acreditamos nas formagoes
continuadas como meio de favorecimento a reavaliacOes
pedagogicas e a provavel indugao a um caminhar sedimentado
por novos modelos. Estamos diante de uma educagao que transita
num movimento de mudanga, mobilizada por um mercado de
trabalho que reforga as transi¢oes e a necessidade de reavaliagoes
de posturas, o que conflitua com o pensamento de educadores que
encaram os ensinamentos da formag¢ao como perenes e podem se
recusar em adotar formatos diferenciados de trabalho.

Desse impasse podera decorrer o sentido da desisténcia do
professor de suas fungdes e da profissao escolhida, pois ird
desestabilizar uma pratica tantas vezes repetida exigindo-lhe
buscar o novo, tirando-o de sua zona de conforto e forcando-o a
estudos e pesquisas para manter-se atualizado. Tal perspectiva
podera ser rejeitada e a desisténcia se tornar iminente, pois a
vontade de crescimento é individual a cada sujeito.
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O ensino hibrido e os novos saberes educativos para conduzir a
pratica docente

O mercado de trabalho atual exigem dos profissionais
mudangas comportamentais que se adaptem a nova realidade
hoje vivida. Esse profissional precisa transitar em uma sala de
aula atraente, inovadora, para atender a necessidade do aluno e
ao mesmo tempo atrai-lo.

Estudantes, tantas vezes estressados por se fecharem numa
educagdo unicamente remota, que imita os processos de sala de
aula tradicionais, a qual ao longo de 1 ano e 6 meses deixava de ser
novidade, estavam desenvolvendo o cansago da repeticao
metodologica de uma educacdo mobilizada pelo marasmo,
inafetividade e mesmices, deixando de ser desafiadora e
provocativa, e quando o ensino perde esses dois ingredientes as
aulas se tornam pouco ou nada atraentes, tendo como consequéncia
uma aprendizagem mecanica e menos duradoura. Contudo,
quando os estudantes personalizam a sua aprendizagem, eles
participam ativamente, dirigindo seu processo e escolhendo uma
forma de aprender melhor (BACICH et al, 2015, p.76), e a
construcdo desssa aprendizagem garante uma identidade propria e
por conseguinte tenderd a ser mais prazerosa e permanente, pois
dard sentido e significado aos novos saberes a partir do
reconhecimento desses estudantes no tocante a melhor forma de
conduzir sua aprendizagem. Temos, assim, a educagao hibrida,
uma reconfiguragao do ensino que rompe com formas passadas de
conduzir essa pratica.

O modelo hibrido trouxe, a luz da sala de aula, novas
possibilidades para a apredizagem, pois, ao tempo em que é
supervisionada pelo professor, estimula o estudante a ter
compromisso com essa aprendizagem. Momentos hibridos se
processam a medida que [...]”O ensinar e o aprender acontecem
em uma interligacdo simbidtica, profunda e constante entre os
chamados mundo fisico e digital” (MORAN, 2015,p.56).
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A mutabilidade social, age diretamente nos processos
formadores de sujeitos pensantes constituintes de uma geracao de
novos aprendizes que nasceram na era tecnoldgica e por ela sdo
influenciados. Diante disso, como nao procurar romper com antigos
paradigmas educacionais, considerando que “[...] estruturalmente, a
escola atual nao difere daquela do inicio do século passado. No
entanto, os estudantes de hoje nao aprendem da mesma forma que
os do século anterior” (BACICH et al, 2015, p.67). Ao internalizarmos
essa perspectiva, seremos mais flexiveis no tocante a uma
reavaliacdo de nossa pratica, entendendo que a sociedade muda e a
forma de ensinar também necessita mudar, dai nos depararmos com
a formagao continuada e a reconhecermos como algo que deve ser
inerente ao exercicio profissional, a fim de ndo cairmos no tempo e
ficarmos oferecendo praticas retrégradas que ndo mais agem
positivamente em nosso trabalho.

Metodologia

Nossos estudos partiram de uma revisao sistemadtica da
literatura (RSL), tomando por base os escritos de estudiosos que
discutem a respeito do tema “Ensino Hibrido”. Para tanto,
utilizamos como referenciais de Bacich et al (2015), Moran (2015) e
Schneider (2015), por traduzirem um repertorio coincidente em
relacao ao tema.

A opgao em pautar o referido texto no panorama da RSL se
materializou na perspectiva dos estudiosos Brizola e Fantin
(2016:p.1) ao fazerem referéncia a tal método, sob o olhar de que a:

realizacdo da Revisdo da Literatura ou da Revisdo Sistematica da
Literatura, sao extremamente importantes antes de se iniciar uma
pesquisa sobre determinada tematica, pois poderdao auxiliar o
pesquisador a ver quais produgdes foram realizadas pela comunidade
cientifica, quais caminhos foram seguidos pelos pesquisadores e quais
vieses nao abordados em estudos realizados nos ultimos anos,
permitindo ao pesquisador, além de evitar dissabores, por ter feito
mais do mesmo, a possibilidade de produzir algo inédito que
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certamente muito contribuirda na discussao da tematica que esteja
pesquisando.

A referida linha de pesquisa amplia a atitude investigativa
por oferecer um leque de definicdes e trazer descobertas nao
pensadas pelo pesquisador ao delimitar o tema de seu trabalho.
Dai poder sugerir caminhos e possibilidades a novas propostas a
serem pesquisadas.

Nesse contexto, percebe que, em se tratando de pesquisas,
nao devem existir pontos limitrofes, uma vez que a atividade
de “ser professor” ¢ criativa e peculiar a cada profissional.
Isto porque “a dinamica do mundo moderno impde, em
todas as 4reas, profissionais questionadores e dinamicos que
ultrapassem os limites da simples execugao”(VIANA, 2017, p.17).

Sera a partir do didlogo do pesquisador com os tedricos que
se tornard possivel um maior reconhecimento e entendimento do
tema, surgindo dai uma visdao ampliada e original, baseada em
novas ideias, pelo fato de os estudos possibilitarem reflexdes e
diferentes entendimentos, o que darda aos novos escritos uma
identidade personificada.

Ensino hibrido/ensino remoto: resultando no isolamento social

A ressignificagdo do ensino foi tratada no periodo da
pandemia como uma tarefa urgente, dai a insercaos da
tecnologias em ter sido a saida possivel para que o ensino tivesse
continuidade. Assim sendo, pela exigéncia do nao contato com o
virus, o afastamento entre as pessoas se tornou inevitavel, e a
educacao caminhou sob o formato remoto, utilizando as telas dos
computadores que como nova sala de aula por longos meses.
Com a melhoria dos casos de infeccdo, a educagao pode ser
desenvolvida a partir do ensino hibrido.

O ambiente mididtico, nos momentos agudos da pandemia,
necessitou de forma remota ir adentrando nas residéncias, e as
inquietudes dos pais foram ficando evidentes. O professor passou a
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ter seu trabalho vigiado, avaliado e analisado, ocorrendo em
consequéncia, muitos desempregos, pelo fato de que a maioria dos
pais se intitulam verdadeiros educadores, sem o conhecimento
devido, achando-se no direito de fazer interven¢des nas propostas
dos professores, as quais foram consideradas por algumas escolas
que permitem, pelo fato de ser publico pagante, no caso das
particulares, as intervengoes mesmo deslocadas desse pais,
desconsiderando as peculiaridades da profissao. E, tendo a sala de
aula passado a funcionar dentro das casas, a partir de aulas remotas,
houvr visibilidade do que ocorria nas salas de aula, como vicios de
linguagem do professor, planejamento, curriculo, estratégias de
ensino e o comprometimento ou ndo com o trabalho.

Decorreu dai que a pandemia, passou a exigir cada vez
mais do professor, o qual viu-se obrigado a ir aos poucos
modificando a sua praxis a fim de oferecer um trabalho dentro de
uma linha diferenciada da que havia sido feita até entdo.

Com a existéncia da pandemia percebeu-se mais facilmente a
desigualdade na educagao, pela dificuldade financeira dos
estudantes em possuirem 0s equipamentos necessarios,internet
eficiente, acrescidos da falta do acompanhamento familiar, pela
necessidade de os pais estarem nos postos de trabalho, ou nao terem
a escolarizagao necessdria para acompanhar a trajetdria educativa.

Uma outra situagdo também impactante, diz respeito aos
estudantes possuirem condigdes materiais, mas ndo apoio
familiar; a difusdo de noticias, neste momento, mostrou que as
familias ja ndo possuiam o habito de acompanhar os filhos nas
tarefas  escolares, tampouco no seguimento do seu
desenvolvimento, situacdo que, com a pandemia, precisou ser
alterada no intuito de que a crianga participasse das aulas
remotas. A nao disponibilidade familiar resultou na retirada dos
estudantes das escolas, bem como em evasdes escolares - um
prejuizo impar para a educagao! A pandemia descortinou o
fato de que a educagdo, ha muito, tornou-se comércio e/ou
transferéncia de responsabilidade; e o pagamento das
mensalidades, o passaporte da desresponsabiliza¢ao familiar.
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Com a minimiza¢ao da pandemia implanta-se o ensino hibrido
como alternativa possivel a uma ampliacdo de possibilidades
educativas. E, para sobreviver no mercado de trabalho pandémico,
precisou o professor romper com antigos paradigmas e criar
estratégias de aula que pudessem atrair este estudante para si.
Diante dessa realidade, o professor, com a diminuigao gradual da
doenca, passou a trabalhar sob a perspectiva hibrida, e desta forma,
viver uma experiéncia digital sob processos educativos. Provocado
a aderir a um novo formato metodologico, o professor vé-se
estimulado a utilizar o ensino hibrido que “... configura-se como
uma combinagao metodoldgica que impacta na agao do professor
em situagdes de ensino e na ac¢dao dos estudantes em situagdes de
aprendizagem” (BACICH et al, 2015, p.74). Isso tende a uma
reconfiguragao no fazer docente transmutado a partir de novas
experiéncias e condutas em seu trabalho.

Atraido por esses conceitos, Moran (2015, p.56) afirma que
“... 0 professor precisa seguir comunicando-se face a face com os
alunos, mas também deve fazé-lo digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com
cada um” e, nessa mescla, precisa seguir o ensino, para tornar-se
atualizado e ser um chamamento para novas aprendizagens.

As TDIC e o trabalho docente durante a pandemia da Covid-19

Visando mediar a educagdao sob modelos em que as
tecnologias fossem sua aliada, os professores se mobilizaram e se
dispuseram a repensar sua pratica, a fim de adequa-la ao uso das
tecnologias.

Os recursos sob programas de conectividade do estudante
com a sala de aula remota nao foram suficientes, uma vez que a
tecnologia ndo se basta, por si, se nao tiver interligada a um
professor mediador. A personalizacao do ensino também nao pode
ser negada , tendo em vista que “nao é suficiente incluir as
tecnologias na sala de aula sem, antes, repensar o papel do aluno e
do professor” (SCHNEIDER, 2015, p.95 ) ou seja, pensar o
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estudante como sujeito que possui interesses particulares, isto
atrelado ao trabalho entusiasta do professor e a sua humanizagao
no trato com os estudantes, algo fundamental para este momento,
pois os seus discursos e chamamentos para que os estudantes nao
sO acessassem como permanecessem e interagissem em sala de aula
virtual, foram decisivos neste processo. Dai, o professor precisou
envolver-se num discurso que fosse atraente o suficiente para
tornar plausivel a adesdao dos estudantes e da familia, neste novo
formato de estar em sala de aula de forma virtual.

E , para lograr este objetivo, a alternativa apropriada foi o
ensino hibrido ou blended learning que "representa uma alternativa
interessante, pois subsidia que o espaco formal de aprendizagem
“comporte-se” de maneira mais dinamica, flexivel e
personalizada, considerando os contextos socioculturais e as
demandas individuais e coletivas de aprendizagem dos
estudantes” (SOUZA, 2019, p.173). Salientamos que os professores
nao foram preparados na graduacao para lidarem com a
ferramentas tecnoldgicas, como também para o enfrentamento de
sua pratica mediante situagOes de pandemia, tendo de vivenciar
novos processos de ensino.

Alternativas e novas propostas foram utilizadas no decorrer
desse processo de trabalho, que precisou da flexibilidade
pedagogica como medida balizadora desse novo constructo de
ensino, agora mediado pelo recurso tecnoldgico. Apesar de
mediar as aulas de forma remota, o professor seguiu rompendo,
muitas vezes, sua resisténcia em lidar com as tecnologias, para
reelaborar suas agdes. As lutas internas perpassam todo este
momento e com elas as crises de identidade pedagogica, em meio
a necessidade de uma reconstrugao nao s6 da pratica, mas da
argumentacao para o convencimento do estudante de que esse
novo modelo também seria passivel de referentes construgoes de
aprendizagem.

Cabe entender por essa perspectiva que “nao ha movimento
sem emoc¢ao, ou seja, nao hd agao no mundo sem o combustivel da
atividade humana (SANTOS JUNIOR, 2020, p.16). Por isso, o papel
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do professor mediador foi fundamental para uma reconstrugao do
ensino sob vias midiaticas. Vale salientar que no discurso
argumentativo a perspicacia do locutor ird fazer toda a diferenca
nesse constructo de conseguir lograr o objetivo de nao sé
convencer, mas também atrair seu publico, movido por expectativa
e interesse. E, mediado pelo ensino hibrido,” [...] O professor se
torna cada vez mais um gestor e orientador de caminhos coletivos e
individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma constru¢ao mais
aberta, criativa e empreendedora” (MORAN, 2015, p.56).A partir
dai, reforca-se o pensamento sobre a necessidade da
interatividade e a constatacao da positividade da presenca
tisica do professor na mediagao do ensino.

Renasce dai a perspectiva hibrida, apoiada nas necessidades de
um contexto, e da flexibilidade deste, num espago em que o virus da
Covid 19 é minimizado, a partir das vacinas, oportunizando a escola
estabelecer enquanto proposta de aula, o modelo hibrido. Sobre esse
modelo Moran (2015, p. 43) afirma que sao ”[...] tecnologias hibridas,
que integram as atividades da sala de aula com as digitais, as
presenciais com as virtuais. Acrescenta o autor que esse modelo
“hibrido também pode ser um curriculo mais flexivel, que planeje o
que € basico e fundamental para todos e que permita, a0 mesmo
tempo, caminhos personalizados para atender as necessidades de
cada aluno” amparado nesses conceitos, o professor podera atuar,
estimulando o protagonismo do estudante, numa linha de delegacao
de responsabilidades e valorizagao de sua construcao auténoma.

Consideragoes finais

Tomando por base os estudos referentes ao modelo hibrido,
percebemos a confusao tedrica com a qual o tema ¢é tratado. Os
equivocos em torno dessa modalidade sao significativos e os
esclarecimentos, necessarios para a condugdo dos trabalhos do
professor nesse novo contexto histérico. E a partir de nossa
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compreensao, esperamos que nossos escritos sirvam de apoio aos
professores em possiveis davidas.

Nosso reconhecimento com os estudos sobre as nuances do
tema “Ensino Hibrido” tornou-se relevante, possibilitando
discussdes mais coerentes sobre o que essa metodologia da
cultura digital permite na educagao em rede. Isto porque
diferentes defini¢bes sdo colocadas para o modelo hibrido,
contudo ele se concretiza de fato quando alterna momentos
presenciais com virtuais, e segue portanto colocando o professor
como orientador desse processo de ensino.

Ao termos como base a perspectiva hibrida, percebemos o
limiar de uma proposta de trabalho que valorize a humanizacao
nos processos de ensino mediados pela tecnologia, visto ser
imperiosa a figura de um professor que paute suas agdes em
acordo com a personalizagdo do ensino que tem como foco o
sujeito aprendente, que nao pode ser nivelado, mas entendido em
suas particularidades, davidas e buscas, para que assim o
aprender se torne possivel. E mediante nossas pesquisas,
questionamentos e posicionamentos pretendemos influenciar os
professores para as possibilidades presentes nessa modalidade, e
constituindo-se um elo para reflexdes e novas posturas de ensino.

Os desafios sao muitos neste contexto em que a mudanga que
chegou abruptamente, veio respaldada por uma necessidade
emergente, sem opgao de escolha. Dai o ressignificar uma pratica,
assumindo novos modelos, pareceu para tantos um descaminho
no tocante ao trabalho trilhado, porém ¢é sabido que a exigéncia de
remodelacdo no ensino ndao é momentanea, mas contundente e
prescritiva a um avango que independe das escolhas do professor,
pois é o proprio contexto que dita as regras.
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CRIANCAS PEQUENAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS
MOVEIS: jogo de interpretacio de personagem em contexto de
educacao infantil

Cleriston Izidro dos Anjos
Luis Paulo Leopoldo Mercado

Introdugao

As tecnologias digitais da informagdo e comunicagao (TDIC)
colocadas a servigo das institui¢des educacionais na cultura digital
(PEREZ GOMEZ, 2015) vém acompanhadas, nas ultimas décadas,
por mudancas comportamentais significativas, lideradas
principalmente pelas gera¢des mais jovens.

As criangas do século XXI, de modo geral, possuem algum tipo
de contato com os aparatos tecnologicos e é possivel encontrar
desde adultos que defendem o uso das TDIC até os que condenam
sua presenca na vida das criangas pequenas. Investigamos a
maneira como as criangas se relacionam com estes dispositivos,
tendo-as como protagonistas. A concepg¢ao de crianga adotada é a
de um sujeito criativo, curioso, capaz de aprender e que, na medida
em que o adulto se propde a observa-la e a interagir com ela, se
revela como investigadora e sem medo de errar.

De acordo com Palfrey e Gasser (2011), é legitima a
preocupacao dos adultos a respeito da grande quantidade de
tempo que as criangas e adolescentes passam no universo online.
No entanto, para os autores, isso significa compreender o
fendmeno para ajuda-las nesse processo, o que ¢ diferente de uma
postura de medo dos acontecimentos e/ou da negacao de um
possivel potencial das TDIC para a sociedade de modo geral.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
- DCNEI (BRASIL, 2009), ao tratar das experiéncias que devem ser
garantidas as criangas por meio das praticas que compdem as
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propostas curriculares, apontam para a garantia do contato dos
pequenos com as TDIC.

Art. 9% As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que:

[...]

XII - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores,
maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos (Brasil,
2009, p. 22).

O inciso XII do 9° artigo das DCNEI além de garantir,
portanto, o direito das criancas ao contato com as TDIC, define
que as institui¢des de Educagao Infantil devem buscar formas de
integracdo dessas diversas experiéncias, considerando as
caracteristicas institucionais e as escolhas pedagogicas coletivas e
particulares. Todas as experiéncias previstas no artigo 9° das
DCNEI devem estar em constante movimento de didlogo, tendo a
brincadeira e as interagdes como esséncias desse encontro.

O adulto, na condi¢do de mediador, tem papel indispensavel
nesse processo de estabelecimento de uma relagao equilibrada da
crianga com os meios eletronicos. Para isso, a base de sustentacao
do trabalho de mediacao se encontra na brincadeira como
atividade principal, direito da crianca e caminho de descobertas e
experiéncias na infancia.

Este artigo trata a respeito de uma pesquisa sobre maneira
como as criangas se relacionam com os instrumentos tecnoldgicos
no contexto da Educagao Infantil, a partir da realizagao de oficinas
que inserem as criangas pequenas em contato com jogos em
tecnologias digitais moveis.

Criancas, tecnologias moveis e jogos digitais
As tecnologias modveis, como os celulares, smartphones e

tablets, sdao responsaveis por romper os limites de tempo e de
espago, consolidando outro paradigma de produgao de contetdos
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de forma colaborativa. Os celulares estao espalhados e tiram
constantemente a atencdo ou mesmo geram muita polémica
quando do seu uso no contexto educacional.

As experiéncias de uso de tecnologias méveis na Educagao
Infantil sdo recentes e, por esse motivo, ha necessidade de estudos
que possam ajudar a compreender a relacdo das criangas
pequenas com as TDIC.

Em determinados contextos e etapas da educagao basica e do
ensino superior, o uso destas, como recurso pedagdgico, faz parte
da rotina de professores. Autores como Oliveira Neto et al (2016,
p. 228), afirmam que “aplicativos de redes sociais virtuais,
disponiveis para celulares smartphones, podem ser aliados do
professor para estimular o ensino-aprendizado. Principalmente
para os jovens, a interatividade tornou-se fundamental”.

O uso de celulares tem sido uma constante em determinados
contextos educacinais, sendo um fendmeno presente no contexto
da cibercultura (LEMOS, 2015; LEVY, 1999), compreendida por
Santos (2014, apresentacdo) como “cultura contemporanea, na
qual a comunicagdo, a produgdo e circulagio em rede de
informagoes e conhecimentos se dao na interface cidade-
ciberespago, emergindo assim novos arranjos espagotemporais e,
com eles, novas praticas educativas e de formacao”.

Aprendizagem movel, segundo Oliveira et al. (2014), é uma
modalidade educativa em que os dispositivos sao utilizados
dentro e fora dos espagos educacionais para auxiliar nos processos
de aprendizagem. Com isso, estudantes e professores podem
usufruir de materiais de diversos formatos, a qualquer momento e
em qualquer lugar, assim como dos indmeros recursos
tecnologicos oferecidos neste outro formato.

A utilizacao de jogos € defendida por Rocha e Silva (2010),
Oliveira (2010), Amaral e Silveira (2008), Maike et al. (2011),
Aranha (2006), Bittencourt e Giraffa (2003), Mattar (2010), Prensky
(2012), Machado et al (2011), Massentini et al (2011), Mattar (2010),
Moita (2006), Munkuba (2003), Haguenauer et al (2007), Cabalero
(2013). Os jogos contribuem para o desenvolvimento da atencao,
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levantamento de hipdteses e resolugao de problemas, leitura e
escrita em multiplas linguagens; promove a vivéncia de
comportamentos cooperativos; colaboram com o aprendizado,
pois, ao jogar, o/a aprendiz segue regras e exercita a atencdo e
concentra¢do. Também desenvolvem a capacidade de resolver
problemas e desempenhar papéis sociais.

Segundo Belmar (2003), Alves (2005, 2012a, 2012b, 2014,
2015), Machado et al (2011), jogos sao recursos que tornam a
aprendizagem prazerosa e divertem enquanto motivam;
permitem realizar simulagdes, criagao de contextos que integram
outras midias (videos, desenhos, textos), atividades envolvendo
diversas 4reas e podem servir como contexto para a
aprendizagem de multiplos conceitos e variadas habilidades.

Por meio dos jogos pode-se explorar imagens, animagoes e
interatividade numa perspectiva que estimula experiéncias e
aprendizagens (HAGUENAUER et al, 2007). A interagdo com o
jogo possibilita a cooperagao com outras pessoas devido ao fato
de poderem interagir com outros colegas, questionar sobre
informacgdes ndo bem assimiladas, discutir dados atribuidos, etc.
Isso pode acontecer, por exemplo, quando apenas um jogador
joga e o outro observa e da dicas do que fazer no jogo.

Gee (2004) destaca que a interagao com 0s jogos permite aos
jogadores: aprender a experimentar, ver e atuar sobre o mundo de
uma nova maneira; obter o potencial de unir-se e colaborar com
um novo grupo de afinidades; desenvolver recursos para uma
aprendizagem futura e para a resolugao de problemas nos
ambitos semidticos que estao relacionados ao jogo.

No trabalho com jogos digitais o professor também pode ser
um moderador e mediador de processos, proporcionando
orientagdes, dialogando, estando junto, assim como nos jogos
tradicionais.

A tendéncia do crescimento do uso de jogos online também
parece ser uma indicacdo da ampliacio das possibilidades de
atividades ltdicas em contextos online e offline. Por meio da internet,
as pessoas tém a possibilidade de interagdo nos jogos com outras
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residentes em diferentes paises. Palfrey e Gasser (2011) e Veen e
Vrakking (2009) destacam que, por meio das atividades ltidicas nos
ambientes digitais, criancas fazem novas descobertas e buscam
estratégias para resolver problemas de modo colaborativo.

Os interesses e as necessidades de desenvolvimento das
criancas sao os elementos que devem mover o trabalho do
professor e, assim, se parte do principio de que as TDIC devem
responder aos interesses e necessidades de desenvolvimento das
criangas e ndo ao contrdrio. Além disso, destaca-se o fato de que
as criangas tém o direito de aprender os conhecimentos
socialmente sistematizados.

Procedimentos de pesquisa

Este estudo se caracteriza como pesquisa intervecao de base
qualitativa desenvolvida a partir das contribui¢des da Sociologia
da Infancia e dos estudos sobre letramento digital.

Os dados foram oriundos da interacio de um dos
pesquisadores com uma turma especifica de criangas com idade
entre 4 e 5 anos de uma institui¢ao publica de educacao infantil de
um bairro da periferia urbana de Macei6, Alagoas, Brasil. A turma
escolhida para participacdo nas oficinas foi uma turma do Jardim
I, com 15 criangas matriculadas. Apos defini¢do da turma, e feitos
os combinados com a professora responsavel pelo grupo de
criangas, foi marcada reunido com as familias para explicagao da
pesquisa e realizagao dos processos de consentimento.

As sessOes envolveram: reunido de pais, nas qual foi explicada a
proposta de pesquisa-intervencao com oficinas e questionamento a
respeito do consentimento das familias. Entrega de copia do resumo
da pesquisa e da copia do termo de consentimento. Nesta sessao as
familias deram concordancia para participagdo das criancas. Na
sequeéncia, foi realizado o assentimento das criangas participantes da
pesquisa — explicagao da proposta da oficina e questionamento a
respeito do desejo ou nao de participagao das criangas. As criangas
deram concordancia para participarem das oficinas; exploragao livre
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do aplicativo Pou e avaliacao das oficinas por meio de desenhos e
didlogo com o pesquisador.

Os dados foram gerados por meio de 14 sessdes de trabalho
com duragdo aproximada de 30 minutos, registradas por meio de
viodegravacao e posteriormente transcritas na integra. A coleta de
dados se seu a partir do uso de tablets para jogar Pou, filmagens e
diario de bordo da pesquisa.

Durante as sessoes, além da exploracgao livre de aplicativos
diversos, as criangas exploraram cinco tipos de jogos, a saber: jogo
de interpretacdo de personagem, jogo de simulagao, jogo de agao,
jogo de simulagao e jogo de aventura.

A andlise dos dados levou em considera¢ao duas categorias
centrais interligadas, a saber: o letramento digital (Anjos, 2015) e a
cultura de pares (Corsaro, 2011). Tais categorias sao unidas pela
cultura ladica que, mais do que elemento integrador do
letramento digital e da cultura de pares, é elemento constitutivo.

Exploracao do aplicativo Pou

Apresentaremos um recorte dos dados da pesquisa cujo foco
estd na exploragao de jogo de personagem pelo grupo de criangas,
a partir do aplicativo Pou, com objetivo de exercitar o cuidado
com um animal de estimagao alienigena que possui necessidades
semelhantes a de um ser humano: higieniza¢do, brincadeira,
alimentagao, passeio, conversa, dentre outros.

O aplicativo Pou, disponivel no Google Play se refere a um
jogo cujo personagem necessita de cuidados do jogador. O
aplicativo possui uma proposta semelhante a do antigo
Tamagochi, brinquedo criado na década de 1990, cujo propdsito
era o de que o jogador também cuidasse de um animal virtual.

A descricdo contida no site (https://play.google.com/
store/apps/details?id=me.pou.app) em que o aplicativo pode ser
baixado, gratuitamente, para dispositivos digitais que possuem o
sistema Android, o define como um “animal de estimacao
alienigena”.
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Figura 1: Instalacao do aplicativo e o “nascimento” do Pou
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Fonte Imagem de tela (2015)

Ao instalar o aplicativo, o Pou nasce como se fosse um filhote
e, na medida em que é cuidado, o jogador acompanha o seu
processo de crescimento e, a0 mesmo tempo, tem a possibilidade
de alcangar novos niveis que permitem, ao jogador, o
desempenho de outras fungdes inicialmente bloqueadas, tais
como: troca de papéis de parede e compra de roupas para o Pou.

Figura 2: Colocar o Pou para dormir e leva-lo para passear e cuidar das plantas
no jardim
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Fonte Imagem de tela (2015)
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Figura 3: Mudanga de nivel e alguns dos itens de personalizacdo do Pou
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As tarefas a serem exercidas, inicialmente, pelo jogador,
contemplam: comprar comida para o Pou e alimenta-lo, brincar
com ele, vesti-lo, colocd-lo para dormir, entre outras. No que se
segue, apresentamos a descri¢ao de algumas dessas possibilidades
de vivéncia do jogo:

- limpeza do Pou: para realiza-la, o jogador precisa tocar no
sabonete e arrasta-lo, com movimentos circulares em cima do
personagem. Quando o Pou estd limpo, o jogador ganha uma
moeda, que pode ser utilizada para a compra de itens de
alimentagao, sauide ou, ainda, para desbloquear itens de vestuario
ou outros elementos na loja do aplicativo. O personagem também
pode defecar apds alimentar-se e, para limpa-lo, basta clicar
ligeiramente nas fezes produzidas e, assim, o jogador pode
ganhar mais dinheiro (moedas);
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Figura 4: Higienizagao do Pou
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Fonte: Imagem de tela (2015)

- alcancar niveis mais elevados no jogo: para alcangar niveis
mais elevados no jogo, algumas estratégias sdao utilizadas pelos
jogadores. Entre elas, o jogador pode fazer com que o Pou coma
alimentos em excesso e, em seguida, dar-lhe uma espécie de elixir
para emagrecer. Tal procedimento, quando repetido por diversas
vezes seguidas, parece fazer com que os jogadores alcancem niveis
mais elevados no jogo em menor tempo. Tanto os alimentos como os
remédios a serem comprados possuem um valor de comercializagao
e, portanto, é necessario conquistar moedas no jogo para poder
adquirir esses produtos. Assim sendo, quanto mais tarefas o jogador
se propoe a realizar, mais moedas ele ganha no jogo.
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Figura 5: Alimentagao do Pou, geladeira e mercado de alimentos
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Figura 6: Compra de alimentos, laboratdrio e remédios
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- fazer/procurar amizades: caso o aparelho mdvel do jogador
esteja conectado na internet, o jogador pode buscar amigos que
tenham o mesmo aplicativo instalado em seus aparelhos e
estabelecer “amizades virtuais”. Esta tarefa pode ser realizada
clicando em “nivel” (level) na parte superior direita da tela e, em
seguida, em “amigos” (friends);
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- personalizar o nome do Pou: para dar um nome para o Pou,
o jogador pode clicar em “nivel” (level) na parte superior direita
da tela e, em seguida, em “conta” (account), depois em “apelido”
(nickname) e, por fim, em “salvar jogo” (save game);

Figura 7: Tela de busca de amizades virtuais e personalizacao do Pou
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O aplicativo possui, ainda, uma sala de jogos (Free Fall, Sky
Jump, Jet Pou, Pou Words, Food Droop e Memory) em que €
possivel que o jogador leve o personagem para brincar em
diferentes cendrios e situagdes, dentre os quais, em um campo de
futebol, em um jardim com piscina ou nas nuvens. Cada jogo
selecionado e experimentado possibilita que o jogador junte mais
moedas para desbloquear outros niveis, alimentos e acessorios.
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Figura 8: Sala de jogos, tela de sele¢do e jogo da memoria

G FEEE & ¢ FEEE @ SwenExo @
(0] (<) emaass(>) 22 seleccione Jogo (X) |UELLO

A B .Y
[
cieuncXcuiziloasleetWatk]

00 ¢ %
s

[Pov]WordsHeouleoererdstarirorrer]

==
o.@®
ﬁmﬂb@emmmm
N '

Fonte Imagem de tela (2015)

Figura 9: Jogos Sky Hop, Water Hop, Find Pou, Passeio no parque, no qual o Pou
pode jogar futebol
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Figura 10: Jogos Sudoku, Garagem da casa, no qual o Pou pode pegar o carro e
sequéncia do Passeio de carro
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Por fim, é possivel falar mensagens curtas para que o Pou
possa repetir. Para isso, o jogador clica em um microfone e, ao
dizer algo, o Pou repete a frase, porém com caracteristicas sonoras
diferentes daquelas presentes na voz do jogador.

Figura 11: Gravador de voz por meio do qual é possivel falar mensagens curtas
para o Pou repetir
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O aplicativo refere-se a um jogo de interpretacao de um
personagem que, embora sua descri¢ao no site Google Play o defina
como “animal de estimagdo alienigena”, o jogador também é
levado a desempenhar atividades humanas, tais como: dirigir um
carro, realizar calculos matematicos em determinados jogos, usar
Oculos, falar ao microfone, entre outras. Nesse sentido, o
personagem representa o jogador nos ambientes virtuais
permitindo-lhe falar, mudar de posicio e produzir diversos
outros efeitos no jogo.

Apresentamos parte dos resultados da pesquisa, a partir de
uma andlise centrada na utilizagdo do aplicativo Pou pelas
criangas, tipo de jogo voltado para interpretacao de personagem e
exercicio de cuidados pelo/a jogador/a.

Resultados

As sessOes de trabalho com as criangas foram videogravadas
e transcritas na integra. Apos as transcrigdes, as sessdOes foram
recortadas em episodios, tendo como critério a selegdo daquilo
que mais emergiu durante as sessoes, considerando as categorias
letramento digital e cultural de pares, além da cultura ladica,
como elemento integrador e constitutivo de ambas as categorias.

Passamos, entdo, a discussao de alguns destes episddios:

“Oh, musica!”, “oh, foto!”

Em um determinado momento, o pesquisador retoma o dialogo com
Bernadete que esta com seu tablet no ‘jogo do Pou’. O pesquisador verifica
que Bernadete esta brincando com um jogo em que € preciso dar comida ao
Pou, porém se deve selecionar o que é e o que nao é alimento. O
pesquisador pergunta a Bernadete o que se pode dar ao Pou e o que nao
pode e Bernadete explica os motivos, dizendo, por exemplo, “que ndo se
pode comer ferradura”. Ao descobrir uma musica no dispositivo,
interrompe o didlogo sobre o Pou com o pesquisador e fala, “Oh, musica!
Oh, Efigénia, musica!”. O pesquisador questiona como foi que ela
descobriu a musica e mais uma vez nao obtém respostas. Abraao diz, “Oh,
a foto!”, e o pesquisador questiona como é que ele vai tirar a foto, mas
Abraao nao responde e fala, “Olha a minha foto, 6 Davi.”, e continua a
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fazer fotos, “Olha, eu e do Davi.”. Davi pergunta, “Como que se tira?”, e
continua manuseando o seu dispositivo sem dar muita aten¢do a Abrado.
As criangas continuam cada uma em seu dispositivo quando Efigénia diz,
“Comi o DVD.”, e o pesquisador pergunta se DVD ele — o Pou - pode
comer e ela diz ndo. Ao perceber que Davi esta em outro jogo, o
pesquisador questiona qual jogo é, mas Davi nada responde, apenas
continua com seu jogo. Aparecida, enquanto joga, diz “Eita!”. Como meu
Pou t& pequeno!”, e continua brincando com dispositivo.

Bernadete estd em um dos jogos disponiveis no aplicativo do
Pou e, neste caso, o jogador precisa alimentar o Pou a partir da
selecdo dos alimentos que caem misturados a outros objetos. Na
medida em que Bernadete explora o jogo, ela vai se apropriando
das regras e essa constru¢dao de aprendizagem é por ela
explicitada no momento em que ela afirma que nao se pode dar
ferradura para o personagem comer. Nesse mesmo episddio,
Efigénia se da conta de que perdeu o jogo porque deu um disco
em formato CD/DVD para o Pou comer.

O conhecimento de mundo de Bernadete e de Efigénia que
lhes permite distinguir o que é alimento e o que nao ¢, pode ser
experimentada a partir do desafio do jogo, sem que isso esteja
associado as consequéncias normais da vida cotidiana e essas
experiéncias sao constantemente compartilhadas pelas criangas.

Essa experiéncia com o jogo digital do Pou remete aquilo que
Brougere (2006, p 102-103) intitula de frivolidade da atividade
ladica.

Essa situagao, frivola diante da parada das obriga¢des e condigdes da vida
cotidiana, surge como um espago unico de experiéncias para aquele que
brinca. Ele pode tentar, sem medo, a confirmagao do real. (...) Por causa
disso, é um espaco de inovacao, de criagdo, para a crianga. (...) E uma
criatividade da mesma natureza daquela que, segundo Chomsky, funciona
na linguagem. A partir de palavras e de estruturas gramaticais conhecidas,
o locutor pode pronunciar enunciados que nunca ouviu, que sdo novos
para ele, embora milhares de outras pessoas tenham podido pronuncia-los
antes dele.

Portanto, a brincadeira é um espago social, uma vez que ndo é criada
espontaneamente, mas em consequéncia de uma aprendizagem social e
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supde uma significacdo conferida por todos que dela participam
(convengao). (...) Esse espacgo social supde regras. Na introdugdo e no
desenvolvimento da brincadeira, existe uma escolha e decisdes continuas
da crianga [...].

No que se refere ao letramento digital, a partir da exploracao

do tablet, as criancas vao descobrindo e experimentando as
possibilidades de uso social do dispositivo: jogar, ouvir musica,
tirar foto de si (selfie) e do outro. Além disso, outros saberes das
criangas aparecem em seus didlogos na medida em que as sessdes
se desenvolvem, dentre os quais, o fato de que a depender da
situacdo ou do cendrio, o personagem Pou pode ficar maior ou
menor, por exemplo.

202

“T6 Jogando...”

Francisco mostra a tela do seu dispositivo ao Emanuel e, depois, ao
pesquisador e diz “oh, tio!”, o pesquisador olha e pergunta, “Jogo do skate?
Subway Surfy E vocé ja jogou esse?”, Francisco balanca a cabega
positivamente e diz, “No telefone do meu pai.”, o pesquisador pergunta
“no telefone do seu pai?”, Francisco balanca a cabeca positivamente. O
pesquisador pergunta, “Tem esse e mais algum outro no telefone do seu
pai?”, Francisco nao responde. O pesquisador reformula a pergunta, “Qual
que vocé mais gosta de jogar no telefone do seu pai? Tem algum que vocé
gosta mais de jogar?”, enquanto o pesquisador pergunta novamente se
havia algum jogo que Francisco mais gostava de jogar no celular do pai
dele, Emanuel consegue clicar no ‘jogo do Pou’ e logo mostra ao
pesquisador e ao Francisco, dizendo, “Oia, éia!”; o pesquisador direciona-
se ao Emanuel e diz, “Vocé sabe que jogo é esse?”, Emanuel nao responde e
continua clicando na tela. O pesquisador refaz a pergunta, “Como é o
nome desse personagem?”, Emanuel olha para o pesquisador e mostra o
jogo para ele. O pesquisador pergunta novamente “como é o nome dele?” e
Emanuel responde, “E o Pou”. O pesquisador diz, “O Pou?”. Enquanto
isso, Francisco tenta colocar o mesmo jogo, mas parece nao conseguir
localizar e pede ao Emanuel para que coloque o ‘jogo do Pou’ para ele,
dizendo ao colega que nao sabia. Assim que termina de pedir, Francisco
consegue colocar no jogo que queria e diz, “Coloquei o Pou!”. O
pesquisador, ao verificar que Francisco “dava banho no personagem”,
pergunta, “Tem que dar banho no Pou?”, Francisco diz, “Ta sujo”. O
pesquisador diz, “Ele estava sujo? O que mais que tem que fazer com o
Pou?”, Francisco nao responde. O pesquisador estava sentado na frente das
criangas e, neste momento, pergunta aos meninos, “Posso sentar ao lado de



vocés?”, eles respondem “pode”. O pesquisador diz “tudo bem?”. E o
pesquisador pega a cadeira em que estava sentado e se posiciona entre os
dois meninos, um pouco atras de cada um. Nesse momento, o pesquisador
diz, “Se vocés quiserem perguntar alguma coisa, podem perguntar, tudo
bem?”, Francisco entdo, pergunta se pode levar o tablet para casa. O
pesquisador repete a pergunta, “Se pode levar para casa? Nao vai poder
porque esses tablets vao ficar aqui na escola para podermos usar em outras
atividades que vamos fazer, tudo bem?”. Passados alguns segundos,
Emanuel diz, “Oia, come n3o.”, referindo-se a tentativa de dar comida ao
personagem Pou. Francisco diz, “Ele come sim, quando a gente coloca
assim...”, e mostra como faz para Emanuel, tocando no alimento e levando
a boca do personagem a partir do movimento de deslize do dedo
indicador. Emanuel olha, mas comega a dar toques na tela e acaba saindo
do jogo em um gesto aparentemente acidental. Nesse momento, aparece o
‘teclado virtual’ e ele comega a tocar nas letras e diz “dia!”
interrompe mostrando seu dispositivo a Emanuel e diz, “Tem o joguinho
dele.”, referindo-se aos diversos jogos contidos no aplicativo ‘Pou’.
Emanuel olha, mas continua a teclar nas letras, aparentemente de forma
aleatdria, como se o gesto de verificar que as letras aparecem grafadas ao
tocar no ‘teclado virtual’ lhe causasse certa euforia pela descoberta. Depois
de algum tempo observando, o pesquisador verifica que Francisco estava
tentando colocar o personagem Pou para dormir — gesto que se concretiza
no momento em que o jogador “entra no quarto” e apaga um abajur que

. Francisco

fica ao lado da cama do Pou.

O jogo parece se constituir como via inicial de exploracao do
tablet pelas criangas. Em primeiro lugar, aparece o jogo como
atividade de principal interesse das criancas e, em seguida, a
partir da exploragao e da busca pelo jogo, outros elementos, tais
como o registro fotografico do outro e de si mesmo, assim como a
utilizagdo de recursos de telefonia, entre outros, vao despertando
o interesse e a curiosidade de exploragao das criangas.

O compartilhamento das agdes desenvolvidas nos jogos,
especialmente entre os pares, também aparece como elemento
constituinte do episdédio. No caso do adulto pesquisador, de
acordo com os momentos, apresenta maior ou menor frequéncia
de interagao e isso parece estar relacionado a alguns elementos da
cultura de pares, entre os quais o fato de que as criangas parecem
procurar os adultos somente quando nao conseguem encontrar
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uma solugado entre elas e, ainda, quando ocorrem eventos em que
as criangas parecem nao sentir vontade de responder,
provavelmente por terem a impressao de estarem sendo testadas
pelos adultos.

A interagdo das criangas entre si e com o pesquisador nem
sempre ocorre por meio do uso da palavra falada. Em alguns
momentos, por exemplo, as criancas se utilizam de gestos
corporais para apontar algo que querem mostrar ao pesquisador
ou, ainda, direcionam seu olhar umas para as outras, tocam na
tela do fablet do parceiro de interagao ou, ainda, expressam
sentimentos de surpresa ou de descontentamento por meio de
risos, do balangar das pernas ou do arregalar dos olhos.

Moita (2006), afirma que as TDIC, de modo particular os
dispositivos de pequeno porte, parecem interferir nos modos de
produzir a vida privada, pois é nesse contexto permeado pelas
tecnologias digitais que as criangas estao construindo jeitos de
perceber o mundo, as identidades e as subjetividades.

Na continuidade do episodio, as criangas comegam a explorar
o jogo do Pou. Na direcdo contrdria aos dois outros jogos
anteriormente explorados, o jogo do Pou caracteriza-se pelo
exercicio do cuidado que o jogador precisa ter com uma criatura
virtualmente viva, como se o personagem fosse um ser vivo que
necessitasse de cuidados para sua sobrevivéncia.

Emanuel é o primeiro a localizar o jogo do Pou e, na
sequeéncia, Francisco coloca no mesmo jogo, inclusive solicitando
auxilio ao parceiro antes de conseguir realizar a tarefa por si
mesmo. Aqui, as criangas que, em episddios anteriores,
executavam atividades diferenciadas em jogos diferentes,
parecem encontrar, no aplicativo do Pou, mais um ponto de
didlogo e interagao. Na continuidade deste episddio, por exemplo,
Francisco desenvolve a agao de higienizagdo do personagem
enquanto Emanuel tenta alimenta-lo.

Ao tentar alimentar o Pou, Emanuel encontra certa dificuldade
e, ao partilhar sua dificuldade, Francisco o auxilia por meio de falas
e gestos orientadores: “’Ele come sim, quando a gente coloca
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assim...” e mostra como faz para Emanuel, tocando no alimento e
levando a boca do personagem a partir do movimento do deslize
do dedo indicador”. Mais uma vez, observa-se uma postura de
parceria e compartilhamento de informagdes entre os pares, que é
motivada por um problema enfrentado por um determinado
jogador e cujo desafio se constitui em motivagdo do processo
colaborativo. Para Moita (2006, p.18),

E dentro dessa concepcio que vejo o contexto dos games, um espago
fecundo de significagdo, onde os jovens jogadores interagem
potencializando e virtualizando o conhecimento, a invencao e, logo, a
aprendizagem. Um espago virtual, mas real, que pode indicar a capacidade
de os jovens jogadores reinventarem - construirem novos saberes,
ressignificando suas praticas.

Para a autora citada, esses novos saberes, construidos pelos
jogadores, sdao forjados nas relagdes com os diferentes contextos
sociais e culturais em que o sujeito esta inserido. Nessa perspectiva,
as aprendizagens dos sujeitos ndao sdo construidas apenas em
contextos de educacdo formal ou a partir daquilo que lhes é
diretamente ensinado por alguém, mas também por meio do
envolvimento em praticas comunitarias que, no caso dos jogos
eletronicos, envolvem discurso, o saber construido no fazer e a
utilizagao de recursos diversos. Para a autora, ha uma comunidade
e um curriculo implicito nos games, em que os saberes estao
associados aos contextos nos quais as praticas ocorrem, e tais
contextos colaboram para a construgao dos sentidos.

“Voceé esta com fome?”... “Ah, vocé esta falando com o Pou!”

Inicialmente as quatro criangas aparecem manuseando seus tablets,
clicando e deslizando o dedo indicador sobre a tela. Davi nesse momento
vira para a direita e fica olhando Efigénia utilizar o aplicativo do jogo do
Pou e fala para ela, “Ele quer dormir Efigénia.” (...) Davi fica comentando
sobre o jogo que ele esta jogando com as demais criangas e, nesse
momento, questiona Efigénia, “Vocé ta jogando o meu jogo, também...”. O
pesquisador questiona Davi, “Vocé estava jogando o jogo do Pou?...”, Davi
parece ignorar o questionamento do pesquisador e pergunta a Efigénia se o
jogo que ela esta jogando é de futebol. Efigénia responde com um “sim”,
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mas nao olha para o Davi, ela fica olhando fixamente para o tablet que esta
em suas maos. Entdo o pesquisador também questiona Efigénia sobre o
jogo que ela esta jogando. Efigénia continua com o olhar voltado para o
dispositivo. Entao o pesquisador questiona Abraao a respeito do jogo que
ele esta jogando. Abrado responde: “E o jogo do Pou!”. Nesse momento,
Efigénia afirma que também tem esse jogo no fablet que esta com ela.
Abrado, entdo, pergunta a Efigénia se o jogo que ela estd jogando é de
futebol e Efigénia responde “sim”. (...). Em um determinado momento, o
pesquisador observa que todas as criancas do grupo estdo utilizando o
aplicativo do Pou. Efigénia esta jogando o jogo de futebol do Pou e os
demais estdao realizando outras atividades de cuidado com o Pou:
alimentacao, higienizagdo, sono, medicagao, brincadeira. De repente, Davi
olha para o tablet, e pergunta ao personagem Pou, “Vocé ta com fome?”, O
pesquisador diz “0i?” e Davi repete: “Se t4 com fome?”, e a fala do
pesquisador é, “Ah, vocé esta falando com o Pou...”. Efigénia aproxima-se
de Davi e observa o que ele faz no dispositivo, mas nada comenta. Davi
descobre o recurso de gravacdo de voz do aplicativo do Pou e comega a
gravar frases para o personagem repetir. Abrado olha para o pesquisador e
diz, “O meu esta dormindo”; as criangas permanecem um tempo, em
siléncio, realizando atividades de cuidado com o Pou. (..) Em alguns
momentos, as criangas parecem estar tdo atentas aos dispositivos que,
aparentemente, parecem desconsiderar as intervengdes do pesquisador. (...)
Davi vira para Efigénia e diz “Oh... Oh... Efigénia, Efigénia,
Efigénia...quando ele tiver comendo, vocé dar um banho nele e bota ele pra
dormir, se nao ele morre.”. O pesquisador pergunta a Davi “Como é que
voce sabe que tem que dar banho no Pou e que tem que...colocar ele para
dormir?” e Davi responde: “Se ele nao dormir, fica doente e morre.”. O
pesquisador olha para o Davi e responde, “ah, é?”, e Davi diz: “E que eu ja
joguei um jogo desse.”; o pesquisador pergunta, “Vocé ja jogou?”, e Davi
diz que ja jogou no telefone da sua tia e, também, no telefone da sua mae.
Nesse momento, o pesquisador pergunta ao Davi qual é o jogo que ele
mais gosta de jogar quando esta em casa, jogando no celular de sua mae e
da sua tia. Davi responde “o Pou...” (...) Davi continua no aplicativo do Pou
e diz, dirigindo-se ao pesquisador: “O Pou vai ficar um pouquinho
gordinho.”. O pesquisador pergunta: “quem?” e Davi responde “Pou”.
Este é questionado pelo pesquisador: “Como se faz para deixar o Pou
gordinho?”; Davi diz que “tem que ta dando um pouquinho de comida”. O
pesquisador responde “ah, é...tem dar comida pra ele?” Davi fala “sim,
tem que comprar”, confirmando também com a cabec¢a. Nesse momento, o
pesquisador aproveita para perguntar ao Davi o que ele “compra” para o
Pou. Davi responde “sorvete e...”. O pesquisador repete “sorvete e...?”, mas
Davi ndo conclui. Neste momento, as criangas estdo todas envolvidas com



o uso do aplicativo do Pou. Efigénia se inclina para ver o que se passa no
dispositivo de Davi e diz, “Ele t4 com fome.”, e tenta dar comida ao
personagem que recusa o alimento e, entao, Efigénia diz, “Ele disse nao.”,
Davi afirma, “Nao, ele disse ndo porque...”, mas nao conclui. Enquanto
Efigénia parece oferecer algo ao “Pou” de Davi, Aparecida afirma: “Ele
quer brincar, ele quer brincar.”. Nesse momento, o personagem Pou come
alguma coisa que lhe é oferecida e Efigénia diz “ai.” E depois retorna ao
seu jogo. O pesquisador questiona se ele quis sorvete. Efigénia ajeita sua
cadeira perto da cadeira de Davi e passa a dividir sua atengao entre o seu
dispositivo e o de Davi. Abrado questiona como faz para “passar para o
outro lado” e quando Aparecida solicita que ele dé o tablet a ela para que
ela realize a atividade, Abrado rejeita a ajuda e continua tentando
solucionar o seu problema. O pesquisador diz: “Vocé ta brincando na
piscina, com o Pou, é?!”, Davi acredita que o pesquisador fala com ele e
responde que “ndo”, mas o pesquisador o informa que se refere ao Pou da
Efigénia. Em seguida, o pesquisador volta seu olhar para o tablet de Davi e
diz, “Ah, no seu vocé ta jogando bolinha de pingue-pongue.”. Aparecida
informa que o Pou quer tomar banho. (...).

Nesse episddio, destacam-se as narrativas que as criangas
produziram sobre o Pou e, a partir dessas narrativas, os sentidos
que as criangas vao construindo a respeito do jogo.

Na medida em que as criangas exercem atividades de
cuidado, a partir da experiéncia do jogo, elas partilham essas
experiéncias e, na intera¢do, constroem ricas narrativas. Nesse
sentido, é possivel afirmar que, ainda que as criangas estejam,
como nesse caso, se utilizando de um jogo digital fechado, no
sentido da impossibilidade de sua alteragao, a interacdo da
crianca-jogadora com o aplicativo pode resultar em uma
experiéncia coletiva — a partir da relacdo com os pares — e, ao
mesmo tempo, singular e nica.

De acordo com Brandao et al (2010), embora o jogo online
possa ser constituido a partir de um espago preconcebido, a
possibilidade de experiéncia que o sujeito tem a partir do jogo é
inesperada e incerta e, portanto, nao previsivel. Para os autores,
embora seja possivel afirmar que o designer realiza o
planejamento de um sistema que permite a jogabilidade, a
experiéncia com o jogo foge dos limites daquele que o projetou do
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ponto de vista técnico e, portanto, o jogo pode ser expandido a
partir da vivéncia e da interacdo entre jogo e jogador. Isso é
possivel na medida em que o jogador pode agir de formas
inusitadas, flexibilizar regras e introduzir acontecimentos
singulares. O jogo, nessa perspectiva, também € construido a
partir da marca que o jogador imprime na experiéncia.

Enquanto realizam diversas atividades de cuidado e
brincadeiras com o aplicativo do Pou, as criangas interagem e
constroem narrativas que dao vida ao personagem Pou,
transformando-o em uma espécie de avatar. O termo avatar,
inicialmente utilizado em contextos religiosos e, depois, associado
também a cibercultura, constitui-se em uma espécie de representacao
do jogador no ambiente digital (Silva, 2010). Para a autora,

Algumas semelhangas e diferengas podem ser encontradas entre o uso da
palavra no hinduismo e nos jogos eletronicos. De um lado, tem-se o avatar
como uma encarnagao e, nesse ponto, ha similitude, visto que nos games o
interador ‘encarna’ ou vivencia um personagem. Por outro viés, se no
contexto religioso a divindade sai de um mundo espiritual e vai para o
fisico, nos jogos, os humanos de carne e osso é que interagem em um
ambiente digital (Silva, 2010, p.123).

Para Silva (2010), os avatares possuem uma fungdo didatica
em diversos contextos mididticos, pois atuam como elemento de
identificagao do jogador com o personagem no ambiente digital.

Consideragoes finais

O jogo se constitui como a principal via de exploragdao do
tablet pelas criangas e, ainda, como atividade dominante no
desenvolvimento das criangas, ocorrendo ou ndao no universo
digital. O universo digital pode ampliar as possibilidades de
exercicio da ludicidade e, conforme afirma Gee (2003), o jogo
digital se constitui como outra forma de letramento. Os indicios
dessa cultura ludica da crianga, que se manifesta também no
universo digital, foram despontando a cada novo episddio, seja
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por meio das narrativas orais e visuais produzidas pelas criancas,
seja por meio das agdes por elas desenvolvidas durante o percurso
de exploragao das tecnologias méveis digitais no tablet.

A cultura ludica da crianga também se manifesta no universo
digital quando as criangas tém a possibilidade de se apropriar das
TDIC. Dai, portanto, a importancia de considerar o letramento
digital como um dos possiveis saberes que as criangas tém levado
para seus contextos de educacdo — formal ou nao - e que,
constantemente, os adultos tém desconsiderado.

Tal situagao revela autonomia por parte das criangas para
resolverem determinados problemas do seu cotidiano e, além
disso, também é caracteristica importante para o desenvolvimento
do letramento digital, pois, na medida em que as criancas
exploram as TDIC com autonomia, elas tém a possibilidade de
dominar esses recursos.

Nos momentos em que as criangas afirmam terem utilizado
algum jogo contido nessas tecnologias moveis, mencionaram a
presenga de algum familiar no decorrer da narrativa. Nesse
sentido, as possibilidades de exploragao livre do dispositivo pelas
criangas parecem se constituir como uma atividade relativamente
nova para elas e, assim sendo, aquilo que é novo pode trazer
desafios e insegurangas.
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CELULAR NA SALA DE AULA:
obstaculo a aprendizagem ou ferramenta pedagdgica
para aprimoramento das aulas?

José Jamerson Teles Chagas

Introdugao

A sala de aula atual ndo é mais caracterizada como ambiente
em que estudantes ficam, passivamente, assistindo ao professor
como simples telespectadores, sem qualquer direito a
interferéncia ou contribuicdlo na constru¢do de seus
conhecimentos. Ao invés disso, a propria Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) sugere que a sala de aula seja colaborativa,
que os estudantes possam ser protagonistas na participagao das
acoes em sala, bem como que os professores exercam papel mais
de mediador do que de detentor do conhecimento.

Além dessa “nova” postura orientada e projetada para o
ambiente escolar, os atores responsaveis pela gestdo escolar
administrativa-pedagdgica preocupam-se em implementar as
diversas TIC no cotidiano das aulas, visando melhor
aproveitamento em relagao a aprendizagem de seus estudantes.

O uso de TIC em sala de aula ja tem sido encarado como uma
realidade promissora, visto que as tecnologias, como projetores
multimidia, videos, jogos didaticos ou mesmo computadores tém
se mostrado aliadas dos professores na busca pela predisposicao
de aprender por parte dos estudantes. Ademais as orientagdes de
documentos como Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN),
Diretrizes ou, mais recentemente, a BNCC, sobre o uso de TIC em
sala de aula, ha certa movimentagdo por parte dos proprios
professores com o intuito de se aprimorarem no uso dessas TIC
como ferramentas pedagogicas que venham a alavancar as aulas,
superando o tradicionalismo histdrico da sala de aula.
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Contudo, embora haja um “clima” receptivo para o uso das
TIC nas salas de aula da educacdao basica, um desses
instrumentos tecnoldgicos continua sendo tabu no ambiente da
sala de aula: o celular.

Dentro das diversas areas da sociedade, o celular é percebido
como facilitador no momento de repassar informacdes para
grupos massivos; sendo utilizado ainda para aprendizagem, por
meio de aplicativos diversos; além de descontragao, como no caso
dos jogos eletronicos e redes sociais. Essa concepgao denota a
importancia que o celular adquiriu ao longo dos anos, passando
de simples aparelho utilizado na comunicagao falada, a um
instrumento indispensavel a muitos sujeitos e profissoes.

No entanto, quando se projeta o cendrio da sala de aula, este
mesmo aparelho que é indispensavel para tantos ambientes
sociais, torna-se quase proibido ou uma verdadeira ameaga ao
transcorrer natural das aulas. Em algumas escolas, chega-se a
proibir o uso do aparelho, por meio de avisos fixados nas paredes
da sala de aula, sob o pretexto de que o uso desse aparelho € uma
forma de desvirtuar o ambiente de aprendizagem formal.

Os professores, muitas das vezes, alheios ao uso pedagogico
que essa ferramenta pode oferecer, como meio de pesquisa;
disponibilidade para assistir a videos que corroborem com a
aprendizagem; utilizacao de aplicativos didaticos - como dicionarios,
tradutores, jogos didaticos (como o Kahoot) — findam por corroborar
com a rejeigao do celular no contexto da sala de aula; ao proibirem o
uso por seus estudantes ou mesmo pela ndo orientagao aos mesmos
sobre a finalidade deste instrumento em cada contexto.

Em meio as discussOes e entendimentos quase antagonicos
em relacdo ao uso do celular, a Unesco (2014) langou um guia
sobre politicas publicas para o uso das tecnologias moveis, como
celular e tablet, em sala de aula. Esse guia traz 13 bons motivos e
10 recomendagdes a respeito do uso de tecnologias moveis na
escola. Dentre os motivos elencados estao o de tornar a educacao
mais universal, ampliando seu alcance; bem como de aproximar o
aprendizado formal daquele percebido como informal,
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desmistificando certos saberes do senso comum ou ainda
confirmando/explicando outros.

Em meio as diversas discussdes que se travam sobre a
implementagao de TIC no ambiente escolar, vislumbra-se uma
questao latente, que diz respeito ao uso do celular em sala de aula.
Diante do avango tecnoldgico apresentado por esse aparelho, que
ha tempos deixou de ser usado apenas como meio de
comunicacdo falada, mas passou a apresentar variadas
possibilidades, principalmente quando se leva em conta a
infinidade de aplicativos e funcionalidades trazidas por ele. Logo,
esta pesquisa visa comprovar que o celular pode ser um 6timo
instrumento didatico-tecnoldgico, cuja sua utilizagao poderia ser
de maior relevancia nas aulas da educagdo basica, de forma
pedagdgica e orientada/mediada pelo professor, resultando num
maior engajamento por parte dos estudantes nas aulas.

Diante do cendrio posto, este artigo objetivou investigar a
aceitabilidade e destinacdo do uso do celular nas aulas das séries
finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio, de modo a
identificar dificuldades para utilizagio do celular em sala e
praticas pedagdgicas que fomentariam a utilizacdo desse
dispositivo, afim de promové-lo como ferramenta pedagdgica.

Para tanto, foram desenvolvidos objetivos especificos que
contribuiram para consecugao do objetivo geral da pesquisa, tais
quais a aplicagao de questiondrio e entrevista, respectivamente,
junto aos estudantes e aos professores dos anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio, a respeito do uso do celular em sala
de aula;verificou-se as dificuldades presentes no ambiente escolar
quanto ao uso do mesmo como ferramenta pedagdgica; além do
relato de experiéncias exitosas sobre o uso dessa ferramenta.

TIC na Educagao Basica: uso do celular
O avanco da sociedade ¢é marcado em parte pelo

aprimoramento de suas tecnologias, além de seus costumes; fato
que acaba acarretando na transformacdo cultural de um povo.
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Isso se verifica na andlise de diversas épocas, indo desde
momentos mais remotos da histéria da humanidade - como no
advento de técnicas de agricultura, que findaram por influenciar
no cotidiano do ser humano, fazendo com que esse deixasse a
busca didria por alimento, para entdo investir em técnicas de
producao do proprio alimento-; até mais recentemente, com o
advento do computador nas variadas 4areas de servigos e
producdo, desde o controle industrial até a organizacdo do
ambiente escolar (KENSKI, 2010).

Contudo, quando hé4 enfoque maior no cotidiano escolar, em
especifico no dia a dia em sala de aula, percebe-se que esse
ambiente nao segue o padrao de outras areas da sociedade, de
modo que é perceptivel a resisténcia no aprimoramento das aulas
com o uso de TIC.

A histéria da educagao é perpassada por grande influéncia
das situagdes que se desdobram nos ambientes sociais diversos -
além da escola - de modo que, cada evento historico ou mesmo as
demandas socias foram bastante determinantes daqueles passos
que se davam dentro das salas de aulas, desde o rol de contetidos
que deveriam ser lecionados, até ao método como o professor
deveria ensinar e o papel do estudante, que variava de acordo
com os anseios socais de cada época (GADOTTI, 2000).

A escola atualmente conhecida por todos, mesmo estando
fora do alvo de generalizagOes sociais e comportamentais, vem
sofrendo grande influéncia das mais diversas areas da sociedade,
principalmente, daquelas relacionadas com a ciéncia, tecnologia e
comunicac¢ao (KRASILCHIK, 2000).

A sociedade e o avango da tecnologia foram grandes
contribuintes para essa expansdao do conhecimento. Afinal,
muito por conta do processo de globalizacao, desencadeado pela
popularizagao dos computadores, smartphones e internet, o
conhecimento cientifico passou a estar mais proximo de todos;
sendo, esse mesmo conhecimento, considerado por muito tempo
como exclusivo dos laboratorios e academias cientificas
(BRASIL, 1998).
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O estudante no ambiente de ensino deixou de ser visto como
uma tabua rasa e vazia, passando a ser “bombardeado” por
diversas informacgdes trazidas pela midia em geral (FREIRE, 1981).
Desse modo, a fun¢ao da escola, no cenario analisado, deve ser de
investigar primordialmente os conhecimentos dos alunos e
trabalhar com base no resultado dessa investigacao; ao passo de
servir como mediador entre o estudante e o conhecimento, para
entdo ratificar e/ou complementar os aprendizados corretos e
retificar/desmistificar ~aqueles conhecimentos equivocados,
arraigados na mente dos estudantes (LOPES, 1999).

Por outro lado, Ausubel (1980) com base na teoria de
psicologia educacional, defendeu que o fator mais importante e
influenciador na aprendizagem seria aquilo que o estudante ja
sabe, ou seja, os conhecimentos prévios. Sendo assim, os
professores passaram a ser orientados para investigar esse
conhecimento e ensinar a partir deles.

As sociedades latino-americanas comegaram a se inteirar
nessa acao de abertura do processo educacional, umas mais que
outras, porém a educacao ainda permaneceu vertical. A figura do
professor, ainda representada como um ser que detém um
patamar de superioridade, que ensina aos desfavorecidos de
intelectualidade. O estudante tornava-se um depdsito do
professor, pois recebia informagdes de maneira passiva. Educava-
se apenas com o intuito de acumular dados, sendo o principal
prejudicado o préprio homem, que perdia o direito de criar e/ou
inventar, tornando-se um objeto. O homem deve ser sempre o
sujeito da transformacao, ficando com essas mudangas como
legado para a vida, por que esse deve ser o destino do ser
humano, deixando de ser mero objeto (FREIRE, 1981).

Ao discorrer sobre as tendéncias pedagdgicas na pratica
escolar, Libaneo (2005) defendeu que a educagdo deve ser uma
atividade mediadora no meio da pratica social global. Uma das
mediagoes pela qual o estudante, com a intervencao do professor
e sua propria participagao ativa, passa de uma experiéncia
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inicialmente confusa e fragmentada, para uma visdao sintética,
mais organizada e unificada.

Um dos principais problemas enfrentados pela escola,
atualmente, parte da postura tomada por esse ambiente de
aprendizagem em relacdo as mudangas da sociedade. Por
exemplo, o discurso predominante nas Ciéncias deve ser renovar
a maneira como se leciona, fazendo com que o estudante adquira
uma postura critica em relacdo a tematica ensinada. Apesar disso
e a despeito de sua importancia, do interesse que possa despertar
e da variedade de temas, o ensino de Ciéncias tem sido
frequentemente conduzido de forma desinteressante e pouco
compreensivel. Torna-se, de fato, dificil para os estudantes
aprenderem criticamente o conhecimento cientifico que, muitas
vezes, destoam das observacOes cotidianas e do senso comum
(BRASIL, 1998).

Partindo do pressuposto que a escola tem um lugar
importante na Sociedade da Informacao, percebe-se a necessidade
imediata da mudanga de postura ou de paradigmas da mesma.
Para tanto basta considerar que o monopolio do conhecimento
deixou de estar mais restrito. Afinal, hoje o conhecimento, bem
como a aprendizagem, pode se dar em diversos ambientes sociais,
por exemplo, no proprio ambito familiar, na igreja, na rua, nas
empresas, nos clubes. O modo ideal de desenvolver as atividades
frente a essa nova realidade seria abandonar a mera funcgao de
transmitir informagdes aos estudantes e transformar-se num lugar
de anadlises criticas, na qual todo conhecimento adquirido tanto na
escola, quanto nas diversas midias, pudessem atribuir
significados pessoais & informacao (LIBANEO, 2011).

Utilizacao do celular em sala de aula
O uso de TIC na sala de aula deixou de ser uma proposigao
longinqua e tem se tornado cotidianamente uma realidade para os

professores e estudantes. E préprio deste, que chega até a sala de
aula atualmente, trazer conhecimentos diversos, muitos dos quais
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permeados pelas TIC, visto que, por serem usudrios natos de
computadores, tablets e celulares, cada vez mais modernos, os
estudantes tem por natural a adaptagdo aos novos métodos e
interfaces tecnologicas diversas.

O celular é hoje uma das TIC indispensaveis a maioria das
pessoas, inclusive aos estudantes de ensino basico. Ha tempos
esse aparelho deixou de servir apenas para realizar chamadas,
como projetado inicialmente; mas passou a abarcar intimeras
funcionalidades, dentre as quais de servir como camera para
fotografias e filmagens, GPS, calculadora, navegacgao e pesquisa
na internet, tradutor para uma infinidade de idiomas, acesso a
redes sociais, leitura e postagem em blogs, comunicagao
instantanea por texto, voz ou video; enfim, multifuncionalidades
quase imensurdveis, principalmente quando se pensa nos
aplicativos que podem ser baixados (SEABRA, 2013).

Sob esse enfoque, o celular é uma surpreendente ferramenta
para o cotidiano de muitas profissoes; visto que o mesmo auxilia
na consecucao de variadas tarefas. Contudo, quando se aborda a
utilizagdo dessa ferramenta no ambiente da sala de aula, em geral,
depara-se com a proibigao do uso por muitos estabelecimentos de
ensino, figurando, frequentemente, como um grande vilao
responsavel por dispersar a atengao dos estudantes.

No entanto, a mera proibi¢ao do uso do celular nada mais
representa que a falta de planejamento e de propostas para que
esse uso seja direcionado a aprendizagem significativa, visto que é
perceptivel a insatisfagdo dos estudantes em relacdao as aulas
consideradas tradicionais, em que se destina a maior parte do
tempo a exposicao feita pelo professor, restando exiguos
momentos de interagao e protagonismo por parte dos estudantes.

Conforme aponta Moran (2000), o professor cada vez mais
deve se perceber como um auxiliador do estudante na construcao
da aprendizagem. Logo, nesse cendrio o estudante deve buscar
seu protagonismo, indo desde o papel de sujeito ativo nos
momentos de elaboragao de ideias, até ao ponto de refletir a
respeito de que uso deve ser fornecido as TIC disponiveis em sala
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de aula, para que nao seja assim uma ferramenta dispersiva, mas
construtiva. Ainda conforme Moran (2000), “as tecnologias
podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de forma rapida e
atraente. O papel do professor — o principal papel — é ajudar o
estudante a interpretar esses dados, a relaciona-los, a
contextualiza-los”.

Os aspectos que circundam o uso do celular em sala de aula
sao um tanto contraditoérios, visto que existe inclusive legislacao
proibindo o uso desse aparelho em sala de aula, como
demonstrado pela lei n® 5.222/2008, que proibe o uso do celular
nas salas de aula das escolas publicas do Estado do Rio de
Janeiro(RIO DE JANEIRO, 2008) . O projeto de lei que originou a
norma alega que o uso do celular em sala de aula pode desviar a
atencao dos estudantes; possibilitar fraudes durante as avalia¢des;
provocar conflitos entre professores e estudantes, e estudantes
entre si, influenciando o rendimento escolar. Diante desse cenario,
percebemos um contravalor que é desenvolvido, visto que o
celular é uma ferramenta que pode democratizar o ensino por
meio das tecnologias, por ser acessivel, inclusive aos estudantes
das escolas publicas. Logo, com a proibi¢ado do uso dessa
tecnologia, hd em conjunto um cerceamento a inclusdao digital
daqueles individuos advindos das classes menos favorecidas.

Contudo, a Unesco (2014) langou um guia sobre politicas
publicas para o uso das tecnologias moveis, como celular e tablet, em
sala de aula. Esse guia traz 13 motivos e 10 recomendagdes a respeito
do uso de tecnologias moveis na escola. Dentre os motivos elencados
estdo o de tornar a educagdo mais universal, ampliando seu alcance;
bem como de aproximar o aprendizado formal daquele percebido
como informal, desmistificando certos saberes do senso comum ou
ainda confirmando/explicando outros.

Portanto, em meio aos desafios de se implementar uma
tecnologia tao controversa no ambiente da sala de aula, o celular;
existe um imperativo ainda maior que é de valorizar o
protagonismo do estudante e ajuda-lo na construgdo de sua
postura como cidadao critico e reflexivo.
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Procedimentos metodologicos

Esta pesquisa buscouresponder ao questionamento sobre a
validade do uso do celular em sala de aula como ferramenta
pedagogica. Para tanto, langou mao de métodos qualitativos, tais
como questiondrio, entrevista e andlise do ambiente da sala de
aula, com o intuito de caracterizar o uso do celular em sala de aula
como uma possibilidade de ferramenta pedagogica ou, ainda,
como um instrumento que traz obstaculos a aprendizagem.

Caracterizacdo dos ambientes pesquisados, publico-alvo, coleta
e analise dos dados

Para maior compreensdo dos efeitos que o uso do celular
desenvolve nas salas de aula dos anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio, a referida pesquisa voltou-se aos
professores e estudantes dessa etapa de desenvolvimento da
aprendizagem, visto que, por se tratar de uma tematica com
critérios nao muito estabelecidos pela lei, ainda ¢ bastante
problematica no ambiente escolar.

O publico-alvo da pesquisa foi proveniente de duas escolas
com caracteristicas completamente distintas. Uma das escolas esta
localizada em um bairro periférico da cidade de Maceid. Trata-se
da escola estadual professora Irene Garrido, localizada no bairro
do Tabuleiro do Martins. A escola funciona nos trés periodos, com
estudantes de anos finais (62 ao 9° ano), Ensino Médio, Educagao
de Jovens e Adultos (EJA) e Educacao Especial, totalizando cerca
de 1.400 estudantes, em sua maioria do Ensino médio (883),
segundo o Censo Escolar (INEP, 2019). A escola conta com
laboratorio de informatica, sendo ofertadas aulas de robética;
além de possuir rede de internet, ainda que nao seja disponivel
aos estudantes.

A segunda escola trata-se de uma instituicdo privada,
localizado no bairro do farol (bairro nobre) na cidade de Maceio,
atende a um publico bastante diversificado, pois oferece bolsas
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integrais e parciais aos estudantes de classes menos favorecidas;
bem como, conta com certa parcela dos estudantes proveniente da
classe média. O colégio funciona apenas no periodo matutino com
Ensino Infantil, Fundamental I, Fundamental II e Ensino Médio;
num total de 502 estudantes, segundo censo escolar (INEP, 2019).
O colégio possui ampla estrutura, contando com laboratério de
informatica, auditoério com projetor multimidia e rede wi-fi (ndo
disponivel integralmente aos estudantes).

Sobre o perfil escolar dos estudantes e sua relagdo com a
idade, participaram da pesquisa estudantes que ocupavam desde
0 62 ano do Ensino Fundamental até a 32 série do Ensino Médio;
verificou-se que a faixa etaria do publico pesquisado estava num
intervalo entre 12 e 21 anos.

A coleta de dados foi estabelecida por meio de um
questiondrio elaborado através da ferramenta Google formularios,
que teve como participantes o total de 60 estudantes. O
questiondrio era composto por trés perguntas que visavam
caracterizar o participante da pesquisa, como idade, série e escola
(publica/privada), além de mais sete perguntas sobre o objeto da
pesquisa: 0 uso do celular em sala de aula. Sua distribuicao foi
realizada por email, via WhatsApp ou Direct (Instagram). O publico
que participou da pesquisa recebeu um Termo de Consentimento
(TCLE) e/ou Assentimento (TALE), no qual estava explicito os
objetivos da pesquisa, bem como a contribuigao dos participantes
na pesquisa, assim também sendo feita a solicitacdo de permissao
para publicagao do trabalho, relatando sobre os dados coletados.

Além disso, foram realizadas entrevistas estruturadas, junto a
professores, no total de cinco participantes, com o intuito de
discutir a respeito da tematica. Durante as entrevistas, foi
solicitado aos participantes que se caracterizassem, falando o
nome, disciplina que leciona, tempo de pratica em sala de aula e
em quais instituicdes lecionavam (privada/publica). Ademais,
foram feitas cinco perguntas aos participantes, em que os mesmos
poderiam ser objetivos ou trazer respostas mais complexas. O
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TCLE também foi disponibilizado aos professores que
colaboraram com a pesquisa.

Os dados captados por meio dos questiondrios foram
devidamente tabulados e serdo apresentados a seguir em forma
de grafico, quadro ou transcri¢des, para que possam servir de base
de discussao e defesa dos pontos de vistas levantados ao longo do
desenvolvimento do trabalho.

As entrevistas, por sua vez, tiveram excertos transcritos para
que viessem a fundamentar as opinides do publico-alvo da
pesquisa e, a partir dessas, foram organizados os pontos criticos
do problema de pesquisa.

Dificuldades e potencialidades do uso do celular em sala de
aula

Diante do cendrio posto, com o objetivo de verificar as
dificuldades e potencialidades do uso do celular em sala de aula,
aplicou-se um questiondrio junto aos estudantes de modo que os
mesmos pudessem expressar de forma independente sua
percepcao sobre o uso desse aparelho e colocasse em pauta suas
vontades com relagdo as praticas pedagogicas que incluissem o
uso do celular.

Além dos questiondrios direcionados aos estudantes, foram
feitas entrevistas estruturadas junto aos professores, para que
estes pudessem explanar a respeito de suas percepg¢des sobre o
uso do aparelho celular na sala de aula pelos estudantes e pelos
proprios professores, bem como, para que refletissem a respeito
dessa utilizagdo visando um planejamento de uso dentro da
pratica pedagdgica e vislumbrassem os obstdculospresentes na
escola quanto ao uso do celular.

Questionario aos alunos
De forma introdutorio, as primeiras questdes apresentadas

aos estudantes, além do nome, os quais nao serao aqui divulgados
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por questao ética, tiveram por intuito montar o perfil do publico-
alvo. Dos participantes da pesquisa, aproximadamente 94%, de
um total de 60 participantes, sao estudantes de escola publica.
Ainda com o intuito de montar o perfil dos estudantes, foi
questionado se os mesmos possuiam celular, ao qual obteve-se a
resposta positiva de grande parcela, cerca de 93% dos estudantes
afirmaram possuir o aparelho.

Esse dado reforca a ideia defendida pela Unesco (2014) de
que dentre os bons motivos para o uso do celular em sala de aula
¢ o fato de que aparelho pode ampliar o alcance e a equidade da
educagdo, além de recomendar-se esse uso motivado por ser um
instrumento de acesso igualitario. Ainda corroborando com essa
ideia, Rodrigues (2015) aponta que o celular ¢ um dos aparelhos
mais acessiveis as pessoas, fato que da um carater universal a este
instrumento.

Quando os estudantes foram questionados se possuiam
acesso facil a internet no celular, aproximadamente 21% dos
mesmos apontaram nao ter acesso facil a internet no celular. Essa
percentagem reforca um dos principais obstaculos vivenciados
por estudantes e professores quanto ao uso do celular em sala de
aula, que é o acesso a internet de qualidade e gratuita, disponivel
na propria escola. Conforme vivenciado durante as observagdes
realizadas no ambiente escolar, ambas escolas possuiam internet
Wi-fi, porém com restri¢des ao uso pelos estudantes e, em alguns
casos, mesmo pelos professores.

Quanto ao o uso que os estudantes fazem do celular em seu
cotidiano, ndo apenas no ambito escolar, obteve-se um leque
amplo de possibilidades apontadas pelos estudantes, conforme o
grafico 1:
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Grafico 1: Uso do celular no cotidiano dos alunos

Redes sociais 56 (93,3%)

Jogos 25 (41,7%)

Whatsapp 44 (73,3%)
Pesquisas 41 (68,3%)
Youtube 43 (71,7%)

Masicas 1(1,7%)
1(1,7%)
1(1,7%)
1(1,7%)

1(1,7%)

Musicas
Documentarios

Adobe, para ler.

0

20 40 60

Fonte: Dados da pesquisa/2019 — questionario aplicado

A respeito do uso do celular feito pelos estudantes,
evidenciou-se, conforme o gréafico, parcela consideravel dos
estudantes que utilizam as redes sociais no seu cotidiano (93,3%).
Esse fato direciona para maior atengao que se deve dar ao uso
pedagogico das redes sociais, fator que ja mobiliza estudos na
area, conforme o desenvolvido por Ramalho e Cunha (2018) que
vislumbraram além da “crescente utilizagdo das tecnologias
modernas em que a atual geragao de estudantes faz uso”, grande
exploragao das redes sociais, como o Facebook, surgindo assim o
questionamento quanto aos beneficios que poderiam ser
alcangcados com a integragao das TIC e redes sociais ao ambito do
ensino e aprendizagem.

Além do Facebook, diversos outros aplicativos podem servir de
mobilizadores motivacionais de estudo aos estudantes, tais quais, o
proprio Whatsapp, em que pode-se montar grupos de discussoes,
propor a criagao de glossarios interativos, fazé-lo de extensao da sala
de aula ou mesmo “tira duvidas”; bem como o Youtube, que se
tornou uma grande plataforma de aprendizagem e
compartilhamento de informag¢des na atualidade, dando acesso
desde aos tradicionais documentarios, até mesmo aos videos
caseiros, gravados em situagoes cotidianas, que se ensina a consertar
celulares, carros, dao dicas sobre como elaborar trabalhos
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universitarios, dentre outras tantas infinidades de informagdes
disponiveis ao alcance de um toque na tela do celular.

Ap0s o questionamento sobre o uso do celular no cotidiano,
os estudantes foram questionados se utilizavam o celular na
escola e em que momentos, se apenas no intervalo ou tambémna
sala de aula. Para essa pergunta, cerca de 57% dos estudantes
responderam que utilizam o celular inclusive na sala de aula. Se
levado em consideracao os estudantes que utilizam o celular
apenas na hora do intervalo, dentro do ambiente escolar, esse
percentual salta para 90% dos estudantes. Essa condigao de uso
do celular diverge daquela exposta por Gomes (2019), que em
pesquisa com o viés semelhante ao dessa, quando questionou aos
estudantes se utilizavam o celular durante as aulas, teve um
percentual de 74% dos mesmos respondendo de forma negativa.
A referida pesquisa se desenvolveu em uma escola que proibia o
uso do celular no ambiente de sala de aula, enquanto que nas
escolas investigadas nessa pesquisa, apenas a particular possui
avisos sobre proibicao do uso do celular nas salas de aula.

Quando questionados que uso do celular os estudantes
faziam dentro do ambiente escolar, o cenario muda um pouco em
relacao ao uso feito do celular pelos estudantes em seu cotidiano.
No ambiente escolar os estudantes responderam que utilizam o
celular para fazer pesquisas (43,3%), Whatsapp (40%), escutar
musica (36,7%), além de apontarem que utilizam o celular para
tirar davidas referentes a palavras e expressdes; como também
para realizarem atividades online em sala.

Deixando um pouco os aspectos mais praticos do uso do celular
e partindo para os mais complexos, foi questionado aos estudantes
se 0s mesmos acreditavam que o celular pode auxilid-los de alguma
forma em seus aprendizados e como se daria esse auxilio. A essa
pergunta, um total de 96,6% dos estudantes responderam que o
celular poderia auxiliar no aprendizado, ainda que colocadas
algumas condigoes, conforme relatos transcritos seguir:
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Sim, com pesquisas rapidas, algo que possa ser uma duvida de um
conjunto (da sala toda). (E1).

Sim, pois algumas duvidas podem existir sobre o assunto que esteja sendo
explicado; divida estd que até mesmo o professor ndo saiba tirar. De certa
forma auxilia na obten¢do de conhecimento de ambos, se utilizado de
forma correta (E2).

Por meio de pesquisas que possam ser feitas na hora, muitas vezes um
livro pode ter uma explicagio meio complexa, ja a internet traz uma
resposta breve (E13)

Ajuda em situagdes em que vocé n consegue copiar todo contetido, mas
com celular o aluno pode tirar uma foto e mais tarde copiar todo
assunto,assim n perdendo contetido escrito. (E18).

Sim e nao. Pq as vezes o uso do celular tira muito a atengao do aluno,
deixando assim o mesmo desinteressado (E26).

Sim, j& que a Internet é um dos meios mais acessiveis para pesquisas
rapidas, a Internet pode auxiliar a obter informagdes (E37).

Nas respostas demandadas pelos estudantes ao
questionamento, nota-se a percepgao do celular, juntamente com a
internet, como uma ferramenta que otimiza as pesquisas por parte
dos estudantes; fato que ndo se desvincula ao potencial deste
aparelho de atrapalhar na retomada de atengao as atividades
educacionais. Esse entendimento é corroborado por Gomes (2019),
que em sua pesquisa percebeu um percentual de 54% dos
estudantes que entendiam ser o celular um mecanismo para
atrapalhar na aprendizagem, tendo como justificativas a
multiplicidade de tarefas que o celular oferece, como escutar
musicas, jogos, redes sociais; fato esse, que finda por desviar a
atencao dos estudantes.

Contudo, Henrique e Bairral (2019), em contrapartida a ideia
de que o celular atrapalha a aprendizagem, elenca caracteristicas
do aparelho, “com possibilidades de contribui¢do para a
realizagdo de atividades em sala de aula”, sao elas:

¢ Devido a mobilidade pode ser incorporado mais facilmente
as praticas de sala de aula.

¢ Pode estimular a curiosidade e a motivacao na realizagao
das atividades.
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o E um repositério dos mais variados softwares para o ensino
de matematica.

e Pode ser utilizado pelo seu proprio dono, o que dispensa o
laboratério de informatica ndo precisa de conexao a Internet.

Diante desse entendimento, de que o celular pode contribuir
para o aprendizado na sala de aula, os estudantes foram
questionados se algum professor ja utilizou o celular em sala de
aula, junto com eles, para desenvolver alguma atividade e que
tipo de atividade. Como respostas ao questionamento, os
estudantes apontaram o uso mais recorrente do celular, com a
anuéncia do professor em sala de aula, para pesquisas online, mas
também para jogos como Kahoot, atividades em grupos, utilizar o
tradutor do Google, bem como as ferramentas calculadora e
camera, conforme transcri¢des a seguir:

Sim. Em inglés. Deveriamos ver a letra original, e tentar traduzi-la sem o
Google tradutor, depois de traduzi-la, olhamos no Google se realmente seria
do jeito que traduzimos (E25).

Sim, chamada, algum jogo, pesquisa para a aula etc (E37).

Sim, apesar de o celular ser algo pequeno, ele tem um grande
espago de memoria, onde podemos guardar documentos, fotos,
audios, pesquisas e principalmente slides, que auxilia na hora de
ser colocado em projetores(data show), auxiliando na aula e
tornando mais pratica e facil de ser desenvolvida. Exemplos de
algumas atividades: questiondrios, semindrios a ser apresentado
pelos alunos através de slides, videos, etc (E53).

Sim, utilizando o Kahoot (E60).

Por fim, a exemplo da caracteristica critica e reflexiva que
toda pesquisa deve ter, foi questionado aos estudantes que
sugestoes eles dariam ao professor para a utilizagao do celular em
sala de aula, com o objetivo de auxiliar em na aprendizagem. Os
mesmos responderam de maneira bastante critica e que demanda
varias sugestdes ao uso do celular, conforme excertos a seguir:

H4é varias ferramentas no celular que podem ser aproveitadas na sala de
aula, até mesmo para dar estimulos a alguns alunos,o uso da internet seria
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6timo para a realizacao de pesquisas, ampliando também conhecimentos e
discussdes atuais, diantedisso, que haja um certo limite para que o uso
tecnoldgico nao saia do controle (E4).

Fazer mais aulas com o auxilio da tecnologia mais acessivel e pratica, uma
vez que, o uso da sala de informatica é burocratico (E7).

Através do celular, por meio de redes sociais, jogos e servicos de
streaming, abordaria os alunos com os meios que estdo familiarizados e
por meio disso daria seus assuntos baseados nisso. Ex.: professor(a) de arte:
utilizaria um jogo para exemplificar algum assunto. Professor(a) de Lingua
Portuguesa: mostraria alguma materia sobre um assunto atual que os
"prendam” atenciosamente. Professor(a) de histdria: usaria a plataforma do
Youtube para que, através de um video que os fagam ficar interessados, um
assunto seja passado de forma diferente (E22).

As respostas dos estudantes direcionam para uma
possibilidade de ambiente escolar que ja é bastante discutido entre
os professores, visto que a sala de aula necessita mudar e nao
pode mais ser entendida como um espago hegemodnico do
professor. Os estudantes precisam de espago para atividades de
reflexdo, de constru¢do e aprendizagem significativa; logo,
precisam ser mais ativos e desenvolver seus proprios
entendimentos, com auxilio do professor, mas também de todo
aparato possivel que os conduzam a aquisicdo de novos
conhecimentos.

Entrevista com os professores

Com o objetivo de tragar um perfil dos cinco professores (P)
entrevistados, propos-se algumas questoes objetivas no inicio das
entrevistas, cujos dados compdem o quadro 1.

Quadro 1: Perfil dos professores entrevistados

Ha t
Professor (a) Rede de ensino Etapa de ensino a qua1.1 08 anos
leciona
Privada e E. Fundamental II e

P1 s 1 2 anos
publica Meédio

P2 Publica E. Médio 5-6 anos

P3 Prl}la(?la e E. lrzu.ndamenta.l II, 27 anos
publica Médio e Superior.
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Privada e E. Fundamental Il e
P4 L. .. 8 anos
publica Médio
Privada e E. Fundamental II e
P5 Lo L. 6 anos
publica Médio

Fonte: Dados da pesquisa/2019 - entrevista realizada

Inicialmente os professores foram questionados se utilizavam
muito o celular em seu cotidiano e qual o uso mais frequente do
aparelho, ao qual se demandaram respostas diversas, que, em
geral seguiam a mesma orientacao de uso daquelas expostas pelos
alunos, conforme afirmacgoes a seguir:

Sim, utilizo. Para redes sociais, meio de comunicagao e Jogos (P1).

Utilizo. Redes sociais, ver as questdes de noticias, comunicacdo, e eu
geralmente faco algumas atividades no celular usando programa da escola,
para colocar nota, essas coisas também (P2).

Eu diria que... Meu celular fica ligado por 24 horas. Entao, eu nunca desligo
e, dificilmente, eu acho que quase nunca descarrega, porque, além da
questao do trabalho, de estar em muitos lugares o dia inteiro, praticamente;
muito também por uma questao familiar (P3)

Conforme percebe-se no relato dos professores, o celular é
hoje um aparelho que esta no cotidiano de todos, independente de
que geracao seja, pois € um instrumento que veio para facilitar
algumas situagdes do dia a dia. Apesar dos pontos positivos
elencados pelos professores, ¢ valido ressaltar que nem todos se
sentem confortdveis com a importancia que o celular ganhou no
cotidiano, entendimento que foi expresso pela professora P3, ao
relatar que se fosse possivel excluiria o aparelho da sua vida,
afirmando ainda que

Eu particularmente tenho total aversao as redes sociais de modo geral, mas
preciso usar; e celular também, eu acho que... eu sou de uma época que a gente
nao tinha celular e acho que isso deixava a gente mais tranquilo e livre, sem
essa necessidade de estar olhando a cada 5 minutos o celular (P3).

Ao direcionar-se para o uso do celular como ferramenta
pedagogica, questionou-se qual a percep¢ao dos professores quanto
ao uso do celular em sala de aula pelos estudantes. Diante desse
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questionamento, colocou-se em pauta o entendimento do celular
como uma tecnologia viavel para melhorar o ensino, indo de acordo
com o que é defendido por Lima e Viana (2018), ao afirmarem que
“as TIC, dentro do contexto da Sociedade do Conhecimento, sao
mecanismos ideais para incentivar os estudantes a buscar a
informagao e transforma-la em conhecimento”.

Essa visao de celular como inovagao para o ensino esta
bastante presente na fala do professor P2, ao afirmar que
“qualquer tecnologia utilizada para melhorar o ensino é viavel,
entdo o celular como uma tecnologia nova e todos alunos
basicamente tem celular, eu acho que seja uma tecnologia viavel.
Claro, sendo utilizada de uma forma correta em sala de aula”.

Quando questionado sobre a percep¢ao do mesmo professor
quanto a utilizagdo futura do celular em sala de aula, 0 mesmo indicou
que “no futuro o uso do celular na sala de aula vai ser mais amplo do
que temos hoje, com as escolas com internet, com aplicativos
diferenciados, esse tipo de coisa vai ser utilizado bem mais”.

Sobre o mesmo questionamento, a professora P3 expressa
outro entendimento, completamente diverso daquele colocado
por P2, conforme trecho transcrito a seguir:

Como eu tenho realidades diferentes, trabalhando com adolescentes e, na
instituicao de ensino superior, com adultos; nas escolas de educagao basica,
eu solicito aos alunos que desliguem, que guardem ou que deixem no
(modo) silencioso. Nunca proibi que o aluno usasse... Se for algo urgente,
diga a professora que precisa atender e eu digo: va 1a, atenda e volte
rapidinho.

A essa pergunta, a professora P4 orientou sua resposta no
intuito de classificar o celular como “mocinho ou vilao”, a
depender do uso que se faz dele; pois a mesma afirmou que em
geral os alunos utilizam o celular para acessar contetido sem
muita relevancia, presentes nas redes sociais. Contudo, ela
ressalta que se bem utilizado, o celular pode contribuir para a
aprendizagem do estudante, num cendrio em que o proprio
professor possa mediar esse entendimento do wuso desse
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instrumento, para que “os alunos crescam intelectualmente,
usando o celular”.

A pergunta seguinte embasava-se nas possiveis experiéncias
que os professores ja tiveram com o uso do celular, de modo que
se questionou aos professores se ja haviam utilizado o celular
como instrumento didatico em alguma atividade em sala de aula.

O professor P1 indicou ndo ter utilizado o celular como
instrumento  didatico, porém, quando instigado pelo
entrevistador, o mesmo relembrou que, por ser da disciplina de
matematica, ja havia utilizado o celular, juntamente com os
estudantes, na funcdo calculadora, além de apresentar alguns
graficos e como instrumento de pesquisa

O professor P5 indicou que ja havia utilizado o celular em
sala de aula de forma didatica, tanto ao longo das aulas
expositivas, “quando surgia alguma duvida com relagio a
termos/palavras ou mesmo dados de pesquisa”; como também
para utilizar aplicativo, tais quais “Kahoot, site Phet (simulador),
Sistema solar; além de fazer frequéncia escolar, utilizar
calculadora, cronoOmetro e tirar fotos”.

A professora P3 indicou que, de modo especifico na
disciplina, permite que os estudantes utilizem o celular,
principalmente para acessar o diciondrio em atividades que
demandam tradugao da lingua inglesa para portuguesa. Inclusive
P3 indicou que o celular ¢ um instrumento que auxilia na
consecucgao das atividades, segundo ela, “facilita, pois como
muitos ndo tem o diciondrio fisico, acaba que o celular com os
aplicativos e recursos que ele tem, acaba resolvendo para algumas
atividades, nao para prova, claro!”.

As respostas colocadas pelos professores a respeito do uso do
celular e suas multifuncionalidades, encontram arcabou¢o na
percepcao de Moran (2013) ao afirmar que na Sociedade da
Informagao, o celular tem ganho papel importante devido a
quantidade de aplicativos que fomentam praticidade, além da
mobilidade, de modo que toma o espago do computador; contudo
em muitos lugares ainda é um instrumento proibido.
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O professor P2 mostrou-se bastante animado com o
questionamento sobre a utilizagao do celular na sala de aula, de
modo que relatou ja ter utilizado, conforme excerto a seguir:

Sim, tem bastantes aplicativos na drea de Quimica. Tem tabela periddica,
distribui¢do eletronica, orbitais moleculares, que da para utilizar no celular.
O problema é que nem sempre a escola tem o acesso da rede para todos os
alunos conseguirem internet para conseguir acessar. E, a maioria dos
nossos alunos, como geralmente dou aula em escola ptblica, eles ndo tém
internet sempre, entendeu?!.

A resposta auferida pelo professor P2 com relagao ao uso do
celular findou por adiantar o questionamento seguinte, que era
sobre que problemas o professor elencaria como obstaculos ao uso
do celular como recurso didatico; de modo que P2 ja citou a
questdao da disponibilidade ou falta da internet gratuita e de
qualidade. Além desse problema, o referido professor elencou
como problema a questdo de o aluno perder o foco na atividade
ao acessar as redes sociais em um momento que ndo seria
adequado, porém o mesmo pontua que “isso é questao de cultura,
de pratica. Como eles ndo tem pratica de utilizar o celular, quando
se tornar uma pratica, esse problema acaba”.

A resposta de P3 a referida questao elencou o fato de alguns
estudantes nao terem celular, principalmente aqueles de escola
publica, que sequer teriam condicdes de comprar. Logo, se fosse
proposta uma atividade totalmente no celular, ficaria complicado
para aqueles estudantes que nao possuem. Além dessa
problematica, P3 também relatou sobre o ndo acesso a internet na
escola. Outro obstaculo é que, devido a quantidade de estudantes,
40, 45 até 50, ndao haveria condi¢Oes de verificar se todos estariam
usando o celular com a finalidade proposta.

Além das questdes apontadas pelos professores nas
entrevistas, como o mal uso do celular pelos estudantes, a falta de
internet ou mesmo a falta do celular, ha de se ressaltar como
obstaculo para o uso do celular como ferramenta pedagdgica, a
propria formacgao do professor, que por vezes nao contempla o
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uso de TIC, e o curriculo ndo leva em conta a atual condicao das
salas de aula e dos instrumentos acessiveis aos estudantes. Essa
percepcao € corroborada por Lima e Viana (2018, p.115), ao
afirmarem que

O primeiro obstdculo a utilizagdo das TDIC em sala de aula é o despreparo
do professor que, muitas vezes, ndo tem o conhecimento tecnoldgico
necessario para construir suas aulas, ficando refém do tradicionalismo
descontextualizado, oriundo de sua formagao deficiente.

Dessa forma, importante passo na dire¢ao do aprimoramento
das aulas seria o investimento na estrutura da prdpria sala de
aula, mas, principalmente, que esse investimento visasse o
professor como figura impar no cotidiano da sala de aula,
responsavel, juntos com seus estudantes, pelas mudangas dos
pilares da educacao.

Consideragoes finais

O uso das TIC na sala de aula é uma tematica que tem sido
tratada de forma ampla em diversos trabalhos na 4rea da
educacao. Contudo, ainda distante dessa realidade de
implementagao desses instrumentos pedagogicos como auxiliador
do professor, na elaboragio de aulas mais significativas aos
estudantes e que despertem nestes disposi¢ao ao aprendizado, o
uso de aparelhos como projetores ou lousas magicas, por vezes,
apenas buscam substituir o “quadro e giz”, dando continuidade
as aulas meramente expositivas.

Sob a perspectiva de maior participacao dos estudantes na
construgdo de seu proprio aprendizado, tém-se desenvolvido
muitos estudos, que investigam sobre a implementagao das mais
diversas TIC no cotidiano da sala de aula, e quais fatores podem
contribuir para o aprendizado dos estudantes.

Este estudo trouxe uma discussao sobre o uso do celular nas
salas de aula. Tanto o celular, como as TIC em geral sao
instrumentos necessarios para implementacao das aulas, com o
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objetivo de tornd-las mais didaticas e que tenham maior
significado para os estudantes.

Com énfase na opinido dos autores do processo de ensino-
aprendizagem, ou seja, professores e estudantes, a pesquisa
promoveu espaco para opinides, por meio da reflexao sobre essa
tematica, para que os alunos pudessem expor seus pensamentos,
tornando-os figuras ativas quanto ao processo de planejamento
futuro para aulas; além de dispor, aos professores que
participaram da pesquisa, de um momento para reflexdo de
suaspraticas, visando entender as dificuldades enfrentadas, como
a falta de estrutura das escolas, por exemplo; mas sem deixar de
vislumbrar possibilidades de implantagao de aulas com o uso do
celular, almejando proporcionar aos estudantes aulas mais
dinamicas e que despertem maior interesse dos mesmos.

Contudo, ha de se ressaltar que essa é apenas mais uma
contribuicdo diante da ampla discussdao sobre a inclusdao do
celular como ferramenta pedagogica para as aulas, ressaltando a
potencialidade dessa ferramenta, nao permitindo ser
simplesmente ignorada por receios e/ou proibi¢des, mas
aproveitada e incentivado seu wuso, para que estudantes,
juntamente com seus professores possam vencer os obstaculos
enfrentados no ambiente escolar.
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REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA SOBRE O USO
DA WEBQUEST NA EDUCACAO BASICA

Vitor Marinho Silva
Tamara Belmira da Sylveira Guimaraes Soares
Maria Aparecida Pereira Viana

Introdugao

Em 1995, Bernie Dodge, um professor da San Diego State
University, propds uma nova forma de realizar as atividades de
pesquisas envolvendo a internet, que a época, ganhava forca nos
trabalhos académicos e escolares, forma esta denominada
Webgquest e que hoje ja conta com mais de dez mil paginas na Web,
com propostas de educadores de diversas partes do mundo (EUA,
Canadd, Islandia, Australia, Portugal, Brasil, Holanda, entre
outros)*. Essa atividade de pesquisa contribui para o processo de
aprendizagem de alunos, que por meio de um roteiro, realizam
sua pesquisa na web; e para o processo de aprimoramento de
professores, que aprendem a fazer a curadoria de materiais para a
construgao deste roteiro para seus alunos.

A WebQuest foi o tema do doutorado de Bacich (2020), antes
do seu envolvimento com o ensino hibrido, ela destaca a
atualidade e capacidade de envolvimento que o recurso possui,e o
define como:

(...) um recurso online elaborado para o desenvolvimento de um projeto de
pesquisa. Esse projeto pode ser criado pelo professor de uma determinada

‘Bernie Dogde mantém um portal que é uma fonte de informacdes sobre a
WebQuest para estudantes e professores do mundo inteiro: http://www.
webquest.org/ Uma equipe de professores da Escola do Futuro da USP traduziu
parte desses contetdos e os disponibiliza através do portal: http://web.archive.
org/web/20070617040349/http://www.webquest.futuro.usp.br/
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disciplina, pode ser interdisciplinar, ou, ainda, ser utilizado por um grupo
de alunos, sob a orientagdo de um professor. O objetivo deste projeto de
pesquisa € resolver uma tarefa, suficientemente desafiadora para despertar
nos estudantes a necessidade de soluciona-la, utilizando-se, para isso, de
recursos disponiveis na Web. Esses recursos sdao apresentados na propria
WebQuest por meio de links que direcionam os estudantes para as paginas
que contribuem para a solu¢do do problema. A resposta ao problema,
porém, depende de dois fatores: a andlise das informagdes presentes nas
paginas sugeridas para consulta, que atuam como um tipo de
scaffolding(andaimes), e a mobiliza¢do dos membros do grupo em busca de
um resultado para a tarefa.

Para tanto, é necessario construi-la com base na estrutura
desenvolvida pelo professor Dogde que é constituida por alguns
itens fundamentais e interligados: introducdo, tarefa, processo,
recursos, orientacOes, avaliacao e conclusao®. Bacich (2020) destaca
que “os elementos que compdem uma WebQuest sao organizados
de forma a possibilitar uma aproximagao gradativa do estudante
com o objeto de estudo”.

O contexto atual, nos faz refletir sobre o uso da WebQuest na
Educacgao Basica, tendo em vista que a pandemia da Covid-19,
“(...) infecgao respiratdria aguda causada pelo coronavirus SARS-
CoV-2, potencialmente grave, de elevada transmissibilidade e de
distribuigao global” (BRASIL, 2021), levou professores e alunos ao
uso compulsdrio das tecnologias digitais da informagao e
comunica¢ao (TDIC) durante o periodo do ensino remoto
emergencial. Os professores estavam ou estao preparados para
orientar seus alunos em um processo de pesquisa na rede? Os
dados coletados contribuiram ou contribuem para o
desenvolvimento de conhecimentos relevantes para a formacao
dos alunos? Mercado e Viana (2004, p.14), afirmam:

A utilizacao efetiva da Internet na educagao exige padroes e resultados para
o aprendizado do aluno. Sem expectativas de aprendizagem especificas
para atividades baseadas na Internet, os alunos perderao a diregao, o foco e

5P ara conhecer melhor a estrutura concebida por Bernie Dodge, visite http://
web.archive.org/web/20070617040349/http://www.webquest.futuro.usp.br/.
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ficardo sobrecarregados com a subita quantidade de informagdes
disponiveis para eles. Os resultados da aprendizagem definem os critérios
pelos quais se avaliam o progresso do aluno e a eficacia do professor na
utilizagao da Internet como ferramenta.

Considerando esse novo cendrio educacional, no qual as
TDIC passaram a estar mais presentes na realidade de professores
e alunos, é importante investir em formagao continuada que vise o
uso da internet como ferramenta de pesquisa para construgao do
conhecimento, “exigindo padrdes e resultados para o aprendizado
do aluno” (MERCADO; VIANA, 2004, p.14), e o uso da WebQuest
€ um caminho promissor.

Desta forma, é relevante, conhecermos experiéncias que ja
foram realizadas na Educa¢do Basica e quais resultados foram
obtidos com essa metodologia, a fim de planejarmos agoes futuras
contextualizadas com o novo cendrio educacional. Para isso,
propomos uma Revisdao Sistemdtica da Literatura (RSL) das
produgdes cientificas brasileiras publicadas nos tltimos cinco anos,
que tenham como tema central a WebQuest na Educagao Basica.

O objetivo desta RSL é recuperar e avaliar os estudos
cientificos produzidos no Brasil de 2016 a 2021 que evidenciem a
contribuicdo da metodologia WebQuest no processo de ensino
aprendizagem. Dessa forma, buscou-se responder a seguinte
questdo problematizadora da pesquisa: De que modo as pesquisas
brasileiras investigam a contribuicdo do WebQuest na Educacao
Bésica nos ultimos cinco anos? A partir dessa questao principal,
outros questionamentos mais especificos se fazem necessarios:
Qual a abordagem metodoldgica foi desenvolvida na pesquisa?
Quais os resultados da pesquisa?

Neste texto, apresentamos o resultado desta pesquisa, a qual
estd organizada da seguinte maneira: Secio 1 encontra-se a
tematica da RSL em questao, a defini¢ao do problema da pesquisa
e 0 objetivo. A Secio 2 descreve a metodologia utilizada para
construcao da RSL, a busca e selecao dos estudos, os critérios de
inclusao e exclusao, a andlise de qualidade e o processo de
extragdo de dados. A Secio 3 trata dos resultados e discussdao dos
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estudos que foram selecionados a partir da andlise de qualidade,
levando em consideragao o periodo de realizacao da pesquisa e as
abordagens metodologicas desenvolvidas. Por fim, a Segio 4 é
reservada as consideragoes finais sobre o RSL realizada.

Metodologia

A RSL, segundo Galvao e Ricarte (2020, p.58) é composta por
seus proprios objetivos, problemas de pesquisa, metodologia,
resultados e conclusdes. Ademais, pode ser conceituada como:

Uma modalidade de pesquisa, que segue protocolos especificos, e que
busca entender e dar alguma logicidade a um grande corpus documental,
especialmente, verificando o que funciona e o que nao funciona num dado
contexto. Estd focada no seu carater de reprodutibilidade por outros
pesquisadores, apresentando de forma explicita as bases de dados
bibliograficos que foram consultadas, as estratégias de busca empregadas
em cada base, o processo de sele¢do dos artigos cientificos, os critérios de
inclusdo e exclusao dos artigos e o processo de andlise de cada artigo.
Explicita ainda as limitagdes de cada artigo analisado, bem como as
limitagcdes da propria revisao.

Dessa forma, na realizacdo desta RSL, utilizamos os
protocolos sistematizados porDermevalet al. (2020), que a partir
de referéncias internacionais, apresentam conceitos, defini¢des e
diretrizes sobre mapeamento e revisao sistematica da literatura,
descrevendo um protocolo basico de pesquisa.

Busca e selecao de estudos

Apos a definicdo das questdes de pesquisa iniciamos a
definicao dos critérios de busca. Para realizar a busca de trabalhos
percebeu-se ser mais proveitoso considerar uma Unica string de
busca. Dessa forma, para localizagio e selecio de estudos
utilizamos a string WebQuest nas seguintes bases: Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), Catdlogo de Teses e
Dissertagoes da Capes e SciElo. O retorno foi surpreendente, pois
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detectamos o uso da metodologia inclusive em diferentes areas do
ensino superior, 0 que no momento, nao era o foco da pesquisa. O
quantitativo obtido no retorno de cada base, bem como a soma de
todos os resultados estao dispostos na Tabela 1.

Tabela 1: Base de dados e niimero de trabalhos retornados a partir da string

Base de dados Numero de trabalhos
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e 71
Dissertagoes
Catalogo de Teses e Dissertagdes da 143
Capes
SciElo 22
Total 236

Fonte: Os autores (2021).

Critérios de inclusdo e exclusao

Segundo Kitchenham e Charters (2007, apud Demerval et al,
2020, p. 9) a definicao dos critérios de inclusao e exclusdo é uma
parte importante, pois a partir desses critérios, identificamos
estudos que retornem dados diretos sobre as questoes de pesquisa
e também reduzam a chance de viés. Dessa forma, foram
selecionados artigos e disserta¢des, publicados no periodo de 2016
a 2021, com idioma portugués-BR, que tinham como objeto de
estudo o uso da metodologia WebQuest nos processos de ensino e
de aprendizagem no cendrio da Educacao Basica brasileira, tendo
como sujeitos professores que construiram e/ou utilizaram
WebQuests em suas praticas pedagodgicas e/ou alunos que
experienciam a metodologia em seu processo de aprendizagem.

Na etapa “critérios de inclusao e exclusao”, foi realizada a
leitura dos resumos dos textos retornados a partir da string
WebQuest. Apenas os textos que se encaixavam nos critérios de
inclusio  permaneceram na pesquisa, o que reduziu
consideravelmente a quantidade de trabalhos, os quais seguiram
para a proxima fase da RSL denominada “avaliagdo de
qualidade”, conforme Quadro 1.
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Quadro 1: Trabalhos selecionadas apds critérios de inclusao e exclusao

ID Autor Titulo
01 Souza (2018) Probabilidade no ensino médio: metodologia
ativa como suporte
02 Cavalcanti (2016) Webgquest: uma proposta metodologica para as
aulas de Lingua Portuguesa
03 Almeida (2018) O ensino de Lingua Portuguesa e a Webquest
04 Gongalves (2016) Webquest: potencialidades pedagégicas da
internet no ensino de Quimica
05 Moura (2018) Webquest's: possibilidades no ensino e
aprendizagem de Histdria
07 Teles (2016) A metodologia Webgquest como elemento de
mediacdo da aprendizagem na disciplina de
Biologia
08 Rodrigues (2018) O uso da Webquestno ensino de Fisica em uma
turma do Ensino Médio, no contexto da
educagao pela pesquisa
09 Czerwinski e Cogo Webquest e blog como estratégias educativas em
(2017) satude escolar
10 Martins et al (2017) Webquest e a afetividade presente na construgao
de conhecimento matematico por alunos do
Ensino Médio.
11 Vanz (2017) A utilizagdo de Webquest para o ensino de
radioatividade.
12 Mendes (2018) A metodologia Webguest como estratégia de
ensino motivadora da aprendizagem da leitura
e da escrita no 50 ano do Ensino Fundamental.
13 Herrero (2018) Interdisciplinaridade no ensino de Arte com o
uso da ferramenta tecnoldgica Webquest.
14 Carvalho Jnior Webquest: percepgdes sobre uma ferramenta
(2018) metodologica de ensino no desenvolvimento da
leitura hipertextual digital.
15 Nascimento (2018) A metodologia Webquesina aula de Historia.
16 Strugal (2018) Webgquest biodiversidade: uma andlise a partir da
alfabetizagao bioldgica e da Educacao
Ambiental critica
17 Rodrigues (2018) Ensino de Lingua Portuguesa por meio da
metodologia Webquestno ensino regular: uma
proposta didatica que inclui
o mundo virtual dos aprendizes na sala de aula
18 Giovanni (2016) As tecnologias no ambiente escolar: estudo

sobre o desempenho dos alunos do 3°ano do
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Ensino Médio com a metodologia Webquest.

19 Delamuta (2017) Roteiro instrucional para professores de
ciéncias:uma proposta para o uso da Webquestno
ensino de Quimica

Fonte: Os autores (2021).

Dentre os 19 trabalhos selecionados na etapa de inclusao e
exclusao, foi constatado a prevaléncia de pesquisas destinadas ao
Ensino Médio, destaque para duas grandes areas: Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias; seguida de Linguagens, Codigos e
suas Tecnologias. Terminada essa etapa, seguimos para a
avaliacdo de qualidade de cada trabalho, momento no qual foi
necessario a leitura integral de cada texto.

Avaliacao de qualidade

Para garantir que os estudos selecionados sejam de real valor
para esta revisao, € necessario estabelecer os critérios para a etapa
da avaliagdo da qualidade dos estudos, Brizola e Fantin (2016, p.
36) indicam que trés dimensdes devem ser levadas em conta na
avaliacao da qualidade de uma RSL:

(...) a primeira delas é a qualidade da execucdo, ou seja, deve ser avaliado
se houve padrao de qualidade no estudo. As amostras, as entrevistas
produzidas tém qualidade? As conclusdes estao embasadas em fatos e
dados? A segunda e a terceira avaliam a pertinéncia do estudo primario
para a revisao, analisando sua adequacao a questao da revisao e ao foco da
revisio (populagio, método, contexto etc.). E importante salientar que a
avaliagdo, apesar de uma pessoa ter condigdes de fazé-la é recomendavel
que pelo menos dois membros da equipe de revisdo facam a avaliagao de
forma independente.

Por conseguinte, precisamos estabelecer os critérios para
executar este levantamento da qualidade. Dermeval et al (2020),
orientam que os critérios sejam baseados em instrumentos, os
quais contém checklists de fatores - em geral, usando uma escala
numérica - que precisam ser avaliados para cada estudo. Para
mensurar a relevancia dos estudos selecionados para esta RSL,
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adaptamos os critérios estabelecidos pelos autores. Os critérios
definidos sdo apresentados no Quadro 2.

Quadro 2: Critérios da avaliagdo de qualidade do estudo

Questoes Possiveis respostas
1 O autor do estudo foi a campo para realiza-lo S=1,N=0
Existe uma justificativa para realizagao do S=1,N=0,P=0,5
estudo?
3 O estudo é baseado em pesquisa? (ou é S=1,N=0
apenas um relatdrio de li¢des aprendidas)
4 Os objetivos sdo claramente definidos? S=1,N=0,P=0,5
5 A abordagem metodologica esta claramente S=1,N=0,P=0,5
definida?
6 O estudo se refere a algum artefato digital S=1,N=0
especificamente?
7 Os resultados do estudo sao discutidos S=1,N=0,P=05
explicitamente?
8 As limitag¢Oes do estudo sao discutidas S=1,N=0,P=05
explicitamente?
9 A pesquisa agrega valor a comunidade? 5=1,P=05

Legenda: S = Sim / N = Ndo / P = Parcialmente.
Fonte: Os autores (2021), baseado em Demerval et al (2015)..

As pontuagdes das questdes 1, 3 e 6 foram determinadas
usando uma escala de dois graus de pontuacdo (Sim/Nao). Se a
resposta for Sim, o estudo recebe 1 ponto nessa questdo, caso
contrario recebera 0 ponto. Além das questoes 1, 3 e 6 a questdao 9
também ¢é determinada usando uma escala de dois graus de
pontuacao (Sim/Possivelmente), a pesquisa pontua 1 se o estudo
atender explicitamente a comunidade ou 0,5 de o estudo for
académico. Ademais, as questdes 2, 4, 5, 7 e 8 admitem um
terceiro grau de pontuacao (Sim/Parcialmente/Nao). Se a resposta
nao for tdo clara para Sim ou para o Nio, o estudo recebe a
pontuagao Parcialmente, que é 0,5.

A pontuacao de qualidade do estudo é calculada da seguinte
forma: soma-se as pontuagdes das respostas as perguntas
estabelecidas no instrumento de avaliacdo obtendo assim a
Pontuagio Total, logo em seguida dividimos a pontuagao pelo
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numero de questdes do nosso instrumento de pesquisa e por fim
multiplicamos por
representada por uma porcentagem, a qual apresentamos na

100,

obtendo a qualidade

do

estudo

Tabela 2.
Tabela 2: Pontuagao dos trabalhos submetidos a etapa de avaliacao de qualidade
do estudo

ID Autor Q1| Q2| Q3 |04|0Q5|0Q6| Q7| Q8| Q9 | Total | Qual.(%)

01 | Souza (2018) 0 1 1 1 0 1 0,5 0 1 5,5 61%

02 Cavalcanti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9,0 100%
(2016)

03 Almeida 0 1 1 1 0,5 1 0 1 0,5 6,0 66,6%
(2018)

04 Gongalves 1 1 1 1 1 1 1 0,5 1 8,5 94,4%
(2016)

05 Moura 1 1 1 05| 0 1 1 0,5 1 6,0 66,6%
(2018)

06 Silva Filho 1 1 1 1 0,5 1 1 0,5 1 8,0 88,8%
(2016)

07 | Teles (2016) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9,0 100%

08 Rodrigues 1 1 1 1 0,5 1 1 0,5 1 8,0 88,8%
(2018)

09 Czerwinski 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7,0 77,7%
e Cogo
(2017)

10 | Martins et al 1 0,5 1 0 0,5 1 1 0,5 1 6,5 72,2%
(2017)

11 Vanz (2017) 1 0,5 1 1 0,5 1 1 1 1 8,0 88,8%

12 Mendes 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9,0 100%
(2018)

13 Herrero 1 1 1 0,5 1 1 1 1 1 8,5 94,4%
(2018)
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14 Carvalho 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9,0 100%
Janior
(2018)

15 | Nascimento 1 0,5 0 0,5 1 1 1 0,5 1 6,5 72,2%
(2016)

16 Strugal 1|11 1]o5] 1|1 |05|1] 80 | 888%
(2018)

17 | Rodrigues | 1 | 1 | 1 | 1 | 1 | 1 [ 1|1 | 1] 90 100%
(2018)

18 Giovanni 1 0,5 1 05|05 1 1 1 1 7,5 83,3%
(2016)

19 | Delamuta | 1 | 1 | 1 |o5] 1 | 1|1 |1 ]| 1] 85 94,4%
(2017)

Fonte: Os autores (2021).

Dos 19 trabalhos analisados, 37% (ou seja, 7 trabalhos),
apresentaram um resultado mediano ou insatisfatorio, deixando
inclusive de pontuar em alguns critérios devido ao fato do autor
do estudo ndo ir a campo para realiza-lo ou o estudo ser baseado
em um relatdrio de ligdes aprendidas e nao em pesquisa.

Extracao de dados

Ap0s a realizacdo da avaliagdo de qualidade, a proxima etapa
da RSL foi a extragdo de dados que ocorreu por meio da leitura
atenta das pesquisas selecionadas. Com o intuito de facilitar esse
processo de extragao e tornar essa etapa mais objetiva, foram
seguidasas orientagdoes de Kitchenham e Charters (2007, apud
Demerval et al, 2020, p. 16). O Formulario de Extragao utilizado
contemplou as seguintes informacgoes: ID, autores, ano de
publicagdo, objetivos do estudo e critérios especificos de cada
questdo de pesquisa de acordo com o Quadro 3.
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Quadro 3: Formulario de extracdo de dados

Dados do estudo Descri¢ao

1D

Autor

Ano de publicagao

Objetivos do estudo

Qual abordagem metodoldgica da
pesquisa?

Quais os resultados da pesquisa?

Fonte: Os autores (2021).

A relacao entre objetivos e resultados da pesquisa possibilita
observar a coeréncia do caminho percorrido pelo pesquisador a
partir da abordagem metodoldgica escolhida.

Resultados e discussio

Esta secdao destina-se a apresentagao geral dos dados
retornados através da andlise dos atributos indicados no
formulario de extracao (Quadro 3). Além disso, os resultados
relacionados as questdes de pesquisa serao discutidos de forma
mais abrangente.

Dessa forma, destacamos ainda que os formuldrios
preenchidos com os dados dos estudos selecionados estao
disponiveis para consulta, pois podem oferecer uma visao geral
dos estudos. Para acessar os formularios, basta acessar o link.

Ano de publicacao

Ao tragar os critérios de inclusdo desta RSL, delimitou-se que
seriam analisadas as produgdes cientificas dos ultimos cinco anos,
ou seja, do periodo de 2016 a 2021. Porém, nas bases selecionadas,
os trabalhos que atendiam aos demais critérios para
inclusao/exclusao deste estudo datam do periodo de 2016 a 2018,
ou seja, nao foram registrados estudos com a temdtica da
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https://docs.google.com/document/d/1L9LgtYDJHNhVegHiQIN5qLI69axIKEH9LB0IqtqOQhU/edit?usp=sharing

WebQuest na Educacao Basica nos anos de 2019, 2020 e 2021,
como pode ser observado a partir das fichas de extracao.

Abordagens metodoldgicas dos estudos

Com o intuito de responder a questao norteadora a) desta
RSL, buscamos identificar as abordagens metodologicas utilizadas
nas pesquisas selecionadas (Tabela 3). Dessa forma, fez-se
necessario ler atentamenteos trabalhos. Durante a leitura foi
possivel elencar nove abordagens distintas.

Tabela 3: Abordagens metodoldgicas

Abordagem metodologica Estudo
Bibliografica 01, 13,19
Exploratdria 14, 18

Relato de experiéncia 09
Etnografia e Netnografia 02
Narrativa 15
Interpretativista 03
Pesquisa-agao 04, 06,07, 11,12, 16, 17
Descritiva 10
Estudo de caso 08

Fonte: Os autores (2021).

ApOs analise em pares, pode-se constatar que a maior parte
das pesquisas definem sua metodologia como qualitativa de
abordagem denominada Pesquisa-A¢ao, mesmo que na pratica,
nao apresente todos os elementos desta.

Resultados

Dos 19 trabalhos que passaram pela etapa de inclusao e
exclusdao, 63%, ou seja, 12 trabalhos, apresentaram pontuagao
superior a 85% na avaliacdo de qualidade. O que isso quer dizer?
Que esses trabalhos alcangaram nota maxima em todos ou quase
todos os critérios da avaliagdao de qualidade:

e ida do autor do estudo a campo para realiza-lo;
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e presenca de uma justificativa para realiza¢ao do estudo;

e estudo baseado em pesquisa e ndo apenas em um relatério
de li¢des aprendidas;

® objetivos claramente definido;

® abordagem metodoldgica claramente definida;

e estudo referente a algum artefato digital especificamente;

e explicitagao das limitagoes do estudo; e

® pesquisa que agrega valor a comunidade.

De acordo com os resultados obtidos, é possivel inferir que
para os pesquisadores dos trabalhos analisados nesta RSL, a
WebQuest é considerada uma Metodologia Ativa capaz de
contribuir para o desenvolvimento da autonomia e do
pensamento reflexivo a partir da resolucao de problemas. Além
disso, por ser uma proposta de atividade que requer o uso das
TDIC, contribui também para o letramento digital de professores
e alunos, dinamizando os processos de ensino e de aprendizagem.
O que também é confirmado por Moran (2018, p.11),

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas
préximos e distantes. E cada vez mais importante a comunicagdo entre
pares, entre iguais, dos alunos entre si, trocando informacdes, participando
de atividades em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos,
avaliando-se mutuamente. Fora da escola acontece o mesmo, na
comunicagao entre grupos, nas redes sociais, que compartilham interesses,
vivéncias, pesquisas, aprendizagens. A educa¢dao se horizontaliza e se
expressa em multiplas interacdes grupais e personalizadas.

O segundo aspecto a ser destacado é que o maior namero de
trabalhos validados nessa RSL, foram resultados de experiéncias
com turmas de Ensino Médio, envolvendo as areas de
conhecimento das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
seguido pela de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias. Isso nos
leva ao seguinte questionamento: serd que os professores dos
Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental conhecem a
Metodologia WebQuest? E se conhecem, por que encontramos
poucos relatos? Serd que acreditam que metodologia pode ser
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considerada muito complexa para o trabalho com os menores?
Essas reflexdes podem gerar novas questdes problematizadoras
para outras pesquisas relacionadas ao uso desta metodologia,
sobretudo pesquisas com abordagens intervencionistas.

A metodologia WebQuest requer do professor e do aluno uma
postura proativa e investigativa. O professor como curador de
conteudos e o aluno como pesquisador e produtor de
conhecimentos, isso independe da idade ou da etapa em que o
aluno esteja. A WebQuest é adaptavel a qualquer etapa da
educacdo, pois “os elementos que compdem uma WebQuest sao
organizados de forma a possibilitar uma aproximacao gradativa
do aluno com o objeto de estudo” (BACICH, 2020).

Tal reflexao é relevante, pois com a implementacao da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e o novo Ensino Médio e os
Itinerarios Formativos, o uso da WebQuest, pode contribuir para
o desenvolvimento da Competéncia Geral de nimero 5 que trata
da cultura digital e preconiza que ao final da educagao basica, o
jovem brasileiro, deve:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Por fim, é importante destacar que a maior parte dos
trabalhos analisados classificaram a abordagem metodologica da
pesquisa como pesquisa-agao. De acordo com Mattar e Ramos
(2021, p. 155), esse tipo de pesquisa

(...) pressupdem uma orientacdo para a pratica, na forma de um ciclo que
abrange: a identificagdo de um problema ou uma drea para
desenvolvimento, o planejamento de uma agdo ou intervengdo para
transformar a realidade, a implementacao do plano de acao e a avaliagao e
reflexdo sobre os resultados (MATTAR; RAMOS, 2021, p. 155).
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Entretanto, nos casos analisados, faltam elementos que os
caracterizem como uma pesquisa-ac¢ao, sobretudo o principal: que
a ideia, o projeto, nasga a partir do prdéprio grupo. Nos casos
analisados, a ideia parte do préprio pesquisador, mesmo que
exista a participagdo ativa de professores e alunos, apresentando
caracteristicas de outros tipos de abordagem, como a pesquisa
formacao.

Consideragoes finais

A RSL, realizada de forma organizada, respeitando todas as
etapas de sua construcao, ¢ um importante instrumento para o
conhecimento do estado da arte de uma temadtica a ser
pesquisada, tornando-se um  referencial para  outros
pesquisadores. Por isso, neste tempo de pandemia, no qual,
milhares de professores e alunos fazem uso da internet, uma
pesquisa sobre o uso da WebQuest na educagao basica surge como
uma ideia de sondagem e ao mesmo tempo de fomento desta
metodologia. Esta propde a resolugao de uma situagao problema
para os alunos a partir de um roteiro previamente estabelecido
pelo professor, apds uma curadoria de paginas na internet que
contribuam para a resolugao desta situagao problema. Mercado e
Viana (2004, p. 17), muitos anos antes da pandemia e da
ampliagao do acesso a rede para alunos e professores de publicas
e privadas, ja afirmavam que

A internet é um ambiente ideal para incentivar os alunos a assumirem a
responsabilidade pelo préprio aprendizado. Tendo a oportunidade de
acessar recursos de aprendizagem na internet, os alunos tornam-se
participantes ativos na sua busca pelo conhecimento. Incorporar a internet
ao aprendizado em sala de aula d4 aos alunos muito mais oportunidades
para estruturarem seu proprio aprendizado do que aquelas disponiveis em
salas de aula tradicionais.
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Hoje sabemos que essa incorporacao da internet nao deve se
limitar s6 a sala de aula, ela deve ser garantida para além dos
muros da escola.

Os trabalhos analisados nesta RSL, que tiveram em sua
maioria como ldcus de pesquisa a escola ptiblica e como sujeitos
alunos e professores do ensino médio, tiveram como prevaléncia
de espago temporal, os anos de 2016 e 2018, e os relatos neles
contidos continuam bem atuais. Com o retorno das aulas
presenciais acreditamos que a escola serd um campo fértil para o
investimento em novas pesquisas com o uso das TDIC e a
pesquisa por meio da metodologia WebQuest devera ganhar forca
promovendo o protagonismo, o engajamento e o pensamento
reflexivo de alunos e professores.
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LETRAMENTO DIGITAL NA EDUCACAO CIENTIFICA:
perspectivas de enfrentamentos as fake sciences

Eduardo Bruno Almeida dos Santos
Luis Paulo Leopoldo Mercado

Introdugao

A internet, as redes sociais digitais e, mais recentemente,
aplicativos de troca de mensagens proporcionaram significativas
mudancas na forma como conteudos sdao produzidos e
disseminados. Se por um lado popularizaram informagdes até
entdo restritas a determinados grupos, por outro contribuiram
significativamente para o surgimento de novos fendmenos, como
a pos-verdade, as fake news e as fake sciences.

Noticias falsas sao propagadas a todo momento, criando
sentimentos de 6dio, enganagao e intolerancia entre as pessoas, de
modo que as criangas estdo crescendo nesse ambiente de
desinformagao, instabilidade e inseguranca dessas noticias. Por
isso, é urgente e importante formar cidadaos conscientes, que
acessem a internet de forma critica e que saibam ler noticias nas
suas entrelinhas.

Para compreender o que sao fake sciencesse faz-se necessario
entender o que é a pods-verdade e o que sdo fake news. A pos-
verdade, D’Ancona (2018) é o fendmeno no qual fatos objetivos
sao menos influentes em formar a opinido publica do que aspectos
emocionais, e neste contexto, diz respeito as interpretagdes dadas
ao fatos.

Embora nao seja sinénimo de informacao falsa, a pos-
verdade pode favorecer o surgimento de contetidos incorretos,
imprecisos ou enganosos que, de acordo com Gabriel (2018), tém a
intencdo de gerar ganhos, que podem ser de entretenimento e
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visibilidade, politicos ou mesmo financeiros, e ficaram
mundialmente conhecidos como fake news, ou noticias falsas, em
traducao literal para o portugués.

As fake news geram, em sua esséncia, desinformagao e esse
fendmeno tem se ampliado de forma a extrapolar o campo da
Comunicagdo, invadindo areas da Ciéncia, constituindo as fake
sciences, que representam o erro cientifico e interpretagoes
equivocadas da Ciéncia e podem gerar, em ultima instancia,
consequéncias irrepardveis, como a morte.

O uso inadequado das tecnologias digitais da informagao e
comunicagdo (TDIC) traz algumas desvantagens como a
proliferagao de contetidos falsos na internet. Temas afetos a
saude, cultura, ciéncia e politica vem gerando muitas noticias
falsas divulgadas e compartilhadas macicamente nas redes
sociais, criando um grande movimento de desinformagao,
inseguranca e instabilidade, devido aos conteudos que circulam
na internet serem livres, sugestiondveis e passivel d ecriticidade e
nao serem protegidos ou “fiscalizado” por érgaos de controle.

Diante deste cenario de desinformagdo, como a educagao
pode contribuir no combate as fake sciences? Uma das
contribui¢cdes consideradas é a de que o letramento digital,
entendido ndo sé como praticas de leitura, escrita e compreensao
da Ciéncia no ambiente virtual, mas como as relacdes sociais
inerentes a essas praticas e suas implicagdes, pode exercer um
papel decisivo de formagao da populacao.

A conscientizagao através da educacdo, junto as agéncias de
checagem, sdao os melhores antidotos para o uso consciente da
internet, das redes sociais digitais e de aplicativos de trocas de
mensagens, com potencial para evitar a proliferagao de fake news e
fake sciences, pois o usuario bem informado se conscientizara das
consequéncias do uso indevido das TDIC, de modo que o fara
repensar e pesquisar determinadas noticias antes de compartilha-
la, além de se tornar célula multiplicadora de responsabilidade
social para seu ciclo familiar e de amigos, com vistas para o
correto uso das redes sociais.
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Neste texto analisaremos como o letramento digital pode
contribuir no combate a propagacao das fake sciences. De forma
especifica, busca analisar a proliferacao de informagoes falsas na
Ciéncia, além de apresentar perpectivas de trabalhar o combate as
fake sciences no contexto da Educagao Cientifica presente na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Comunicagao na cultura digital e a proliferacdo de informagdes
falsas

Numa sociedade cada vez mais conectada pelas TDIC, o
modo de producao e distribuicao de contetidos e conhecimento
cientifico tém sido diretamente impactado. Os contetidos
cientificos podem nao apenas ser acessados pelos usuarios, mas
também modificados e compartilhados milhares de vezes, por um
numero cada vez maior de pessoas, potencializando desta forma o
seu conteudo.

Este cenario, conforme Gabriel (2018), favorece tanto a
produgao quanto a propagacao das fake news, pois além da
proliferacdo de meios para sua divulgacdo, também facilita a
publicagao de fontes andnimas, o que dificulta o seu rastreamento e
validacgao.

As narrativas com informagdes enganosas, imprecisas ou
incorretas se multiplicam e tém gerado desinformacdo entre os
usudrios da internet e destruindo a reputacao da credibilidade do
jornalismo, agéncias de noticias, revistas e sites de divulgagao
cientifica e das institui¢gdes de ensino e pesquisa. Esse fenomeno leva
ao surgimento de questionamentos sobre como corrigir eventuais
distor¢Oes e evitar o compartilhamento de dados falsos e uma das
maneiras de se verificar algo disseminado nas redes sociais.

De acordo com Donald (2016), o fato de ser fluente em midias
sociais ndo é garantia de saber avaliar informagoes veiculadas
nesses canais, pois os usuarios podem se concentrar mais no
conteudo das postagens nas redes sociais do que em suas fontes,
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apresentando dificuldade para diferenciar noticias produzidas
por fontes confiaveis e informacoes falsas.

Também nesse contexto, as fake news cientificas (Gomes et al,
2020) ou fake sciences, levam redes internacionais de especialistas
de diversas dreas a estudarem formas de combate a
desinformagao no campo cientifico. Muitas noticias falsas no
campo cientifico surgem da manipulacdo da opinido cientifica a
partir da manipulagdo de dados cientificos, levando a
controvérsias sociotécnicas como valores, escolhas e preconceitos
dos individuos que fingem se embasar em fundamentos
cientificos, em dados técnicos para a sua tomada de posigao.
Também envolve as falsas objetividades, com uso de dados
pretensamente objetivos que carregam uma intengao politica e
deturpam realidades e conhecimentos da ciéncia.

Como enfrentar a proliferagao das fake sciences? Como lidar
com um volume cada vez maior de dados? Uma das possiveis
respostas surge a partir da compreensdo do conceito de
letramento digital, entendido ndo s como praticas de leitura e
escrita no ambiente virtual, mas como as rela¢des sociais inerentes
a essas praticas e implicagdes delas na producao de informagdes.

As TDIC permitem o surgimento de letramentos emergentes
na sociedade contemporanea, nos quais passa-se de uma forma de
comunicagdo oral e escrita a uma comunicagio que tem a
possibilidade de utilizar os meios de expressao escrita, video,
dudio possibilitando realizar comunicagdes escritas, através de
chats e foruns e a possibilidade de transformar a informacao com
recursos participativos da web 2.0.

De acordo com Prado (2011), a fase conhecida como web 1.0,
que compreende o periodo entre o surgimento da internet e o
final do século XX, é marcada principalmente pela publicagao. Ja a
fase conhecida por web 2.0, que tem inicio nos anos 2000, é
marcada pela colaboragio, com a criacdo de redes de
relacionamento e o compartilhamento de dados. Este periodo (web
2.0) altera a forma de produgao, organizacao e compartilhamento
de contetidos na web, conforme explica Primo (2007, p.1):
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a Web 2.0 é a segunda geracao de servicos online e caracteriza-se por
potencializar as formas de publicagao, compartilhamento e organizacao de
informacdes, além de ampliar os espacos para a interagdo entre os
participantes do processo. A Web 2.0 refere-se nao apenas a uma
combinagao de técnicas informaticas (servigos Web, linguagem Ajax, Web
syndication, etc.), mas também a um determinado periodo tecnoloégico, a
um conjunto de novas estratégias mercadologicas e a processos de
comunicag¢ao mediados pelo computador.

Seguindo esta mesma perspectiva, Aparici (2012) aponta que
essa geracao da internet representa uma mudanca de paradigmas
para a comunicagdo, que passa a ser de todos para todos,
rompendo o modelo adotado até entao. Conforme o autor, a web
2.0modificou as regras do jogo ao permitir ser possivel contribuir
de maneira colaborativa na construcao do conhecimento coletivo,
a partir de atos de comunicagao individuais e grupais.

Para Aparici (2012), a web 2.0 faz com que cada cidadao possa
agir como um meio de comunicagao. Neste cendrio, as redes
sociais ganham relevancia, porque, de acordo com o autor, os
cidadaos se organizam em redes para a construgao de espagos
para o conhecimento e para produzir mensagens multimidia e
oferecer contrainformagdo na internet.

E neste contexto de mudancas geradas pelas TDIC que a
produgao de noticias na web ganha novos contornos: de um lado,
os veiculos tradicionais, que produzem informacdo e
disponibilizam recursos que possibilitam cada vez mais
interatividade; de outro, as redes sociais, que transformam os seus
usudrios em produtores e disseminadores de contetidos, entre os
quais estao as fake news.

A instituicdo educacional pode trabalhar o letramento
cientifico e digital para combater a proliferacao de fakes sciences de
modo que pode ser utilizado como estratégia pedagdgica, com a
inclusao da tematica nos curriculos.
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Redes sociais e o crescimento na divulgacao de fake science

O que sao as redes sociais na internet e como elas alteraram a
forma de produgao e distribuicdo das informagdes, como e por
que as fake sciences crescem a cada dia e quais iniciativas tém
surgido para combaté-las?. Segundo Colnago (2015, p. 3), “o
processo de digitalizagdo e virtualizacdo dos meios de
comunicagao, viabilizado a partir do desenvolvimento das TDIC,
ampliou largamente o acesso dos usudrios a informagdes dos mais
diversos géneros, gerou enormes possibilidades de producao de
conteudos e potencializou, em grande dimensao, a comunicagao
entre os individuos, promovendo a interagdo social e criando
novas oportunidades de socializagao, que atualmente extrapolam
os limites geograficos.”

Recuero (2009) indica como caracteristicas das interagdes em
redes com TDIC: a persisténcia, que se refere aquilo que foi dito
permanece no ciberespago; a capacidade de busca que esses espagos
tém de permitir a busca e permitir que os atores sociais sejam
rastreados, assim como outras informagdes; a reaplicabilidade,
aquilo que é publicado no espago digital pode ser replicado a
qualquer momento, por qualquer individuo e por isso, € dificil
determinar a autoria dessas informacdes; audiéncias invisiveis nos
publicos mediados, nem sempre visiveis por meio da participagao.

Na internet, as redes sociais sao marcadas pela dinamicidade,
emergéncia, adaptagao e auto-organizagao que, de acordo com
Santaella (2010), sao proprias de sistemas complexos e ganham
relevancia porque permitem que as informagdes sejam armazenadas,
replicadas e buscadas. E é por meio dessas conexdes que seus
participantes vao selecionar e reproduzir as informagbes que
consideram relevantes para os seus respectivos grupos sociais.

Na era digital, a combinagdo do anonimato com
instantaneidade exige desenvolvermos a capacidade de educar os
cidadaos sobre a diferenga entre fato e ficcao. Para Souza (2017),
essa nova forma de interagir com a noticia na web tem provocado
o crescimento substancial da divulgagao de fake sciences.
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De acordo com Martins e Bastos (2017), na cultura digital, as
fake sciences tém crescido a partir da popularizagao das TDIC, ja
que as ferramentas estdao disponiveis e todos podem se utiliza-las
para produzir e propagar conteudos. Para Souza (2017),
conteudos falsos sao publicados todos os dias na internet, com os
mais diversos propositos e sao utilizados para desacreditar
pessoas e institui¢cdes ou até mesmo para garantir um maior
numero de visualizagdes as postagens e assim atrair mais
publicidade aos sites que a fazem circular.

Os autores ressaltam, porém, que, embora as redes sociais
tenham se tornado uma das principais formas de propagagao de
conteudos falsos, ndo necessariamente os seus usuarios sio 0s
responsaveis pela criacdo das fake sciences. Existem empresas e
pessoas especializadas na criagao destes contetidos, que tem o
proposito de ganhar dinheiro por meio dos anuincios, dividendos
politicos ou pecunidrios com a viraliza¢do do contetido.

Pesquisa realizada pelo Massachusetts Institute of
Technology (MIT) revela que noticias falsas tém 70% mais chances
de viralizar do que noticias verdadeiras. Os dados foram
divulgados originalmente pela revista Sciencee publicados no
Brasil pela versao online do jornal O Estado de Sdo Paulo. Foram
analisadas, de acordo com a pesquisa do MIT, aproximadamente
126 mil postagens replicadas por cerca de 3 milhdes de usuarios
da rede social.

O estudo concluiu que as informagoes falsas ganham espago
na internet de forma mais rdpida, mais profunda e com mais
abrangéncia que as informagdes verdadeiras. Segundo os dados,
uma postagem verdadeira atinge, em média, mil pessoas,
enquanto as postagens falsas mais populares chegam a atingir um
universo entre 1.000 a 100 mil pessoas.

A pesquisa também concluiu que, ao contrario do que se
pensava, maquinas aceleram a disseminagao de informacoes
falsas e verdadeiras nas mesmas taxas. Ou seja, o estudo mostra
que as fake nmews sao mais disseminadas do que informagoes
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verdadeiras por conta da agao humana e nao apenas pela agao de
rob0s projetados para esta finalidade.

Um dos fatores que podem levar a essa disseminagao em
massa de noticias falsas na internet é o que se convencionou
chamar de “Era da Poés-Verdade”. Um dos perigos do nosso
tempo € a irrelevancia dos fatos para a formagao de uma opiniao,
o da preponderancia da emocao e das crencas pessoais em
oposicao a realidade dos fatos, pois sites e individuos divulgam
mentiras contra idéias ou pessoas para atingir uma finalidade
especifica, além de ganhar dinheiro com publicidade a base de
cliques. Uma das conseqiiéncias deste cendrio é que reputagdes
podem ser destruidas por produtores e disseminadores de
mentiras nas midias sociais. Para Ferrari (2018), apud Silva e
Tinoco (2019, p. 193), o conceito de pos-verdade em que o apelo a
emocgoes e a crengas pessoais se torna importante para mobilizar a
opinidao publica a pensar que determinado “fato” estd sendo
objetivamente apresentado.

De acordo com D’Ancona (2018, p. 20), pos-verdade se refere
as “circunstancias em que os fatos objetivos sao menos influentes
em formar a opiniao publica do que os apelos a emogao e a crenga
pessoal”. Para Gabriel (2018, p.122) “a pds-verdade nao estd
relacionada com informacgoes falsas, mas com a negligéncia em
relagdao as informagoes verdadeiras: nesse caso, os fatos objetivos
passam a ser ignorados ou ter menos importancia do que as
crengas pessoais”.

Aragjo (2016, p. 1) destaca que o que torna as fake news um
objeto de discussao e estudo nao é apenas “a falta de credibilidade
dos sites em que elas originalmente surgiram, mas o nimero de
vezes que elas sao compartilhadas online”. Para o autor, a
responsabilidade pela propagacdao de noticias falsas deve ser
dividida, em alguma medida entre as milhares de pessoas que
contribuem para a sua disseminagao por meio das redes.

Como enfrentar o crescimento vertiginoso de contetidos
falsos? Para Araujo (2016), dois caminhos sdo possiveis: o
primeiro estd relacionado ao aprimoramento de sistemas de
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controle; o segundo, a emergéncia de uma cultura que torne os
leitores mais criticos diante de um volume cada vez maior de
informacgdes a que sao submetidos diariamente.

No contexto educacional, muitos trabalhos académicos feitos
pelos estudantes consultando material da internet apresentam
incorregdes cientificas e conceituais, que eles nao identificam. O
professor, além de solicitar trabalhos e pesquisas que exigem
busca na internet, precisa avaliar com os estudantes o que
encontrou e as fontes de pesquisa e contetidos. O desafio esta em
saber diferenciar conteidos produzidos por fontes de informacgdes
confiaveis de informagoes falsas divulgadas na internet, exigindo
formacao em letramento midiatico e informacional, através da
introducdo, na educagao basica e na formagao no ensino superior
de nogdes sobre como detectar argumentos fraudulentos e para
avalia¢ao da credibilidade de fontes de conteidos académicos.

O combate as fake sciences através do letramento digital

A educacao cientifica precisa considerar o fendmeno atual da
negacao da Ciéncia e do conhecimento cientifico, como vimos no
contexto da pandemia da Covid-19, com boatos de vacinas para a
cura, de uso de medicamentos, ainda nao testados e aprovados,
induzindo a automedicacdo com riscos a saude. Antes da
pandemia vimos pelas redes sociais movimentos negando a
eficacia das vacinas, incentivando as pessoas a ndo vacinarem e
protegerem as criangas, o que provocou aumento de casos de
doengas ja erradicadas no pais.

A propagacao de desinformacgdes e as fake sciense trazem
desafios aos sistemas educativos, sendo a chave o
desenvolvimento do pensamento critico e as competéncias
analiticas para uma intervengao educativa exitosa (ALCOLEA-
DIAZ et al, 2020).

A Ciéncia é deturpada ou desviada quando suas verdades
sao substituidas pelas fake sciences. Praticas cotidianas de pesquisa
e ensino que envolvem letramento cientifico e, no contexto da
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Poés-Verdade exige a necessidade de desenvolver habilidades e
competéncias relacionadas ao letramento digital sdo necessarias,
pois é no contexto da cultura digital, no espago das TDIC e redes
sociais, que as fake sciences sao criadas e dissimuladas por pessoas
e robots de inteligéncia artificial.

E necessario desenvolver a competéncia digital centrada em
habilidades criticas e a cidadania digital (RODECKER, 2017),
capacitando professores e estudantes para interagir tanto com a
cultura digital, como para recrid-la de modo critico e
emancipatorio (AREA et al, 2015), desenvolvendo a escrita
cientifica, divulgacao cientifica e editoria cientifica. Para isso, é
necessario trabalhar as habilidades e competéncias: buscar
informagOes de maneira eficaz; filtrar e interpretar informagoes de
diferentes fontes; diferenciar propaganda de contetido jornalistico
e cientifico; navegar na internet de forma segura; proteger a
informacao e a esfera pessoal de maneira eficaz; usar contetdos
online citando as fontes e direitos do autor; e avaliar o perigo da
alteragao das informagoes postadas.

A BNCC considera a cultura digital uma das competéncias
fundamentais a serem desenvolvidas no processo educacional, em
busca do desenvolvimento da autonomia, protagonismo e
pensamento critico. Projetos educacionais devem ser promovidos
nos ambitos formais, ndo formais e informais para a consolidagao
da cidadania digital, na qual o letramento digital compreende o
exercicio de praticas digitais letradas, efetivas e significativas que
envolve o uso de diferentes e variadas ferramentas utilizadas
como meio de buscar informacdo, comunicagdo a distancia,
diversao e fruicao (ROJO et al, 2006).

Silva e Tinoco (2019, p. 193) defendem a perspectiva dos
“multiletramentos como potencializadora de praticas de
leitura/escrita/oralidade que colaborem para o reconhecimento de
fake news, bem como orientem (re)agOes frente a esse tipo de
conteudo”.

Para Mercado e Araujo (2010, p. 182) “As praticas e eventos
de letramento espelham a influéncia da escrita na organizacao
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social, remetendo-se ao processo de difusdo e controle da
informacao, intimamente ligada ao processo de comunicagao. A
popularizagao das TDIC potencializa estas praticas e eventos a
medida que evidencia a leitura/escrita reinventando novas
possibilidades de usos em espagos “novos” e/ou reelaborados,
com caracteristicas até entao limitadas ou inexploradas.

O letramento digital (LIMA e ARAUJO, 2011; DUDENEY et
al, 2016; BUZATO, 2007) envolve execugao de praticas sociais
interativas de leitura e escrita em contextos digitais oportunizados
pelos dispositivos das TDIC e envolve a apropriagao de
habilidades individuais e sociais para que o individuo possa ser
letrado em diferentes linguagens no contexto digital, interpretar
conteudos, participar de praticas sociais que transcendem as
letradas, envolvendo linguagens iconica, musical, matematica, etc,
outras formas que sejam essenciais para comunicar, expressar
sentimentos, idéias e experiéncias na internet além de administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos
canais de comunicacao digital.

O conceito do letramento midiatico informacional (LMI) é visto
como uma nova forma de conceber as préticas de leitura e escrita a
partir do uso de TDIC, com internet, whatsapp, redes sociais, salas
virtuais. Nesse cendrio, o usudrio nao apenas precisa dominar a
leitura e a escrita, mas também saber utilizar essas tecnologias,
entender e fazer uso dessa linguagem, como os computadores,
softwares, internet, e-mail, servigos, etc, que vao muito além de
aprender a digitar ou manusear TDIC. A educagao midiatica, de
acordo com Blanco (2020, p.221) tem como foco “formar os
estudantes para os diversos usos da linguagem e para a participacao
na sociedade de maneira reflexiva e ética”. Envolve avaliagao critica
das midias e producao de textos em formatos diversos.

Novas demandas neste contexto exigem do estudante
analisar criticamente e interpretar contetidos midiaticos, escrever
diferentes géneros de mensagens mididticas e para tal necessita
desenvolver habilidades de interpretar a linguagem em suas
diferentes representagdes, por conta dos textos multimodais que
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combinam mais de um modo semidtico em sua organizagao, como
o lingtiistico, o imagético, o gestual, o sonoro em multiplas formas
de aprendizagens potencialidades pelas TDIC.

Para Copelli e Motta (2019, p. 17-18) uso de forma eficiente e
critica de diversas ferramentas auxiliam aos sujeitos a obter,
analisar, organizar e repassar informagdes com diversos formatos
e objetivos. Questdes éticas e morais surgem com o mundo digital,
dado que neste os algoritmos passam a ser atores tanto as pessoas.

Para Rojo e Moura (2019, p. 26), as novas tecnologias,
aplicativos, ferramentas e dispositivos viabilizaram e
intensificaram novas possibilidades de textos/discursos -
hipertexto, multimidia e, depois, hipermidia — que, por seu turno,
ampliaram a multissemiose ou multimodalidade dos préprios
textos/discursos, passando a requisitar novos (multi)letramentos.

A educagao nao pode se dissociar do potencial pedagogico
oferecido pelos recursos digitais disponiveis, isso porque o bom
uso dessas ferramentas agrega sobremaneira o processo de ensino
e aprendizagem, entretanto, é também dever constitucional e
social da instituicao educacional enfrentar e discutir os problemas
que se originam pelo mau uso da internet, sendo que um deles é a
fake science. De acordo com Silva e Tinoco (2019, p. 190)

E consideravel o numero de cidaddos do século XXI que ainda nio estio
prontos para lidar com um volume tao grande quanto difuso de
informagdes sem que se deixem enganar por contetidos de natureza
duvidosa. Isso se sustenta, em parte, pela falacia de que a internet (e as
redes sociais por extensdo) nos mantém “sabedores de tudo” (como se isso
fosse possivel) a todo tempo, o que resulta em um “conhecimento”
pautado na quantidade, e ndo na qualidade tampouco na credibilidade dos
elementos que o sustentam. Também podemos atribuir esse fenomeno a
necessidade que, em geral, temos de compartilhar contetdo
(supostamente) relevante, a fim de adquirirmos certo status e de darmos
nossa contribuicao para o bem-estar coletivo, o que também pode culminar
em uma acao falaciosa.

No entendimento de Busko e Karat (2019), diante do
agravamento das questdes relacionadas as fake science, a formagao
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continuada de professores tem por objetivo promover um dialogo
entre o conhecimento cientifico e suas controvérsias. Numa
perspectiva interdisciplinar, a discussdo a respeito das
controvérsias cientificas na instituicdo educacional/institui¢ao de
ensino superior favorece o desenvolvimento por parte dos
estudantes em sua capacidade de avaliar, criticar e compreender o
conhecimento e as informagdes que circulam na sociedade de
forma ampla.

Na formacdo, ao se propor um trabalho cujo foco seja
evidenciar como as controvérsias cientificas colaboraram para o
surgimento das fake science, enfatiza-se o aprendizado de
conteudos cientificos que ndo ficam limitados somente a
memorizacao e a repeticao de discursos.

Diariamente circulam nas redes sociais e inimeros contetidos
a primeira vista “cientificos” que desafiam a capacidade cognitiva
e de interpretagao do leitor/receptor. Assim como ha textos de
relevante interesse social, também sdao compartilhadas nas
interfaces digitais conteidos sensacionalistas, mentirosos ou de
natureza duvidosa. Como desenvolver essas habilidades criticas
nos estudantes se as institui¢des educacionais muitas vezes nao
exploram nem se preocupam em promover uma formacao que
contemple as novas formas digitais de ler e escrever?. E necessério
desenvolver praticas formativas junto aos professores para
explorem com os estudantes as TDIC como pratica social voltada
ao letramento digital (PINHEIRO, 2018).

Para enfrentar o crescimento vertiginoso de contetidos falsos,
Busko e Karat (2019, p. 332 e 333) propdoem formacao de
professores, envolvendo letramento digital como “parte de uma
estratégia pedagdgica as questdes de autoria pelo uso do celular
em sala de aula [...] para trabalhos o tema da epidemia do virus
Zika e as fake news compartilhadas nas redes sociais e em
aplicativos envolvendo controvérsias cientificas e divulgando
informacgoes falsas”.

Para a Unesco (2013) o letramento digital “empodera as
pessoas e todos os estilos de vida a procurar, avaliar, usar e criar
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informagoes de forma efetiva para atingirem suas metas sociais,
ocupacionais e educacionais. Professores devem ser autores e
publicadores de contetdos digitais relevantes para os processos
de ensino e aprendizado, necessitam ter e desenvolver
competéncias que envolvam combinacao de conhecimentos, busca
online, navegacao hipertextual, avaliacao de contetados.

Com o excesso de informagoes disponibilizadas na internet, os
estudantes podem encontrar muita dificuldade de identificar o que é
verdadeiro do que ndo é a compreender as motivagdes desses
conteudos (BUSKO e KARAT, 2019). A instituicao educacional e
universitdria pode ajudar os estudantes a desenvolverem o senso
critico e a autonomia para detectar outras fake science que surgirem. E
fundamental preparar os estudantes para conseguirem identificar
fontes confiaveis de informacao na internet.

Contribuicdo da Educacio no combate a propagacdo das fake
sciences

Entender o que é Ciéncia e o que ¢ evidéncia cientifica é cada
vez mais relevante em um mundo em que fake news se tornaram tao
perturbadoras. E necessario enfatizar os dados, evidencias cientificas
e metodologia cientifica. Evidéncias e consensos cientificos tém sido
facilmente contestados com base em convicgdes pessoais ou
experiéncias vividas (ROQUE, 2020, p. 28).

O conhecimento cientifico se caracteriza pela busca da
verdade com objetivo de explicar de modo racional os fendmenos
observados, utiliza-se de métodos, procedimentos e técnicas. Essa
verdade € provisdria pois a comprovacdo da veracidade ou
falsidade das proposi¢des ou hipoteses depende de e experiéncias
e nao apenas da razao e nao tem carater definitivo, pois novos
experimentos e estudos podem trazer novas conclusdes
(MARCONI e LAKATOS, 2009).

A confianca na Ciéncia deve ser sustentada no seu carater
consensual mais do que na autoridade. O consensual que estd no
uso do método cientifico e nas evidéncias empiricas tornam-se
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insuficientes no contexto da Pds-Verdade, exigindo abertura da
comunidade e disponibiliza¢do dos dados da pesquisa e relatérios
de forma aberta para garantir a confiabilidade do conhecimento
produzido (ORESKES, 2019).

A Ciéncia possui capacidade de autocorre¢do nos processos
avaliativos nas varias instancias que envolvem cada etapa de uma
pesquisa, além de seguir protocolos éticos descritos nos
documentos das agéncias financiadoras, institui¢des de pesquisa,
editorias de periddicos e Comités de Etica. Esta autocorregio se da
na avaliagdo dos pares, na andlise de mérito de projetos de
pesquisas no ambito dos Comités cientificos dos periddicos, na
checagem ou reproducao de um experimento ou estudo em
culturas e contextos diferentes do inicial, na retratagao de artigos
cientificos. De acordo com Silva e Tinoco (2019, p. 190) “a falta de
controle de qualidade do que se divulga e a dificuldade de
atribuicdo de responsabilidade nos espagos virtuais tornam o
terreno fértil para as fake sciences. Para os autores,

diante do acesso simplificado e tao variadas fontes de informagao,
nao necessariamente de conhecimento, ha quem desenvolva a
sensagao de que ndo € mais necessario confiar nas agencias que
socialmente eram consideradas difusoras de conhecimentos, como a
midia tradicional, a universidade, a escola. Consequentemente, a
confiabilidade dessas institui¢des € colocada em duvida com
freqiiéncia e ha um crescente niimero de pessoas que passam a
buscar fontes que corroboram as préoprias perspectivas, reforcando
seus vieses de confirmagao (SILVA e TINOCO, 2019, p. 191).

Para a Unesco (2019), a educagao mididtica pressupde
questionar fontes de dados, suspeitar da procedéncia de uma
informacao, manusear os diferentes géneros digitais e dominar o
conceito de credibilidade, entre outras habilidades que
transformam o ato de ler em algo que exige interpretagao,
criticidade, autonomia e investigacao.

A instituicao educacional nao pode se furtar de contribuir
para o enfrentamento das fake sciences, que espalha numa
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velocidade vertiginosa, principalmente, através das redes sociais.
A tematica das fake sciences pode ser trabalhada pelos professores
sob uma visio pedagdgica multidisciplinar. E importante que os
estudantes compreendam a necessidade e a relevancia social de
identificar informagoOes cientificas verdadeiras das falsas, sendo
conscientizado acerca da importancia de checar a fonte e da
responsabilidade social que cada um tem ao compartilhar, por
exemplo, uma informacao nas redes sociais.

Esta perspectiva ajudard aos estudantes trabalharem os
adultos em casa, pois nasceram imersos na chamada “geracao
digital”, ja os adultos sdo mais resistentes e tem mais dificuldade
em manipular e entender as novas TDIC devido a auséncia da
internet no periodo em que estavam descobrindo e adquirindo as
experiéncias de vida.

Nas competéncias e habilidades previstas na BNCC (BRASIL,
2018), destacamos a de “analisar o fendmeno da disseminagao de
noticias falsas nas redes sociais e desenvolver estratégias para
reconhecé-las, a partir da verificagao/avaliacao do veiculo, fonte,
data e local da publicagado, autoria, URL, da analise da formatagao,
da comparacdo de diferentes fontes, da consulta a sites de
curadoria que atestam a fidedignidade do relato dos fatos e
denunciar boatos, etc. Localizar as fontes de informagao, utilizar
instrumentos e estratégias que lhe permitam elaborar as
informagdes coletadas, dominar conceitos que lhe possibilitem
processar essas informagoes.

Uma dificuldade pedagogica é ensinar o estudante a fazer
frente de modo racional da enorme e surpreendente quantidade
de informagdes disponiveis em uma determinada disciplina
cientifica. A formulagdo de problemas relevantes, o planejamento
de estratégias de busca de dados, a andlise e valoragao das
informagoes encontradas, a reconstrugao pessoal do conhecimento
devem ser as atividades de aprendizagem habituais no processo
de ensino, em detrimento da mera recepgao do conhecimento
através de anotacoes da aula.
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Os estudantes precisam aprender a investigar, a dominar as
diferentes formas de acesso a informacdo, a desenvolver a
capacidade critica de avaliar, reunir e organizar informagoes
mais relevantes, desenvolvendo uma aprendizagem autonoma
que, de acordo com Moraes (1997, p. 223-224)

pressupde a busca de informagdes onde quer que elas estejam pelo dominio
de diferentes formas de acesso a informagao associado ao desenvolvimento
de uma atitude critica de investigagao, no sentido de que o individuo seja
capaz de avaliar, reunir e organizar as informagdes mais relevantes. Isso
implica que o individuo seja capaz de comparar informagdes diferentes, com
ideologias e valores diversos. O desenvolvimento da criticidade facilita a
identificacdo da fonte de produgao da informacéo, a analise de sua validade e
a possibilidade de compara-la, decidindo qual sera mais tutil para o
desenvolvimento de seu trabalho.

As possibilidades de se utilizar a internet permite ao
estudante acessar fontes de conhecimentos alternativos ao
professor, sejam elas bases de dados e banco de informagdes ou
sejam outros individuos participantes da rede (professores,
estudantes, pais, cientistas), «cria condi¢gdes para o
desenvolvimento de espacos na internet mais centrados nos
estudantes, incentivando-os no sentido de assumirem um papel
mais autonomo na sua propria aprendizagem.

Para Andrade e Pischetola (2016, p. 1388), € urgente “formar
jovens capazes de ler criticamente as mensagens encontradas nas
midias sociais, ndo somente as que sdo apresentadas em texto
escrito, mas também em audiovisual, imagem, musica, animagao
ou hipertexto”. Para Rezende (2016, p. 8), implica em saber
localizar e selecionar hiperlinks, avaliar e usar a informacao de
forma critica para, entdo, transforma-la em conhecimento ttil para
a humanidade, conforme explica: “significa fazer perguntas sobre
as fontes da informacgao, os interesses dos produtores e qual sua
relagao com as questdes sociais, politicas e econOmicas”.

Algumas praticas individuais e sociais de letramento digital
frente a falsos contetdos, consideram algumas ag¢des relevantes:
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duvidar de conteudos que citam dados sem fontes; duvidar da
relacao casual simples, pois existem diversos fatores envolvidos
na concretizacdo de um fato; desconfiar de niimeros absolutos
sem contexto, sendo necessdrio solicitar porcentagens e valores
absolutos; cuidar com cifras muito exatas sobre temas que mudam
a cada instante e nem sempre sao computados a partir da mesma
metodologia.

Outra habilidade util que pode ser estimulada pelos
professores ¢ verificar a credibilidade de fontes de informacao,
através de sites com informagbes confiaveis e outros duvidosos,
de forma a expor os estudantes a informacdes contraditdrias e
incentivar a pesquisar a credibilidade das fontes (ZEIDLER;
NICHOLS, 2009). Para o autor citado, o letramento é uma forma
de agir, afirmar-se, construir e sustentar uma visao de mundo
partilhada por um grupo. E nesse sentido que pode se caracterizar
como uma importante ferramenta de enfrentamento das fakenews.
A superagao do mero uso instrumental e a percepcao de como o
conteido pode impactar em seu contexto social elevam o
letramento digital a condicdo de ferramenta no combate a
proliferacao das noticias falsas.

Consideragoes finais

A forma de intervengao da institui¢do educacional proposta
para lidar com tal problematica sugere que o estudante seja
considerado em sua dimensao social e que sua formacgao
pedagogica contemple o letramento digital incluido no curriculo
comum dos estudantes, a ser trabalhada numa perspectiva
multidisciplinar, assim como nos cursos de formacao de
professores, com vistas a médio a curto prazo verificar a melhora
do nivel de letramento digital dos estudantes e professores e,
consequentemente, refletir um indicador social de combate a
propagacao de fake science na internet, permitindo o
desenvolvimento de atividades contextualizadas, que reflitam nos
estudantes uma consciéncia e postura reflexiva, ética e critica,
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notadamente quando da utilizacao e compartilhamento de textos,
audios e videos na internet.

Analisamos de qual forma os consumidores/produtores de
informag¢des podem evitar o compartilhamento de contetudos
falsos. Encontramos no letramento digital uma possibilidade real,
se entendida como o processo critico das praticas de leitura e de
escrita dentro de seus contextos sociais. Defendemos o letramento
digital como possibilidade de pratica social que vai além da mera
compreensao de simbolos, regras e habilidades ligadas ao uso das
TDIC (BUZATO, 2006). O letramento digital é algo que esta além
das praticas de escrita e leitura no ciberespago; que esta além do
mero saber manusear um equipamento. Implica a selecao de
dados, a avaliagao da informagdo com a qual nos deparamos e a
compreensao critica das consequéncias que aqueles dados podem
sujeitar (ROMANCINI, 2014; REZENDE, 2016).

O letramento cientifico e digital possibilita que
consumidores/produtores de contetido sejam capazes de avaliar
conteudos e fazer o uso critico das informacoes dentro de seus
contextos sociais, além de refletir sobre as informagdes com as
quais se deparam, tarefa que, naturalmente, ¢ uma das fungdes
elementares esperadas dos profissionais da comunicagao.

Defender que os letramentos cientifico e digital sao
possibilidades de enfrentamento as fake science implica, antes de
tudo, no pressuposto de que a educagao é um dos pilares capazes
de evitar a desinformagao, de que ela é capaz de formar pessoas
letradas - entendida aqui no sentido de pessoas capazes de
compreender a realidade na qual estdo inseridas.

Os letramentos analisados sao possibilidades concretas no
contexto das praticas pedagdgicas incentivadas na BNCC, entre
tantas outras, e que este tema nado se esgota aqui. Nosso propdsito
com este texto foi contribuir com o processo de reflexao sobre um
tema que tem gerado desinformacdo e contribuido de forma
negativa com o debate publico.
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