TECNOLOGIA COMBINA
COM SALA DE AULA:
Aplicativos para professores

experimentarem nas aulas
de linguas |

VOLUME 3

- Autoras:
dalena Benazzi Meotti
reice Castela Torrentes
Rodrigues de Souza Oliveira

Pedro : Joao

editores



Tecnologia combina com sala de aula:
aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas

Volume 3

¥

Pedro-:Jodo

editores



Agradecemos a CAPES, ao Programa de Pés-Graduacao em
Letras (PPGL) e a Unioeste por possibilitarem a realiza¢ao das
pesquisas que culminaram em mais um volume desta colegao e
pelo auxilio financeiro para realizagao desta publicagao.

Obra publicada com auxilio financeiro da CAPES por meio de
RECURSOS DO PROAP/CAPES - Servigos graficos. PROCESSOS
88881.594118/2020-01 e 888887.594108/2020-00 — CAPES,
AUXILIO 1345/2020 (CAPES), por ter sido
contemplada por meio do EDITAL N° 107/2022-PPGL.

D 1:.r|-

CAPES UNIAO E RECONSTRUGCAO

(PP(‘ E

umoeste

Universidade Estadual do Oeste do Parana



Madalena Benazzi Meotti
Greice Castela Torrentes
Luana Rodrigues de Souza Oliveira

Tecnologia combina com sala de aula:
aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas

Volume 3

¥

Pedro-:Jodo

editores



Copyright © Autoras

Todos os direitos garantidos. Qualquer parte desta obra pode ser reproduzida,
transmitida ou arquivada desde que levados em conta os direitos das autoras.

Madalena Benazzi Meotti; Greice Castela Torrentes; Luana Rodrigues de Souza
Oliveira

Tecnologia combina com sala de aula: aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas. Vol. 3. Sao Carlos: Pedro & Jodo
Editores, 2023. 137p. 16 x 23 cm.

ISBN: 978-65-265-0365-2 [Digital]

1. Tecnologias. 2. Sala de aula. 3. Aplicativos. 4. Ensino de linguas. L. Titulo.

CDD - 370

Capa: Petricor Design

Ficha Catalografica: Hélio Marcio Pajet1 — CRB - 8-8828

Revisao textual: Greice Castela Torrentes

Diagramagao: Diany Akiko Lee

Editores: Pedro Amaro de Moura Brito & Jodo Rodrigo de Moura Brito

Conselho Cientifico da Pedro & Joao Editores:

Augusto Ponzio (Bari/Italia); Joao Wanderley Geraldi (Unicamp/Brasil); Hélio
Marcio Pajet (UFPE/Brasil); Maria Isabel de Moura (UFSCar/Brasil); Maria da
Piedade Resende da Costa (UFSCar/Brasil); Valdemir Miotello (UFSCar/Brasil);
Ana Claudia Bortolozzi (UNESP/Bauru/Brasil); Mariangela Lima de Almeida
(UFES/Brasil); José Kuiava (UNIOESTE/Brasil); Marisol Barenco de Mello
(UFF/Brasil); Camila Caracelli Scherma (UFES/Brasil); Luis Fernando Soares
Zuin (USP/Brasil).

Pedro & Joao Editores
www.pedroejoaoeditores.com.br

13568-878 — Sao Carlos — SP
2023



SUMARIO

PREFACIO
Julia Cristina Granetto Moreira

APRESENTACAO

Greice Castela Torrentes

Luana Rodrigues de Souza Oliveira
Madalena Benazzi Meotti

1. CRIADOR DE TEXTOS DE DIVERSOS GENEROS
Aplicativo Genially

Aplicativo Wepik

Sugestoes de atividades — Genially e Wepik

2. CRIADOR DE PROJETOS INTERDISCIPLINARES
Aplicativo Google Arts & Culture
Sugestoes de atividades - Google Arts & Culture

3. CRIADOR DE GRUPOS DE LEITURA
SOCIALIZADA

Aplicativo Perusall

Sugestoes de atividades Perusall

4. CRIADOR DE VIDEOS ANIMADOS
Aplicativo Animaker
Sugestdes de atividades — Animaker

5. ELABORADOR DE APRESENTACOES E
GRAVADOR DE VIDEOAULA

Aplicativo PowerPoint

Aplicativo OBS Studio

11

13
16
20
22

25
27
29
31

33
35

39
41
43
45

47
49



Sugestoes de atividades - PowerPoint e OBS Studio
Aplicativo Emaze
Sugestoes de atividades — Emaze

6. CRIADOR E EDITOR DE VIDEO PARA
INTERACAO NO PROPRIO APLICATIVO

Aplicativo Flipgrid

Sugestoes de atividades — Flipgrid

7. CRIADOR DE VIDEOS
Aplicativo Clipchamp

Sugestdes de atividades Clipchamp
Aplicativo Wideo

Sugestoes de atividades Wideo

8. GRAVADOR E DIVULGADOR DE PODCAST
Aplicativo Anchor

Aplicativo Spreack Podcast Studio

Sugestoes de atividades — Anchor e Spreack Podcast
Studio

9. GERADOR DE QR CODE
Aplicativo QR Code Fcil
Sugestoes de atividades - QR Code Facil

10. CRIADOR E DISPONIBILIZADOR DE
FLASHCARDS

Aplicativo Cram

Sugestoes de atividades Cram

Aplicativo Brainscape

SugestOes de atividades Brainscape

11. CRIADOR DE ATIVIDADES LUDICAS
INTERATIVAS
Aplicativo Gimkit

51
52
55

57

59
61

63
65
67
69
71

73
75
77
80

81
83
85

87
89
91
93
95
97

100



Sugestoes de atividades Gimkit
Aplicativo Wordwall
Sugestoes de atividades — Wordwall

12. CRIADOR DE ATIVIDADES COM FEEDBACK
EM TEMPO REAL

Aplicativo Polleverywhere

Sugestoes de atividades Polleverywhere

Aplicativo Edform

Sugestdes de atividades Edform

13. CRIADOR DE AULAS INTERATIVAS
Aplicativo Ted Ed
Sugestoes de atividades Ted Ed

14. CRIADOR DE MAPA MENTAL E/OU
CONCEITUAL E FLUXOGRAMA

Aplicativo Lucidspark

Sugestoes de atividades — Lucidspark

Aplicativo Creately

Sugestdes de atividades — Creately

SOBRE AS AUTORAS

SOBRE A PREFACIADORA

102
104
107

109

112
114
116
119

121
123
125
127
129
131
132
134
135

137






PREFACIO

O livro Tecnologia combina com sala de aula: aplicativos para
professores experimentarem nas aulas de linguas, conhece agora seu
terceiro volume, escrito pelas autoras Greice Castela Torrentes,
Luana Rodrigues de Souza Oliveira e Madalena Benazzi Meotti,
presenteia-nos com um apanhado de aplicativos digitais
cuidadosamente selecionados pelas autoras com sugestoes de
como aplica-los em sala de aula. Uma tematica pertinente e de
acordo com as necessidades de atualizagdes, no que compete ao uso
de tecnologias digitais nos ambientes escolares.

Ao encontro destas necessidades, diversos estudos ja nos
permitem constatar que a mera presenga de computadores nas escolas
e salas de aula ndo significa, por si mesma, nenhuma mudanga
pedagogica se nao sao introduzidas, ao mesmo tempo, ideias,
plataformas adequadas e o modo de conceber o ensinar e o aprender.
E é esta a proposta maior da obra: apresentar ideias e sugestoes de
como trabalhar com determinados aplicativos em aulas de linguas.

O livro que tive o privilégio de ler e que tento repensar e
refletir com calma, pois professora entusiasmada com as
tecnologias aliadas ao ensino que sou, a vontade era enquanto a
leitura fluia ja ir navegando no ciberespago e em cada aplicativo
citado, experimentar o farto conhecimento apresentado pelas
autoras, ja pensando em maneiras de adaptar e utilizar em minhas
aulas, nas disciplinas que ministro de lingua espanhola, formacao
de professores e linguagens digitais.

As autoras brindam o leitor com um conteado que permite
aprofundar o conhecimento sobre como incorporar aplicativos
digitais no ensino de linguas, agregando valor ao desenvolvimento
das praticas, como também apresenta diversos objetos digitais de
ensino e aprendizagem (ODEA), uma produgao que valoriza a
criatividade, a inventividade e a criticidade das pesquisadoras.



O livro que tens em maos desde minha perspectiva se
apresenta como uma proposta pratica para aqueles que estao na
tarefa de ensinar uma lingua materna ou estrangeira. Trazendo
sugestdes nao apenas de como usar, de forma técnica um
determinado aplicativo, a partir do levantamento das autoras, mas
refletir juntamente a respeito dos aspectos transversais,
interdisciplinares, valorizando as praticas colaborativas, o
compartilhamento e o uso de redes sociais.

Destaco a preocupagao das pesquisadoras na escolha dos
aplicativos, sendo de facil acesso quanto a linguagem, a gratuidade,
a adaptagao, a socializagdo, o compartilhamento, a visualizagao, a
customizacao, a escrita colaborativa e que contemplam diversos
niveis de ensino.

E um livro desejado de ler nao apenas quando j4 se leva tempo
como docente de lingua materna ou estrangeira, com a finalidade
de atualizacdo, mas também para futuros professores em contexto
de formacgdo, apoiando em praticas pedagdgicas, favorecendo e
auxiliando a planejar situagcdes de aprendizagem de forma
significativa. Espero que as vozes e os olhares das professoras
pesquisadoras registrados neste material possam instigar a busca,
de modo a inspirar novas experiéncias, criagdes e reflexdes sobre o
ensino de linguas.

Assim, cabe-me parabenizar a iniciativa das autoras na
publicacdo do livro e o trabalho realizado no projeto de pesquisa
“Aplicativos para ensino de linguas: descricao, analise e sugestoes
de utilizacdo na educacdo basica e na formagao docente”, que
representa o desejo de socializar boas praticas, repletas de
experiéncias com sentido e possibilidades. Para todo aquele que
estd empenhado para uma educagdo a altura do nosso tempo,
desejo uma boa leitura!

Julia Cristina Granetto Moreira
Professora da Universidade Federal da Integragao
Latino-Americana (UNILA)
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APRESENTACAO

Chegamos ao volume 3 da cole¢ao Tecnologia combina com
sala de aula: aplicativos para professores experimentarem nas aulas de
linguas. Este projeto teve inicio em 2021, com o volume 1,
publicado por Greice Castela Torrentes e Cristina de Souza
Vergnano-Junger. Em 2023, foi publicado o volume 2, uma
pesquisa realizada por Madalena Benazzi Meotti e Greice Castela
Torrentes, e este volume 3, que € uma parceria entre Madalena
Benazzi Meotti, Greice Castela Torrentes e Luana Rodrigues de
Souza Oliveira. As investigagdes que deram origem a obra se
inserem no projeto de pesquisa “Aplicativos para ensino de
linguas: descricao, andlise e sugestdes de utilizacao na educagao
basica e na formacao docente” de Torrentes, no pos-doutorado de
Meotti e no Doutorado de Oliveira, que estao sendo
desenvolvidos no programa de P6s-Graduagao em Letras (PPGL)
da Universidade Estadual do Oeste do Parana (Unioeste) e no
grupo de pesquisa Linguagem, Cultura e Ensino.

Na colecao em que este e-book faz parte, realizamos um
levantamento de aplicativos que permitem a elaboracao de objetos
digitais de ensino e aprendizagem (ODEA) e que podem ser utilizados
no ensino de lingua portuguesa e estrangeira, para Ensino
Fundamental e Ensino Médio. Realizamos o agrupamento destes em
categorias gerais, descrevemos cada aplicativo e elaboramos
sugestoes de encaminhamentos didatico-pedagogicos para cada um
deles. Utilizamos os mesmos trés tipos de quadros elaborados na
pesquisa anterior e propomos descrigao e possibilidades de propostas
pedagogicas para outros 23 aplicativos que nao necessariamente
foram criados especificamente para ensino de linguas, mas que
podem ser utilizados para esta finalidade. Todos os aplicativos
descritos sao gratuitos em todo ou em grande parte, a fim de tornar
acessivel seu uso pelos professores.

11



A obra estd organizada de modo a apresentar, nos quadros
gerais (em azul), um agrupamento de aplicativos que se encaixam
em uma das 14 categorias elencadas. Nos quadros especificos (em
verde), descrevemos detalhadamente cada um dos 23 aplicativos
selecionados. Por fim, nos quadros de sugestdes de atividades (em
laranja), indicamos algumas sugestdes de possibilidades
pedagogicas para cada aplicativo descrito anteriormente. A
organizacao em quadros, por categoria e por aplicativo, auxilia na
localizagao e visualizagao das informagdes pelos docentes e as
sugestOes servem para que os professores tenham um ponto de
partida de como e para que utilizar esses recursos, para a partir
disso ter novas ideias e adapta-los a seus alunos e aos conteudos
ministrados em suas turmas. Sabemos que nao esgotamos as
possibilidades que estdao disponiveis na Internet e nem
pretendemos dar receitas aos docentes, mas indicar algumas
sugestoes de como dinamizar as aulas por meio do uso com fins
pedagogicos de aplicativos nas aulas de linguas.

Almejamos contribuir para que cada vez mais professores
conhecam e insiram aplicativos em suas aulas com objetivos
definidos a fim de contribuir para os processos de ensino e
aprendizagem.

Greice Castela Torrentes

Luana Rodrigues de Souza Oliveira
Madalena Benazzi Meotti
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1. CRIADOR DE TEXTOS DE DIVERSOS GENEROS
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Aplicativos que permitem criar textos a
partir de varios designs/formatos e imagens
disponiveis.

GENIALLY; WEPIK

Produgao textual, pelos alunos, de textos de
diversos géneros do discurso como
infografico, apresentacao interativa, cartaz,
charge, imagem  interativa, video
apresentagéo, entre outros.

Elaboracao de atividades gamificadas.
Socializagdo dos textos criados, em redes
sociais, a fim de serem lidos e comentados.
Elaboragao de encartes, pelos professores, a
fim de apresentar o vocabuldrio de maneira
contextualizada aos alunos.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x ) Professores.

Apresenta facilidade de utilizagdo. Para
alunos do Ensino Fundamental I, sugere-se
a utilizagao de atividades elaboradas pelo
docente. Para os demais niveis de ensino, os
estudantes podem produzir no aplicativo.




2

-

(

Figura 01 — Atividades disponiveis no Genially

O que vocé pode criar com Genially

- .- op
Apresentacdes - Infograficos
-
I
Imagem — . =
. . Videoapresentacao
interativa n

Material |
. Mais
formativo ,*,

Fonte: Print do aplicativo

"o

Gamificagdo

Guia

Criacdo em
branco
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https://app.genial.ly/

() Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
(x) Nao.

Inglés, espanhol ou francés. E possivel
traduzir para o portugués usando o
navegador Google Chrome.

(x) Gratuito. (x)Pago.
Ha a parte paga e a gratuita.

https://www.youtube.com/watch?v=qpOhyf
ANaJo

https://www.youtube.com/watch?v=Dzjk30
qJdUo

Estes dois links de tutoriais abordam
exemplos diferentes de utilizagao.

Portugueés.

(x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite customizar as diferentes atividades
a partir dos templates disponiveis, bem como
criar atividades novas no modelo em branco.
Permite incluir icones interativos, texto
escrito, imagens e audios nas diferentes
atividades disponiveis no aplicativo. E
possivel gravar d4udio diretamente no
aplicativo ou baixd-lo do computador do
usudrio. Nao possibilita a inclusao de
videos.



https://app.genial.ly/
https://www.youtube.com/watch?v=qp0hyfANaJo
https://www.youtube.com/watch?v=qp0hyfANaJo
https://www.youtube.com/watch?v=Dzjk3OqJdUo
https://www.youtube.com/watch?v=Dzjk3OqJdUo

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao:

Download da | (x )Sim. ( )Nao.

producao: Disponivel somente na parte paga do
aplicativo.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x ) Sim. ( ) Nao.

to: Cada atividade gera um [link para
compartilhamento por meio de redes sociais
e permite o envio por e-mail. Possibilita
inserir a atividade em um site por meio de
iframe (link especifico).

Visualizacao: (x)Publica.  (x ) Restrita.
A opgao de modo restrito da atividade so
esta disponivel na parte paga do aplicativo.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a

producao:

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | (x)Sim. ( ) Nao.

imagens: Possui banco de imagens, gifs, cendrios,

mapas, graficos, formas e outros icones.
Também permite inserir imagens salvas no
computador
diretamente na internet.

do wusudrio ou busca-las

Permite editar:

(x)Sim. ( )Nao.

Observacgao:

E um aplicativo que permite criar contetidos
interativos que podem ser compartilhados
em redes sociais. Oferece recursos como:
infograficos, banners, posts, apresentagdes de
video, animacdes interativas, guias, projetos
de apresentagao,

gamificagdo, video
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imagens interativas, entre outros. Necessita
de login e senha.

Figuras 02 e 3 — Atividade gamificada produzida no Genially

CORRIDA

ESPACTIAL

YVeYVYVESYEY

START

- N
# ‘,' i queria colher flores.
01
AV

‘.

A personagem principal do conto lido escolheu o
caminho mais longo porque

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Figura 04 — Post criado no Genially

SALVE O PLANETA

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Programa:

WEPIK wepil(

Site: https://wepik.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Inglés. E possivel traduzir para o portugués
usando o navegador Google Chrome.

Custo: (x) Gratuito. () Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=vcUtH

tutorial: 4zgCdU

Idioma do | Portugués.

tutorial:

Nivel de | (x) Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( ) Nao.
Permite a criacao de textos de diferentes
géneros a partir de templates prontos ou da
elaboracdao de um totalmente novo.

Armazenamento | (x)Sim. ( )Nao.

da produgao: As atividades ficam armazenadas no
proprio aplicativo.

Download da | (x )Sim. ( ) Nao.

producao: As produgdes elaboradas podem ser
baixadas em formato PNG, JPG ou PDF.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Apods serem baixadas as produgdes podem
ser compartilhadas nas redes sociais e/ou
enviadas por e-mail.

Visualizagao: ( )Puablica. (x ) Restrita.

Permite comentar
a producao:

( )Sim. (x)Nao.

20



https://wepik.com/
https://www.youtube.com/watch?v=vcUtH4zgCdU
https://www.youtube.com/watch?v=vcUtH4zgCdU

(x)Sim. ( )Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Possui banco de imagens, gifs, cenarios,
mapas, graficos, formas e outros icones. As
imagens disponiveis possuem palhetas de
cores para serem modificadas. E possivel
inserir imagens salvas no computador do
usudrio. Nao permite inserir videos.

(x)Sim. ( ) Nao.

E um aplicativo que permite criar iniimeros
geéneros do discurso (infografico, curriculo,
card, banner, certificado, cracha, calendario,
entre outros). Necessita de login e senha.

21
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Criar atividades
gamificadas sobre
diferentes  contetdos
trabalhados em sala de
aula, tanto em lingua
portuguesa como em
lingua estrangeira, para
serem compartilhadas
com os estudantes.

Compreensao
leitora;
Alfabetizacao;
Aquisigao de
lingua
estrangeira;
Ortografia;

Entre outros
conteudos.

Criar apresentagoes
animadas sobre
conteudos trabalhados
em sala de aula.

Diferentes
conteudos.

Produzir uma imagem
interativa sobre
conteudo trabalhado em
sala de aula e solicitar
que os  estudantes
realizarem a
apresentacao utilizando-
a.

Diferentes
conteudos.

Produzir infograficos a
partir de conteudos
trabalhados em sala de
aula e compartilha-los
com o0s demais alunos.

Diferentes
conteudos.

Produzir biografia e/ou
autobiografia por meio
de video apresentacao e
compartilhamento com
os demais estudantes.

Género do
discurso:
biografia e/ou
autobiografia;
Producao textual;




Multimodalidade.

Produzir anuncio | Género
publicitario sobre | discursivo:
eventos e/ou campanhas | antincio
de comunidade sobre | publicitario e/ou
vacinagao, dengue, entre | campanha de
outros assuntos, para | comunidade;
compartilhar nas redes | Produgao de
sociais. texto;
Multimodalidade.
Produzir post sobre | Género
diferentes temas | discursivo: post;
abordados em sala para | Produgao de
compartilhar nas redes | texto;
sociais. Multimodalidade.

Figura 05 - Infografico produzido no Wepik

VACINAS COVID-19

" o
T T

I

20100 HEALTHY VOLUNTEERS SEWERAL HUNDREDS VOLUNTEERS

v

(ONE THOUSAND VOLUNTEERS

PMADE AVAILABLE TO PUBLIC

Fonte: Elaborado pelas autoras
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2. CRIADOR DE PROJETOS INTERDISCIPLINARES



Permite a elaboracao de atividades
envolvendo diferentes disciplinas.

GOOGLE ARTS & CULTURE.

Permite visitar de forma virtual galerias,
visualizar obras de arte e arquitetonicas;
E possivel criar cole¢des de obras de arte;
Possui atividades interativas e
disponibiliza dudios e videos.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x ) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

( x ) Professores.

Para os alunos do Ensino Fundamental I,
sugere-se que o professor guie a visita ao
aplicativo inicialmente.

26



Google Arts & Culture
https://artsandculture.google.com/

(x) Sim, no Play Store (Android)
() Nao.

Inglés. Permite a tradugao com opgao no
proprio aplicativo.

(x) Gratuito. ( )Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=]JFNrEt
vOBjI

Portugués.

(x)Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. (x)Nao.
Algumas atividades realizadas no aplicativo
podem ser baixadas.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. (x) Nao.
Algumas atividades realizadas no aplicativo
podem ser compartilhadas.

Compartilhar x

0oo
ceo

Gosgle

(x)Publica. () Restrita.
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https://artsandculture.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=JFNrEtvOBjI
https://www.youtube.com/watch?v=JFNrEtvOBjI

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. (x)Nao.
Algumas atividades realizadas no aplicativo
podem ser impressas.

( )Sim. (x)Nio.

(x)Sim. ( ) Nao.

E um aplicativo gratuito desenvolvido pelo
Google para Android e iPhone. E um conjunto
de ferramentas que permite visita virtual a
galerias, visualizagdo de obras de arte e
arquitetOnicas, criagao de cole¢des de obras
de arte, disponibiliza dudios, videos e
atividades interativas. E um aplicativo
gratuito e nao € necessario login e senha,
basta abrir a aplicagdo para comegar a
navegar pelas obras. O primeiro acesso sera
em inglés, mas ¢é possivel ajustar a
linguagem para o portugués.

28



Figura 06 — Pagina inicial do aplicativo

= Google Arts & Culture Pagina inicial

Explorar

Jogar  Porperto  Favorites  Q

Em qué vocé esta interessado?

Movimentos/Artisticos Obras de arte

Materiais de arte

4 &« 3" # ™

Fato dearte de hoje

Fonte: Print do aplicativo Google Arts & Culture

Ampliar o conhecimento dos
alunos sobre alguma obra de
arte e/ou artista, por meio app
Google Art & Culture. Os alunos
podem realizar um projeto
interdisciplinar.

Interdiscipli-
naridade
Artes.

com
Compreensao
leitora.

Produgao
textual.

Visitar on-line museus de
diversos lugares do mundo
para conhecer as exposigoes e
arquiteturas.

Interdiscipli-
naridade
Artes.

com

Compreensao
leitora.

29



Producgao
textual.
Literatura e | Selecionar obras de arte do | Literatura;
Artes. modernismo para analise dos | Compreensao
elementos caracteristicos. leitora;
Producao
textual.
Lingua Jogar no aplicativo, em inglés, | Compreensao
inglesa. palavras cruzadas, palavras | leitora;
cruzadas visuais, o que veio | Léxico em ingleés.
primeiro..., entre outros.
Introducao | Utilizar os jogos no aplicativo: | Compreensao
de pintar a misica e colorir a arte | leitora;
sequéncia | paraintroduzir uma sequéncia | Multimodalida-
basica*. basica com o) género | de;
multissemioético a partir dos | Interdisciplinari
Minicontos Coloridos, de | dade com Artes.
Marcelo Spalding (disponivel
em:
http://www literaturadigital.c
om.br/).
Musicaliza¢ | Utilizar os jogos que envolvem | Artes;
ao. musicas, disponiveis no | Ritmo;
aplicativo, para trabalhar com | Tom.
musicalizagao.

*Sequéncia Basica ¢ uma metodologia para o letramento literario,
proposta por Rildo Cosson. Essa metodologia compreende quatro
etapas: motivagado, introdugao, leitura e interpretacdo. Para saber
mais, leia: COSSON, Rildo. Letramento Literdrio: Teoria e pratica. Ed.
Contexto, SP, 2006.
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3. CRIADOR DE GRUPOS DE LEITURA
SOCIALIZADA
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Permite a elaboracdo de atividades
envolvendo diferentes disciplinas com a
leitura de textos socializada.

PERUSALL

Leitura socializada de textos, criagdo de
atividade por meio da socializacao de textos;

Armazenagem de textos e materiais de leitura
da disciplina;

Criagao de grupos de leitura;

Interacdo entre alunos e professor por meio
de perguntas e respostas a respeito da leitura
em questao;

Criagdo de quizzes com diferentes formatos
(multipla escolha, resposta curta, expressao
matematica, entrada numérica);

Criacado de atividades de leitura para
avaliacdo com atribuicdo de notas e corregao
automatica.

( ) Ensino Fundamental I.
(x ) Ensino Fundamental II.
( x ) Ensino Médio.

( x ) Ensino Superior.

( x ) Professores.

Para os alunos do Ensino Fundamental II,
sugere-se que o professor guie a visita ao
aplicativo inicialmente.




Programa:

PERUSALL P‘EPUSL—}II

Site: https://app.perusall.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x) Nao.

Idioma: Portugués, inglés, espanhol, entre outras
linguas.

Custo: (x) Gratuito. () Pago.

Link para | https://support.perusall.com/hc/en-us

tutorial:

Idioma do | Inglés.

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x) Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: ( ) Sim. (x)Nao.

Armazenamento | (x) Sim. ( ) Nao.

da producao: No proprio site, na turma cadastrada, visivel
para o professor e para os alunos que estao
no grupo. O professor tem a opgao de
compartilhar com todos os integrantes ou
selecionar individualmente.

Download da | (x) Sim. ( ) Nao.

producao: E possivel fazer o download do arquivo no
formato que ele foi carregado na pagina:
Imagem, PDF, EPUB ou Word. O estudante
s6 podera fazer o download do arquivo se o
professor autorizar no carregamento da
atividade.

Escrita (x) Sim. () Nao.

colaborativa: Acontece por meio do compartilhamento da

atividade pelo professor. Todos os

individuos que tém acesso ao documento
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poderao interagir com os outros integrantes
do grupo.

Compartilhamen | (x) Sim. ( ) Nao.

to: S6 o professor pode compartilhar as
atividades com os alunos, os que estdao
cadastrados na turma e autorizados pelo
professor poderao ver e interagir com os
outros integrantes do grupo de leitura.

Visualizacao: ( ) Publica.  (x) Restrita.

Permite comentar

(x) Sim. ( ) Nao.

a produgao: Todos os individuos que tém acesso ao
documento poderao interagir com os outros
integrantes do grupo.

Permite (x) Sim. ( ) Nao.

imprimir: Se o professor selecionar esta opgao, os
estudantes poderao imprimir ou fazer o
download do arquivo.

Banco de | () Sim. (x) Nao.

imagens: E possivel carregar imagens salvas no

computador do usudrio apenas.

Permite editar:

(x) Sim. ( ) Nao.
Todos os usudarios podem editar suas
respostas.

Observagao:

Apenas usuarios cadastrados e autorizados
poderao participar das turmas e atividades.
O cadastro é feito por meio de login e senha.
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Figura 7 - Caixa de interagdo nos arquivos compartilhados

- N Conversa atual b4

B IAZA w2 @eoBHTL &

o Enter your comment or question and press Enter. Mention a
friend by typing @. Add hashtags by typing #. ©

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 8 - Exemplo de atividade de interagao com texto

Perusall® > rezomsss > to pagnal2 3| A 8 & 2 X Tdososcomentirios~ B @ Auda~ Q Luana Teacher +
READINGB1 X 1 o
+ Upvotad by instructor
€ My Courses b ® o
0 de “wite”
# Course home i . passax 5
y Shakespeare, Where Are You Now?
:5'“"9‘ P X © HI MBS A e s ¥
Lista de notas
Biam Shakespeare (1564-1616) wroWf many plys and poems which are
O Export data Known the world over. But kil you think the works of an Eltzabethan BIAXN sux@vEsH a P
® Sadertiew playwright are not important today, Wel, think again Shakespeare's works. ° . s
@ Notificagdes perfc d agais it {, but it b * I.Q
# Notes a very popular movie, twice! e
During the late 15005, Biwever Shakespeare's plays were often performed st the
£ Add to my calendar Gobe Theate  Londo, The Gobe wasa rge ope-lr thester that usod only natur =
' i e
Content Hi in1613,d, Q
Liwary “The Globe was fixed & yvar later, but it did not stay opon kang, The theater
B1- READING UNIT O1. was clused by the Puritans, who did not approve of entertainment. The Globe never a
‘opened again. and the bullding was finally torm Ml In 1644,
B1_READING_UNIT 2 s ey
81 READING - UNIT 3 Bow people felt when, in .
T 1989, those working on the new Globe came o ﬂmxmmrnllh original building only
= about 100 meters from the new theater. They
UNIT 05_FASHION rot... . owene huldml the new theater almost in the pl
Chats °
«
Groups °

' Announcements

Fonte: Elaborado pelas autoras

Avaliar a leitura e | Qualquer
compreensao de textos por | conteudo;
meio de leitura | Compreensao
compartilhada. leitora.

Produzir, em pequenos | Qualquer
grupos, questdes para | conteudo;
serem respondidas por | Compreensao
outros grupos. leitora.
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Avaliar a capacidade de
argumentacao dos alunos
ao interpretar e responder
questoes.

Qualquer
conteudo.

Propiciar  situagdes de
aprendizagem para
argumentacao,
possibilitando  que os
estudantes refutem ou
concordem apresentando
argumentos presentes no
texto.

Argumentagao.

Pesquisar termos e
expressoes em lingua
estrangeira ou portuguesa.

Vocabuldrio;

Expressoes.

Encontrar imagens que
representem palavras ou
ideias do texto em estudo.

Qualquer
conteudo;

Qualquer
género
discursivo;

Vocabulédrio em
lingua
estrangeira ou
materna.




Figura 9 - Exemplo de atividade de elaboragao de perguntas e respostas

8 & .‘.O X Todos os comentérios v © Ajuda ~ @LuanaTeac

299 » 0 nversa

NGB1 > Libra...

USTARUREEABIAN RUIIIN © 1SRN W

Fint choie of te conboy w“

@ 1-Shirts and Jeans

Fushion changes allthe time, but a few clothes, ovERALL Whatare the doies that
like T-shirts and jeans, have been fashionable for b0 have been in fashion for a
along time. long time?

B @ % A ¥ ¥ mar29823pm

() T-shirts and jeans
are clothes that had

Q good acceptance of people all

world,

,\h.m\&on years ago, sailors in Genoa in Ttaly wore
clothes made of a strong cotton fabric called Genoa

Fonte: Elaborado pelas autoras

A %8 € mar3i615pm

Figura 10 - Exemplo de atividade de Leitura e compreensao

Perusall® > reoncss oo sk 3] A B B & 0 & £ X cwosonsiocr & QAuse () st
. i (¢ i

READING B1 X @ he Ring of Fire is an enormouﬁbﬂn of volcanoes all around the Pacific Ocean. IrH & o

€M ‘The ring goes from New Zealand up to Asia and across the ocean to Alaska. From  Upvoted by instructor 1)

e Alaska, the ring continues southward along the coast of both North and South . cadsia 2 o

# Coves home America. More than seventy-five percent of the world's volcanoes are located in this

0 Samo ring SOV AT DR 2

£ Lista de notas Scientists are interested in studying the Ring of Fire because they can observe

& Bxport data plate tectonics at work there. In 1912, a German scientist, Alfred Wegener, came up with BIA%E Pxd

@ Student view the first theory of land movement. Wegener said continents are made up of lighter W@+ E D

@ Notificacdes rocks resting on heavier material. Similar to the way large things move while floating B L% B

# Notes ‘ 10 on water, Wegener suggested that the positions of the continents were not fixed, but &

that they moved slightly. Later, scientists discovered most of Wegener’s ideas were
right on the mark. They then developed the theory called plate tectonics.
According to plate tectonics, the surface of the Earth consists of a number of

£ Add to my calendar

Content enormous plates or sections of rock, each about eighty kilometers thick. The plates Q

Library i+ float and slowly move at speeds between one to ten centimeters every year. That is

81~ READING UNIT 01 about the ratr‘ your fingernails grow! Within !h? R!ng of Fire, new material for the a
~ Earth's plates is constantly being created as hot liquid rock called magma flows from

SLRLANCIN 2 the center of the Earth up to the ocean floor. All the existing plates on the Earth's surface

B1 READING - UNIT 3 have to move slightly to make room for the new material. R

B1UNIT4 As nlates mave hoth awav from and toward

Fonte: Elaborado peias autoras

Figura 11 - Exemplo de atividade - Pictionary

- P

B
Ll

In Europe and North America, the size of an average
family is getting smaller, but homes are not. In many
countries they are getting bigger. Bigger homes are
more expensive and heating them in cold weather is
worse for the environment. Many people believe it’s
time to think again about the size of our homes.
Sixteen-year-old Austin Hay is building a home on
his parents’ drive. It’s got everything important,
including a shower room, a d an attic
bedroom with a low ceiling, but it's only 2.4 metres
wide and 3.7 metres long.

‘When | was a kid, | wanted to build a tree house,’
Austin explains. ‘But this house is on wheels and
that’s a lot cooler.’

Austin doesn't do any building during the week —
he's busy with school work and playing baseball. But
he usually works hard on his house at the weekend.
*At the moment I'm working on the doors. They're
quite easy, so my dad isn't helping me. He only helps
‘with the difficult things.”

Austin is sleeping in his little house this summer.
There isn’t a fireplace at the moment, 5o in winter
he'll move back across the lawn to his parents'
house. And in the future? ‘University s very
expensive in the USA, but it'll be cheaper for me
because | can take my little house with me. | can live
init anywhere."

Fonte: Elaborado pelas autoras
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4. CRIADOR DE VIDEOS ANIMADOS



Aplicativo que permite criar videos
animados utilizando diversas imagens,
videos e musicas.

ANIMAKER.

Producgao de videos animados com varias
tematicas e finalidades;

Producao de diferentes géneros do
discurso;

Explorar a multimodalidade.

() Ensino Fundamental 1.
() Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

( x ) Professores.

A principio, sugere-se explorar o
aplicativo com os alunos, principalmente,
no caso do Ensino Fundamental,
preferencialmente, editando os ja prontos,
para depois iniciar a produgao propria.
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Programa:

gg Animoke;

ANIMAKER

Site: https://www.animaker.co/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Portugueés.

Custo: (x) Gratuito. (x )Pago.
H4 a parte gratuita e a paga.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=_BPuX

tutorial: X0CKfo

Idioma do | Portugués.

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
E possivel escolher entre diferentes estilos
de edigao de videos ja prontos. Ha opgoes de
imagens, videos, cendrios e insercao de
texto. Possibilita utilizar imagens, videos e
audios e fazer a gravacao de voz. Também
permite adicionar cenas, escolher o efeito de
transi¢do entre estas e o tempo de cada uma.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao: Na prépria conta do aplicativo.

Download da | (x)Sim. ( )Nao.

producao: O video produzido pode ser baixado em
formato MP4.

Escrita (x )Sim. ( )Nao.

colaborativa: Permite convidar membros para comporem
a equipe do usudrio, por meio de convite via
e-mail.

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to:
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Diretamente nas redes sociais ou por meio
de link gerado.

(x)Puablica. (x) Restrita.

A visualizagdo é restrita se o link for
compartilhado de forma restrita, mas se
torna publica se a produgao for publicada
nas redes sociais.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x) Sim. ( ) Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Disponibiliza um banco de imagens, videos
e musicas. Permite a insercdo de imagens
salvas no computador do usuario.

Animaker é um software de animagao de
video que possibilita a criacao de diferentes
projetos. Permite aos usudrios criarem
videos animados usando personagens e
modelos pré-construidos e elaborarem seu
avatar personalizado.

Figura 12 — Pagina inicial do Animaker

w Painel Precos  Supoe (D 4 (D Agende uma Demo|  33% '
- Modgetos v
Criar >

23 Painel = .
[ERLSN (© Midias Soclais Minhas ferramentas Sobreposigso de Voz Apresentacio Personalizar tamanho

& Compartithado comigo

Q Favoritos
Criar projeto

@ Kitdemarca

@ Madalena Meottis team 1

& Gerenciar exportagdes

Videos Horlzontals Videos Verticais Videos Quadrados Videos de Instagram Videos de Facebo

@ Turorials Q
T—re——

Fonte: Print do aplicativo.
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Figura 13 — Video elaborado no Animaker

Asalizar para Iniciante

Pereragen

g

bisioieio @ i@

Todos Os ltens

§

n

Linha do tempo
dacena

o e

G Tansicio

Cenas
1 S)
e

Fonte: Elaborado pelas autoras.

no video animado.

Criar um anuncio | Género discursivo

publicitario efou | — anuncio

campanha de | publicitario e/ou

comunidade  sobre | campanha de

temas trabalhados | comunidade;

nas aulas. Producao de
texto.

Criar video animado | Producao de

sobre dicas de | texto;

ortografia para ser | Ortografia.

publicado nas redes

sociais.

Elaborar um video | Produgao de

animado sobre uma | texto;

narrativa propria | Diferentes

inventada e/ou | géneros

reconto de histdria e | narrativos;

acrescentar a | Elementos das

narragdo da mesma | narrativas.
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Elaborar uma HQ,
utilizando o formato
de video animado
para publicacdo nas
redes sociais.

Producao de
texto;

Criar video animado
para divulgar
atividade e/ou evento
que a escola fara para
ser  compartilhado
nas redes sociais.

Multimodalidade;
Género discursivo
historia em
quadrinho.
Producao de
texto;
Multimodalidade.

Elaborar video
animado com
informagdes pessoais
de cada aluno.

Producao de
texto;

Género discursivo
biodata.




5. ELABORADOR DE APRESENTACOES E
GRAVADOR DE VIDEOAULA ON-LINE
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Aplicativos que permitem criar
apresentagOes de slides on-line, animagdes
e gravacao.

POWERPOINT, OBS STUDIO e EMAZE.

POWER POINT e EMAZE:

Criagao de apresentagdes de slides com
insercao de links internos e externos, textos
verbais e nao verbais, audio e animacgdes.
Apresentacdo  de  trabalhos  pelos
estudantes.

Apresentagao para aulas expositiva dos
docentes.

Elaboracao de slides de histdrias, pelos
professores.

Insercao de atividades utilizando hiperlinks
para atividades elaboradas em outros
programas.

POWER POINT E OBS STUDIO:
Elaboragao de videoaulas.

() Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

( x) Ensino Superior.

(x ) Professores.

Alunos do Ensino Fundamental I podem
ler/assistir as apresentagdes e os outros
niveis de ensino conseguem crid-las.




Programa:

@ PowerPoint

POWERPOINT

Site: O PowerPoint faz parte do pacote Microsoft
Office.

Aplicativo para | (x) Sim, no Play Store (Android).

download: () Nao.

Idioma: Portugués

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=]CC3Y

tutorial: kugDcQ

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
E possivel inserir transi¢des e animagdes,
imagens, fotos, videos, gifs, texto.

Armazenamento | (x)Sim. ( )Nao.

da producao: No préprio computador.

Download da | (x)Sim. ( )Nao.

producao: Permite baixar no formato PPT, MP4 (caso
use o gravador de tela do PowerPoint), PDF,
JPG e PNG.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Por meio do envio do arquivo baixado no
computador, podendo ser por e-mail, redes
sociais.

Visualizagao: ( ) Publica. (x) Restrita.

Permite comentar
a producao:

( )Sim. (x)Nao.

Permite
imprimir:

(x)Sim. ( )Nao.
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Permite editar:

(x)Sim. ( )Nao.

Banco de | ( ) Sim. (x)Nao.

imagens: E possivel inserir imagens, videos, gifs, do
proprio computador ou direto da internet.

Observacgao: A versao do Windows também funciona no

Linux através da compatibilidade Wine e
possui uma versao para smartphones. O
PowerPoint faz parte de um pacote chamado
Microsoft Office.

O Power Point também possibilita a criagao
de animagoes.

Figura 14 — Possibilidade de gravar videoaula no Power Point

°] T s Proget e etensdo - Pwerboint em -
oo Phgina leicial Desigr  Tamiles  Anmagles  AowsestbodeSides  Guvw  Pevalo  Exbe  Aude ) Ogemeoqurvoct desne b
m @ Moddes 0 + RilTall ™
oshatines C : 2 Q ) [
- A O 48[ [0 L
Nowo  Ybele | TgENS 22 i e Foncraies < | o fcones Suplemantos | Zcom Comentirio | Cana Cabegaho WordArt | Simboos  Video Audio Crmagho

e
Sides  Tabalay s
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tnghes

Geéneros discursivos multimodais.

¥l Getco deletn ¢hodapt

ek Comanting Tota M

& SUERI i

|

DENGUE

PODE MATAR

Fonte: Elaborado pelas autoras




Programa:
OBS STUDIO Open

Site: https://obsproject.com/pt-br/download

Aplicativo para | (x) Sim, no computador e é compativel com

download: o Windows, Linux ou Mac.
( ) Nao.

Idioma: Portugués

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=mkU6

tutorial: VKjA9e4

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( ) Nao.
Permite gravar a tela do computador ou
somente um arquivo selecionado. E possivel
customizar onde ficard a tela com a imagem
de quem estd gravando a videoaula.

Armazenamento | (x)Sim. ( )Nao.

da produgao: No préprio computador.

Download da | (x)Sim. ( )Nao.

producao: Permite baixar no formato PPT ou MP4.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Por meio do envio do arquivo baixado no
computador, podendo ser por e-mail, redes
sociais.

Visualizagao: ( )Publica. (x) Restrita.

Permite comentar
a producao:

( )Sim. (x)Nao.
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Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Permite editar: () Sim. (x)Nao.

Banco de | ( ) Sim. (x)Nao.

imagens:

Observagao: E gratuito. Precisa ser baixado no
computador. Nao ha versao para celular.
Nao tem limitacdo de tempo para a
gravacgao. Nao permite editar a gravacao.
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Figura 15 — Pagina de gravacao do OBS Studio

Fonte: Print do aplicativo




Elaborar slides para as

Conteudos

aulas, de diferentes | diversos.
conteuidos, inserindo

animacgbes e  efeitos

dinamicos.

Elaborar  slides  para | Compreensao
ensino de lingua | leitora;
estrangeira,  inserindo | Léxico da lingua.

imagens, gifs, animacoes
e efeitos dinamicos para a
participagao dos alunos.

Solicitar a elaboracdo de | Oralidade;

slides pelos alunos sobre | Organizacao
conteudo a ser | logica;
apresentado em | Produgao de
semindrio em sala de | texto;

aula. Multimodalidade.
Elaborar videoaula, com | Contetidos
diferentes conteudos, | diversos.
inserindo elementos

hipertextuais e

compartilhar com os

alunos.
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Programa:
e pemaze

Site: https://app.emaze.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
( ) Nao.

Idioma: Inglés.
H4 a opgao de alterar para o portugués ou
outra lingua.

Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.
Possui a versao paga e a gratuita.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=BODM

tutorial: JNseXRY

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacgao: (x)Sim. ( ) Nao.
E possivel editar apresentagdes prontas no
aplicativo, criar apresentacdes novas a
partir dos templates e ainda importar um
PowerPoint e adaptar aos templates
disponiveis. Também permite inserir
imagens, fotos, videos do computador ou
diretamente da internet.

Armazenamento | (x )Sim. ( ) Nao.

da produgao: As apresentagoes criadas ficam
armazenadas em sua conta no aplicativo.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao: S0 é possivel no plano pago do aplicativo.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa: S6 é possivel no plano pago do aplicativo.

Compartilhamen | (x ) Sim. ( ) Nao.

to:
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https://www.youtube.com/watch?v=B0DMJNseXRY

..................

(x) Puablica. () Restrita.

Toda apresentacao criada fica disponivel
para os demais usudrios que tiverem
cadastro no aplicativo. A restrita somente na
parte paga do aplicativo.

( )Sim. (x)Nao.

() Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.
Ha uma quantidade enorme de templates
para editar.

() Sim. (x)Nao.
E possivel inserir imagens e videos do
computador ou diretamente na internet.

H4 necessidade de login e senha. E um
aplicativo que permite a criagdo de
apresenta¢cdes animadas por conta dos
templates disponiveis.
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Figura 16 — Pagina do aplicativo Emaze

% emaze ‘ madal758@gmail.com v

VTR ETH m&-‘k«**
Painel Meu (D Colaborou ) Equipe ) Analise Explorar m

A Create

Create w | 1 Create
Blogs. Photo Alburms and Quizzes
Mostre Tudo
Apresentagdo
Local Na Rede

Infgaet

Cartao Eletrénico 3. xisualizacon 1:de ay de 2022 2
Virtual School Ca@s | Infinity TABE
Album De Foto

Questionério

Fonte: www.emaze.com

Figura 17- Utilizacdo do template disponivel em formato de Virtual School
no Emaze

Clique AQUI para abrir em nova aba

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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Elaborar  slides, para | Compreensao
posterior apresentagao oral | leitora.
para a turma, com dados | Produgao
obtidos em  pesquisas | escrita.
realizadas na Internet, pelos | Compreensao
alunos, em grupos. oral.
Producgao
oral.
Elaborar slides dinamicos | Diferentes
para utilizagao do professor | contetidos.
em sua aula.
Elaborar slides dinamicos | Géneros
sobre um determinado | discursivos.
género  do  discurso, | Compreensao
incluindo imagens, videos, | leitora.
tornando a apresentagao
dinamica e inovadora.
Solicitar que os alunos | Literatura.
elaborem slides no | Compreensao
aplicativo, para posterior | leitora.
apresentacao oral em sala | Oralidade.

de aula, sobre determinada
obra literaria.

Producao de
texto.
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6. CRIADOR E EDITOR DE VIDEOS PARA
INTERACAO NO PROPRIO APLICATIVO
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Aplicativo que permite a criagao e edicao
de videos para interagdo no proprio
aplicativo.

FLIPGRID

Criacao de foruns de discussoes sobre um
livro lido, com as interagoes realizadas por
meio de videos no Flipgrid.

Criagdo de foruns de discussdes com
tematica variada, em lingua estrangeira,
com as interagdes realizadas por meio de
videos no Flipgrid.

Criagdo de féruns de discussdes para os
alunos compartilharem as aprendizagens
e/ou duvidas da aula.

() Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x ) Professores.

Por ser um aplicativo de facil uso, pode ser
utilizado desde o Ensino fundamental II.




O Flip

https://my flipgrid.com/

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

A versao atualizada estd em portugués.

(x) Gratuito. ( ) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=np7Jev
ZQGa4

Portugueés.

() Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.
Permite inserir turmas para interagdes por
meio de videos.

(x)Sim. ( )Nao.

() Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nio.

(x)Sim. ( ) Nao.

Por meio de link gerado para cada turma
criada, inserindo o e-mail dos membros ou
diretamente:

80=+=0Q0

() Pablica. (x) Restrita.
Para quem tiver acesso a turma.

(x)Sim. ( )Nao.
Os comentarios sdo por meio dos videos
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( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Na criacao dos videos de interacao ha
icones, emojis, filtros, molduras para serem
inseridos.

(x)Sim. ( ) Nao.

O video pode ser editado, antes da
publicacao.

Permite a interagao, em formato de férum
de discussdao, mas por meio de videos
gravados e editados no proprio aplicativo.
O docente cria uma turma, que funciona
como uma comunidade para os estudantes
interagirem sobre temas escolhidos. O
professor cria os topicos e os alunos postam
respostas em video aos avisos e respostas
aos videos uns dos outros. Os videos podem
ter até cinco minutos de duragao.

Figura 18 — Grupo criado no aplicativo

eHip & Grupos (0 Camera [ ev

Q Grupos de pesq + Grupo

% 1Gupo <) 1Tépico =

Uttima

Nome Resposta: v
" otualizacao

| Multietramentos 16 de ogosto de )
[ © ModdlenaM-116pic0 0 7 oume

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Criar um forum de | Literatura;
discussdes sobre um livro | Compreensao
lido, com as interagOes | leitora;
realizadas por meio de | Oralidade.
videos no Flipgrid.

Criar um férum de | Lingua
discussdes com tematica | estrangeira;
variada, em lingua | Léxico;
estrangeira, com as | Expressividade;
interagOes realizadas por | Oralidade.
meio de videos no

Flipgrid.

Criar um férum de | Compreensao
discussdes  para  os | do conteudo;
alunos compartilharem | Sintese das
as aprendizagens e/ou | ideias;
duvidas da aula. Oralidade.
Criar um forum de | Compreensao e
discussdes  para  os | interpretagao;
alunos compartilharem | Oralidade;

as resenhas de filme | Sintese das
assistido. ideias.

Criar um férum para

Expressao das

debate de temas | ideias;
trabalhados em sala de | Argumentagao;
aula. Oralidade.
Criar um férum para os | Género
alunos criarem e | discursivo -
compartilharem  suas | biodata;
biodatas por meio de | Organizacao
video. das ideias;
Oralidade.

61






7. CRIADOR DE VIDEOS



Aplicativos para a criagao de textos e videos
curtos.

CLIPCHAMP, WIDEO

Elaboracdao de textos multimodais como
memes, fotos personalizadas, gifs animados
e videos longos e curtos.

( ) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x) Professores.
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Clipchamp

https://app.clipchamp.com

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Portugueés.

(x) Gratuito. (x) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=ZVyG
Kio9208

Portugués.

(x) Facil. ( )Meédio. ( )Dificil.

(x) Sim. ( ) Nao.

Ha modelos que podem ser utilizados e
customizados de acordo com @ as
preferéncias do autor.

(x) Sim. ( ) Nao.
Na pagina do usuario.

(x) Sim. ( ) Nao.

E possivel exportar a produgio em formato
MP4 de 480 a 1080p, além de gifs (até 15
segundos).

( )Sim. (x) Nio.

( )Sim. (x) Nao.

( ) Pablica.  (x) Restrita.

( )Sim. (x) Nao.

( )Sim. (x) Nao.
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https://app.clipchamp.com/
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Banco de | (x) Sim. () Nao.

imagens: O aplicativo disponibiliza um banco de
imagens gratuitas e pagas, também ¢é
possivel fazer o upload de imagens do
computador do usudrio.

Permite editar: (x) Sim. ( ) Nao.

Observagao: E necessario cadastrar-se na pagina para
poder utilizar seus recursos.

Figura 19 - Pagina de criacao de videos

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Elaborar video educativo | Qualquer
sobre algum tema do | conteudo.
curriculo.
Criar um video para | Cultura;
apresentar uma receita. Género
discursivo;
Receita
culinaria;
Injuntivo.
Criar uma miniaula para
explicar um conteudo. Qualquer
conteudo.
Elaborar uma matéria para | Texto
um jornal. jornalistico;
Qualquer
conteudo.
Elaborar uma entrevista | Qualquer
em formato de video sobre | contetudo.
um tema estudado.
Elaborar um video para | Pesquisa de
questionar outros | opiniao
estudantes ou professores | publica;
sobre alguma questdo | Qualquer
importante do ambiente | contetdo.

escolar.

67



Figura 20 - Exemplo de criacao de video

Video sem titulo ‘ @ Atuslizr T Exportar

Fonte: Elaborado pelas autoras
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https://app.wideo.co

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés.

(x) Gratuito. (x) Pago.
Na versao gratuita é permitido criar videos
de até 1 minuto.

https://www.youtube.com/watch?v=QwKP
rWnNOCc

Portugués

(x) Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.

(x) Sim. ( ) Nao.

(x) Sim. ( ) Nao.
Versao gratuita permite o armazenamento
de até 50MB.

( )Sim. (x) Nao.

() Sim. (x) Nao.

(x) Sim. () Nao.

E possivel compartilhar, exportando o
arquivo em formato MP4 ou GIF. O link é
para compartilhamento é gerado pelo site.

(x) Publica. () Restrita.
Com o link.

( )Sim. (x)Nao.

() Sim. (x) Nao.
Nao se aplica
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(x) Sim. ( ) Nao.

Da proépria pagina ou do usudrio.
(x) Sim. ( ) Nao.

Apenas quem elaborou o video.

Para criacao de videos € necessario fazer
uma conta na pagina.

Figura 21 - P4gina de criacdo de video
wideo m OHorzontal (169) v EdN v @) Gid  untitied -

GPio 4wm@EB

s kel i 3% scenetenmh
. 0:05
m © @~ 003 / 030
Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 22 - Modelo de video criado

[ 1
-

Cuando eras pequeno,
;qué querias ser de
mayor?

wideo

CREATE YOUR WIDEO!

s R 5 = oA ow
Fonte: Elaborado pelas autoras
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Possibilitar a criacdo de | Qualquer
textos multissemiodticos | conteudo;
sobre um tema estudado. Géneros
discursivos.
Elaborar um texto | Informacoes

informativo para veicular
em alguma plataforma da
escola.

que interessem
a comunidade
escolar.

Produzir um video curto | Género do

para anunciar um produto. | discurso:
anuncio
publicitario;
Textos
argumentativos

Identificar caracteristicas | Géneros

de diferentes videos | discursivos;

produzidos pela turma, | Elementos

classificando o género e a
linguagem utilizada.

linguisticos e
nao-verbais.

Produzir um video
contrastando  linguagem
formal e informal.

Qualquer
conteudo;
Linguagem
formal X

informal.
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8. GRAVADOR E DIVULGADOR DE PODCAST
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Aplicativos que permitem gravar e divulgar
audios por meio do género discursivo
podcast.

ANCHOR, SPREACK PODCAST STUDIO

Criacdo de podcast a partir de diferentes
conteudos trabalhados em sala de aula.
Elaboracgao de roteiro, gravagao e divulgagao
de podcast simulando uma radio, com a
divulgacdao de noticias da instituicao e
comunidade.

Criacao de podcast literarios.

Criagao de podcast de declamagao de
poemas.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x ) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x) Professores.

Para os alunos do Ensino Fundamental I
sugere-se que o professor coordene a
gravagao e postagem dos podcast.




Programa:
ANCHOR g0 Spatiy

Site: https://anchor.fm/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
( ) Nao.

Idioma: Portugués.

Custo: (x ) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=m7uA

tutorial: HdcbhuQ
https://www.youtube.com/watch?v=42yXe
dSd5C0
Como usar o aplicativo no celular.

Idioma do | Portugués.

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
E possivel customizar cada arquivo criado
para incluir seus podcast.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao: Todos os podcast ficam armazenados em sua
conta.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Cada podcast criado gera um [link para
compartilhamento, ou diretamente nas
redes sociais como Facebook e Twitter.

Visualizagao: (x)Publica. () Restrita.
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Os podcast sao publicados diretamente no
Spotify para audigao e/ou por meio do link
gerado no aplicativo Anchor.

Permite comentar

(x)Sim. ( ) Nao.

a produgao:

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | (x)Sim. ( )Nao.

imagens: Para customizar a capa de seu arquivo de

podcast ha uma quantidade de imagens
disponiveis, bem como inserir imagens de
seu computador.

Permite editar:

(x )Sim. ( )Nao.
Os 4udios podem ser editados, incluindo
além da fala, musicas.

Observagao:

Ha necessidade de login e senha. O principal
objetivo do podcast é compartilhar contetdo.
Apos a escolha de um tema, cria-se um
programa ou um episddio  para
compartilhar. O aplicativo Anchor permite a
criagdo, gravagao, edigao e divulgacao dos
podcast produzidos. Os podcats contribuem
no desenvolvimento da oralidade, inspiram
a criatividade de formatos e trabalham o
potencial da aprendizagem auditiva.

Figura 23 — Podcast criado no aplicativo Anchor

PODCAST

76

Podcast educacional

Fonte: Criado pelas autoras




E um aplicativo para celular

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Portugueés.

(x ) Gratuito. (x ) Pago.
Possui a parte paga e a gratuita.

https://www.youtube.com/watch?v=dUC28
fUK1UU

Portugueés.

(x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( ) Nao.

E possivel gravar o podcast e incluir efeitos
de sons de palmas, tambores, tiros, entre
outros ou ainda adicionar efeitos que estao
armazenados no celular. O tempo de
duracao de cada som de efeito também pode
ser modificado. O aplicativo controla o som
dos efeitos para que fiquem em volume
menor que a fala de quem esta gravando o
podcast.

(x)Sim. ( )Nao.
Todos os podcast ficam armazenados em sua
conta.

( )Sim. (x)Nio.

() Sim. (x)Nao.
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(x)Sim. ( ) Nao.

Cada podcast criado gera um link para
compartilhamento, ou diretamente nas
redes sociais como Facebook e Twitter, entre
outras.

(x)Publica. () Restrita.
Os podcasts sao publicados no aplicativo e
podem ser acessados por outros usudrios.

() Sim. (x)Nao.

() Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x )Sim. ( ) Nao.
Os audios podem ser editados, incluindo
além da fala, musicas, efeitos.

Ha necessidade de baixar o aplicativo no
celular e criar sua conta. Permite a gravagao
on-line e off-line. Para a parte gratuita, os
podcast permitidos sdao de maximo 15
minutos.
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Figura 24 — Efeitos disponiveis no aplicativo

1635 @Qo@ -

Criar

"Ou

PLAYLIST EFEITOS BATE-PAPO
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G " A

Fonte: Print do aplicativo
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Criar  podcast, gravar e
publicar no aplicativo com
declamagdo de poemas,
selecionados conforme o
trabalho em sala de aula.
Compartilhar por meio do
link gerado no blog da escola
e/ou redes sociais.

Literatura;
Género
discursivo:
poesia;
Oralidade.

Criar  podcast, gravar e
publicar no aplicativo para
sintetizar 0 conteudo
aprendido em audio.

Conteudos
diversos;
Organizagao
de ideias;
Oralidade;
Producao de
texto.

Criar podcast, gravar e
publicar no aplicativo a
produgao de um “programa
deradio” da turma através de
trabalho interdisciplinar, em
que cada disciplina contribua
para o debate sobre um
mesmo tema.

Conteudos
diversos;
Organizagao
de ideias;
Oralidade;
Producao de
texto.

Criar podcast, gravar e
publicar no  aplicativo
comentdrios sobre obras
literarias trabalhadas em sala
de aula. Compartilhar por
meio do link gerado no blog
da escola e/ou redes sociais.

Literatura;
Organizagao
de ideias;
Oralidade;
Producao de
texto.




9. GERADOR DE QR CODE



Aplicativo que permite gerar QR code.

QR CODE FACIL

Elaboragao de coédigos QR pelos estudantes a
partir de temas e contetidos solicitados pelo
professor.

Leitura de cddigos disponibilizados pelo
docente para leitura de textos ou assisténcia a
videos e realizacao de atividades.

(x ) Ensino Fundamental 1.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x ) Professores.

E um aplicativo muito facil de ser usado.

82



Programa: : [ 3
QR CODE FACIL <
Site: https://www.qrcodefacil.com/
Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App
download: Store(iOS).
(x) Nao.
Idioma: Portugués
Custo: (x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a versao paga e a gratuita;
Link para | https://www.youtube.com/watch?v=v4_HI
tutorial: DOmKNo
Idioma do | Portugués
tutorial:
Nivel de | (x)Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.
dificuldade:
Customizacao: (x)Sim. ( ) Nao.
Os OR code podem ser feitos em diferentes
formatos e cores.
Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.
da producao:
Download da | (x)Sim. ( )Nao.
producao:
Escrita ( )Sim. (x)Nao.
colaborativa:
Compartilhamen | (x) Sim. ( ) Nao.
to:
Visualizagao: (x)Publica. (x) Restrita.

O QR code produzido serad publico somente
depois do compartilhamento.

Permite comentar
a produgao:

( )Sim. (x)Nao.

Permite
imprimir:

(x)Sim. ( )Nao.

Permite editar:

(x)Sim. ( )Nao.
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Banco de | ( ) Sim. (x)Nao.

imagens:

Observagao: Se fizer login e senha, os QR codes
produzidos ficam armazenados na sua
conta.

Figura 25 — Print da pagina principal do aplicativo

Criar QR Code Madalena

TIPO

& uNKUNICO B Texro ) Locauzacio T CHAMADA

) EmaL =] sms P ravea =] V-CARD SIMPLES

@) whaTsare = wiA Q zoom (8) sxvee

[T evente (

Fonte: https://www.qrcodefacil.com/
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Elaborar QR code sobre
resultados de pesquisa
realizada.

Compreensao
leitora;
Producao
escrita.

Elaborar QR code para
socializagdo de e-books
produzidos em
plataforma digital.

Producgao
textual;
Compreensao
leitora.

Elaborar QR code com as
respostas de adivinhas
distribuidas em cartazes
pela escola.

Producao
textual;
Compreensao
leitora.

Elaborar QR code para
que os alunos acessem
algum video, atividade
on-line elaborada, texto.

Qualquer
conteudo;
Leitura;
Compreensao
leitora.
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10. CRIADOR E DISPONIBILIZADOR DE
FLASHCARDS
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Site para criagao de flashcards e utilizagao
produzidos por especialistas.

CRAM, BRAINSCAPE

Criagao e projecao de cartdes e perguntas,
para trabalhar Iléxico e praticar outro
contetdo com os estudantes.

Utilizagdo de Cartdes como dinamica de
quebra-gelo para introdugado a algum tema,
para ensino ou revisao de léxico ou outro
conteudo, como sondagem sobre
conhecimento prévio dos estudantes ou
como atividade de pré-leitura.

Criagdo e utilizagdo de cartdes para
gamificacdo, jogos que podem motivar os
estudantes a aprender.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x) Professores.




Programa:

—= CRAM

CRAM

Site: https://www.cram.com

Aplicativo para | (x) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
( ) Nao.

Idioma: Inglés

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=f5ewSf

tutorial: 5KnT0

Idioma do | Espanhol

tutorial:

Nivel de | (x) Facil. ( ) Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x) Sim. ( ) Nao.
E possivel adicionar imagens da galeria do
usuario, mudar o tamanho da fonte. Outros
recursos estao disponiveis apenas na versao
paga.

Armazenamento | (x) Sim. ( ) Nao.

da produgao: Na pagina do usudrio

Download da | ( ) Sim. (x) Nao.

producao:

Escrita () Sim. (x) Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x) Sim. ( ) Nao.

to: E possivel via e-mail. O criador dos
conjuntos de cartdes envia a producao via e-
mail.

Visualizacao: (x) Publica. (x) Restrita.

Permite comentar | ( ) Sim. (x) Nao.

a produgao:

Permite (x) Sim. ( ) Nao.

imprimir: H4 um botdo especifico para impressao
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() Sim. (x) Nao.
E possivel fazer upload de arquivos salvos
em seu computador

(x) Sim. ( ) Nao.

Para visualizagdo ndo precisa cadastro do
usudrio, porém este € necessdario para criar
um conjunto de cartdes ou editar algum
pronto.

Figura 26 - Criagao de cartao (flashcard)

# Editar este conjunto & Compartilhar = Imprimir [= Exportar [ Clone

+ADD A NEW CARD
SHOW HINT SIDE
FRONT BACK
Choose a Language... ¥ Choose a Language... ¥
Peninsula
B A Aa = |
Fonte: Elaborado pelas autoras
Figura 27 - Visualizacao dos flashcards
Frente Ambos os
Embaralhar  Alfabetizar Primeiro lados Ler
m e = =
FRENTE
Bolsa de viagem
Progresso 2 de 14

L8]

Cliqu pars virsr

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Aprender e  assimilar | Qualquer
vocabuldrio em | conteudo.
determinado idioma.

Produzir diferentes | Qualquer
materiais para  serem | conteudo.
compartilhados.

Examinar e praticar 1éxico | Vocabulario;
relacionado a algum tema

por meio da revelacao de | Qualquer
conceitos e palavras em | conteudo.
cartoes.

Ativar conhecimentos | Qualquer
prévios. contetdo.
Averiguar conhecimentos

prévios e consolidados

sobre fatos histdricos.

Ativar conhecimentos | Qualquer
prévios. contetdo.

Averiguar conhecimentos
prévios e consolidados
sobre autores e obras
artisticas e literarias.

91



92

Figura 28 — Modelo de jogo com cartdes criados

Sospecha
Mufieca

" Hallado

Il PAUSE |

" Lavabo

Verano Bajo

Alquiler Estafa

“Peatones " Calurosa

Fregadero Calle

Fonte: Elaborado pelas autoras



https://www.brainscape.com/

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés
Pode ser traduzido automaticamente pelo
navegador do Google.

(x) Gratuito. (x) Pago.

https://youtu.be/mAxIGrrEsYs

Inglés com legendas em portugués

() Facil. (x) Médio. ( ) Dificil.

() Sim. (x) Nao.
Apenas na versao paga

(x) Sim. ( ) Nao.
Na proépria pagina, disponivel ao publico e
na biblioteca do usudrio.

() Sim. (x) Nao.

() Sim. (x) Nao.

(x) Sim. ( ) Nao.
Por meio do link da pagina

(x) Pablica. () Restrita.

() Sim. (x) Nao.

( )Sim. (x) Nao.
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https://www.brainscape.com/
https://youtu.be/mAxlGrrEsYs

Banco de | (x) Sim. ( ) Nao.

imagens: Apenas para a versao paga.
Permite editar: () Sim. (x) Nao.
Observacao: Esse aplicativo é para utilizagao de flashcards

elaborados por especialistas das mais
variadas dareas de estudo. Os flashcards
podem ser salvos em contas de professores
e estudantes para serem utilizadas como
material de estudo. Portanto, nao é possivel
editar os flashcards  elaborados e
disponibilizados por especialistas da area, €
possivel sugerir alguma edi¢ao por meio de
envio de pedido de edigao/sugestao de
alteragao.

Ademais, os flashcards elaborados estao
classificados por niveis, para desbloqueio de
um novo nivel é necessario terminar o
anterior.

Nao necessita login para visualizar, apenas
para criar e salvar.

Figura 29 - Modelo de flashcard disponivel no aplicativo

Portuguese Vocabulary 1 1150

Apesar

Despite

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Examinar e praticar léxico
relacionado a algum tema

Vocabulario;

por meio da revelagdo de | Qualquer
conceitos e palavras em | contetido.
cartoes.

Ativar conhecimentos | Qualquer
prévios. contetdo.
Averiguar conhecimentos

prévios e consolidados

sobre fatos historicos.

Ativar conhecimentos | Qualquer
prévios. contetdo.

Averiguar conhecimentos
prévios e consolidados
sobre autores e obras
artisticas e literarias.
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11. CRIADOR DE ATIVIDADES LUDICAS
INTERATIVAS
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Site para criacao de atividades ludicas
interativas.

GIMKIT; WORDWALL.

GIMKIT:
Criagdo de jogos de aprendizagem de
perguntas para alunos e professores.

Criacao de "kits" (jogos de aprendizado ao
vivo) para criar quizzes, reutilizar ou
importar arquivos CSV.

Criagao de perguntas com quatro opgoes de
resposta escrita ou imagens.

Avaliagao formativa por meio de atribuicao
de kits para conclusdao do aluno dentro de
um periodo especifico. Os alunos completam
0s questionarios em seu préprio ritmo dentro
da data estipulada para avaliagao.

WORDWALL:

Elaboragao de atividades, pelos professores,
como: caga-palavras, jogo da memoria,
cruzadinhas, completar lacunas, nuvem de
palavras, sorteio, entre outras.

Também permitem localizar e utilizar
atividades prontas disponiveis no aplicativo.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.
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Programa:

Gimkit

GIMKIT
Site: https://www.gimkit.com
Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App
download: Store(iOS).
(x) Nao.
Idioma: Inglés.
Custo: (x) Gratuito. (x) Pago.
No plano gratuito, estdao disponiveis quatro
modos de jogo.
Link para | https://www.youtube.com/watch?v=V2i0Lt
tutorial: qE20U
Idioma do | Espanhol
tutorial:
Nivel de | ( ) Facil. (x) Médio. ( ) Dificil.
dificuldade:
Customizacgao: ( ) Sim. (x) Nao.
Armazenamento | (x) Sim. ( ) Nao.
da produgao: Na pagina do usuario.
Download da | ( ) Sim. (x) Nao.
producao:
Escrita ( ) Sim. (x)Nao.
colaborativa:
Compartilhamen | (x) Sim. ( ) Nao.
to: Por meio de link gerado automaticamente
pela pagina em botao especifico.
Visualizagao: ( ) Pablica.  (x) Restrita.
Restrita aos wusudrios cadastrados na
plataforma.

Permite comentar
a produgao:

( )Sim. (x)Nao.

Apenas reportar a atividade em caso de
erros tedricos ou que descumpram as
normas da plataforma
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https://www.gimkit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=V2i0LtqE2OU
https://www.youtube.com/watch?v=V2i0LtqE2OU

() Sim. (x)Nao.

(x) Sim. ( ) Nao.

Ha um banco de imagens conectado ao site
unsplash, também é possivel fazer upload de
imagens da biblioteca do usuario, além de
link externo.

(x) Sim. ( ) Nao.

As contas gratuitas fornecem todos os
recursos principais e a capacidade de criar
kits ilimitados. Porém, ha uma restricao de
quantos jogadores (5) podem participar do
seu jogo ao vivo.

Na versao gratuita, o Gimkit apenas tem a
opgao de atividade sincrona e gera um
relatdrio de desempenho de cada estudante
no final. Nao € possivel gerar em PDF ou

outros formatos. A atividade serd apenas
sincrona na plataforma. Nao tem feedback
para o aluno, uma vez que a atividade
assincrona é um recurso pago.

Necessita login e senha para utilizacao.

Figura 30 - Modelo de criacao de cartoes

Add A Photo

Unsplash  Link  Upload

[1
Q

Search for anything!

Fonte: Elaborado pelas autoras
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HELLO

102

Acompanhar 0

Qualquer

aprendizado com relagao a | conteudo.
algum texto escrito ou oral
disponibilizado no kit.

Avaliar a compreensao dos | Qualquer
estudantes acerca de algum | contetudo.
conteido por meio de

games.

Administrar recursos | Operagoes
(dinheiro virtual) ganhos | matematicas
pela execugdo das tarefas. | basicas.
Permitir que alunos optem

por nao participar de | Qualquer
algumas tarefas | conteudo.
introdutdrias e escolham

outras  opgdes, dando

autonomia ao aluno em seu

processo educativo.

Projetar para a classe | Qualquer
qualquer atividade. contetdo.

1 question

HOW ARE YOU DOING? @
- B

How are you?
What are you doing?
Why do you do?
How old are you?

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 31 - Modelo de atividade criada

Q searchkits @ Cosmetics & Me




Figura 32 - Modo de jogo sincrono

Go to gimkit.com/join and enter code

577163

O contestants

Q@ Answer questions correctly & choose the right power to come out on top!

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Programa: WORDWALL Wordwall
Site: https://wordwall.net/pt/
Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App
download: Store(iOS).
(x) Nao.
Idioma: Portugués
Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.
H4 a parte gratuita e a paga.
Link para | https://www.youtube.com/watch?v=khKkS
tutorial: _T5V3s
Idioma do | Portugués
tutorial:
Nivel de | (x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.
dificuldade:
Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
O modo gratuito permite a criagao de até
cinco atividades distintas, que o professor
pode editar livremente depois, caso queira
criar novas tarefas sem custo. Possui um
acervo de jogos que podem ser utilizados.
Armazenamento | (x)Sim. ( )Nao.
da produgao:
Download da | ( )Sim. (x)Nao.
producao:
Escrita ( )Sim. (x)Nao.
colaborativa:
Compartilhamen | (x)Sim. ( )Nao.
noe - B
Ou por link gerado na atividade.
Visualizagao: (x) Pablica.  ( x) Restrita.

A versao gratuita somente possui a opgao de
deixar a produgao publica dentro desta
plataforma para que qualquer pessoa possa
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https://wordwall.net/pt/
https://www.youtube.com/watch?v=khKkS_T5V3s
https://www.youtube.com/watch?v=khKkS_T5V3s

visualiza-la. Na versao paga, é possivel
deixar a atividade privada ou s6 para os
grupos que o usudrio tiver criado e

indicado.

() Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
O aplicativo tem
imagens para ser utilizado.

um

vasto banco de

(x)Sim. ( )Nao.

WordWall é uma plataforma projetada para
a criagao de atividades personalizadas, em
modelo gamificado. A plataforma é versatil
e a multiplicidade de atividades que podem
ser criadas abre espaco para uso em diversas
disciplinas. Ha necessidade de login e

senha.

Figura 33 — Imagem das atividades interativas que o aplicativo oferece

Classificar por:  MAIS POPULARES ORDEM ALFABETICA

~ INTERATIVOS

of

aa8

Abra a caixa
Toque em um campe de cada vez
para abrir e revelar o item.

Y
@l

Cartas aleatdrias
Distribua cartas de um baralho
embaralhado aleatoriamente.

Desembaralhar

Arraste e solte palavras para
reorganizar cada frase na ordem
correta.

Jis] - i =

Anagrama

Arraste as letras para suas posicoes
corretas para desembaralhar a
palavra ou frase.

Classificacdo de grupo
Arraste e solte cada item em seu
grupo correspondente.

Diagrama marcado
Arraste e solte 0s pinos no lugar
correto na imagem

23,

Avido

Use toques ou teclado para voar
para as respostas corretas e evitar
as incorretas.

Combinacao
Arraste e solte cada palavra-chave
a0 lado de sua definicdo.

Encontre a combinagao
Toque na resposta correspondente

| para elimina-la. Repita até que todas

as respostas desaparecam.
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‘% Estouro de balao = Palavra ausente Palavras cruzadas

Pares correspondentes Perseguicao do labirinto Questionério

Questionario de progra Roda aleatorla N\ Whack-a-mole

3Vl

106

Fonte: Print do aplicativo

Figura 34 — Exemplo de jogo do aplicativo

2 Wordwall Inicio  Recursos Q Comunidade ~Minhas Atividades Meus Resultados ‘

1= =]
8 SUp0nC_

| £ (=

onde esta a bola?

Encontre a palavra & Compartikhar

Fonte: Elaborado pelas autoras



Colocar as palavras em | Assimilagao

ordem correta, podeserna | do  cddigo

lingua portuguesa, no | linguistico;

processo de alfabetizagdo | Leitura.

ou no ensino de lingua

estrangeira.

Descobrir quais os nomes | Leitura;

das fabulas mais | Introducao ao

conhecidas. trabalho com
o género
discursivo
fabulas.

Escrever corretamente | Ortografia.

palavras com

irregularidades

ortograficas.

Escrever corretamente os | Verbos.

tempos verbais nas frases.

Encontrar as palavras, | Leitura;

auxiliando no processo de | Assimilagao

alfabetizagao. do cédigo
linguistico.

Encontrar a palavra com a | Ortografia.

escrita  correta  sobre

irregularidades

ortograficas.

Completar com as | Leitura;

palavras que estao | Escrita de

ausentes no texto. palavras.

Marcar as palavras se | Leitura;

estao escritas | Escrita de

corretamente ou erradas. | palavras.
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Elaborar perguntas | Géneros
gamificadas sobre | discursivos;
determinado género do | Compreen
discurso a ser introduzido | sao leitora.
para reconhecer 0s
conhecimentos  prévios
dos alunos.

Criar perguntas | Conteudos
gamificadas no aplicativo | diversos.
sobre conteudo | Todas as
trabalhado em sala de | disciplinas.
aula.
Elaborar perguntas para | Literatura;
afericdo de leitura e | Compreensao
analise de obra literaria | leitora.
trabalhada em sala de
aula.

Figura 35 — Questionario elaborado no Wordwall
@wOrdwa“ Crie ligdes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos Minhas Atividades  Meus Resultados m

0:04 /0
Zangado é personagem de qual historia?

Chapeuzinho

C ;) Branca ‘
4§ de Neve { porquinhos

LY e

E , Abela
7 eafera
-

B @ 532

Contos de fadas | @ compartihar |

Fonte: Elaborado pelas autoras
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12. CRIADOR DE ATIVIDADES COM FEEDBACK
EM TEMPO REAL
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Aplicativo de perguntas e respostas
interativas (Poll Everywhere).

Aplicativo de conversao de atividades em
formato Word para formato digital
interativo com atribuicdio de notas
(Edform).

POLL EVERYWHERE; EDFORM

POLL EVERYWHERE

Criagao e projecao de respostas, incluindo
questdes para os alunos responderem on-
line no momento de sua exibi¢ao na aula.
Apresentacao das respostas dos alunos por
meio da conta do professor.

Utiliza¢ao das questdes, por exemplo, como
atividade de introduc¢dao de algum tema,
como sondagem sobre perfil dos alunos,
conhecimento prévio dos estudantes, gostos
e opinides destes ou como atividade de pré-
leitura.

Criacdo de atividades interativas com
midias. Podem ser wusados videos
armazenados em seu computador ou na
plataforma YouTube.

Criagao de atividades gamificadas como
combinacdo de cartdes texto/imagem. Jogo
de multipla escolha competitiva e ainda
interagao por meio de desenhos, imagens
ou texto.

EDFORM:

Criagao de atividades interativas por meio
de tarefas em formato PDF, DOC(X),




PPT(X), JPEG, PNG, GIF, GOOGLE
DOCUMENT ou SLIDES.
Socializagao de atividades.

( ) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x) Professores.

Tanto o Poll Everywhere como o Edform
sao muito uteis aos professores por
possibilitarem o feedback instantaneo,
facilitando a correcio e a revisao de
respostas. Portanto, sdo boas ferramentas
para avaliagao formativa.

O POLL EVERYWHERE também pode ser
utilizado com Ensino Fundamental I.
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i) Poll Everywhere

https://www.polleverywhere.com

(x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés

() Gratuito. () Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=DKOIT
Hv0q3A

Portugués

(x) Facil. ( ) Médio. ( ) Dificil.

() Sim. (x) Nao.

(x) Sim. ( ) Nao.
Na pagina do usuario.

() Sim. (x) Nao.

( )Sim. (x) Nao.

() Sim. (x) Nao.

( ) Puablica. (x) Restrita.

()Sim. (x) Nio.

() Sim. (x) Nao.

() Sim. (x)Nao.

Nao ha banco de imagens, porém ¢ possivel
fazer o upload de imagens do computador
do usuaério.
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(x) Sim. ( ) Nao.
Necessita a criacao de conta para poder criar
atividades

Figura 36 - Painel de criacao de atividades

B & F R QR

Multiple choice Word cloud Clickable Survey Open-ended Competition
image

~  Text,image URL, or LaTeX

~  Text,image URL, or LaTeX

-+ Add option

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Formular hipoteses sobre a
tematica e conteudo de um
texto a partir de seu titulo.

Qualquer
conteudo.

Nuvem de ideias a partir
de nuvem de palavras.

Pré-leitura;
Pré-discussao,

Examinar o conhecimento
dos alunos a respeito de
algum conteudo.

Qualquer
conteudo.

Examinar o conhecimento
dos alunos a respeito de
algum conteido a partir
das conexdes visuais e
escritas.

Qualquer
contetdo.

Verificar o conhecimento
dos alunos com relagao a
algum contetido.

Qualquer
conteudo.

Verificar o conhecimento
dos alunos com relagao a
algum contetdo.

Qualquer
conteudo.

Criar um gréfico por meio
das respostas dos alunos.

Qualquer
conteudo.

Verificar as concepgdes dos
alunos com relagao a temas
diversos.

Qualquer
conteudo.

Verificar a escolha dos
alunos em determinados
temas, mostrando as 5
respostas mais votadas.

Qualquer
conteudo.




Escala de humor | Verificar o humor dos | Qualquer
alunos com relagdo a | conteudo.
algum tema.

Selecao em | Verificar o conhecimento | Geografia,
mapa com relacdo a alguma | geopolitica,
localizagao. cultura.

Figura 37 - Modelo de atividade interativa sincrona

< Activities ~ Share

€ Respond at PollEv.com/luanarodrigues512
% Text LUANARODRIGUES512 to 22333 once to join, then text your message

What one word would you use to describe yourself?

self- dlscwplme h a
hard-worker 5 y
organized J!,?Zy p py

boring

Powered by @ Poll Everywhere

1/3 / Instructions Responses X Clear responses

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Programa: e d f orm
Edform

Site: https://edform.com/

Aplicativo para | () Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x) Nao.

Idioma: Inglés

Custo: (x) Gratuito. (x) Pago.
A versao gratuita permite criar li¢ces
autocorrigiveis de qualquer arquivo,
atribuir licdes publicadas por outros
usudrios, usar até oito tipos de perguntas e
adicionar até 20 slides por licao.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=4WGz

tutorial: _2 S-6¢

Idioma do | Inglés

tutorial:

Nivel de | () Facil. (x) Médio. () Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x) Sim. () Nao.
O usudrio pode customizar os lugares de
interacao dentro de um arquivo.

Armazenamento | (x) Sim. () Nao.

da produgao: Na plataforma.

Download da | () Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita () Sim. (x) Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x) Sim. () Nao.

to: Por meio de link.

Visualizagao: (x) Publica. (') Restrita.

Permite comentar | () Sim. (x) Nao.

a producao: Nao é possivel comentar, porém € possivel

adicionar um “gostei” na atividade de outro
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professor, compartilhar e ainda reportar um
problema.

(x) Sim. () Nao.
Permite imprimir a atividade, as dreas de
interagao ficarao com uma leve marcacao.

() Sim. (x)Nao.
E possivel carregar um arquivo JPEG de seu
computador.

(x) Sim. () Nao.

Para fazer uma atividade ¢ necessario
registrar-se na pagina.

Figura 38 - Painel de configuracdes da atividade
edform esson o o (o6 !@Prtv.ewassmuenl |

(2 Fillinthe-Blank
&= Checkbox

Muttipie choice

{y Drag&Drop
]

i

i}

©) Young children need mars sieep than adults and tend to wake up eariier.
Hnw MUEH A typical id needs about ten hours' sleep s:
D As yo e, your body clock changes. Most teenagersy _ Math
SLEEP Da need about nine hours’ sleep, but wake up later B Resporse S8
'€ As an aduk, you'll need about sight to eight and a half hours' sieep a night. g A i

WE NEED? ) When we are m fer, in our 70s and 8Os, we're less able to sieep
. desply and we u siee
Ente i = ;

Matching

‘g Open-ended

3

Fonte: https://edform.com/
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Name:

Figura 39 - Visualizacdo da impressao

Date:

Which Word?

On the provided lines, wril

Vocabulary Study

Chapters 11 - 15

te the matching vocabulary word for each definition.

trembling  barreling pathological  terrorized ignorant  imitated

1. Uncontrollable shaking.

2. Copied; mimicked;

3. Unusually strong or extreme.

4. Uneducated.

acted like.

5. Running at a high speed.

Where are they?

Fonte: https://edform.com/

@ print edform

@ What are they doin...

=

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Realizar atividades de | Compreensao

compreensdo vocabular, | leitora;

leitora. Léxico no idioma
alvo.

Avaliar a leitura e | Qualquer contetudo;

compreensao de textos | Compreensao

por meio de leitura | leitora.

compartilhada.

Pesquisar termos e | Vocabuldrio;

expressdes em lingua

estrangeira ou | Expressoes.

portuguesa.

Elaborar slides para as | Contetidos

aulas, de diferentes | diversos.

conteudos, inserindo
animacdes e efeitos
dinamicos, incluindo
videos e links de
paginas.

Avaliar a compreensao
dos estudantes acerca de
algum conteado por
meio de atividades

Qualquer contetdo.

autoavaliativas.
Verificar o | Qualquer contetido.
conhecimento dos

alunos com relagao a
algum conteddo.
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Atestar o conhecimento
dos alunos por meio de
jogos.

Vocabulario,
conceitos
palavras-chave etc.

e




13. CRIADOR DE AULAS INTERATIVAS



Aplicativo para criacao de aulas interativas

TED ED

Alunos e professores podem criar ligoes
interativas por meio de videos da plataforma
TED ou YouTube. As atividades incluem
questdes de multipla escolha, verdadeiro e
falso, questdes discursivas e foruns abertos e
guiados.

( ) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x) Professores.
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Programa:

repep 1 EDEd

Site: https://ed.ted.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x) Nao.

Idioma: Inglés. Apesar de ainda nao estar disponivel
em portugués, é possivel traduzir a pagina
automaticamente pelo navegador.

Custo: (x) Gratuito. () Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=tqD8¢j

tutorial: ayMLM

Idioma do | Portugués europeu.

tutorial:

Nivel de | (x) Facil. ()Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x) Sim. () Nao.

E possivel escolher o video e o tipo de
atividades que quer incluir na licao.

Armazenamento | (x) Sim. ( )Nao.

da producao: Na propria pagina.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x) Sim. ( ) Nao.

to: Por meio de link.

Visualizacao: (x) Pablica. () Restrita.

Permite (x) Sim. () Nao.

comentar a

producao:

Permite ( ) Sim. (x)Nao.

imprimir:
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Banco de | ( )Sim. (x) Nao.

imagens:
Permite editar: (x) Sim. ( ) Nao.
Observacao: Para visualizagao nao é necessario criar uma

conta, porém para criar uma li¢do, sim.

Figura 41 - Pagina inicial do usudrio

Descobrir  Crio  Se envolver  Apoiar

sua biblioteca

suas aulas

w Notificacdes
Alimente a curiosidade de seus alunos. .

air
O TED-Ed fornece tudo o que vocé precisa para despertar e

celebrar as ideias de seus alunos.

O que vocé pode fazer com o TED-Ed?

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 42 - Pagina de criagao de licao
TED Ed

A historia do chocolate - Deanna Pucciarelli

Estado: Ndo Publicado
A histéria do chocolate - Personalizavel:
Deanna Pucciarelli Iniciar! Adicione seu conteudo aqui.
437 - 21248
visualizacoes

Fonte: Elaborado pelas autoras

124



Avaliar a compreensao de | Qualquer

textos orais e escritos por | conteudo

meio de videos. disponivel em
formato de
video.

Criar debates entre os alunos | Qualquer

a partir de um video. conteudo.

Avaliar a habilidade de

pesquisa dos alunos ao | Qualquer

buscar por textos sobre o | contetudo.

mesmo assunto da ligao.

Avaliar o desempenho dos | Qualquer

estudantes ao longo do | conteudo.

processo educativo.

Avaliar a capacidade de | Qualquer

elaboracao de perguntas a | conteudo.

partir de um tema de

discussao presente num

video.

Figura 43 - Modelo de atividade TedEd

TEDEd « nl@
Discover Create Get Involved Support
TED-Ed =5
e SCARED? )
People across activities. y
what are th this type of Watch
canarve - Think
o) muinemed - cowumiotsson Dig Deeper
=, | !find this website from linguamarina channel and this videos are so useful to learn english
- Tnsrz022 Discuss
QlgaPlotking - LESSON ™ PROGRESS
2, 1 think s kind of activity alows people 1o discharge and refeve stress. maybe this kind 1020

.
i

of recreation makes people less aggressive
nnvz022 Create

one.
CoMPLETED LEssoN

Culture does contribute 10 engagement with theills and chill. In some countries especialy
in Asian ones, people are more traditional and conservative while in other countries, for

and share a new lesson based on this

Fonte: Elaborado pelas autoras
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14. CRIADOR DE MAPA MENTAL E/OU
CONCEITUAL E FLUXOGRAMA
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Aplicativos que permitem criar e/ou
visualizar =~ mapas  mentais/e  ou
conceituais e fluxogramas.

LUCIDSPARK; CREATELY.

Projegao dos recursos de mapas mentais
e fluxogramas como apoio da explicagao
de algum contetido ou como apoio para
apresentacao de algum tema por alunos
ou pelo professor.

Elaboragdo de mapas mentais e/ou
conceituais pelos estudantes para
sistematizar conteidos ou organizar
apresentacdes para o professor.

() Ensino Fundamental 1.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

( x) Ensino Superior.

( x ) Professores.

Pela caracteristica dos aplicativos,
sugere-se utilizar a partir do Ensino
Fundamental II.




e LucipsPARk - Lucidspark

Site: https://lucid.app/lucidspark

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Portugués

Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.
Ha a parte gratuita e os planos pagos.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=JmAF

tutorial: XEe-SYs

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacgao: (x)Sim. ( ) Nao.
Permite inserir imagem, gifs, emojis.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da producao: Na propria conta criada no aplicativo.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( x)Sim. ( )Nao.

colaborativa: E possivel convidar inserindo o e-mail dos
colaboradores. E ao compartilhar o link da
atividade, se habilitar para edigao.

Compartilhamen | (x ) Sim. ( ) Nao.

to: O  aplicativo gera um [link de
compartilhamento da atividade. Importante
¢ tornar a visualizagao publica, ativando
antes de gerar o link.

Visualizagao: ( ) Publica. (x) Restrita.

Para quem tiver o link da atividade.
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(x)Sim. ( )Nao.
Se ao gerar link habilitar a possibilidade de
comentdrios.

() Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.

(x )Sim. ( ) Nao.
Possui um banco de imagens e permite
inserir imagens e gifs do computador.

Necessita login e senha. Este aplicativo é
possivel elaborar mapas mentais e
conceituais, usando o formato de diagrama
em branco, mural ou mapa mental (esse tem
template), mas pode ser um em branco.

Figura 44 — Mapa mental elaborado no Lucidspark

¥ Novomural ¥+ & = Q . - A LY @@z D
— . g v
" 2o MULTILETRAMENTOS - ' '
T . 9P .
. -
P I
jm}
@
Z,
: () L, .
. . S )

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Solicitar que os | Conteudos
estudantes elaborem | diversos;
mapas mentais e/ou | Producao de
conceituais para | texto;
explicagdo de algum | Organizagao
conteudo trabalhado em | de

aula. informacgoes.
Solicitar que os | Conteudos
estudantes elaborem | diversos;
mapas mentais e/ou | Producao de
conceituais para | texto;
explicaggo de algum | Organizagao
conteudo trabalhado em | de

aula de forma | informacgoes
colaborativa.

Elaborar ~um  mapa | Literatura;
conceitual  sobre a | Producdo de
sintese de uma obra | texto;
literaria trabalhada em | Organizacao
aula, para posterior | das
apresentagao em | informagdes;
seminario. Oralidade.
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Programa:

cocreately

CREATELY

Site: https://app.creately.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x) Nao.

Idioma: Inglés. Mas é possivel traduzir usando o
navegador Google Chrome.

Custo: (x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a versao paga e gratuita.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=NjaBp

tutorial: 1h6aWY

Idioma do | Portugués.

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( ) Nao.
E possivel inserir formas, icones, linhas,
entre outros, disponivel no proprio
aplicativo, com possibilidade de mudar a
cor, moldura. Também permite inserir
imagens do proprio computador ou fazer a
busca diretamente no Google. Disponibiliza
templates para modificagao.

Armazenamento | (x )Sim. ( ) Nao.

da producao:

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa: Somente na parte paga.

Compartilhamen | ( ) Sim. (x) Nao.

to: O compartilhamento e escrita colaborativa
sao somente na parte paga.

Visualizagao: ( )Puablica. (x) Restrita.
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Somente quem tiver o link da atividade.

( )Sim. (x) Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.

Disponibiliza icones, formas e imagens, mas
¢ possivel inserir da internet ou do proprio
computador.

(x)Sim. ( )Nao.

Necessita login e senha. E uma ferramenta
de colaboragao visual que permite criar
fluxogramas, mapas conceituais/mentais e
outros diagramas. A parte gratuita oferece
varios recursos para a criacao de atividades.

Figura 45 — Mapa conceitual elaborado no Creately

Autoria

Interagdo e colaboragdo %

D ——

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Solicitar que 0s
estudantes  elaborem
mapas mentais e/ou
conceituais para

Conteudos
diversos;
Producao de
texto;

explicagdo de algum | Organizagao
conteudo trabalhado em | de

aula. informacgoes.
Elaborar ~um  mapa | Literatura;

conceitual sobre a
sintese de uma obra
literaria trabalhada em
aula, para posterior
apresentagao em
seminario em sala de
aula.

Producao de
texto;
Organizacao
das
informacoes;
Oralidade.

Elaborar um  mapa
conceitual ~ sobre as
figuras de linguagem,

Figuras de
linguagem;
Producao de

para posterior | texto;

apresentacao em | Organizacao

semindrio em sala de | de

aula. informacdes;
Oralidade.

Solicitar que os | Conteudos

estudantes elaborem | diversos;

mapas mentais e/ou
conceituais para
explicagdo de algum
conteudo trabalhado em
aula de forma
colaborativa.

Produgao de
texto;
Organizagao
de
informacgoes.
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Neste volume 3 da colecao “Tecnologia combina
com sala de aula: aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas”, estao
descritos 23 aplicativos que nao foram
necessariamente criados para fins pedagogicos,
mas que podem ser utilizados com essa finalidade
no ensino de lingua portuguesa e/ou de linguas
estrangeiras no Ensino Fundamental e/ou no Ensino
Meédio.

A organizacdo em quadros, por categoria e por
aplicativo, auxilia na localizacao e visualizacao das
informacoes. As sugestoes de encaminhamentos
didatico-pedagogicos com o uso dos aplicativos
pretendem auxiliar os professores em como e para
que utiliza-los, servindo como um ponto de
partida para possibilitar novas ideias, a fim de
adapta-los a seus alunos e aos conteldos
ministrados em suas turmas.
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