TECNOLOGIA COMBINA
'COM SALA DE AULA:

Apllcatlvos para professores
experlmentarem nas aulas
de Imguas |

VOLUME2 |

Autoras:
Madalena Benazzi Meotti
Greice Castela Torrentes

‘ﬁ‘ Pedro « Joao

editores



Tecnologia combina com sala de aula:
aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas

Volume 2

i

Pedro:Jodo

editores



Agradecemos a CAPES, ao Programa de Pés-Graduacao em
Letras (PPGL) e a Unioeste por possibilitarem a realiza¢ao das
pesquisas que culminaram em mais um volume desta colegao e
pelo auxilio financeiro para realizagao desta publicagao.

Obra publicada com auxilio financeiro da CAPES por meio de
RECURSOS DO PROAP/CAPES - Servigos graficos. PROCESSOS
88881.594118/2020-01 e 888887.594108/2020-00 — CAPES,
AUXILIO 1345/2020 (CAPES), por ter sido
contemplada por meio do EDITAL N° 107/2022-PPGL.

D 1:.r|-

CAPES UNIAO E RECONSTRUGCAO

(PP(‘ E

umoeste

Universidade Estadual do Oeste do Parana



Madalena Benazzi Meotti
Greice Castela Torrentes

Tecnologia combina com sala de aula:
aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas

Volume 2

i

Pedro:Jodo

editores



Copyright © Autoras

Todos os direitos garantidos. Qualquer parte desta obra pode ser reproduzida,
transmitida ou arquivada desde que levados em conta os direitos das autoras.

Madalena Benazzi Meotti; Greice Castela Torrentes
Tecnologia combina com sala de aula: aplicativos para professores
experimentarem nas aulas de linguas. Vol. 2. Sao Carlos: Pedro & Joao
Editores, 2023. 140p. 16 x 23 cm.
ISBN: 978-65-265-0364-5 [Digital]

1. Tecnologias. 2. Sala de aula. 3. Aplicativos. 4. Ensino de linguas. I. Titulo.

CDD -370

Capa: Petricor Design

Ficha Catalografica: Hélio Marcio Pajet1 — CRB - 8-8828

Revisao textual: Greice Castela Torrentes

Diagramacgao: Diany Akiko Lee

Editores: Pedro Amaro de Moura Brito & Jodao Rodrigo de Moura Brito

Conselho Cientifico da Pedro & Joao Editores:

Augusto Ponzio (Bari/Italia); Joao Wanderley Geraldi (Unicamp/Brasil); Hélio
Marcio Pajett (UFPE/Brasil); Maria Isabel de Moura (UFSCar/Brasil); Maria da
Piedade Resende da Costa (UFSCar/Brasil); Valdemir Miotello (UFSCar/Brasil);
Ana Claudia Bortolozzi (UNESP/Bauru/Brasil); Mariangela Lima de Almeida
(UFES/Brasil); José Kuiava (UNIOESTE/Brasil); Marisol Barenco de Mello
(UFF/Brasil); Camila Caracelli Scherma (UFFS/Brasil); Luis Fernando Soares
Zuin (USP/Brasil).

Pedro & Joao Editores
www.pedroejoaoeditores.com.br

13568-878 — Sao Carlos — SP
2023



SUMARIO

PREFACIO
Cristina Vergnano-Junger

APRESENTACAO
Greice Castela Torrentes
Madalena Benazzi Meotti

1. GAMIFICADOR DE PERGUNTAS E TAREFAS
Aplicativo Kahoot
Sugestoes de atividades — Kahoot
Aplicativo Baamboozle
Sugestoes de atividades — Baamboozle
Aplicativo Survio
Sugestoes de atividades — Survio
Aplicativo Plickers
Sugestoes de atividades — Plickers
Aplicativo Gradepen
Sugestoes de atividades — Gradepen
Aplicativo Quizizz
Sugestoes de atividades — Quizizz

2. ELABORADOR DE JOGOS E ATIVIDADES
LUDICAS

Aplicativo Flippity

Sugestdes de atividades — Flippity

Aplicativo Tinytap

Sugestoes de atividades — Tinytap

Aplicativo Learning Apps

Sugestoes de atividades - Learning Apps

Aplicativo Lyricstraining

15

19
22
24
26
28
29
31
33
36
37
40
41
44

45

48
51
53
55
57
61
63



Sugestoes de atividades — Lyricstraining
Aplicativo Quizlet
Sugestoes de atividades — Quizlet

3. CRIADOR DE CURADORIA DE CONTEUDO
E/OU MURAL VIRTUAL

Aplicativo Wakelet

Sugestoes de atividades — Wakelet

Aplicativo Jamboard

Sugestoes de atividades — Jamboard

4. CRIADOR DE FORMATO DIGITAL PARA E-
BOOKS, REVISTAS E CATALOGOS ON-LINE
Aplicativo Myebookmaker
Sugestoes de atividades — Myebookmaker
Aplicativo Storyjumper
Sugestoes de atividades — Storyjumper
Aplicativo Joomag
Sugestoes de atividades — Joomag
Aplicativo Livrosdigitais.org
Sugestoes de atividades - Livrosdigitais.org
Aplicativo Wattpad
Sugestoes de atividades — Wattpad
Aplicativo Spirit fanfic
Sugestoes de atividades - Spirit fanfic

5. CRIADOR DE MEMES E FOTOS
PERSONALIZADAS

Aplicativo Memebetter

Sugestoes de atividades — Memebetter

Aplicativo Toonme

Sugestoes de atividades — Toonme

66
67
70

71

74
78
80
83

85

87
89
90
92
94
96
98
100
101
103
104
107

109

111
113
115
117



6. CRIADOR DE IMAGEM E VIDEO INTERATIVO
Aplicativo Thinglink
Sugestoes de atividades — Thinglink
Aplicativo Nearpod
Sugestoes de atividades — Nearpod
Aplicativo Playposit
Sugestoes de atividades — Playposit
Aplicativo Voicethread
Sugestoes de atividades — Voicethread

SOBRE AS AUTORAS

SOBRE A PREFACIADORA

119
121
123
124
128
130
132
134
136

139

140






PREFACIO

Muitas vezes escutamos, em ambitos nao académicos, pessoas
julgarem de modo negativo o sistema educacional e, em particular,
seus profissionais, no que se refere ao quesito tecnologia. Um dos
pontos levantados remete a defasagem entre a conectada vida
cotidiana, por um lado, e os saberes ultrapassados e estaticos
oferecidos nas institui¢des de ensino, por outro. O argumento se
configura mais ou menos nestes termos: pela internet, nas pontas
dos dedos e ao alcance de um click, temos informacao relevante em
abundancia e de maneira bem mais Iidica do que aquela aprendida
no colégio. E como se a sociedade visse a escola como obsoleta,
ineficaz e os professores e professoras como incompetentes e
desnecessarios.

Figura 1- Contraste entre os professores “mumificados” e
a crianga informatizada.

Fonte: http://docenciaueg2014.blogspot.com/2014/12/0-uso-da-
tecnologia-na-educacao.html Acesso em 03/06/2018.

As vezes, como resposta a tais demandas, se inserem
dispositivos de tecnologia digital no ambiente escolar. O problema,


about:blank
about:blank

contudo, é nao acontecer a correspondente alteragao nas praticas
educativas em uso. Ha, inclusive, charges e videos na rede
ironizando essa atitude acritica.

Figura 2 - Tecnologia educativa nao € o suficiente
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Fonte: Charge de autor desconhecido. CANDIDO, J. P. “Aproximagao das
TICs na educacao. In: Revista InovaEduc, Campinas, n.4, p.1-27, ago. 2018.

A questdao é foco de investigagdes de diversos estudiosos,
gerando trabalhos e contribuicoes cientificas em diferentes campos
do saber. Quanto a mim, esses comentdrios sempre me levaram a
reflexdo, seja como docente ou como pesquisadora. Na época de
estudante no ensino basico, vivi a etapa dos gravadores de rolo e
projetores de slides, nas aulas de lingua estrangeira.
Posteriormente, inclusive  ja  lecionando, experimentei
retroprojetores, videocassetes, DVD players e, por fim,
computadores, datashow e internet. Apesar de ter frequentado o
Normal e as disciplinas pedagdgicas na licenciatura em Letras,
preciso admitir que jamais recebi formagao especifica para ensinar
utilizando essas tecnologias, fossem as analdgicas ou as digitais.
Isso significa que o que fiz, baseou-se na pratica, no ensaio e erro,
como ocorre com muitos colegas.

Costumo dizer que ensinamos conforme aprendemos, ao
menos num primeiro momento. Toda a experiéncia vivenciada na
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condicao de aprendiz nos oferece uns parametros que acabam
incorporando-se a nossa atuagdo, mesmo quando os
desaprovdavamos enquanto estudantes. Pude ver alunos meus,
futuros educadores, mais preocupados, por exemplo, com se algum
conteudo seria ou nao objeto de prova, do que o avaliando de forma
critica quanto a sua utilidade e importancia. Também os ouvi,
alguma vez, reclamarem da falta de sistematizagao teorica,
demandando aulas expositivas, quando eu lhes propunha um
modelo diferente, apoiado na construgao coletiva do conhecimento
e/ou no uso de tecnologias digitais. Por que isso acontecia? Talvez,
devido a toda uma tradigao que compde o imagindrio sobre ensino-
aprendizado de pais, professores e alunos, ou pela inseguranca
trazida por propostas desconhecidas e pouco usuais.

Independente do motivo, precisamos ter em mente que, hoje,
os individuos convivem e fazem uso intenso de computadores,
smartphones, internet e estao habituados, em sua vida didria, a
enfrentar os mais diversos desafios, lancando mao de criatividade,
conhecimentos plurais e reflexdao a fim de soluciond-los. Se na
escola agem de forma distinta, isso nao significa sua incapacidade
de mudar. Afinal, a ruptura de padroes preestabelecidos constitui
algo complexo.

Outro aspecto a levar em conta é o fato de que usar meios e
dispositivos digitais nao garante nem implica criticidade. Um dos
exemplos desta afirmativa poderia ser a crenga facil em fake news e
sua propagagao sem verificagao dos fatos. Mesmo os mais assiduos
nas redes podem ser vitimas de ciladas. Dai a importancia de
promover, na formacdo inicial e em subsequentes formacdes
continuadas, toda uma gama de oportunidades para experimentar,
avaliar, criticar e adaptar conceitos, atividades, modos de atuar,
pensar e lidar com os artefatos tecnologicos modernos.

Pensando no processo formativo, cabe ponderar sobre a
realidade do professorado brasileiro de um modo geral. Em
primeiro lugar, este, em grande parte, ainda trabalha com turmas
heterogéneas, enormes, muitas vezes sem espaco fisico adequado
ou recursos. E, quando me refiro a este altimo aspecto, precisamos
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lembrar nao somente das caréncias nas institui¢des, como, também,
no ambito doméstico, pois equipamentos tém alto custo e
obsolescéncia, a qual afeta igualmente os programas. Em segundo
lugar, hd casos nos quais estd obrigado a seguir um programa
rigido, com apostilas e livros definidos a priori, sem sua
participacdo ativa na selecao ou ajustes a cada cendrio especifico.
Além disso, devido a baixos saldrios, precisa desdobrar-se entre
diferentes locais de trabalho. Com frequéncia, tampouco obtém
dispensa para realizar cursos ou participar de eventos académico-
cientificos. =~ Esse  contexto dificulta sobremaneira seu
aperfeicoamento e a possibilidade de inovar e elaborar seus
proprios materiais e exercicios. Se somarmos a isso o fato de a
tecnologia estar em constante mudanga e avanco, requerendo
atualiza¢do no seu manuseio, podemos concluir que a defasagem
entre cotidiano e escola, embora ocorra, esta calcada em multiplos
aspectos que extrapolam os seus profissionais.

Considerando essas reflexdes e o panorama atual, constatamos
que obras como esta, agora em seu segundo volume, sao de grande
relevancia. O universo tecnologico é vasto, cheio de ferramentas e
possibilidades, muitas delas, livres e gratuitas. Saber o que usar e
como, para alcangar objetivos tracados, nao ¢ tarefa de pouca
monta. Por isso mesmo, ambos os livros, volumes 1 e 2 de Tecnologia
combina com sala de aula: aplicativos para professores experimentarem
nas aulas de linguas, sdo frutos de pesquisas de pds-doutorado.

Vejo com satisfacao a continuidade do trabalho iniciado pela
Prof® Dr® Greice Castela Torrentes, agora com a parceria da Prof* Dr*
Madalena Benazzi Meotti, pois seu produto constitui uma ferramenta
inestimavel para o magistério na era da informagao, e ndo apenas para
o de linguas estrangeiras. Oferece uma combinag¢dao balanceada de
teoria, implicita no desenho do livro, e aplicagdo, num formato
acessivel, visualmente pratico, para que cada leitor consulte e encontre
a ferramenta mais adequada a sua situacao.

Apesar do carater tao pragmatico da proposta, esta longe de
ser um simples manual com receitas prontas. O mérito adicional
das criadoras da obra é respeitar seus colegas professores e
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professoras, dando-lhes elementos para construir trajetorias
proprias e originais. Fazem-no por meio da descri¢ao dos softwares,
indicacdo de sua disponibilidade e caracteristicas, recursos
oferecidos, um elenco de exemplos aplicados e sugestdes baseadas
em objetivos e contetidos.

Agora, cabe mergulhar nesta leitura e experimentar. A sala de
aula faz parte da vida, ndo deve nem pode estar apartada dela. Mas
¢, também, um lugar privilegiado de observacao, reflexao e critica,
onde se viabiliza a avaliacdo e o melhor direcionamento dos usos
cotidianos. Os agentes dessa aventura, docentes e estudantes,
precisam assumir seus papéis ativos e ajudar a transformar
conjunturas. Aqui, as autoras lhes oferecem um ponto de partida.

novembro de 2022.

Cristina Vergnano-Junger
Professora Associada aposentada do ILE/UER];
criadora do blog “Tecendo o verbo”
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APRESENTACAO

A pandemia causada pela Covid-19 evidenciou a relevancia
das tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢ao (TDIC) nos
processos de ensino e aprendizagem em todas as dreas do
conhecimento e em todos os niveis de ensino e trouxe novos
desafios a educagdao para manter o contato com nossos educandos
e o processo de ensino e aprendizagem. Uma das formas que nos
aproximou foi o uso das TDIC, mas encontramos outras barreiras,
como, por exemplo, a falta de internet, de equipamentos e de
formacao dos professores para utilizarem esses recursos. Passados
0os momentos mais angustiantes de isolamento e mortes,
conseguimos olhar para esse periodo e compreender que as TDIC
tém potencial positivo no contexto educacional, tanto remoto
quanto presencial, mas também aprendemos que € necessdria a
mediagdo do professor, conhecer e saber manusear e usar
pedagogicamente os recursos disponiveis.

Com este segundo volume do ebook “Tecnologia combina
com sala de aula: aplicativos para os professores experimentarem
nas aulas de linguas”, damos continuidade ao trabalho de pesquisa
de pds-doutorado de Torrentes, realizado na Universidade do
Estado do Rio de janeiro (UER]), com supervisdao de Vergnano-
Junger, que culminou no volume 1 (Torrentes; Vergnano-Junger,
2021) deste ebook.

Este novo volume é uma publicagdo resultante do pos-
doutorado de Meotti, realizado na Universidade Estadual do Oeste
do Parand, com supervisao de Torrentes, bem como do projeto de
pesquisa “Aplicativos para ensino de linguas: descri¢ao, analise e
sugestoes de utilizagao na educagdo basica e na formagao docente”
de Torrentes vinculado ao grupo de pesquisa Linguagem, Cultura
e Ensino, que coordena nessa IES.
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A quantidade de aplicativos disponiveis na Internet e/ou que
podem ser baixados para smartphones € imensa. A cada dia surgem
novos e cremos que s6 poderao de fato ser incorporados nos
processos de ensino e aprendizagem, seja em aulas presenciais,
hibridas ou remotas, se os professores tiverem algum tipo de
orientacao em relacao ao seu manuseio e a suas funcionalidades
nas aulas.

Para tanto, realizamos, nesta colecao, um levantamento de
aplicativos que permitem a elaboragao de objetos digitais de ensino
e aprendizagem (ODEA) e que podem ser utilizados no ensino de
lingua portuguesa e estrangeira e em aulas no Ensino Fundamental
e Médio. Realizamos o agrupamento destes em categorias gerais,
descrevemos cada aplicativo e elaboramos sugestoes de
encaminhamentos didédtico-pedagdgicos para cada um deles.
Utilizamos os mesmos trés tipos de quadros elaborados na
pesquisa anterior e propomos descricio e possibilidades de
propostas pedagdgicas para outros 25 aplicativos que nao
necessariamente foram criados especificamente para ensino de
linguas, mas que podem ser utilizados para esta finalidade.

As indagacOes que impulsionaram esta investigacao sao as
mesmas de Torrentes (2021), uma vez que a quantidade de
aplicativos existentes indica a necessidade de mais pesquisas sobre
isso. As perguntas que orientam nossa pesquisa consistem em:
Quais aplicativos, disponiveis on-line, para utilizacdo em
computadores, tablets e/ou smartphones permitem a elaboragao de
ODEA para o ensino e a aprendizagem de linguas? Que
possibilidades pedagogicas estes podem oferecer aos docentes de
linguas?

Nesta obra, objetivamos colaborar para que os professores de
linguas conhecam aplicativos, entendam o que cada um pode
oferecer de recursos e vejam algumas possibilidades pedagdgicas,
de maneira que possam ter insights e ideias, adaptando-os a seus
alunos e aos contetidos que se pretende abordar nas aulas.

Todos os aplicativos descritos sao gratuitos em todo ou em
sua maior parte. Tivemos o cuidado de explorar o que nao exige
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custos para os docentes, uma vez que sabemos que uma versao
paga pode ser um impedimento para a utilizacao destes
programas nas aulas. Esperamos contribuir para que, no contexto
escolar, o uso das TDIC torne-se cada vez mais frequente, com
vistas a atender a demanda de alunos que vivem numa sociedade
midiatizada e informatizada, colaborando para os processos de
ensino e aprendizagem de linguas.

A obra estd organizada de modo a apresentar, nos quadros
gerais (em azul), um agrupamento de aplicativos que se
enquadram na mesma categoriza¢do, num total de 6 categorias
elencadas. Nos quadros especificos (em verde), descrevemos
detalhadamente cada um dos 25 aplicativos selecionados. Por fim,
nos quadros de sugestoes de atividades (em laranja), indicamos
algumas possibilidades pedagdgicas para cada aplicativo descrito
anteriormente. A organizacdo em quadros, por categoria e por
aplicativo, favorece a busca e visualizagdo das informagdes pelos
professores e as sugestoes servem de possiveis caminhos para a
utilizagao desses recursos.

Greice Castela Torrentes
Madalena Benazzi Meotti
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1. GAMIFICADOR DE PERGUNTAS E TAREFAS



20

Aplicativos que permitem elaborar provas,
atividades e questiondrios de pesquisa.

KAHOOT; BAAMBOOZLE; SURVIO;
PLICKERS; GRADEPEN; QUIZIZZ.

Elaboragao e aplicagdo de questionarios, o
que permite a obtengdo de um perfil da
turma e de seus interesses para organizar as
aulas, e fazer a avaliacdo do grupo em
relagao a disciplina.

Avaliagbes on-line com os estudantes, em
que o aplicativo atribuird as notas,
agrupando os resultados de forma imediata.
Elaboracgao e aplicagao de atividades sobre
textos verbais ou ndo verbais (imagens
estaticas ou videos). Elaboracao de
diferentes tipos de questdes, adequando ao
proposito da aula.

Elaboragao de provas, permitindo ao
professor uma avaliacao formativa em que
este tem um panorama do que seu grupo de
aluno.

Obtencao de feedback da turma por meio de
questiondrios on-line sobre determinado
conteudo trabalhado.

(x ) Ensino Fundamental 1.
(x ) Ensino Fundamental II.
(x ) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

( x ) Professores.

H4 varios tipos de atividades possiveis e a
criacdo ocorre de forma facil e rdpida. As




atividades sao elaboradas pelo docente, é
possivel utilizar as atividades com diversos
niveis de ensino.
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Kahoot!
https://kahoot.com/

( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Inglés — mas permite traducdo para o
portugués usando o navegador Google
Chrome.

(x) Gratuito. (x) Pago.
H4 versao gratuita e paga.

https://www.youtube.com/watch?v=w_Ir73
e7AlY

Portugués

(x ) Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x )Sim. ( )Nao.

E baseado em gamificacio, possibilita a
atribuicio de pontos as questdes. E possivel
elaborar um questiondrio de avaliagao
formativa ou uma enquete. Pode ser criado
a partir de modelos ou criar um novo. As
perguntas disponiveis no formato gratuito
sao de quiz e verdadeiro ou falso.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nio.



https://kahoot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=w_lr73e7A1Y
https://www.youtube.com/watch?v=w_lr73e7A1Y

Cada atividade gera um coddigo. O aluno
acessa a pagina do kahoot.it, insere o cddigo
e tem acesso ao questiondrio.

( x)Publica. () Restrita.

( )Sim. ( x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x )Sim. ( )Nao.
Permite acessar as imagens do seu
computador.

(x)Sim. ( )Nao.

Necessita cadastro e login. O Kahoot é um
aplicativo projetado para sondagens e
avaliacio de aprendizagem. Além de
promover a interacdo, com esse aplicativo é
possivel obter feddback rapido do que estad
sendo abordado, investigar duvidas
pontuais, acompanhar atividades e avaliar o
processo  continuamente, direcionando
acoes de ensino e aprendizagem.
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Figura 3 — Exemplo de questao no Kahoot
Kahoot! Inserir tit... Configuragoes v 5:;:3::;:45“5 o Fazer upgrade &

1 Quiz
Essa obra de Macha..

B Essa obra de Machado de Assis se enquadra em qual periodo literario?
o =

o]

Adicionar
pergunta

Adicionar slide

A romantismo

. Modernismeo

Fonte: Elaborado pelas autoras

Elaborar  questionario | Analise de
sobre conteudos | obras
trabalhados nas aulas, | literarias;
para ser compartilhado e | Resumos de
realizado de forma on- | textos;

line. Sintese de
conteudo.

Elaborar  questionario | - Género
sobre géneros | discursivo.
discursivos trabalhados
em aula para ser
compartilhado e
realizado de forma on-
line.

Elaborar  questiondrio | Escrita de
para fixacao de | palavras;
conteudos de lingua | Tradugdo de
estrangeira oragoes.
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Utilizar os questionarios
ja prontos no aplicativo
sobre Literatura e Lingua
Inglesa.

Literatura;
Aquisicao da
lingua inglesa.
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https://www.baamboozle.com/

( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés. Permite a tradugao par ao portugués
usando o navegador Google Chrome.

(x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a parte paga e a gratuita

https://www.youtube.com/watch?v=rA40
EhBv-dc

Portugués

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Em cada questionario elaborado € possivel
inserir imagens do computador, incluir
questdes abertas. O aplicativo gera o
questionario gamificado, em que é possivel
jogar individual ou em grupos.

(x )Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.
Cada atividade gera um link que pode ser
enviado diretamente para:

B

(x ) Pablica. () Restrita.



https://www.baamboozle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=rA4OEhBv-dc
https://www.youtube.com/watch?v=rA4OEhBv-dc

Permite comentar
a producao:

( )Sim. (x)Nao.
Permite curtir o jogo criado.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | ( )Sim. (x)Nao.

imagens: E possivel inserir imagens do préprio

computador.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Observacgao:

Necessita login e senha. Os questiondrios
gamificados criados pelo aplicativo podem
ser jogados em equipes. Tem o modo
questiondrio (apenas as perguntas), o modo
classico (com pergunta e inclusao de bonus
ou nado) e o modo classico Jr. (perguntas
com bonificagdo ou ndao mais faceis). Essa
escolha o estudante faz no momento de

jogar.

Figura 4 — ]oio elaborado usando o Baamboolze

Meus JOGOoS

MADA

8 pastas
¥ Gostos

= Seguindo

.&"’“

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Elaborar questionario
sobre contetidos
trabalhados nas aulas, para
ser  compartilhado e
realizado de forma on-line
e jogar individualmente ou
em até oito jogadores.

Analise de
obras
literarias;
Resumos
de textos;
Sintese de
contetudo.

Elaborar questionario
sobre géneros discursivos
trabalhados em aula para
ser  compartilhado e
realizado de forma on-line
e jogar individualmente ou
em até oito jogadores...

Género
discursivo.

Elaborar questiondrio para
fixagdo de conteudos de
lingua estrangeira e jogar
individualmente ou em até
oito jogadores.

Escrita de
palavras;
Tradugao
de oragoes.

Utilizar os questiondrios ja
prontos no aplicativo sobre
diferentes contetidos e
jogar individualmente ou
em até oito jogadores.

Literatura;
Aquisicao
da lingua
inglesa.




& survio

https://www.survio.com/br/

() Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
(x) Nao.

Portugués.

(x) Gratuito. (x )Pago.

A versao basica do Survio esta disponivel
gratuitamente, mas também oferece servigo
premium pago.

https://www.youtube.com/watch?v=V6001
YaUsvg

Portugués

(x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Conforme se elabora o questiondrio ¢é
possivel ir visualizando a producao. Ha
varios templates disponiveis para utilizar.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.

Por meio de [link gerado para cada
questionario. E também diretamente nas
redes socias:
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®

Pinterest

Messenger

f W &

Twitter Print

=

Email App

Facebook

Gmail

in

Linkedin

Tumblr

Visualizagao: (x)Publica. ( ) Restrita.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a

producao:

Permite (x)Sim. ( )Nao.

imprimir:

Banco de | ( )Sim. (x)Nao.

imagens: H4 questdes que podem ser inseridas

imagens do préprio computador.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.
E possivel editar a prépria producio ou
valer-se dos questiondrios que estdo na

Observacgao:

plataforma para edigao.

E um sistema de pesquisa on-line para
elaboragao de questionarios, coleta e analise
de dados e compartilhamento dos
resultados. As andlises dos resultados dos
questiondrios podem ser individuais ou
coletivas. E possivel compartilhar os
das
estabelecer o prazo inicial e final para que o

resultados pesquisas, bem como

questiondrio seja respondido.
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Figura 5 — Tipos de questionarios disponiveis

7 \w’ Aa E 7 €9
Escolha Unica Milfipla escolha Texto de resposta Escolha com imagens Classifi Di
? % i i 7 = °
Net Promoter Score Escala de clossificagde Ordem de preferéncia Matriz de escolha Unica  Matriz de multipla escolha Texto proprio

Fonte: Print do aplicativo Survio

Figura 6 — Exemplo de questionario do Survio

NOME DO QUESTIONARIO

1. Durante a ultima semana, quantas vezes que Pesquisa sobre
alguém zombou de vocé, o caloniou ou insultou?* Bullying
1-3x Perguntas 10
4-6x @ Vocé pode sempre fazer alteracses

no design e no modelo.

10x ou mais

0x

2. Durante a ultima semana, quantas vezes alguém
espalhou rumores sobre vocé?

Fonte: Print do aplicativo Survio

Elaborar um | Compreensao
questiondrio  on-line | leitora;

para obter um feedback
dos alunos sobre um
livro lido pela turma.
Elaborar e aplicar | Compreensao
questionario aos | leitora;
alunos sobre bullying. | Produgao

A partir dos resultados | textual;
obtidos  propor a
produgao de uma
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reportagem para ser
publicada no blog da
escola.

Género do
discurso:
reportagem.

Elaborar e aplicar
questiondrio aos
alunos sobre a
biblioteca. Os
resultados poderao ser
publicados no blog da
escola ou produzir
diferentes generos
discursivos com a
inclusao dos
resultados.

Compreensao
leitora;
Producgao
textual;
Género do
discurso.

Elaborar e aplicar
questionario para
auxiliar a elaboracao
ou avaliacao de
eventos escolares. Os
resultados poderao ser
sistematizados e
publicados no blog da
escola. e/ou redes
sociais.

Compreensao
leitora;
Producao
textual;
Género do
discurso.

Elaborar e aplicar
questionario sobre
diferentes contetidos
trabalhados em sala de
aula.

Diversos
conteudos.




Programa: -
PLICKERS pIICkers

Site: https://get.plickers.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Inglés.
Com o navegador da Google é possivel
traduzir para o portugueés.

Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.
H4 a versao gratuita e a paga.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=umhh

tutorial: YNvV2RrQ
https://www.youtube.com/watch?v=mwzv
tbAKIdQ

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
E possivel criar as suas turmas, digitando a
série e 0 nome dos alunos ou importando
suas turmas do Classroon. Na versao
gratuita é possivel elaborar cinco perguntas
por questiondrio.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao:

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | ( ) Sim. (x) Nao.

to:
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https://www.youtube.com/watch?v=umhhYNv2RrQ
https://www.youtube.com/watch?v=umhhYNv2RrQ
https://www.youtube.com/watch?v=mwzvtbAkIdQ
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Visualizacao:

( )Puablica. (x) Restrita.
Somente para a turma que o professor
aplicar o questiondrio.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a

producao:

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Permite editar (x)Sim. ( )Nao.

Banco de | ( )Sim. (x)Nao.

imagens: E possivel inserir imagens do computador

ou a URL e também videos do Youtube ou
gifs por meio da URL.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Observacgao:

O Plickers é uma plataforma de aplicagao de
testes, mas possui a vantagem de os alunos
nao precisarem dispositivos
conectados a internet para realizarem os
O Plickers pode, portanto,
utilizado em salas de aula onde quase nao

utilizar

testes. ser
haja recursos tecnoldgicos disponiveis. Para
cada aluno, o aplicativo atribui um ntimero.
O questionario é criado no site, mas a
correcao é por meio do aplicativo Plickers,
baixado no celular do professor. Para jogar
€ necessario baixar e imprimir os cartoes
que o que
numerados, de acordo com a numeragao
dos alunos. Ha necessidade de login e senha
para acessar o aplicativo.

aplicativo  fornece, sao
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Figuras 7 e 8 — Atividades elaboradas no Plickers
Atividade Lingua Portuguesa

Avaliado Enquete . >

Esse texto é

€ PRA QUE ESTA
BOCA TAQ GRANDE.
~GOVERNADOR;

2

A UmaHQ B Um conto de fadas
14l Uma charge D Uma tirinha

Coépia da Atividade Lingua Portuguesa

Avaliado Enquete

>

\’,_‘ (':”—h‘-v{».“_/‘l“\‘i\ (’(’) ﬁ

P 00:00 08:22 O *[J« Edit Video

A Todos sao salvos Il Vové e Chapeuzinho sao
salvas
C S6 avovo é salva D O lobo foge

Fonte: Elaborada pelas autoras

X+
Fa
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Figura 9 — Exemplo de um cartao do aplicativo para impressao

Fonte: Print do aplicativo Plickers

Sugestoes de atividades -PLICKERS

Tipos de atividade Objetivos Conteudos

Revisao de conteudo | Elaborar e  aplicar | Diversos
questionario para | conteudos;
revisdo de contetidos | Compreensao
trabalhados. leitora.

Introducao de um | Elaborar e  aplicar | Géneros

genero do discurso | questiondrio sobre | discursivos;
determinado género do | Compreensao
discurso a ser | leitora.
introduzido para
reconhecer 0s
conhecimentos prévios
dos alunos.

Leitura Verificar a | Géneros
compreensao e | discursivos;
interpretacao de textos | Compreensao
por meio de | leitora.
questionario.

Leitura em lingua | Auxiliar no processo de | Géneros

estrangeira leitura em outra lingua | discursivos;
por meio do | Compreensao
questionario. leitora.
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www.gradepen.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Portugués, espanhol ou inglés. O aplicativo
permite a escolha do idioma que quer
elaborar suas questoes.

(x) Gratuito. ( ) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=gbwz0
zSY70Y

Portugues.

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

E possivel criar as questdes préprias, ou
utilizar as ja cadastradas no aplicativo,
permitindo a edigdo, caso necessite
alteracdo. As questdes podem ser de
multipla escolha, verdadeiro ou falso e
discursivas.

(x)Sim. ( ) Nao.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x )Sim. ( ) Nao.

H4 a possibilidade de compartilhamento
das questdes da prova, dentro do proprio
aplicativo.

( ) Publica. (x) Restrita.
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As questOes elaboradas ficam restritas até
seis meses, depois tornam-se publicas.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.
O aplicativo cria provas para serem
impressas.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Aplicativo para criacdo e correcao de
provas. As provas sao criadas no aplicativo,
mas realizadas em formato impresso. A
correcao é por meio do gabarito, gerado
pelo aplicativo, utilizando o aplicativo do
Gradepen no celular para correcao. Ha uma
quantidade de cem gabaritos gratuitos para
a corre¢ao, mas se precisar de mais, o valor
nao ¢ alto para aquisi¢ao. Os resultados das
corregoes sao publicados no aplicativo e
cada aluno pode acessar, por meio de
codigo gerado para cada prova.




Figura 10 — Pagina do aplicativo

PESQUISE OU CADASTRE QUESTOES MONTE A SUA AVALIACAO

BHE S

Proprietario: Tipo:
 Minhas questoes  Verdadeiro ou Falso
M De outres usuarios v Multipla Escolha

 Discursiva (L EILLYEL W Cabecalho personalizado
Pesquisar Questoes = Nome da Escola ou Universidade
Departamento Pontos

= Curso
NENHUMA QUESTAO ENCONTRADA ﬁ ||r0 Discipiina
+ Madalena Meotti
~ Turma dd/mm/aaaa o
CRIAR NOVA QUESTAO

Instrucdes da prova

Nenhuma questéo cadastrada para esta avaliacéo

Total de questdes E] m @

Fonte: Print do aplicativo

Figura 11 - Tela do aplicativo no celular utilizado para a corregao das
provas

Bem-vindo ao Gradepen
Este é o aplicativo de corregao das
avaliagOes geradas através do site:

www.gradepen.com
Veja a seguir como utiliza-lo:

01 » Capturar QRCode

Aponte a camera
enquadrando o QRCode na
tela.

Caso solicitado, insira
a senha de corregdo da
avaliagdo.

Realize a captura em
ambiente bem iluminado.

02 » Capturar Gabarito
Posicione a barra vermelha H
sobre os dois retanailos

MAIS INICIAR
n CORRECHO
1 o <

Fonte: Captura de tela do aplicativo no celular
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Criar prova no aplicativo
sobre conteudo
trabalhado em sala de
aula.

Conteudos
diversos.
Todas as
disciplinas.

Elaborar prova para
afericdio de leitura e
analise de obra literaria
trabalhada em sala de
aula.

Literatura;
Compreensao
leitora.

Elaborar prova sobre
regras ortograficas
trabalhadas em sala de
aula.

Ortografia.




Quizizz

https://quizizz.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés. Usando o navegador Google
Chrome ¢é possivel traduzir para o
portugués.

(x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a parte gratuita e a paga no aplicativo.

https://www.youtube.com/watch?v=RNwh
9imvF_4

Portugues.

(x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( ) Nao.

Permite elaborar questiondrio inserindo
imagens nas questdes em formato de
multipla escolha, caixa de selecdo,
preencher lacunas, verdadeiro ou falso e
resposta livre. Também é possivel utilizar os
quizizz prontos ou editar adequando as
questoes. Cada questao pode ser
determinado um tempo para o estudante
responder.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.
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Compartilhamen
to:

(x)Sim. () Nao.

Cada questiondrio gera um codigo que sera
compartilhado com os estudantes para que
possam responder o quiz. O aluno entra no
modo estudante, insere o cddigo e aguarda
o professor dar o inicio do quiz.

Visualizacao: (x)Publica. (x) Restrita.
Os questiondrios podem ficar no modo
publico, onde outros usudarios poderao
utilizar seu quis, ou no modo restrito.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a

producao:

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | ( )Sim. (x )Nao.

imagens: Permite inserir imagens e gifs do préprio

computador.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Permite editar as proprias produgdes ou
editar os questionarios disponiveis no
aplicativo.

Observacgao:

Possui um conjunto de questiondrios
disponiveis, em portugués ou em outras
linguas, em diferentes componentes
curriculares, elaborados por usudrios do
aplicativo, que criaram e definiram como
publicas, permitindo que outros possam
utiliza-los. Permite responder em formato
Ao final do

questionario, o aplicativo gera o ranking das

sincrono ou assincrono.

respostas, com os acertos e erros, classifica
pelo numero de acertos e tempo de
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realizagao. Permite que o professor faga um
feedback do questiondrio junto com os
alunos.

Figura 12 — Print da pagina com os quizizz elaborados
Quizizz Q search Mylibrary = Enter

Educagdo Educagio
Basic account

My library Al Quizes | Lessons & Ordenar por: Mais recentes =

® Al my content

= z Quiz
Or refer and earn FREE > Created by me &’ V] _B_NCC 0 R
Super months q = 11 Questions % Tstgrade [> 1play
Previously used
I o [ - Obelete © D Save
Start referring Liked by me
z
% Shared with me g e
@ Create R Leitura
8 Drafts ’I E Questions 1 1stgrade [> 2plays
BDelete © D Save
& Explore 1 New Collection
- Quz
iR My library =
SHENCC 51y Sobre a BNCC_EM
@i Reports ‘I = 11 Questions & istgrade [> 2plays
[ TS @Delete © O Save
& Classes
quzz
@ Settings A e
& Géneros digitais
&' MoFe i = 10 Questions & 1Istgrade [> 17 plays
~ T =

Fonte: Elaborado pelars”autoras

Figura 13 — Exemplo de pergunta elaborada no aplicativo

b

“Leitura no contexto da BNCC é tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito néo
somente ao texto escrito, mas também a imagens estdticas (foto, pintura, desenho, esquema,
grafico, diagrama) ou em movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e
cossignifica em muitos géneros digitais” (BRASIL, 2017, p. 70). E portanto necessdrio ir para além
dos letramentos e ...

desenvolver os
multiletramentos

desenvolver as tecnologias

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Elaborar e  aplicar | Diversos
questionario para | contetudos;
revisio de contetdos | Compreensao
trabalhados. leitora.
Elaborar e  aplicar | Géneros
questionario sobre | discursivos;
determinado género do | Compreensao
discurso a ser | leitora.
introduzido para

reconhecer 0s

conhecimentos prévios

dos alunos.

Criar prova no aplicativo | Contetidos
sobre contetido | diversos.
trabalhado em sala de | Todas as
aula. disciplinas.
Elaborar prova para | Literatura;
afericdo de leitura e | Compreensao
analise de obra literdria | leitora.

trabalhada em sala de
aula.

Elaborar  questionario
para fixagao de
conteidos de lingua
estrangeira.

Escrita de
palavras;
Traducao de
oragoes.




2. ELABORADOR DE JOGOS E
ATIVIDADES LUDICAS
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Programas que permitem criar atividades
educativas multimidia.

FLIPPITY; TINYPTAP; LEARNING Apps;
LYRICSTRAINING; QUIZLET.

Elaboragao de atividades, pelos
professores, como: caca-palavras, jogo da
memoria, cruzadinhas, completar lacunas,
nuvem de palavras, sorteio, entre outras.
Também permitem localizar atividades
prontas que estdo disponiveis nos
aplicativos.

Os alunos podem jogar de forma individual
ou em grupos, no formato on-line.

Realizar exercicios de preenchimento de
lacunas de letras de musica em quatro
niveis diferentes;

Competir com outros usudrios para ver
quem consegue melhor pontuagao;
Realizar exercicios em diferentes formatos:
cartOes virtuais, leitura, escrita, audigao,
combinagdo, multipla escolha, em varios
idiomas;

Realizar competi¢des entre grupos de
alunos em sala de aula.

(x ) Ensino Fundamental 1.
(x ) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

(x ) Professores.




Ha varios tipos de atividades possiveis e a
criagao ocorre de forma facil e rapida, como
também a utilizacdo das atividades
disponiveis. Como o0s contetdos das
atividades sao dados pelo docente, ¢é
possivel utilizar as atividades com diversos
niveis de ensino, de acordo com o
planejamento.

47



Programa: H T
° FLIPPITY 'ﬂIPPI'IU

Site: https://flippity.net/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x ) Nao.

Idioma: Inglés. Permite a traducdo pelo navegador
da Google.

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=wixn9

tutorial: kcFsbg

Idioma do | Portugueés.

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
O aplicativo possui uma planilha do Google
para ser editada. Cada jogo disponivel é
possivel  criar outro, conforme o
planejamento do professor.

Armazenamento | (x )Sim. ( ) Nao.

da produgao:

As atividades criadas ficam armazenadas no
Google Drive, na sua conta Google.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita (x)Sim. ( )Nao.

colaborativa: As atividades podem ser jogadas em grupos
ou individualmente.

Compartilhamen | (x ) Sim. ( ) Nao.

to: Cada atividade criada gera um link para ser
compartilhado com os estudantes. O link
pode ser compartilhado diretamente no
Classrom, Twitter, QR code ou por e-mail.

Visualizacao: ( ) Publica. (x) Restrita.
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Somente quem tiver acesso ao link da
atividade.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. (x)Nao.

Algumas atividades sdo para serem
impressas, como o0  caca-palavras,
cruzadinhas, mistura de palavras.

( )Sim. (x)Nao.

As imagens precisam ser no modo PNG ou
JPG, copiar o link da imagem da internet e
inserir na atividade.

(x)Sim. ( )Nao.
As atividades criadas ficam armazenadas no
Google Drive, na sua conta no Google.

O requisito é que se tenha uma conta Google.
O aplicativo permite que os alunos
expressem seus conhecimentos ou revejam
os conteudos, de diversas formas. Ha 21
planilhas para explorar. As planilhas podem
ser preparadas de acordo com a atividade
pretendida e compartilhada pelos docentes
com seus estudantes, ou entre eles proprios.
Elas  também  podem  ser feitas
individualmente, o que é mais rapido, mas
perde a fungao de compartilhar e salvar,
servindo apenas como um jogo individual,
rapido e divertido.
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Figura 14 - Demonstracéo para aprender a construir o
jogo da forca no Flippity

Quer fazer seu proprio jogo da forca?

.

Faga uma copia deste modelo . Vooé precisara fazer login com sua conta do Google.
Edite os termos do quebra - cabega

aralhads comtados sequenscialments

FETIEN
ta comes

1 que todos ermos forem reproduzidos
> enire as & noa cdlula AZ

permite

e Nove SUpoSICORS

me da planilha (na parte inferior)

= Wi para Arguive . Publicar na Web... e clique em Publicar
Lag O b a3 u lir P RITY.N

= Clique na guia Obtenhs o link agul do modelo (na parte inferiar)
& Clique no link Flippity net para ver seu jogo da foroa

@ a pagina coma faverita @ encontre-a r

ments rapidamanta

= Compartilhe o link FRpRity. et Gom guem voc 7 jegar Hangiman

Fonte: Print do aplicativo Flippity

Figura 15 — Nuvem de palavras criada no Flippity
tlippity

Fonte: Elaborada pelas autoras



Criar um jogo de memoria de
palavras em lingua
estrangeira para auxiliar na
memorizac¢ao da escrita.

Léxico;
Leitura;
Oralidade.

Criar nuvem de palavras para
sintetizar ~um  contetido
trabalhado.

Conteudos
diversos.

Criar uma roleta para sortear
o nome dos alunos que farao
determinada tarefa, atividade
e/ou trabalho escolar.

Conteudos
diversos.

Elaborar um jogo de tabuleiro
virtual, sobre determinado
conteudo trabalhado, para os
estudantes jogarem de forma
conjunta e/ou individual.

Conteudos
diversos.

Elaborar um jogo de palavras
para explorar alguma regra
e/ou irregularidade
ortografica trabalhada em
sala. Os estudantes podem
jogar individualmente e/ou
em equipes.

Ortografia

Elaborar uma cruzadinha
sobre determinado conteudo
trabalhado em sala. Essa
atividade sera realizada no
formato impresso, podendo
ser individual ou em grupos.

Conteudos
diversos.
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Criar um questionario on-line,
sobre determinado contetido
trabalhado, compartilhar o
link para os estudantes
responderem  de  forma
individual e ao final gera o
certificado do estudante.

Conteudos
diversos.




https://www.tinytap.com/community/

( x) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Inglés. E possivel traduzir para o portugués
usando o navegador Google Chrome.

(x) Gratuito. ( )Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=Teh0D
eo35t4

Portugues.

() Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite criar jogos on-line inserindo audio,
musica, perguntas e quebra-cabeca. O
aplicativo estd em inglés, mas é possivel
escolher o idioma da atividade, dentre eles,
o portugues.

(x)Sim. ( )Nao.

As atividades ficam armazenadas na conta
no aplicativo e podem ficar no modo
rascunho ou serem publicadas.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
O aplicativo gera um [link para cada
atividade, que pode também ser
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compartilhado diretamente nas redes
sociais.

HERAOER

(x)Publica. (x) Restrita.
A atividade fica em modo restrito enquanto
estiver no formato rascunho.

(x)Sim. ( )Nao.
Permite curtir, avaliar e fazer comentarios.

( )Sim. (x)Nio.

( )Sim. (x)Nao.
Permite inserir imagens do computador ou
buscar diretamente na internet.

(x)Sim. ( )Nao.
E possivel editar no modo rascunho e depois
de publicado.

Necessita login e senha. Todos os jogos
criados no aplicativo e publicados, ficam
disponiveis para serem usados por todos.
H4a uma gama enorme de jogos, em
diferentes idiomas e em diferentes
componentes curriculares para serem
usados. O processo de criagao do jogo € bem
simples, basta adicionar a imagem, gravar
as perguntas em audio, tragar o itinerario
das respostas e compartilhar com os alunos
para jogarem. Permite a criagdo de
atividades para diferentes faixas etarias.




Figura 16 — Pagina do aplicativo com as escolhas do formato das

perguntas

A Reconto

Eu quero...

Q Faca uma pergunta
Mess de som
e Quebra-cabeca
o Dizeralgo

° Video

@ Fale ou Digite

Fonte: Elaborado pelas autoras

Elaborar atividade para
que os alunos identifiquem
as cores, inserindo o audio
do professor para

direcionar a atividade.

Discriminacao
visual;
Compreensao
auditiva.

Criar uma atividade de

Aquisicao de

feedback de um passeio | conhecimento;
educativo focando nos | Compreensao
conhecimentos que sao | leitora;
relevantes. Organizagao
do
pensamento.
Criar  atividades  de | Aquisi¢ao do
alfabetizacdo  para  a | cddigo da
aquisicao do cddigo da | escrita;
leitura e escrita. Leitura;
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Silabas,

fonemas,

grafemas.
Solicitar que os alunos | Produgao de
recontem uma historia, | texto;
inserindo audio e | Géneros
atividades de interacao, | discursivos;
para ser compartilhada no | Oralidade;
blog da escola. Compreensao

leitora.
Criar  atividades  com | Ortografia;

regularidades e/ou
irregularidades da escrita
ortografica para os alunos
realizarem em formato on-
line.




Programa:

LearningApps.org

LEARNING Apps

Site: https://learningapps.org/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(i0OS).
(x) Nao.

Idioma: Portugués europeu.
E possivel escolher outro idioma como
espanhol, inglés, francés, italiano, etc.

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=N7rE4t

tutorial: 5JcNk

Idioma do | Portugueés.

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
Permite criar turmas na plataforma, além de
criar diferentes atividades como: caca-
palavras, jogo de memoria, preencher
lacunas, questionarios, palavras cruzadas,
emparelhamento, jogo da forca, entre
outros. As atividades prontas que estao
disponibilizadas no aplicativo sao possiveis
de serem adaptadas para o contetdo ou
proposta da aula.

Armazenamento | (x )Sim. ( ) Nao.

da producao:

Download da | (x)Sim. ( ) Nao.

producao: Permite download em formato Scorm
(zipado) ou como Widget para usar em
outras plataformas.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:
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Compartilhamen
to:

(x)Sim. ( ) Nao.

Permite compartilhar as atividades criadas e
as criadas por outros usudrios por meio de
link gerado para cada atividade ou QR code
ou ainda cddigo iframe (inserir em outra

plataforma).

Visualizacao: (x)Publica. (x) Restrita.
As atividades podem ficar disponibilizadas
no aplicativo no modo publico, para serem
utilizadas por outros usudrios, como
também € possivel utilizar as atividades
prontas de outros usudrios, ou deixar no
modo privado.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a

producao:

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | ( )Sim. (x)Nao.

imagens: E possivel inserir imagens do préprio

computador, buscar diretamente na internet
ou por meio do link da imagem. Todas as
imagens utilizadas ficam armazenadas no
banco de imagens da sua conta.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Observacgao:

Pode ser utilizado sem login e senha, mas
somente utilizando as atividades prontas.
Para criar novas atividades, necessita de
login e senha. Hd uma gama de atividades
prontas, em diferentes componentes
curriculares e conteddo para serem
utilizadas e/ou adaptadas, como também
criar  atividades novas envolvendo
diferentes conteudos curriculares.
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Figura 17 — Imagem do site com as categorias possiveis de atividades

LearningApps.org
k

< Portugués

\ |
Q Buscar em Apps | 88 Visualizar Apps | ¢ CriarApps | [ Create collection & Entrar
Nivel basica Educagdo profissional e continuada

Categoria Midia: tudo »  Estigios: (@ ()
» Alemio » Educagdo Fisica / » Filosofia « Inglés » Qutras Linguas « Quimica

= Arte Estef’ . = Francés = ltaliano = Politica = Religido

» Artesanato & + Educagao Vocacional | igiey « Latim « Portugués « Russo

Trahalhus.Mﬂnuals + Engenharia « Geografia « Matematica + Portugués como « Tecnologia

« Astronomia » Espanhol + Histéria « Misica lingua estrangeina | 1y4a5 a5 categorias
= Biologia o Estudos Sociaise ) oo eio = Psicologia

= Economia Ciéncias Ambiente

« Ferramentas de Ensino

Fonte: Print da pagina principal do aplicativo

Figura 18 — Exemplo de algumas atividades possiveis de
se criar no aplicativo

et ;

* 8
= = [~ & 23

Emparelhamento Trabalho de grupo Number line Simple order

& - — —
. —
" —
ol § — —
Teste com espacos para
Freetext input Emparelhamentos com imagens Pergunta de Escolha Multipla preencher

KJFISsc
Lo|a[w/um
Q3 |Klo|v 1
MS Y KO
QHGKGM
ATiz[E X

H_ H

Audio/Video with notices Jogo Miliondrio Puzzle grupo Palavras Cruzadas ‘Word grid

Fonte: Print da pagina principal do aplicativo
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Figura 19 -
Coloque o nome do animal junto dele
54
@
2
A
]
Cow

Atividade criada no aplicativo

2022.08-24

cat
chicken

pig

Fonte: Elaborada pelas autoras



Criar atividade para que os | Ortografia;
alunos escrevam palavras de | Classe

uma determinada classe | gramatical.
gramatical, conforme

planejamento da aula.

Criar jogo de memoria para | Compreensao
que os alunos encontrem os | leitora;

pares de imagem e palavra | Léxico  em
correspondente em lingua | inglés.

inglesa.

Criar jogo dos pares para os

Aquisi¢ao do

alunos em processo de | codigo da
alfabetizagdo colocarem as | leitura e
palavras as imagens | escrita.
correspondentes. Compreensao
leitora.
Criar jogo para os alunos | Compreensao
ordenarem frases e didlogos | leitora.
em lingua estrangeira. Aquisicao de
lingua
estrangeira.
Criar jogo de quebra-cabeca | Compreensao
para os alunos descobrirem | leitora.
termos em lingua | Aquisi¢ao de
estrangeira, lingua
correspondentes as | estrangeira.
tradugdes do portugués.
Criar jogo da forca para os | Compreensao
estudantes descobrirem os | leitora.

nomes e escreverem

corretamente.
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Aquisicao de

lingua
estrangeira.
Criar um jogo de caca- | Ortografia;
palavras para os alunos | Compreensao
descobrirem palavras com | leitora.
os sons da letra S.
Criar jogo da memoria para | Compreensao
os alunos encontrarem os | leitora;
sindnimos das palavras. Léxico;




https://lyricstraining.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Inglés. Permite a tradugao para o portugués
usando o navegador da Google Chrome.

(x) Gratuito. ( ) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=ORly
mtY4jVk

Portugués.

(x ) Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite atividades no portugués, inglés,
espanhol, francés, italiano, alemao,
holandés, turco, polonés, sueco, finlandés e
catalao. O  aplicativo  disponibiliza
videoclipes de musicas, em diferentes
géneros a ser escolhido. Ao comegar a ouvir
a musica selecionada, a letra aparece no
idioma selecionado e com lacunas de
palavras a serem preenchidas. Ao final da
atividade, o aplicativo gera pontuagao. No
item imprimir letra, permite selecionar as
lacunas na musica que o estudante devera
preencher.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.
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( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.
Pode compartilhar o link ou diretamente

s n u E

(x)Publica. () Restrita.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite a impressao da letra da musica e
ainda customizar deixando lacunas para o
aluno preencher.

( )Sim. (x)Nao.
O aplicativo possui um banco de videoclipe
consideravel e variado.

( )Sim. (x)Nao.

O aplicativo permite o aprendizado de
varios idiomas por meio de videoclipes de
musicas, por meio da audi¢do e escrita,
praticando o 1éxico e prontncia do idioma.
Também conta com o modo karaoke.
Necessita de login e senha.
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Figura 20 — Exemplo de atividade para impressao com lacunas para
preencher

Frank Sinatra

put and The greatest city in the w

shoes, they are longing to stray
rough the very of it

New York, New York

‘| wake up In a city that doesnit s

3 And find I'm of the hill, top of

e, Ill make it anywhere

York, New York

nt to wake up in a city that doesn't sleep

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 21 — Exemplo de atividade do aplicativo

II Score :': Gaps 1/18 Hits 0 Fails 1

2

n Frank Sinatra - New York, New York 0 ~»
-

Assistirma.. Compartilh...

MAIS VIDEOS

vevo

» o) o018/314

& Youlube

= Start spreading the news, I'm leaving re++* =

Fonte: Print do aplicativo Espago para

escrita da palavra
da mausica.
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Propor atividade de ouvir
a musica e preencher as
lacunas no  aplicativo.
Jogar em duplas para
verificar a pontuagdo de
cada estudante.

Léxico
lingua
estrangeria;
Audicao;
Compreensao
leitora.

Organizar no aplicativo
atividade de preencher
lacuna para ser impresso e
realizado pelos estudantes.

Léxico em
lingua
estrangeria;
Léxico em
lingua
estrangeria;

Apos atividades de ouvir e
preencher as lacunas no
aplicativo, imprimir a letra
para 0s estudantes
realizarem a traducdo da
letra da musica.

Léxico em
lingua
estrangeria;
Audicao;
Compreensao
leitora.




Quizlet

https://quizlet.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Portugues.

(x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a parte gratuita e a paga.

https://www.youtube.com/watch?v=CkT9g
3z1wol

Portugues.

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite elaborar cartdes (flashcards) para
estudar em vdarios idiomas (inglés,
espanhol, alemao, francés, italiano, japones,
coreano, entre muitos outros. Apds a
elaboragao dos cartdes, o aplicativo gera
atividades de estudo nos modos: aprender,
avaliar e combinar. Cada atividade
realizada gera um feedback para analisar o
resultado. Pode ser jogado individualmente
ou em equipes de até quatro membros. E
possivel buscar atividades prontas de
outros usuarios para usar, editar, imprimir
os termos ou compartilhar, como também
podem ser incorporadas a sua pasta de
atividades no aplicativo. E possivel ouvir a

traducao, clicando no icone <) )
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Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da producao: Podem ser armazenadas por atividades ou
agrupadas em pastas ou turmas no
aplicativo.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. () Nao.

to: Cada atividade criada ou as criadas por
outros usudrios gera um [link para
compartilhamento que pode ser enviado
diretamente para um enderego de e-mail ou
para o Classroom ou Teams.

Visualizacao: (x)Publica. () Restrita.
As atividades criadas ficam no modo
publico para todos os usudrios utilizar.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

comentar a | Permite avaliar a atividade por meio de

producao: estrelinhas.

Permite (x)Sim. ( )Nao.

imprimir: Permite a impressao dos termos das
atividades, tanto das atividades criadas ou
das disponiveis no aplicativo.

Banco de | (x)Sim. ( )Nao.

imagens: Possui um vasto banco de imagens para ser

utilizado.

Permite editar

(x )Sim. ( ) Nao.

Observacao:

O Quizlet é um aplicativo que permite o
aprendizado, principalmente de linguas
estrangeiras, mas possui varios outros
campos de aprendizado disponiveis, por
meio de flashcards criados, dos quais o
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aplicativo gera formas de estudos por meio
da repeticao dos termos.

Figura 22 — Atividades criadas pelo aplicativo depois de inserir os
termos para estudo

Atividade de sala de aula

é Quizlet Live classico . Progresso (Novo

Atividade de estudo independente

&
‘ Cartdes C.‘ Aprender g Avaliar % Combinar

Fonte: Print do aplicativo

Figura 23 — Atividade criada pelo aplicativo

Termo <)

laranja

Selecione a defini¢do correspondente

D comee ® -~ A

% o
3 strawberry 1 4 grape v

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 24 — Atividade criada pelo aplicativo

Periodode avaliaiogratulta  Q Listas de estudos, li ©

»

Quizlet riginainicial  Solugdes  Suabiblioteca v

Voltar

TEMPO

37

o . "
_“. -

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Criar atividades com
diferentes termos em
lingua estrangeira para os
alunos estudarem e
fixarem a leitura e escrita,
compartilhando o link da
atividade.

Leitura;
Escrita;
Audicao;
Ampliagao
do léxico.

Utilizar as atividades
prontas no aplicativo com
diferentes termos em
lingua estrangeira para os
alunos estudarem e
fixarem a leitura e escrita,
compartilhando o link da
atividade.

Leitura;
Escrita;
Audicao;
Ampliacao
do léxico.

Solicitar que os alunos
criem suas listas de
estudos em lingua
estrangeira e

compartilhem com os
demais  alunos  para
estudarem.

Leitura;
Escrita;
Audicao;
Ampliacao
do léxico.




3. CRIADOR DE CURADORIA DE CONTEUDO
E/OU MURAL VIRTUAL



72

Aplicativo que permite a criagdo de
curadoria de contetudo. Também pode ser
utilizado para criagdo de mural virtual.

WAKELET; JAMBOARD.

Realizagdo de apresentacdo oral para
turma, pelos alunos, do mural virtual que
tenham elaborado, inserindo links, videos,
textos escritos e imagens.

Criagdo, pelo professor, de um mural
virtual sobre qualquer contetdo que esteja
trabalhando, a fim de que os alunos o
acessem e tenham textos e informacdes
relevantes reunidos em um tnico lugar.
Estudo, ampliagdo e/ou revisao de
conteuidos sobre determinada tematica.
Criagdo de mural virtual, a partir de um
conteudo trabalhado em determinada aula,
para que os alunos facam a escrita
colaborativa e  compartilhem  suas
impressoes e sinteses.

Elaborar atividades de Alfabetizacdao
usando o mural virtual.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x ) Ensino Médio.

( x) Ensino Superior.

(x ) Professores.

Para os estudantes do Ensino Fundamental
I e II é sugerido utilizar o aplicativo como
mural virtual; nos anos iniciais, para
compartilhar atividades que o professor




elaborar e nos anos finais, para a produgao
do proprio aluno. Para as demais
modalidades de ensino, além do mural
virtual, € possivel criar colecdes de
contetido para estudo.
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Programa: WAKELET wakelet

Site: https://wakelet.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Inglés.
Permite a tradugao usando o navegador
Google Chrome.

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=Fjcbo0

tutorial: pcd9c

Idioma do | Portugueés.

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: ( x)Sim. ( )Nao.
Permite inserir textos verbal e nao verbal
arquivos em PDF armazenados no
computador, links de sites, imagens da
internet ou do proprio computador, videos
do Youtube, Twitters, para compor a sua
colecao. Cada colecdo criada pode ser
organizada em layout de grade, colunas ou
como blocos.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da producao:

Download da | (x)Sim. ( ) Nao.

producao: A colecao criada pode ser baixada em
formato PDF, tanto por quem a criou como
por quem somente a acessa.

Escrita (x)Sim. ( ) Nao.

colaborativa: Permite convidar outros usudrios para

escrita compartilhada por meio de link
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gerado para essa finalidade. Para isso, a
colecdo precisa estar em modo publico.

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: O compartilhamento ocorre por meio de link
gerado para cada cole¢ao criada, mas quem
nao € o criador da cole¢do nao pode edita-la.
O compartilhamento pode ser por:

B2 <> w (= e o

Visualizagao: (x)Publica. () Restrita.

Permite comentar | (x ) Sim. ( ) Nao.

a producao:

Permite (x)Sim. ( )Nao.

imprimir: A colegao baixada em formato PDF pode ser
impressa, porém perde a funcao de
interatividade que o aplicativo permite.

Banco de | (x)Sim. ( ) Nao.

imagens: Possui bando de imagens e gifs. Também

permite incluir imagens e videos salvos no
proprio computador ou localizados na
internet.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Observagao:

Curadoria no campo educacional é o papel
que o professor exerce ao selecionar, avaliar,
comparar  0s
conteudos e suas funcionalidades, bem
como valorar os recursos educacionais que
mais se adequem aos objetivos planejados e
aos estudantes. Como professor curador, é

organizar, administrar,

importante estar atento a qualidade do
recurso educacional escolhido, quanto ao
conteudo, se estd alinhado a proposta
pedagogica, se € motivador, se é de facil
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navegacao e se de fato ira contribuir para os
processos de ensino e aprendizagem.
O aplicativo necessita de login e senha.

Figura 25 — Pagina inicial do Wakelet
D | waup % | U ® Meetrppom X | DADTENCOGAESMADE X | [ e v ogravecs X | S
<« C & mpsimksecom : @ ¢ @ § -

vickelet oo oo (D)

x

Colegdes de

Salve links da web, organize-os em colegbes
visuais e compartilhe-os com o mundo!

- 4
@ =; ‘ NEWS
G (£)
&
v O
L Gl
o - * -
. #ououmafCola T

Fonte: https://wakelet.com/
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Figura 26 — Exemplos de ColegGes criadas no aplicativo

Q) Pesquisar colecdes Ordenar por: ~ Criado v

Ver colecao

Crie uma nova colegao

Genero discursivo; TECNOLOGIA E ENSINO
artigo de opinido ® 3itens "
@ 3 itens e

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figura 27 — Mural virtual criado no aplicativo
=
Género discursivo: artigo de opinido

Vamos estudar sobre a estrutura composicional, tematicas e estilo linguistico do género
artigo de opinido. Género de tipologia predominantemente argumentativa.

& Cole qualquer endereco da web [EQZ AT

m Redacdo-Artigo-de-Opinio.pdf

B3 YouTube

Redacéo Vestibular UNIOESTE: Como fazer Artigo de Opinido - Exemplo
Somos a sua Plataforma de Corregéo on-line: ENEM, Vestibulares e Concurso Publice. -

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Criar colecao sobre
obras, periodo
literario, autores que
estiver trabalhando em
sala e compartilhar
para que os estudantes
possam ter acesso para
estudo.

Literatura;
Compreensao
leitora.

Pesquisar e  criar
colecdo coletiva de
modo que 0s
estudantes possam
colaborar no processo
de producdo sobre
obras, periodo
literario, autores que
estiver trabalhando em
sala e compartilhar.

Literatura;
Compreensao
leitora;

Producao de
texto.

Selecionar colecoes de
outros usudrios, em
lingua  inglesa e
compartilhar para que
os estudantes acessem
e estudem.

Compreensao
leitora;
Desenvolver
fluéncia em
lingua inglesa.

Criar colecao sobre
algum género
discursivo que estiver
sendo trabalhado em
sala de aula, inserir
videos, imagens e
textos, e compartilhar

Género do
discurso;
Compreensao
leitora;
Compreensao dos
elementos




para que os estudantes | constitutivos do
possam ter acesso para | género;

estudo. Multimodalidade.
Criar colecdao sobre | Género do
algum género | discurso;
discursivo que estiver | Compreensao
sendo trabalhado em | leitora;

sala de aula e | Compreensao dos
compartilhar para que | elementos

os estudantes possam | constitutivos do
colaborar no processo | género;

de produgao, inserindo | Multimodalidade.

imagens, videos e

textos.

Produzir um mural
virtual sobre um filme

trabalhado e um livro

nele baseado,
inserindo imagens,
textos e socializar as
produgdes com o0s

demais estudantes.

Livro e filme de
uma mesma obra.
Intertextualidade.
Compreensao
leitora.
Compreensao

oral.  Producao

escrita.
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J Jamboard

https://jamboard.google.com/

(x) Sim, no Play Store (Android)
() Nao.

Portugués

(x) Gratuito. ( ) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=vQHO
8-wTRvw

https://www.youtube.com/watch?v=_mxJD
V-p7ed
Optamos por colocar dois tutoriais porque
ha informagdes sobre o aplicativo que nao
sao abordadas de forma completa somente
em um.

Portugueés

(x)Facil. ( )Médio. ( )Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.
Permite inserir caixas de textos e imagens.
Nao permite inserir video.

(x)Sim. ( ) Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite convidar outros usudrios para
escrita compartilhada por meio de link
gerado para essa finalidade.

(x)Sim. ( )Nao.
Por meio de link gerado para cada atividade
elaborada.



https://jamboard.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=vQHO8-wTRvw
https://www.youtube.com/watch?v=vQHO8-wTRvw
https://www.youtube.com/watch?v=_mxJDV-p7e4
https://www.youtube.com/watch?v=_mxJDV-p7e4

( )Puablica. (x) Restrita.
Somente poderd visualizar e/ou editar se
tiver o link da producao.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

No entanto, é possivel inserir imagens do
proprio computador ou buscar diretamente
da internet.

O Jamboard é uma ferramenta do Google que
se constitui em um quadro branco digital e
colaborativo que pode ser editado e
compartilhado com os alunos e que permite
ao docente e aos alunos escreverem,
desenharem, incluirem notas e imagens
para comporem um mural virtual.

E necessério estar logado em uma conta do
Google para acessar o aplicativo.
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Figura 28 — Exemplo de atividade criada no Jamboard

Elementos da narrativa < 2 > =~

o c Q - Definir plano de fundo Limpar frame

Lembre de
nao interferir
no texto do
colega.

Vamos construir
coletivamente o

% mural sobre os
elementos que
constituem os
textos narrativos

vwHO@ TS

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Criar um mural virtual, | Qualquer

a partir de um tema | tematica.
trabalhado em sala de | Compreensao
aula, inserindo | leitora.
imagens, textos e | Compreensao
compartilhd-lo com os | oral.  Producao
outros alunos. escrita.

Produzir um mural | Literatura.
virtual sobre obras | Compreensao
literarias  trabalhadas | leitora.

em sala, inserindo | Producao escrita.
imagens, textos e

compartilha-lo com os
demais estudantes.

um mural
sobre 0s
elementos que
compoem o0s textos
narrativos, inserindo
imagens, textos para
ser compartilhado com
os outros alunos.

Produzir
virtual

Elementos das
narrativas.
Compreensao
leitora.

Producao de

textos.

Produzir um mural
virtual para sintetizar
algum conteudo
trabalhado em aula,
inserindo imagens,
textos e compartilha-lo
com 0s demais
estudantes.

Conteudo
diversos.
Compreensao
leitora.

Producao de
textos.
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Produzir um mural
virtual sobre um filme e
um livro nele baseado,
inserindo imagens,
textos escritos e
compartilha-lo com os
demais alunos.

Livro e filme de
uma mesma obra.
Intertextualidade.
Compreensao
leitora.
Compreensao
oral.  Producao
escrita.

Escrever  letras e
palavras, por meio da
ferramenta de escrita,
para que os alunos em
processo de
alfabetizacdo facam a
leitura. O professor
pode utilizar o celular e
um multimidia para
projetar o que escrever
no aplicativo.

Aquisicao do
codigo da escrita.
Leitura de
palavras e
pequenos textos.




4. CRIADOR DE FORMATO DIGITAL PARA
E-BOOKS, REVISTAS E CATALOGOS ON-LINE
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Aplicativos que permitem a elaboracdo de e-
books, revistas e catdlogos em formato on-line.

MYEBOOKMAKER; STORYJUMPER;
JOOMAG; LIVROSDIGITAIS.ORG;
WATTPAD; SPIRIT FANFIC.

Publicagao de e-books com textos produzidos
pela turma, por grupos de alunos ou
individualmente.

Utilizacdo de qualquer género discursivo:
contos de fadas, lendas, historias em
quadrinhos, anuncios publicitarios, poemas
ou ciberpoemas, entre vdrias outras
possibilidades.

Socializagdo dos textos, em formato de e-book,
em alguma rede social, blog ou site, para leitura
e comentarios por outros alunos da turma ou
escola e por outros usudrios.

(x ) Ensino Fundamental I.
(x ) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

( x ) Ensino Superior.

(x ) Professores.

Criar e-books on-line é uma forma de circulagao
dos textos produzidos pelos estudantes, uma
vez que podem ser publicados em redes
sociais, permitindo comentdrios de outros
leitores. Também ¢é possivel criar textos
multimodais e multissemidticos,
desenvolvendo habilidades propostas pela
BNCC.




Programa:

=
my=bookmaker.com}/

MYEBOOKMAKER

Site: https://myebookmaker.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x ) Nao.

Idioma: Inglés — mas permite tradugao para o
portugués usando o navegador Google
Chrome

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=nDzEx

tutorial: 6jUP74

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao: Permite armazenar o arquivo criado no
programa, sendo que s6 quem o elaborou
ou quem tem o link da produgdo consegue
visualiza-lo.

Download da | (x)Sim. ( )Nao.

producao: Permite baixar as producgdes em formato
PNG, JPG, PDF e SVG.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Possibilita compartilhamento baixando e
enviando o arquivo por e-mail e/ou redes
sociais.

Visualizacao: ( )Puablica. (x) Restrita.

S6 quem possui o link da produgao pode
visualizar o arquivo.
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https://www.youtube.com/watch?v=nDzEx6jUP74
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( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

( )Sim. (x)Nao.

Nao possui banco de imagens, porém é
possivel inserir imagens que o proprio
usudrio tenha armazenado em seu
computador ou selecionado na internet.

Também permite incorporar videos por
meio da URL.

(x) Sim ( )Nao

Necessita cadastro e login.

E uma ferramenta on-line e gratuita para
criagdo de e-books. Apds o cadastro, o
usudrio comega fazendo a capa (com titulo,
autor e uma imagem, se quiser) e depois
produz cada capitulo em uma pagina
diferente, muito parecido com o Word. O e-
book fica armazenado na plataforma e o
usudrio deve baixar para compartilhar.




Elaborar um livro da
turma para socializacao
em formato digital,
compartilhando o arquivo
por e-mail, mnas redes
sociais. Imprimir e
organizar o livro de forma
fisica para circulagao.

Género
discursivo:
qualquer
género
discurso

(contos, fabulas,

reportagens...).

do

Producgao

textual.
Elaborar um e-book para | Género
circulagao/ socializa¢ao da | discursivo:
producao  textual do | qualquer
estudante, género do
compartilhamento por e- | discurso
mail ou redes sociais. | (contos, fabulas,

Imprimir e organizar o
livro de forma fisica para a

reportagens...).

circulagao. Producao
textual
Elaborar um e-book para | Periodos
circulagdo/socializagao de | literarios;
determinado conteado | Analise de
escolar. obras, textos;
Compartilhamento por e- | Contetidos
mail ou redes sociais. | gramaticais.

Imprimir e organizar um
catadlogo de forma fisica
para circulagao.
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e STORYJUMPER i

Site: https://www.storyjumper.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x ) Nao.

Idioma: Inglés — mas permite tradugao para o
portugués usando o navegador Google
Chrome

Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.
H4 versao gratuita e versao paga.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=iNSrrk

tutorial: OyQuUY

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
E possivel customizar a capa com insercio
de cores, imagens e texto verbal e nao
verbal. O mesmo com a dedicatéria. Nas
paginas do e-book é possivel inserir imagens
e cendrios do banco de imagens do
aplicativo ou outras salvas no computador
do usuério, inserir escrita com diferentes
formatos de caixa de texto, modificar a fonte
e as cores.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da producao: Permite armazenar o arquivo criado no
programa, sendo que s6 quem o elaborou
ou quem tem o link dele consegue visualiza-
lo.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:
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https://www.storyjumper.com/
https://www.youtube.com/watch?v=iNSrrkOyQUY
https://www.youtube.com/watch?v=iNSrrkOyQUY

Escrita (x)Sim. ( )Nao.

colaborativa: Hé4 a possibilidade de convidar outros
usudrios para a escrita do e-book.

Compartilhamen | ( x) Sim. ( ) Nao.

to: Possibilita compartilhamento por meio do
link gerado para cada e-book.

Visualizacao: ( ) Publica. (x) Restrita.
S6 quem possui o link da producdo pode
visualizar o arquivo.

Permite (x)Sim. ( )Nao.

comentar a| O e-book compartilhado pode receber

producao: curtidas e comentdrios.

Permite (x)Sim. (x)Nao.

imprimir: A impressdo é possivel na parte paga do
aplicativo.

Banco de | (x)Sim. ( )Nao.

imagens: Possui banco de imagens. Também ¢é

possivel inserir também imagens que o
proprio usudrio tenha armazenado em seu
computador.

Permite editar

(x) Sim. () Nao.

Observacao:

Necessita cadastro e login. O e-book criado,
apos compartilhado, imita o movimento de
folhear de um livro fisico. A quantidade de
paginas do e-book nao tem limite minimo

nem maximo.
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Figura 29 — Capa de um livro produzido no Storyjumper

Navegar é
preciso...

Fonte: Elaborado pelas autoras

Sugestoes de atividades - STORYJUMPER

Storyjumper, por e-
mail, redes sociais ou
blog.

Tipos de atividade Objetivos Conteudos

Criagao de e-book da | Elaborar um livro da | Género

turma turma para | discursivo:
socializacao em | qualquer género
formato digital, para | do discurso
compartilhamento (contos, fabulas,
na propria | reportagens...);
plataforma do | Produgao textual;
Storyjumper, por e- | Multimodalidade.
mail, redes sociais ou
blog.

Criacao de e-book do | Elaborar um livro do | Género

estudante estudante para | discursivo:
socializacao em | qualquer género
formato digital, para | do discurso
compartilhamento (contos, fabulas,
na propria | reportagens...);
plataforma do | Producao textual;

Multimodalidade.
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Elaborar um e-book

em  grupos,
escrita
compartilhada.
Compartilhar

com

a

produgao por link, na
propria plataforma,

por e-mail,
socias ou blog.

redes

Género
discursivo:

qualquer género
do discurso
(contos, fabulas,

reportagens...);

Producgao textual;
Multimodalidade.
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DIGITAL PUBLISHING 50LUTION59

https://www .joomag.com/pt-BR

() Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
(x ) Nao.

Inglés — mas permite traducao para o
portugués usando o navegador Google
Chrome.

(x) Gratuito. (x ) Pago.
H4 versao gratuita e versao paga.

https://www.youtube.com/watch?v=0jBgB
AmwvFs

Espanhol

() Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

E possivel criar e-books, jornais eletronicos e
revistas on-line. Permite inserir fotos,
imagens armazenadas no computador,
videos, textos escritos e escolher layout de
cada pagina, conforme o projeto de
produgao.

(x)Sim. ( ) Nao.

Permite armazenar o arquivo criado no
programa, sendo que s6 quem o elaborou
ou quem tem o link dele consegue visualiza-
lo.

( )Sim. (x)Nao.

()Sim. (x)Nio.



https://www.joomag.com/pt-BR
https://www.youtube.com/watch?v=OjBgBAmwvFs
https://www.youtube.com/watch?v=OjBgBAmwvFs

(x) Sim. ( ) Nao.

Possibilita compartilhamento por meio do
link gerado para cada produgao. Pode ser
compartilhado também no Facebook, Twitter,
Linkedin, Pinterest ou em blog.

( )Publica. (x) Restrita.
S6 quem possui o link da produgdo pode
visualizar o arquivo.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
Nao possui banco de imagens, porém é
possivel inserir imagens que o proprio
usudrio tenha armazenado em seu
computador. E possivel inserir video do
Youtube ou Vimeo.

(x) Sim  ( )Nao

Necessita cadastro e login. Este aplicativo
possui uma dinamica de produgao que
permite a criagao de diferentes materiais em
formato de e-book, revista on-line e jornal
digital.
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Figura 30 — Pagina de uma revista on-line

No processo de ensino e aprendizagem é
importante que o professor trabalhe com textos
de diferentes géneros do discurso e também que

mesclem diferentes linguagens.

Pedagogia do...

H Assista a
'@ parte 2 dafala
da Rojo.

Fonte: Produzido pelas autoras

propria plataforma do
Joomag ou por e-mail,

Sugestoes de atividades - JOOMAG
Tipos de Objetivos Conteudos
atividade
Criagao de e-book | Elaborar uma | Género
e/fou revista on- | producao da turma | discursivo:
line da turma para socializagdo em | qualquer género
formato digital, para | do discurso
compartilhamento na | (contos, fabulas,

noticias...);
Producgao textual;

propria plataforma do
Joomag ou por e-mail,
redes sociais ou blog.

redes sociais ou blog. Multimodalidade.

Criacao de e-book | Elaborar uma | Género

e/ou revista on- | producao do estudante | discursivo:

line do estudante | para socializacdo em | qualquer género
formato digital, para | do discurso
compartilhamento na | (contos, fabulas,

reportagens...);
Producao textual;
Multimodalidade.
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Elaborar um e-book | Periodos
para literarios;
circulacao/socializagao | Andlise de obras,
de determinado | textos...;
conteudo escolar. | Conteudos
Compartilhar por e- | gramaticais.
mail, blog ou redes
sociais.
Elaborar revista on-line | Producao de
para campanhas  de
circulagao/socializagao | conscientizacao
de noticias e/ou | (covid, dengue...);
reportagens sobre | Periodos
determinado assunto. literarios;
Analise de obras;
Produgao textual.
Elaborar revista on-line | Género
para discursivo:
circulagdo/socializacdo | resenha  critica,
de resenha critica, | haicai, imagem,
fotografia, haicai e | video;
videos sobre a obra. Producao textual;
Multimodalidade.
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Programa:

LIVROSDIGITAIS.ORG _ livrosdig

Site: https://www livrosdigitais.org.br/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(X) Nao.

Idioma: Portugués

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=B2U_

tutorial: QlAZ6yl

Idioma do | Portugués.

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacgao: (x)Sim. ( ) Nao.
Permite a criagao desde a capa do e-book.
Possui alguns templates disponiveis no
aplicativo e permite inserir imagens, fotos
do proprio computador e texto escrito com
diferentes fontes.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da producao:

Download da | (x)Sim. ( )Nao.

producao: O e-book é baixado em formato PDF.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | ( x) Sim. ( ) Nao.

to: Por meio do link do livro ou em formato
PDF.

Visualizacao: ( ) Pudblica. (x) Restrita.

Somente para quem tiver o link ou arquivo
em PDF.
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https://www.livrosdigitais.org.br/
https://www.youtube.com/watch?v=B2U_QlAZ6yI
https://www.youtube.com/watch?v=B2U_QlAZ6yI

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
O arquivo PDF pode ser impresso.

( )Sim. (x )Nao.
No entanto, é possivel inserir imagens do
proprio computador.

(x) Sim. () Nao.

Necessita cadastro e login.

A plataforma Livros Digitais ¢ uma
iniciativa do Instituto Paramitas para a
criagdo de livros de forma pratica, simples e
gratuita. Criada em 2012 a plataforma tem
atualmente 65.000 usudrios cadastrados,
mais de 50.000 livros criados e cerca de
15.000 livros publicados. Nela, qualquer
pessoa cadastrada pode criar, publicar e
compartilhar seu livro ou imprimi-lo em
formato de livreto para distribuigao.

Figura 31 — Capa de um e-book usando o aplicativo

Pensamentos em

palavras

Madalena Benazzi Meotti (Org.)

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Elaborar um livro da
turma para
socializacao em
formato digital, para
compartilhamento na
propria plataforma do
Livrosdigitais.org, por
e-mail, redes sociais ou
blog. O livro pode ser
baixado para
impressao e circulagao
em formato fisico.

Género
discursivo:
qualquer género
do discurso
(contos, fabulas,
reportagens...);
Producao textual.

Elaborar um livro do
estudante para
socializagao em
formato digital, para
compartilhamento na
propria plataforma do
Livrosdigitais.org, por
e-mail, redes sociais ou
blog. O livro pode ser
baixado para
impressao e circulagao
em formato fisico.

Geénero
discursivo:
qualquer género
do discurso
(contos, fabulas,
reportagens...);
Producao textual.




wattpad

https://www.wattpad.com/?locale=pt_PT

( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Portugués

(x) Gratuito. (x)Pago.
Ha versao paga e gratuita.

https://www.youtube.com/watch?v=XYILO
e9VSd8

Portugués

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite customizar utilizando imagens,
fotos, videos e texto escrito armazenados no
computador ou buscados diretamente na
internet.

(x)Sim. ( )Nao.
Ficam armazenadas na conta do aplicativo.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.

Cada e-book gera um link que pode ser
compartilhado com os leitores ou
diretamente nas redes sociais:

Compartilhe e seja descoberto:

00000

(x ) Pablica.  (x) Restrita.
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https://www.wattpad.com/?locale=pt_PT
https://www.youtube.com/watch?v=XYILOe9VSd8
https://www.youtube.com/watch?v=XYILOe9VSd8

A visualizagao € restrita a quem tem acesso
ao link do e-book ou se estiver em formato
publico no aplicativo, outros usudrios
também poderao ter acesso para leitura.

(x)Sim. ( )Nao.
Permite comentar e curtir.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.
Podem ser inserido imagens, fotos e videos
do computador ou direto da internet.

(x)Sim. ( )Nao.

Ha necessidade de login e senha. E um
aplicativo de leitura e criagdio e
compartilhamento on-line das histérias em
todos os géneros do discurso. O Wattpad
possui uma variedade de recursos para
categorizar as produgoes e diferentes tipos
de conteuido, facilitando seus usuarios a
encontrarem o que desejam ler.

Figura 32 — Pagina do aplicativo com publicagao de livro

Minhas Historias

Publicade Todas as histérias

Sensacdes .
Continuar a escrever Y%

1 capitulo publicado

Atualizado: ha 2 minutos

@0 %0 @o o1 Estatisticas 5 Partilhar ves

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Produzir e publicar e- | Producdao  de

book com poemas para | texto;

compartilhamento nas | Género

redes sociais. discursivo:
poesia.

Produzir e publicar e- | Producao  de

book com contos para | texto;

compartilhamento nas | Género

redes sociais. discursivo:
conto.

Produzir e publicar e- | Produgdo  de

book com fanfics para | texto;

compartilhamento nas | Género

redes sociais. discursivo:
fanfic.

Produzir e publicar | Producao  de

revista on-line com | texto;

textos da esfera | Géneros

jornalistica ~ mididtica, | discursivos da

inserindo imagens e | esfera

videos, para | jornalistica

compartilhamento nas | midiatica.

redes sociais.

Ler, analisar e comentar
livros publicados por
outros autores na
plataforma.

Leitura textual;
Interpretagao e
compreensao.
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SPIRIT FANFIC

Site: https://www.spiritfanfiction.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
() Nao.

Idioma: Portugues.

Custo: (x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a versao gratuita e a paga.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=jDwC2

tutorial: 2wAjLk

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x)Sim. ( )Nao.
Permite customizar a capa com a insercao
da imagem do préprio computador em
formato JPG, JPEG, GIF e PNG. Tem uma
politica de utilizagdo do aplicativo que
precisa ser lida e o wusudrio precisa
concordar. Caso ndo observe essa politica, o
aplicativo bane o usudrio.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao:

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to:

Visualizacao: (x ) Pablica. () Restrita.

A publicacdo fica disponivel para leitura

demais inscritos no aplicativo.
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(x)Sim. ( )Nao.
Permite comentar seguindo as regras de
conduta do aplicativo.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Necessita login e senha.

Fanfics sao historias de ficcao criadas por
fas. Sao produzidas com base em diversos
personagens e histérias que podem ser de
filmes, livros, séries, histérias em
quadrinhos, videogames, mangds, animes,
grupos musicais, celebridades, etc.

Os fas de uma historia utilizam fanfics para
dar continuidade ao enredo ou personagens
preferidos, com interagdo, contextos, finais
e até personagens diferentes. E importante
lembrar que os criadores das fanfics nao
tém a intencao de ferir os direitos autorais
ou de obter lucros com as suas produgdes.
A BNCC destaca o trabalho com a fanfic na
habilidade EF69LP46 quando a classifica
como uma forma de expressao da cultura
juvenil.
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Figura 33 — Pagina principal do aplicativo
@ Spirit Fanfics

Lista de Categorias de Fanfics

Todas as Categorias | Categorias Faveritas

Animes & Mangas
Bandas & Misicos
Cartoons
Celebridades

Filmes

Games

Histdrias Originais
Livros

Mitologias & Lendas
Quadrinhos

Séries, Novelas & TV

Youtubers & Social Media Stars

Fonte: Site do aplicativo
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Ler, analisar e | Leitura textual;

comentar fanfics | Compreensao

publicadas por outros | leitora;

autores na plataforma. | Interpretagdo e
compreensao.

Produzir  fanfics a | Produgao

partir da leitura de | textual;

obras literdrias para | Género

postagem, discursivo —

compartilhamento e | fanfic.

comentarios na

plataforma on-line.

Produzir  fanfics a | Produgao

partir  de  filmes | textual;

preferidos pelos | Género

estudantes para | discursivo -

postagem, fanfic.

compartilhamento e

comentarios na

plataforma on-line.

Produzir fanfics com o | Producao

encontro de | textual;

personagens iconicos | Género

da literatura brasileira | discursivo -

para postagem, | fanfic.

compartilhamento e

comentarios na

plataforma on-line.
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5. CRIADOR DE MEMES E FOTOS
PERSONALIZADAS
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Aplicativos que permitem a criagao de
memes e fotos personalizadas.

MEMEBETTER; TOONME

Elaboragao de textos multimodais como
memes, fotos personalizadas e charge com
um unico quadro.

(x) Ensino Fundamental I.
(x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

() Professores.

Possibilita a produgdo de textos nao
verbais e verbo-visuais de forma facil e
rapida.




Programa:

MEMEBETTER

THE MODERN/MEME[GENERATOR

Site: https://memebetter.com/

Aplicativo para | ( ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
(x) Nao.

Idioma: Inglés — mas permite tradugao para o
portugués usando o navegador Google
Chrome.

Custo: (x) Gratuito. ( ) Pago.

Link para | Nao ha tutorial disponivel pela facilidade

tutorial: de uso.

Idioma do | -

tutorial:

Nivel de | (x)Facil. ( )Médio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x )Sim. ( )Nao.
Permite a inser¢do de imagens do
computador do usudrio, além das
disponibilizadas no aplicativo.

Armazenamento | ( ) Sim. (x)Nao.

da producao:

Download da | (x )Sim. ( ) Nao.

producao: O meme produzido é baixado em formato
PNG.

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x)Sim. ( ) Nao.

to: Compartilhando o meme em formato de
imagem. Pode ser inserido em outras
produgdes ou compartilhado por meio das
fungdes copiar e colar.

Visualizacao: ( ) Pudblica. (x) Restrita.
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https://memebetter.com/
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( )Sim. (x)Nao.

(x )Sim. ( )Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
E possivel também inserir imagens do
disponiveis no computador do usuario.

() Sim. (x) Nao.

Nao ha necessidade de cadastro.

De acordo com a Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, “compreender uma
palestra é importante, assim como ser capaz
de atribuir diferentes sentidos a um gif ou
meme. Da mesma forma que fazer uma
comunicacdao oral adequada e saber
produzir gifs e memes significativos
também podem sé-lo” (BNCC, 2017, p. 65).
O meme € um dos géneros que surgiram na
era digital com intuito de viralizar, de
evocar 0 humor, critica, satira sobre
determinados assuntos ou eventos da
sociedade. Em contexto pedagogico, o
meme tem um potencial enorme tanto nas
aulas de leitura (construcao de sentidos)
como na produgao de texto, uma vez que
veicula uma mensagem concisa, aliando o
verbal e o nao verbal.




Figura 34— Meme produzido no aplicativo

I Ly
T

SIM. ASJ%SSIB“IIIAIIES
PEDAGOGICAS'SAO/INOMERAS...

Fonte: Produzuio pelas autoras

Sugestoes de atividades - MEMEBETTER
Tipos de atividade Objetivos Conteudos
Leitura de memes | Analisar o contexto | Estrutura
que circulam na | de producao, | composicional;
internet. evento que originou | Linguagem
o meme e efeitos de | imagética;
sentidos que geram. | Contetido
Refletir sobre a | tematico;
mensagem Analise
subliminar que o | linguistica;
meme veicula. Compreensao
leitora.
Leitura de memes | Analisar mensagens | Estrutura
que circulam na | de d6dio, racismo e | composicional;
internet. preconceito que | Linguagem
circulam por meio | imaggética;
de memes. Conteudo
tematico;
Anadlise
linguistica;
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Compreensao
leitora.

Produzir um meme
que caracterize a
turma para

Género
discursivo: meme;
Producgao de

circulagio no blog | texto;
da escola. Multimodalidade.
Produzir memes | Género

que  caracterizem
aspectos da obra
literaria trabalhada
para circulagdo em
redes sociais e/ou
blog da escola.

discursivo: meme
Producao de
texto;

Multimodalidade.

Produzir meme
reflexivo a partir da
compreensao  da

Género
discursivo: meme
Producao de

noticia e/ou | texto;

reportagem Multimodalidade.

trabalhada.

Produzir meme | Género

sobre algum tema | discursivo: meme

selecionado, em | Producao de

lingua estrangeira. | texto;
Multimodalidade;
Léxico em lingua
estrangeira.




https://toonme.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Portugués.

(x) Gratuito. ( ) Pago.

https://www.youtube.com/watch?v=CUr_x
SL9gnA

Inglés

(x)Facil. ( )Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

Oferece uma gama de possibilidades de
customizacao de cada foto, com diferentes
caricaturas conforme as caracteristicas
faciais.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.
As caricaturas podem ser baixadas em
formato PNG.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( ) Nao.

( ) Publica.  (x) Restrita.

( )Sim. (x) Nio.

(x)Sim. ( ) Nao.
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Banco de | ( )Sim. (x)Nao.
imagens:

Permite editar ( )Sim. (x)Nao.
Observacgao: Nao necessita login e senha.

Charge ¢ uma ilustragdo humoristica que
envolve a caricatura de um ou mais
personagens. E elaborada com o objetivo de
satirizar ~ algum  acontecimento  da
atualidade.

116

Figura 35 — fotos customizadas

A

TOONME.COM

Fonte: Elaborado pelas autoras




Elaborar charge a | Género

partir de fotos de | discursivo:

fatos ocorridos | charge;
socialmente para | Produgao de
compartilhamento texto;

em formato digital | Multimodalidade.
e/ou postagem em

redes sociais.

Elaborar charge da | Género

turma a partir de | discursivo:

fotos para | charge;
socializacao em | Producgao de
formato digital e/ou | texto;

postagem em redes | Multimodalidade.
sociais.

117






6. CRIADOR DE IMAGEM E VIDEO INTERATIVO
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Aplicativos que permitem criar imagem
interativa e video interativo.

THINGLINK;  NEARPOD; PLAYPOSIT;
VOICETHREAD.

Producao de imagem interativa e videos
interativos sobre diferentes contetidos.

(x ) Ensino Fundamental I.
(x ) Ensino Fundamental II.
(x ) Ensino Médio.

(x) Ensino Superior.

( x ) Professores.

Para os alunos do Ensino Fundamental I, é
possivel acessarem o material elaborado pelo
professor.




https://www.thinglink.com/pt/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
() Nao.

Inglés — mas permite tradugdo para o
portugués usando o navegador Google
Chrome.

(x) Gratuito. (x) Pago.
Ha versao gratuita e versao paga.

https://www.youtube.com/watch?v=ouaqa
BkqL20&t=3s

Portugués

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x )Sim. ( )Nao.

A partir de uma imagem principal,
adicionam-se fags (hiperlinks) e é possivel
inserir textos escritos, fotos, imagens e
videos nessas tags. Os icones das tags podem
ser modificados em diferentes formatos e
cores.

(x)Sim. ( ) Nao.

( )Sim. (x )Nao.
Somente ¢ permitido para a parte paga do
aplicativo.

( )Sim. (x)Nio.

(x )Sim. ( )Nao.
Por meio de link gerado ou diretamente
para:
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https://www.thinglink.com/pt/
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@+ 0O 000

Permite incluir em outro site por meio de
codigo iframe.

(x ) Pablica. () Restrita.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x )Nao.

(x )Sim. ( )Nao.

Possui banco de imagens e permite a
insercao de imagens salvas no computador
do usuario.

(x )Sim. ( )Nao.

Necessita cadastro e login. O ThingLink é
uma ferramenta on-line que permite a
criagdo de imagens interativas, por meio de
etiquetas com conteudo (som, fotografias,
imagens, videos, texto escrito, [inks)
posicionadas na imagem principal.

Figura 36 — Pagina de Thinglink

01 “thinglink

Fonte: Elaborado pelas autoras
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Elaborar imagem | Analise de
interativa sobre | obras
conteudos trabalhados | literarias;
e/ou a trabalhar, para | Resumos de
socializagao em formato | textos;

digital, por meio de link | Sintese de
gerado e/ou postados | contetido.

em redes sociais.

Elaborar imagem | Produgao de
interativa com dados | texto;
biograficos para | Género
socializar em formato | discursivo:
digital e/ou postados | biografia.

em redes sociais.

Elaborar imagem | Producao de
interativa com dados | texto;
biograficos e de obras | Género

de autores, para | discursivo.
socializar em formato

digital e/ou socializar

em redes sociais.

Elaborar imagem | Género do
interativa com material | discurso;
explicativo sobre | Organizagao

determinado género do
discurso, para socializar
em formato digital e/ou
socializar em redes
sociais.

de contetido.
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@ nearpod
https://nearpod.com/

(x ) Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
( ) Nao.

Inglés.
Com o navegador Google Chrome ¢
possivel traduzir para o portugués.

(x) Gratuito. (x)Pago.
H4 a parte gratuita e a paga.

https://www.youtube.com/watch?v=sx4qC
vtoedbw

Portugués

( ) Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( ) Nao.

E possivel inserir arquivos prontos do
computador, do drive ou da nuvem em
formato PNG, PPT e PDF, ou criar dentro do
proprio aplicativo um conteudo, como
também utilizar os templates prontos e
editar. Nesse conteudo criado, permite a
inclusao de quiz, perguntas, quadro
colaborativo, entre outros.

(x) Sim. ( ) Nao.

( )Sim. (x)Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

Nos contetdos elaborados € possivel inserir
atividades que possibilitam a interagao dos
estudantes de forma sincrona ou assincrona.



https://nearpod.com/
https://www.youtube.com/watch?v=sx4qCvtoe5w
https://www.youtube.com/watch?v=sx4qCvtoe5w

(x)Sim. ( ) Nao.

Cada atividade gera um [ink para
compartilhamento e pode ser feito
diretamente:

® = A Q B

Copiar E-mail  Google Remind Microsoft
link Classroom Teams

(x)Publica. () Restrita.

( )Sim. (x)Nao.

( )Sim. (x )Nao.

(x)Sim. ( )Nao.

E possivel inserir também imagens do
computador ou buscar diretamente no
Google, além de videos, slides, PDFE.

(x)Sim. ( )Nao.

Hé4 necessidade de login e senha. Criar
apresentacoes com atividades interativas,
podendo adicionar ou criar slides no proprio
aplicativo, atividades especificas do
aplicativo, inserir arquivos em PPT, PDF e
PNG. Promove a intera¢do dos alunos por
meio de quiz, memoria, quadro
colaborativo, entre outros de forma

sincrona ou assincrona.
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Figuras 37 e 38— Atividade elaborada no aplicativo

@ nearpod

Atividade de leitura @ Tamanh ]
+A

Leia o classificado a seguir

Open Ended Qiiiz
Question :

1 Side Editor | 2 Sobre o que trata 0 classificado? 3

+ Armraste paraumam... e @@

Participacao ao vivo

+4 Ritmo do estudante

[4 Editar

Fonte: Elaborado pelas autoras

Figuras 39 e 40 — Contetidos e atividades disponiveis no aplicativo

Conteido Atividades

Adicione contelido e/ou midia avancada a sua licdo

[+3 58 e ® 30

Slides Slides (classicos) Video Conteiido da internet Nearpod 3D
°
PHET z o =
' __)__{-"-;gc” Worldwide =
Simulagao VR Field Trip BBC Video Sway Apresentacao de slides
) A
Audio Visualizador de PDF
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Conteddo Atividades

Adicione atividades para interagir com seus alunos
&

A ) v

Time to Climb Open Ended Question Matching Pairs Quiz

&> g EMabcl
!/ [ ] " [ e

Draw It Collaborate Board Poll Fill in the Blanks

Fonte: Print da pagina do aplicativo

O

Flipgrid

L1

Memory Test
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Elaborar uma
apresentacdao  sobre
conteudos

trabalhados e/ou a
trabalhar, para
socializacao em
formato digital, por
meio de link gerado
e/ou postados em
redes  sociais. A
atividade pode ser
sincrona ou
assincrona.

Analise de obras
literarias;
Resumos de
textos;

Sintese de
contetudo.

Sintetizar as ideias
principais de um
conteudo, utilizando
video ou texto,
inserindo perguntas
abertas, quiz...para os
alunos responderem
de forma sincrona ou
assincrona.

Compreensao
leitora;
Compreensao
oral. Sintese de
informacgoes.

Importar Power Point

elaborado sobre
determinado

conteudo e no
aplicativo inserir
atividades de

interagdo aos alunos
para responderem de
forma sincrona ou
assincrona.

Diferentes
conteudos.




Propor atividades de
lingua inglesa por
meio de  videos
interativos

disponiveis no
aplicativo para os
alunos responderem
de forma sincrona ou
assincrona.

Compreensao
leitora;

Escrita em
ingleés;
Compreensao
oral.

Criar uma atividade
de avaliagao para que
os alunos respondam
de forma sincrona,
inserindo diferentes
tipos de questdes:
abertas, quiz, quadro
colaborativo,
memoria.

Diferentes
conteudos.
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https://go.playposit.com/

() Sim, no Play Store (Android) e no App
Store(iOS).
(x) Nao.

Inglés. Mas se utilizar o navegador Google
pode ser traduzido para o portugués.

(x ) Gratuito. (x)Pago.
H4 versao gratuita e versoes pagas.

https://www.youtube.com/watch?v=xGZfS
I5PDpg

Portugueés

( )Facil. (x)Meédio. ( ) Dificil.

(x)Sim. ( )Nao.

E possivel criar uma atividade nova,
chamada de lampada no aplicativo, ou
buscar atividades e utilizar ou ainda editar.
Em cada atividade criada, pode inserir
videos e adicionar fags para interagdes dos
estudantes. E possivel incorporar questdes,
imagens e textos nos videos. Depois de
escolhido o video, cola-se o URL e abre-se a
ferramenta de edigdo onde pode-se fazer
cortes nos videos e adicionar perguntas em
pontos determinados, para que aparecam
no momento desejado. As perguntas sao de
multipla escolha, resposta livre e reflexao. O
professor pode inclusive incluir
informagbes e dicas para seus alunos e



https://go.playposit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=xGZfSI5PDpg
https://www.youtube.com/watch?v=xGZfSI5PDpg

acompanhar o desempenho individual em
seu dashboard.

Armazenamento
da produgao:

(x)Sim. ( )Nao.

Download da

( )Sim. (x)Nao.

producao:

Escrita ( )Sim. (x)Nao.

colaborativa:

Compartilhamen | (x ) Sim. ( ) Nao.

to: O compartilhamento é feito por link gerado
para cada atividade.

Visualizacdo: (x)Publica. (x) Restrita.

Permite (x)Sim. ( )Nao.

comentar a | Permite interagir com marcacdo de

producao: estrelinhas para cada atividade.

Permite ( )Sim. (x)Nao.

imprimir:

Banco de | ( )Sim. (x)Nao.

imagens: E possivel inserir imagens, videos, links

diretamente da internet.

Permite editar

(x)Sim. ( )Nao.

Observacgao:

H4 necessidade de login e senha. PlayPosit é
um ambiente de aprendizagem on-line para
criar e compartilhar videos interativos,
desenvolvido pela AT&T e Stanford’s startX.
Os professores comegam com qualquer
video on-line e podem transformar o
conteudo trabalhado em uma experiéncia
ativa para os estudantes.
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Figura 41- Imagem de video interativo elaborado no aplicativo

»

Quais 30 os objetivos dos itinerdrios
formativos do novo EM?
Usar rich text?

Mépio

NOVO ENSIND

€m PROFUNDIDADE

Fonte: Elaborado pelas autoras

discurso e inserir
interagOes para que 0s
alunos possam

responder.

Propor atividades a | Compreensao
partir de um video de | leitora;
qualquer género do | Escrita em
discurso, em lingua | inglés.
estrangeira e inserir | Compreensao
interagOes para que os | oral.

alunos  respondam. | Género
Compartilhar o link da | discursivo.
atividade para os

alunos.

Verificar a | Compreensao
compreensao oral por | oral;

meio de video de | Vocabulario
qualquer género do | diverso;
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Entender  contetido | Elementos
relacionado a | linguisticos,
elementos literarios,
linguisticos, literdrios, | culturais e/ou
culturais e/ou | histdricos
historicos. escolhidos
pelo professor.
Compreensao
oral.
Assistir a videos e/ou | Compreensao
filmes. oral. Aspectos
culturais.
Vocabulario
variado.
Revisar algum | Qualquer
conteuido gramatical. | contetido
gramatical.
Vocabulario
variado.
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Programa:

@ VOICETHREAD
VOICETHREAD

Site: https://voicethread.com/

Aplicativo para | ( x ) Sim, no Play Store (Android) e no App

download: Store(iOS).
( ) Nao.

Idioma: Inglés. No aplicativo ha a possiblidade de
escolha do idioma, selecionando o
portugués ou outra lingua.

Custo: (x) Gratuito. (x ) Pago.

H4 parte gratuita e a paga.

Link para | https://www.youtube.com/watch?v=XSTTy

tutorial: zF-m2k

Idioma do | Portugués

tutorial:

Nivel de | ( ) Facil. ( x)Meédio. ( ) Dificil.

dificuldade:

Customizacao: (x )Sim. ( )Nao.

Esta ferramenta on-line permite inserir
comentdrios, explicagdes em torno de um
texto, uma imagem, um video ou mesmo
um conjunto destes recursos, sem
necessidade de instalar nenhum software.
Disponibiliza ainda uma ferramenta de
desenho, tipo marcador com varias cores,
que  permite  destacar partes da
apresentacao.

Armazenamento | (x)Sim. ( ) Nao.

da produgao: Na propria conta feita no aplicativo.

Download da | ( )Sim. (x)Nao.

produgao: Somente disponivel na parte paga.

Escrita ( )Sim. (x )Nao.

colaborativa:
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(x )Sim. ( ) Nao.
Por meio de link gerado ou diretamente no
Facebook ou no Twitter.

(x) Pablica.  ( x) Restrita.
E possivel escolher se ficard& no modo
publico ou restrito.

(x)Sim. (x )Nao.
S6 é possivel comentar se ativar o modo
comentar.

( )Sim. (x )Nao.

( )Sim. (x )Nao.

E possivel inserir imagens do computados,
fotos, videos ou buscar na internet inserindo
a URL, além de permitir a utilizacdo da
webcam para fotos ou videos.

(x)Sim. ( )Nao.

Permite criagdes de apresentagdes on-line
de forma colaborativa. Tem um grande
potencial educativo em todos os niveis de
ensino. Além de poder compartilhar por
meio de link ou diretamente nas redes
sociais, é ainda possivel, incorporar o
VoiceThread numa pagina ou blog.
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Figura 42 — Atividade elaborada no aplicativo

Madalena Meotti (3 1 X

Fonte: Criado pelas autoras

Sugestoes de atividades - VOICETHREAD

prontas, que estao
em inglés, e
solicitar para que
os alunos ougam

para compreender.

Tipos de Obijetivos Conteudos
atividade
Compreensao do | Selecionar Compreensao leitora.
inglés. atividades

Atividade  sobre | Organizar Diferentes conteudo.
contetidos atividades  para
trabalhados. explicagao de

diferentes

contetdos

trabalhados,

inserindo imagens,

videos e 0s

comentdrios  do

professor.
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Produzir um relato

Género discursivo:

de experiéncia, | relato de experiéncia;
inserindo fotos, | Oralidade;

videos e | Producao textual.
comentarios dos

alunos sobre o

passeio educativo.

Produzir um relato | Género discursivo:

de  experiéncia,
inserindo fotos,
videos e
comentarios dos
alunos sobre o
passeio educativo.

relato de experiéncia;
Oralidade;
Producao textual.

Produzir textos de
diferentes géneros
do discurso e
inserir a narracao
feita pelos alunos.

Género discursivo;
Oralidade;
Producao textual.

Produzir uma
biografia ou
autobiografia
inserindo fotos,
videos e
comentarios dos
alunos.

Género discursivo —
biografia/autobiogra-
fia;

Oralidade;

Producao textual.
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Este e-book é o volume 2 da obra “Tecnologia combina com
sala de aula: aplicativos para os professores experimentarem
nas aulas de linguas”. E parte do pés-doutorado de Meotti,
realizado na Universidade Estadual do Oeste do Parana, com
supervisao de Torrentes, bem como do projeto de pesquisa
"Aplicativos para ensino de linguas: descricao, analise e
sugestoes de utilizacdo na educacao basica e na formagao
docente” de Torrentes, vinculado ao grupo de pesquisa
Linguagem, Cultura e Ensino, que coordena nessa IES.

Apresenta a descricdo e sugestdes pedagdgicas para
utilizacao de 25 aplicativos que podem ser utilizados no
ensino de lingua portuguesa e estrangeira, no Ensino
Fundamental e/ou Médio e que ndo necessariamente foram
criados para ensino de linguas, mas que podem ser utilizados
para esta finalidade.

Esta obra objetiva colaborar para que os professores de
linguas conhecam estes aplicativos, entendam o que cada
um pode oferecer de recursos e vejam algumas
possibilidades pedagogicas, de maneira que possam surgir
novas ideias para adapta-los a seus alunos e aos contetidos
que pretendem abordar nas aulas.
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