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PREFACIO

A funcio de ensinar é uma das tarefas mais desafiantes e maravilhosas
que existem, mas, por sua vez, das mais complexas, pois, além de ter de lidar
com diversas praticas pedagogicas e didaticas, com uma variedade inumera
de métodos e materiais, com desafios proprios da organizagdo macro e
microescolar, apresenta o desafio do trabalho com pessoas.

Essas pessoas sdo diferentes, diversas — como gostamos de dizer na
linguagem educacional —, com origens das mais vatiadas, singulares contextos
em que crescem e evoluem, caracterfsticas fisicas e intelectuais que as
diferenciam de qualquer outro sujeito humano. Precisamente essa
diversidade representa o maior dos desafios e, paradoxalmente, a0 mesmo
tempo a maior das riquezas e possibilidades.

A proposta de implementagdo da educagido inclusiva desencadeou
indmeras preocupagoes e inquietacdes para sua efetivaciao. O nascimento de
uma Politica Nacional da Educagio Especial na Perspectiva da Educacgio
Inclusiva, para além das intencGes legais, foi um divisor de 4guas pelo que
representa, em linhas gerais, como desafio para o sistema de ensino brasileiro,
assegurando sua consolidagdo e marcando as linhas para que a proposta se
efetive. Mas o elemento fundamental, que a dota de sentido, é que todas as
pessoas tém um potencial de aprendizagem e, quando colocadas na situacao
de desafio a partir de sua zona de desenvolvimento proximal, sdo suscetiveis
de desenvolver aprendizagens.

Indmeras pesquisas nos levam a considerar que existem ainda grandes
desafios a ser trabalhados no Brasil, dentre eles, caréncias de um
planejamento educacional estratégico norteado por principios inclusivos
desde sua materializagdo, com politicas piblicas desenvolvidas, programas de
formacdo inicial e continuada de professores, diretrizes pedagdgicas
apresentadas, como também de um plano formal e concreto de modelos de
gestao escolar focados em se adaptar a diversidade, com projetos politico-
pedagdgicos que visem a compreensio das estratégias inclusivas como escola
que aprende e o desenvolvimento de cultura institucional inclusiva, com uma
equipe de trabalho com a missiao explicita da inclusdo efetiva, a partir de
acoes que favorecam o acesso, permanéncia e educa¢ido de qualidade para
todos.

Essa efetivacdo requer uma mudanca de postura e de atitude para
acolher e oportunizar a qualidade no processo de ensino e aprendizagem,

com foco na inclusio, que atenda a todos os estudantes e logicamente, dentre
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eles, o publico da educacio especial. Trata-se de as barreiras que impedem
ou comprometem as aprendizagens e o desenvolvimento académico serem
reduzidas progressivamente até que um dia sejam eliminadas.

Encontramos na diferencia¢io curricular, apresentada pelo Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA), uma opcao possivel e adequada para
delinear planos pedagogicos dirigidos a todos, com a eliminagido de barreiras
para a aprendizagem como ideia principal. Essa abordagem ¢é uma
possibilidade que nos mostra um caminho para a efetivagdo da educacio
inclusiva.

Isso pressupde planejamento, seguindo as diretrizes do DUA, devendo
o ensino ser organizado a partir da flexibilidade e da acessibilidade para a
aprendizagem, com a inten¢do de que um maior nimero de estudantes
aprenda. Ele incide na elaboracdo de um conjunto de objetos, recursos e
processos pedagdgicos que visam a essa facilitacdo para a aprendizagem dos
educandos a partir de trés principios gerais: possibilitar multiplas formas de
apresentacdo, de acdo e de expressio do conteido pelo discente;
proporcionar varios modos de aprendizagem e desenvolvimento organizados
pelo professor para os estudantes; e promover a participagdo, o interesse € o
engajamento na realizacio das atividades pedagogicas.

Esses trés principios gerais, para sua operatividade em termos de
planejamento, se subdividem em trés diretrizes para cada principio e cada
uma das diretrizes, em varios pontos de verificagao, com pautas diretas de
como proceder e articular a proposta. Isso porque, pela perspectiva de que
os estudantes diferem na maneira como percebem e compreendem as
informacdes apresentadas a eles, ndo existindo um meio ideal para tal, essa
forma de diferenciacdo curricular permite fornecer varias opg¢oes para que o
processo de ensino tenha caracterfsticas que permitam a apropriagdo das
aprendizagens pela diversidade.

Uma das questdes mais repetidas no DUA, que tem a sua origem no
primigénio Desenho Universal, proveniente do mundo da arquitetura, é que
as propostas de a¢oes concretas pensadas para pessoas com deficiéncia ou
com necessidades especiais, quando materializadas, sdo usufruidas por um
grupo inimero de pessoas sem essas caracteristicas singulares, ou seja, essas
modifica¢des supoem uma ajuda consideravel de acessibilidade e elimina¢io
de barreiras.

O DUA se opoe ao modelo tradicional de ensino e defende que deve
haver praticas aliadas ao modelo social de deficiéncia; para tanto, aposta na

valorizacio de propostas educacionais que vislumbrem assegurar o direito de
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todos a educacio a partir de uma proposta curricular, suficientemente ampla,
para atender as caracteristicas singulares de cada membro dessa comunidade
e, no tempo, de todos.

Consequentemente, a organiza¢dao do ensino e as praticas pedagogicas
com o DUA tornam-se, no Brasil, foco de estudos, pesquisas e propostas
concretas para atender as necessidades dos estudantes. Trata-se de uma
procura permanente e continuada, mais acentuada nos ultimos anos, para
desenvolver atividades adequadas com recursos e procedimentos que
favorecam a aprendizagem dos conteudos académicos de todos, e nio
exclusivamente dos educandos da educagio especial. Nesta obra, que tenho
o prazer de prologar, temos um exemplo de todos esses esforgos,
materializado em forma de experiéncias desenvolvidas com foco no DUA.

Meu agradecimento ao Grupo de Estudos e Pesquisa em Educagio,
Tecnologias e Linguagens (GEPETeL) da Universidade Federal do Parana
(UFPR) pelo convite e meu desejo de que este exemplo, como outros tantos
que ja existem, sirvam para valorizar a profissao docente no seu cotidiano e
para dar continuidade ao propésito de uma educacio inclusiva de qualidade

para todos.

Eladio Sebastian-Heredero'

! Professor Colaborador Sénior Estrangeiro — PPGEDU/FAED - UFMS (Brasil).
Professor Colaborador Aposentado da Universidade de Alcald (Espanha).

https:/ /otcid.org/0000-0003-0293-4395.
http://lattes.cnpq.br/8492935603214109.
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REFLEXOES E PRATICAS TRANSFORMADORAS COM O
DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM

Na apresentac¢io deste livro, trazemos a reflexio a educacgio especial e
inclusiva, que deve assumir um papel de destaque no cendrio educacional,
fundamentando-se no principio essencial de assegurar direitos e
oportunidades de aprendizagem a cada estudante. Para efetivar a inclusio no
ambiente escolar, é imperativo que os professores reavaliem suas praticas,
metodologias e intera¢des, redesenhando-as tanto aos educandos com
deficiéncia quanto aos demais (Goes; Costa, 2022).

Destacando-se como uma abordagem contemporanea relevante, o
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) propde a eliminacio de
barreiras pedagogicas presentes no curriculo (nas avaliagGes, nas estratégias
e nos materiais didaticos). Hssa perspectiva visa a superar os desafios
enfrentados pelos professores, frequentemente nio contemplados em suas
formacdes iniciais e continuadas. Cabe salientar que a concep¢ao de materiais
didaticos deve seguir aos principios do Desenho Universal (DU) para atender
adequadamente a cada estudante em sala de aula.

O Grupo de Estudos e Pesquisa em Educagio, Tecnologias e
Linguagens (GEPETeL) da Universidade Federal do Parana (UFPR) tem se
dedicado a pesquisas e agbes voltadas a solucdo desses desafios, incluindo a
oferta da disciplina Fundamentos e Praticas da Educacdo Especial e Inclusiva
nos programas de pods-graduagio da UFPR. Ainda, durante o periodo
pandémico de Covid-19, o GEPETeL proporcionou um curso de extensao
on-line, Didlogos entre Desenho Universal para Aprendizagem e Educagio
Inclusiva, ofertado a professores de todo o Brasil. As reflexbes provenientes
dessas a¢oes demonstram como a educagao inclusiva, o DU ¢ o DUA
convergem para promover uma educacio inclusiva, acessivel e equitativa.

A premissa do GEPETeL é clara: o conhecimento gerado nio pode
permanecer restrito. Ao compartilhar essas experiéncias, buscamos inspirar
outros pesquisadores, professores, gestores e familiares a adotar abordagens
inclusivas em seus contextos educacionais. Desta forma, este livto nio
apenas representa uma compilagio de conhecimento, mas é um convite a
reflexdo e a agdo, com o qual almejamos impulsionar a construgiao de
ambientes educacionais mais justos, equitativos e redesenhados, nos quais
cada estudante possa florescer e alcangar seu pleno potencial.

Cada material didatico, jogo e estratégia de ensino apresentado pelos

autores nio se limita a especificagdes técnicas, mas vai além, fornecendo
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sugestoes de utilizagdo, publico-alvo e conteudos abordados. Projetados com
base nos principios do DU e/ou DUA, esses recursos foram concebidos patra
ser acessiveis e eficazes, assegurando a inclusdo e a participagao de cada
estudante no processo de ensino e aprendizagem

Este livto é composto por 18 capitulos, os quais sdo apresentados de
forma sucinta a seguir.

O capitulo Edncagao especial ¢ inclusiva: questoes basilares apresenta um
percurso histérico da educacdo especial e da educacdo inclusiva,
apresentando os principais movimentos internacionais e nacionais, bem
como os marcos legais.

Em Desenho Universal para Aprendizagem: a transformagio necessdria e urgente
na edueagdo, os autores exploram a aplicagio do DUA na sala de aula,
enfatizando a importancia de criar um ambiente educacional inclusivo, com
énfase na diversidade e na valorizagdio de oportunidades equinimes.
Ressaltam a necessidade de um plano de aprendizagem centrado no
estudante, abrangendo recursos didaticos, ambientes, metodologias e
avaliacGes naturalmente acessiveis.

O detalhamento dos trés principios, das diretrizes e dos pontos de
verificagdo do DUA que devem ser considerados no planejamento do
professor é apresentado no capitulo Desenbo Universal para Aprendizagem:
estratégias baseadas em principios, diretrizes e pontos de verificagdo. Nele, os autores
ressaltam a importancia de proporcionar escolhas e opgbes para incentivar o
interesse, sustentar o esforco e a persisténcia e fornecer opgdes para
autorregulacio.

O capitulo Pritica pedagdgica para o ensino de Geometria Espacial na abordagem
do Desenbo Universal para Aprendizagem apresenta uma proposta de pratica
pedagdgica, destacando a importancia da Geometria Espacial no cotidiano e
como o seu ensino promove o desenvolvimento do pensamento logico e a
compreensio do espago ao redor.

Em Seguéncia de atividades sobre contagem do tempo na abordagem do Desenbo
Universal para Aprendizagem, é apresentada uma sequéncia de atividades sobre
a contagem do tempo, desde a exploragao tatil de um relégio até a sugestao
de criagdo de video pelos estudantes, evidenciando como cada proposta
atende aos principios do DUA.

Redesenho de um jogo de trilha em wma perspectiva para educagio inclusiva
apresenta uma proposta de redesenho de um jogo de trilha, considerando
aspectos como a inclusdao de escrita em braile, pistas visuais para estudantes

com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e uso de dados acessiveis para
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discentes com deficiéncia visual. Destaca a importancia da conscientizag¢ao
sobre acessibilidade entre os docentes e a necessidade de redesenhar praticas
educacionais para garantir a participacao plena de cada estudante no processo
educacional.

Os autores do capitulo Tritha do Gastar e do Poupar e o Desenbo Universal
para Aprendizagem na perspectiva da Matematica inclusiva desenvolveram um jogo
como frecurso para promover uma educa¢do matemdtica inclusiva e
equitativa. Sao apresentados detalhes sobre a construcdo do jogo, suas
caracteristicas e dimensoes, enfatizando a importincia da flexibilidade e
redesenho do jogo para atender as diversas necessidades dos estudantes,
promovendo a inclusio e diversidade no ambiente educacional.

Uma proposta de redesenho de um jogo é apresentada pela autora do
capitulo Jogo Caos Inclusivo: nma proposta de jogo para o trabalho com estudantes da
sala de recursos de aprendizagem, incorporando elementos como a impressiao 3D
para proporcionar experiéncias tateis aos educandos, com vistas a que 0 jogo
possa promover a inclusio, sendo a aprendizagem e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais dos estudantes atendidos.

O capitulo Jogo de trilha na perspectiva do Desenbo Universal com aplicagao na
abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem discute a relevincia dos jogos
de tabuleiro, em particular, o jogo de trilha, pois ndo pode ser considerado
apenas um tabuleito e pegas, mas uma manifestagio do poder do
aprendizado, respeitando a diversidade de estilos de aprendizado e
contribuindo para uma educagio inclusiva e equitativa.

Jogo de domind na concepgdo do Desenbo Universal para Aprendizagem apresenta
o processo de criagdo de um jogo, bem como a sugestio de sequéncia de
atividades praticas, embasadas no DUA, para contextualizar e aplicar os
conceitos relacionados ao Sistema Monetario Brasileiro, como exploragdo do
sistema monetario, produc¢io de dinheiro, métodos de pagamento, educagio
financeira, pratica de operagdes matematicas, andlise de precos em
supermercados, construgdo de um mercado inclusivo, entre outros.

O capitulo A utilizacio da abordagem do Desenbo Universal para Aprendizagem
na aula de Arte: possibilidades para estudante com paralisia cerebral discute uma
atividade pratica envolvendo a criagdo de esculturas com massinha,
explorando diferentes formas de aprendizado, destacando a participagiao
ativa do discente com paralisia cerebral, o que evidencia a importincia de
praticas inclusivas, com qualidade e equidade.

Os autores do capitulo Ensinar Arte na perspectiva do Desenbo Universal para

Aprendizagem: tecendo caminbos por meio da poética expressionista apresentam uma
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sequéncia didatica que envolve a andlise de obras expressionistas, atividades
sincronas e assincronas durante o ensino remoto na pandemia de Covid-19,
realizando a reflexdo sobre a inclusio na educagdo. As estratégias
pedagdgicas incluem o uso de obras de arte, filmes e discussoes para explorar
conceitos artisticos, sociais e culturais, promovendo o pensamento ctitico
dos estudantes.

No capitulo Esperanar na educagio: inclusio ¢ Desenbo Universal para
Aprendizagem com foco na pessoa com deficiéncia na fase adulta, os autores descrevem
um projeto pedagdgico que transcende o contexto on-/ine da pandemia de
Covid-19, destacando a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade como
elementos fundamentais. O projeto, centrado na tematica das duplas e dancgas
sertanejas, envolve a biografia de artistas locais, explorando elementos de
Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia e Histéria. A
abordagem ¢ permeada pela busca da autenticidade no ensino e
aprendizagem, estabelecendo didlogos entre professores, estudantes e
familias.

Em Edncagao para a saiide bucal: um projeto para a antonomia da pessoa, as
autoras apresentam um projeto de construcdo de uma cartilha que visa a
abordar a prevencio de doencgas bucais de forma inclusiva, contemplando
estudantes videntes, cegos ou com baixa visdo da educag¢do basica. Com isso,
destacam a importancia das praticas pedagdgicas orientadas por interacoes
sociais, ressaltam as Diretrizes Curriculares para a Educagdo Basica e
apontam a necessidade de parcerias entre escolas e 6rgaos de sadde para o
éxito de praticas educativas de sadde.

O capitulo Inovacio no ensino com miiltiplos recursos: um passo adiante na
lingnagem oral e escrita na Edncagio Infantil aborda praticas de ensino na
Educacio Infantil que promovem uma pedagogia inclusiva, eliminando
barreiras desnecessatias para que cada estudante se torne sujeito ativo na
aprendizagem da linguagem oral e escrita.

O capitulo Pritica docente em multiletramentos na perspectiva do Desenbo
Universal para Aprendigagem: mma proposta de sequéncia de atividades diddticas
apresenta uma abordagem inovadora para o ensino de estudantes em
processo de alfabetizagdo e letramento, integrando a pedagogia dos
multiletramentos com os principios do DUA. A proposta inclui uma
sequéncia de atividades didaticas que abrange desde a apresentagdo dos
conceitos até a elaboragdo e apresentagiao de noticias pelos educandos.

Em Complexidade, Desenbo Universal para Aprendizagem ¢ educacio inclusiva:

algumas aproximagies, a autora destaca a importancia da educacio inclusiva ao
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abordar o sentido e significado do fazer pedagdgico e da aprendizagem,
contrapondo a visdo ultrapassada de que apenas criancas com deficiéncia sdo
alvo da inclusdo. Ao entrelacar o pensamento complexo, o DUA e a
educacio inclusiva, é realizada uma reflexdo sobre praticas pedagogicas que
promovem uma educagido transformadora, contextualizada e relevante para
cada estudante.

Ao apresentar cada capitulo que compde esta obra, enfatizamos a
importincia de repensar as praticas educacionais, considerando a diversidade
e as necessidades dos estudantes. Acreditamos que o DUA emerge como um
recurso crucial para eliminar barreiras e garantir que cada estudante tenha a
oportunidade de participar plenamente do processo de ensino e
aprendizagem.

E evidente que o cenario educacional apresenta diversos desafios,
especialmente em relacdo a educacio inclusiva. No entanto, reflexdes sobre
o fazer docente e o desenvolvimento de materiais didaticos buscam
transformar essa realidade, fundamentando o ensino, desde praticas
pedagodgicas especificas até projetos interdisciplinares.

Nossa contribuicdo transcende a divulgagdo de recursos didaticos.
Buscamos, de maneira proativa, instigar sua adoc¢do na pratica docente,
impulsionando uma transformacido substancial. Ao apresentar uma visiao
fundamentada no DUA, estabelecemos um novo paradigma de educa¢io
inclusiva, superando desafios e demonstrando ser possivel que essa pratica
esteja no fazer docente. Por fim, realizamos um convite a reflexao continua
e a implementacio de estratégias que garantam a participa¢do ativa de cada
estudante no processo educacional.

Curitiba, dezembro de 2023.

Anderson Roges Teixeira Gdes
Priscila Kabbaz Alves da Costa
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EDUCACAO ESPECIAL E INCLUSIVA:
QUESTOES BASILARES

Priscila Kabbag Alves da Costa'
Diovana Bzunek’
Anderson Roges Teixeira Gées’

A educacio inclusiva, no contexto de sala de aula brasileira, tem
ganhado destaque, devido a a¢do direcionada a propostas e a¢oes inclusivas
e 2 evolucio das matriculas de estudantes inclusos na educacio basica nas
classes comuns*. As questoes basilares da educagdo especial na perspectiva
inclusiva perpassam ndo sé questdes legais e normativas, mas também a
compreensio destas no contexto escolar. Afinal, segundo os dados do Censo
Escolar, realizado pelo Ministério da Educacdo (Brasil, 2022), na Educac¢ao
Infantil houve aumento no nimero de matriculas, passando de 34.044 em
2010 para 174.771 em 2022. No Ensino Fundamental, em 2010 o total de
matriculas era 380.112, ja em 2022 passou para 914.557 matriculas. No
Ensino Médio eram 27.695 matriculas em 2010, passando para 203.138 em
2022. Isso decorre das Politicas Nacionais de Educacio Inclusiva
implantadas no Brasil, que evidenciam a promoc¢io e implementacio de
praticas inclusivas nas escolas, o que reduziu o nimero de matriculas em
classes especiais e escolas inclusivas, conforme o Censo Escolar aponta’
(Brasil, 2022). Essa mudanca no cenario educacional é uma busca para que
cada estudante, independentemente de suas caracteristicas individuais, tenha
acesso equitativo a uma educacido de qualidade.

Concordamos com Aragjo (2023, p. 3242) quando ele explica que “a
inclusio vai além do simples acesso a escola, buscando criar ambientes
educacionais que valorizem a diversidade e promovam a participa¢ido e
aprendizado de todos os alunos”. Isso corrobora com a ideia que Mantoan
levantou em 2003 e que ainda se faz atual, segundo a qual a inclusio

representa um componente de uma educacao diversificada, democratica e

! Doutora em Ensino de Ciéncias ¢ Matemitica. priscilakabbaz@ufpr.br

2 Mestranda em Educacio em Ciéncias e em Matemaitica. diovanna25@hotmail.com
3 Doutot em Métodos Numéricos em Engenharia. artgoes@ufpt.br

* O termo “classe comum” foi o adotado pelo Censo Escolar (Brasil, 2022).

5 Para mais informacoes sobre o Censo Escolar do ano de 2022, acessar:
https://download.inep.gov.bt/censo_escolat/resultados/2022/apresentacao_colet
iva.pdf.
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desafiadora, pois introduz certa instabilidade na comunidade escolar. Para
Mantoan (2003), essa mudanca estimula uma alteracio nas perspectivas dos
professores que rompe com um sistema excludente, normativo e elitista e,

por conseguinte, pode redefinir a identidade da crianca. Para isso,

[...] é fundamental examinar as praticas que tém sido adotadas para promover
ainclusdo nas escolas. Isso inclui a criagdo de ambientes inclusivos, a adaptagdo
curriculos, a oferta de apoios pedagdgicos e a promogio de uma cultura escolar
inclusiva. Compreender essas praticas permite identificar abordagens eficazes
que podem ser replicadas em outros contextos educacionais (Aradjo, 2023, p.

3242-3243).

O pensar e vivenciar a inclusio, segundo Silva e# al. (2023) e Martins,
Silva e Sachinski (2020), ainda vém passando por ceticismo e pessimismo,
advindos nao s6 de professores, mas de membros da sociedade, que usam
essas atitudes para desacreditar os pais, professores e autoridades
educacionais, reforcando a no¢do assistencialista, o pessimismo de muitos e
a benemeréncia. Para os autores citados, essas pessoas niao conseguem
vislumbrar os avancos e vantagens que a pritica pedagdgica voltada a
inclusdo pode proporcionar aos estudantes com ou sem deficiéncias, como
ja discutido no capitulo A educagio especial ¢ inclusiva (Costa; Goées, 2022), no
volume 1 desta colecdo, que apresenta breve histérico da educagao especial
e inclusiva no contexto brasileiro, apontando os documentos oficiais que
marcaram essa trajetoria.

No Quadro 1, destacamos os principais documentos normativos, como
leis, apresentando referéncias de maneira sucinta para facilitar a localizac¢io
na linha do tempo das transformacées ocorridas. E relevante observar que o
periodo se inicia com o documento considerado fundamental para a tematica:

a Declaracdo de Salamanca.

Quadro 1 — Referenciais sobre a educacio especial e inclusiva
Ano Legislagido
1994 | Conferéncia Mundial de Educagio Especial (Declaragio de Salamanca).
1996 | Lein®9.394 —Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (LDBEN).
Decreto n® 3.298 — Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa
Portadora de Deficiéncia.
Convengido Interamericana para a Eliminacio de Todas as Formas de
Discriminagdo contra as Pessoas Portadoras de Deficiéncia (Convencao
de Guatemala).
Aprovacio da Carta do Terceiro Milénio.
2001 | Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial na Educacio Basica.

1999
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Decreto n® 3.956 — ratificou a Convencdo Interamericana para a
Eliminacdo de Todas as Formas de Discriminacio contra as Pessoas com
Deficiéncia (Convencido da Guatemala).

2003

Ministério da Educacdo (MEC) criou o Programa Educacio Inclusiva.

2004

Ministério Publico Federal divulgou um documento para disseminar
diretrizes globais de inclusdo de estudantes com deficiéncia nas turmas
comuns do ensino regular.

2005

Implantagio dos Nucleos de  Atividade das Altas
Habilidades/Superdotacio em todos os estados e no Distrito Federal.

2006

Convengao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia foi adotada
pela Organizagio das Nagoes Unidas (ONU).

2007

Plano de Aceleracio do Crescimento e Plano de Desenvolvimento da
Educacao.

2008

Promulgada pelo MEC a Politica Nacional de Educacio Especial na
Perspectiva da Educacio Inclusiva.

2009

Decreto n°® 6.949 — Convencao sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia.

Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado
na Educacio Basica.

2010

MEC apresentou o programa de implantagdo de sala de recursos
multifuncionais para ofertar ¢ atender aos estudantes publicos da
educagio especial.

2011

Nota Técnica MEC/SEESP/GAB n° 6 — avaliacio de estudante com
deficiéncia intelectual.

Decreto n® 7.611 — disp6s sobre a educacio especial e declarou que é
dever do Estado garantir um sistema educacional inclusivo em todos
os niveis, sem discrimina¢do e com igualdade de oportunidades para
estudantes com deficiéncia.

Decteto n° 7.612 — Plano Nacional dos Direitos da Pessoa com
Deficiéncia (Plano Viver sem Limite).

2014

Lei n° 13.005 — Plano Nacional de Educacio (PNE).

2015

Lei n° 13.146 — Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia

(LBD).

Agenda 2030 da ONU.

2020

Decreto n° 10.502 — Politica Nacional de Educagio Especial: Equitativa,
Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida.

Decreto n® 10.502 — suspenso pelo ministro Dias T6ffoli.

Supremo Tribunal Federal referendou a liminar deferida, apontando
retrocesso e fragilidade da proposta para a inclusio.

2021

Lei n°® 14.254 — acompanhamento integral dos educandos com dislexia,
Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH) ou
outro transtorno de aprendizagem.

2023

Decteto n° 11.370 — revogou o Decreto n° 10.502/2020.

Decreto n® 11.342 — aprovou a estrutura regimental e o quadro
demonstrativo dos cargos em comissdo e das fun¢des de confianga do
MEC e remanejou cargos em comissao e fungdes de confianga.
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Decreto n° 11.793 — Plano Nacional dos Ditreitos da Pessoa com
Deficiéncia — Novo Viver Sem Limite.
Decreto n° 11.794 — instituiu a Camara Interministerial dos Direitos da
Pessoa com Deficiéncia.

Fonte: Os autores (2023).

Esses documentos trazem uma visdo e referenciais que norteiam os
direitos das pessoas com deficiéncia e, por consequéncia, o ensino brasileiro
em um contexto inclusivo, apesar dos altos indices de desigualdades sociais
que os brasileiros enfrentam. Segundo Souza e Rodrigues (2023), os direitos
humanos fundamentais, previstos na legislacdo brasileira, passam por
barreiras que sdo de ordem estrutural, politica, comportamental, além de
resquicios de praticas que passam a sociedade uma sensagao de desigualdade
social.

Romper com a desigualdade e pensar nesses direitos dentro de uma

educacio inclusiva envolve

[.] mudanca radical do modelo educacional, recebe a TODOS,
independentemente de sua particularidade, seja ela de carater biolégico,
sensortial, intelectual, social, cultural, economico e/ou politico. Isso implica
uma concep¢io de educacdo que compreenda todas as necessidades
educacionais dos alunos; que nio tenha um arquétipo de estudante; que niao
exija de ninguém qualquer adaptacio para que dela participe; que a sua praxis
contemple a todos sem que seja necessario desenvolver procedimentos
especiais para lidar com alguns; que o curriculo levem em consideragio as
particularidades ambientais e pessoais, e também garanta a qualidade de ensino;
dizendo em outras palavras, uma educacio inclusiva deve estar suleada por
posturas de respeito e valorizacdo das diferentes formas de saber, fazer, ser e
conviver (Rodrigues; Lubeck, 2018, p. 3).

Afinal, uma educagio que preze pelo convivio entre as diferencas pode
beneficiar cada envolvido — estudantes, professores, coordenagido e a
sociedade em si.

Para compreender quem sio os educandos com deficiéncia, precisamos
considerar que sdo os “[...] que tém impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, que em interagio com
diversas barreiras podem ter restringida sua participaciao plena e efetiva na
escola e na sociedade” (Brasil, 2008, p. 9). Ainda nesse sentido, para entender
quais deficiéncias estdo presentes no contexto escolar brasileiro, foi langado
o Glossario da educagio especial: Censo Escolar 2020 (Brasil, 2020), que explica as
deficiéncias e como sio consideradas:

e Deficiéncia fisica refere-se a uma condi¢io em que uma pessoa
apresenta limitacGes em termos de movimento ou controle
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motor devido a algum tipo de comprometimento fisico que
demanda o uso de recursos, meios e sistemas que garantam
acessibilidade ao curriculo e aos espagos escolares. Essa
limitagdo pode ser causada por diversas condigdes, como
lesGes neuromusculares, disturbios genéticos, acidentes, entre
outros.

Deficiéncia auditiva refere-se a impedimentos permanentes
relacionados a audigao. Esses impedimentos podem ser de dois
tipos: deficiéncia auditiva, que envolve uma perda parcial da
audicdo, e surdez, que implica a perda total da audicio. Ambas
as condi¢bes podem criar barreiras a plena participacdo e
aprendizagem de um estudante, especialmente quando ha
barreiras comunicacionais e atitudinais no ambiente. Para
enfrentar essas dificuldades, é necessirio utilizar recursos
didaticos que deem importancia a visualidade, uma vez que a
comunicagdo visual se torna fundamental para superar os
desafios de aprendizagem, principalmente em relacio a lingua.
E importante ressaltar que estudantes surdos que utilizam a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) tém necessidades
especificas.

Deficiéncia visual refere-se a uma condicdo em que ha uma
limitagdo ou auséncia da capacidade de ver. Essa condi¢do
pode variar em termos de grau e abrange uma gama ampla de
dificuldades visuais. As pessoas com deficiéncia visual podem
enfrentar desafios diversos quanto a visdo, causados por
diferentes condiges, tais como: cegueira refere-se a perda total
ou quase completa da visio, exigindo o uso precoce do braile
e recursos tecnolégicos; baixa visdo, por outro lado, indica uma
perda parcial da visdo, mesmo apds tratamento, e requer
materiais didaticos acessiveis, como letras ampliadas, para
apoiar o aprendizado e a locomogio do estudante.

Deficiéncia intelectual é identificada por alteragcSes notaveis
tanto no desenvolvimento intelectual quanto na conduta
adaptativa, influenciando a maneira como o individuo expressa
habilidades praticas, sociais e conceituais. Essa deficiéncia ndo
¢ uma condic@o unica e homogénea, podendo variar em termos
de gravidade e causas subjacentes: leve, moderada, grave e

profunda, além de causas ambientais e genéticas.
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e Deficiéncia maltipla refere-se a condi¢do em que uma pessoa
apresenta duas ou mais deficiéncias simultineas, as quais
podem incluir deficiéncia intelectual, fisica, sensorial (visual ou
auditiva), distirbios de satide mental, entre outras. A
combinacio de deficiéncias pode variar consideravelmente de
uma pessoa para outra, resultando em uma gama diversificada
de necessidades e desafios. Individuos com deficiéncia multipla
frequentemente enfrentam complexidades adicionais em
termos de cuidados, educac¢do, acesso a informacdes e
participacdo na sociedade.

e A surdo-cegueira é uma condi¢do unica caractetizada pela
presenca simultdnea de deficiéncia auditiva (com ou sem
res{duo auditivo) e visual (com ou sem residuo visual). Essa
condicdo pode ser classificada em duas formas distintas: pré-
linguistica e pos-linguistica. Na primeira, a pessoa nasce
surdocega ou adquire a surdo-cegueira muito precocemente,
antes de desenvolver uma lingua. Ja na segunda, uma ou ambas
as deficiéncias (auditiva ou visual) s3o adquiridas aps a pessoa
ja ter desenvolvido uma lingua, que pode ser a lingua
portuguesa ou a Libras. B importante destacar que a surdo-
cegueira apresenta particularidades, além das associadas a
deficiéncia auditiva, surdez, baixa visdo e cegueira.

O que podemos verificar é que o glossirio ndo aborda os transtornos
globais do desenvolvimento, trazendo somente a explicacio dos dois mais
recorrentes. Dessa forma, recorremos a Oliveira, Azevedo e Viana (2020,

p.76) para compreender que os transtornos globais de desenvolvimento

[...] s@o aqueles que apresentam alteragbes qualitativas das interacdes sociais
reciprocas e na comunicacio, um repertério de interesses e atividades restrito,
estereotipado e repetitivo. Incluem-se nesse grupo alunos com autismo,
sindromes do espectro do autismo e psicose infantil. Alunos com altas
habilidades/superdotacio demonstram potencial elevado em qualquer uma
das seguintes areas, isoladas ou combinadas: intelectual, académica, lideranga,
psicomotricidade e artes. Também apresentam elevada criatividade, grande
envolvimento na aprendizagem e realizacdo de tarefas em areas de seu
interesse.

Além disso, o documento deixa claro que transtornos funcionais

especificos, como TDAH, discalculia, disgrafia, dislexia, assim como
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dificuldades de aprendizagem, nio sdao considerados deficiéncias para fins do
Censo Escolar.

Conhecer as caracterfsticas de diferentes deficiéncias é crucial para os
professores, coordenadores e demais profissionais da area da educacio, pois
isso contribui para o desenvolvimento integral dos estudantes. Ao entendé-
las, esses sujeitos podem modificar as suas abordagens de ensino, oferecendo
suporte social e emocional personalizado, colaborando efetivamente com
outros profissionais. Além disso, esse conhecimento facilita a identificacdo
precoce de dificuldades de aprendizagem, permitindo interven¢des
oportunas e contribuindo para a criagdio de um ambiente escolar mais
empidtico e diversificado.

O conhecimento sobre deficiéncias é poderoso e capacita os
professores a criar ambientes de aprendizagem inclusivos, promovendo a

equidade e a compreensio da diversidade. Dessa forma, concordamos que,

nesse sentido, o convivio escolar, onde se estuda, brinca, merenda, enfim, onde
convivem colegas de diferentes formagoes, potencialidades e limitaces,
constitui o ambiente ideal para a eliminagao do preconceito e da discriminagio.
Trata-se de um aprendizado privilegiado, pois ¢ na interdependéncia que a
convivéncia nos propicia a oportunidade de conhecer o outro, vendo nas
diferencas elementos que nos completam. O convivio na diferenga permite que
as pessoas desenvolvam o espirito de solidariedade, respeito e cooperacio que
proporciona uma verdadeira postura democratica (Souza; Rodrigues, 2023, p.
861).

As questdes basilares da educagdo especial na perspectiva inclusiva
envolvem um ambiente escolar que deve ser inclusivo, sendo uma obrigacio
do Estado um ambiente que busque a equidade e promova novas praticas
pedagogicas que rompam com a ideia de fazer uma atividade adaptada ao
educando, realizando a exclusio no ambiente escolar. Nesse sentido, h4 ainda
um caminho a ser percorrido, mas ja é possivel identificar pesquisas
académicas que demonstram qudo ricas sdo as experiéncias que promovem
o respeito as diferencas e o convivio interativo e estimulantes para cada

estudante.

Referéncias

ARAUJO, F. R. D. A Politica Nacional da Educa¢io Inclusiva:
perspectivas, desafios e praticas em contexto brasileiro. Revista Ibero-
Americana de Humanidades, Ciéncias e Educagio, Sio Paulo, v. 9, n.

20



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

10, p. 3241-3252, 2023. Disponivel em:
https://periodicorease.pro.br/rease/atticle/view/11859/5440. Acesso em:
17 nov. 2023.

BRASIL. Ministério da Educacio. Politica Nacional de Educagio
Especial na Perspectiva da Educacgio inclusiva. Documento elaborado

pelo grupo de trabalho nomeado pela Portaria Ministerial, n. 555. Brasilia,
DF: MEC, 2008.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira. Glossario da educagio especial: Censo Escolar 2020. Brasilia,
DF: Inep, 2020. Disponivel em:
https://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/caderno_d
e_instrucoes/Glossario_da_Educacao_Especial_Censo_Escolar_2020.pdf.
Acesso em: 10 nov. 2023.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira. Censo da Educagido Basica 2020: notas estatisticas. Brasilia, DF:
Inep, 2022. Disponivel em:
https://download.inep.gov.br/censo_escolar/resultados/2022/apresentaca
o_coletiva.pdf. Acesso em: 10 nov. 2023.

COSTA, P. K. A;; GOES, A.R. T. A educacio especial e inclusiva. I
GOES, A. R. T.; COSTA, P. K. A. (Org.). Desenho Universal e Desenho
Universal para Aprendizagem: fundamentos, praticas e propostas para
educacio inclusiva. Sao Carlos: Pedro & Jodao Editores, 2022. v. 1. p. 13-24.

MANTOAN, M. T. E. Inclusdo escolar: o que é? por qué? como fazer?
Sao Paulo: Moderna, 2003.

MARTINS, J. A,; SILVA, R.; SACHINSKI, I. Educagio especial e
educacio inclusiva: quem sio estes sujeitos na sociedade? Anais Simposio
de Pesquisa e Seminario de Iniciagdo Cientifica, Curitiba, v. 1, n. 5,
2020. Disponivel em: https://sppaic.fac.edu/sppaic/article/view/104.
Acesso em: 22 nov. 2023.

OLIVEIRA, A. M. D.; AZEVEDO, D. K. S.; VIANA, F. R. A educa¢io
especial na perspectiva da educago inclusiva em tempos de pandemia.
Cadernos de Estagio, Natal, v. 2, n. 1, p. 58-60, 2020. Disponivel em:

https:/ /periodicos.ufrn.br/cadernosestagio/article/view/25011. Acesso
em: 22 nov. 2023.

RODRIGUES, T. D. LUBECK, M. Contribuicdes da Etnomatematica
para uma Educagio Inclusiva. In. Congresso Internacional de
Etnomatematica: Saberes, diversidade e paz. 6, Anais..., Medelin:
Universidade de Antioquia, 2018.

21


https://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/caderno_de_instrucoes/Glossario_da_Educacao_Especial_Censo_Escolar_2020.pdf
https://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/caderno_de_instrucoes/Glossario_da_Educacao_Especial_Censo_Escolar_2020.pdf
https://download.inep.gov.br/censo_escolar/resultados/2022/apresentacao_coletiva.pdf
https://download.inep.gov.br/censo_escolar/resultados/2022/apresentacao_coletiva.pdf
https://sppaic.fae.edu/sppaic/article/view/104
https://periodicos.ufrn.br/cadernosestagio/article/view/25011

DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

SILVA, A. C. D. ¢t al. Educacio especial na perspectiva da educagio
inclusiva. RECIMAZ21 - Revista Cientifica Multidisciplinar, [s.L], v. 4, n.
9, 2023. Disponivel em:
https://recima2l.com.br/index.php/recima2l/article/view/4143. Acesso
em: 10 nov. 2023.

SOUZA, V. G. R.;; RODRIGUES, T. D. Direitos escolares e educac¢io
inclusiva. Educere — Revista da Educag¢ido da UNIPAR, Umuarama, v.
23, n. 2, p. 847-864, 2023. Disponivel em:
https://ojs.revistasunipar.com.br/index.php/educere/article/view/10361/
5038. Acesso em: 18 nov. 2023.

22


https://recima21.com.br/index.php/recima21/article/view/4143
https://ojs.revistasunipar.com.br/index.php/educere/article/view/10361/5038
https://ojs.revistasunipar.com.br/index.php/educere/article/view/10361/5038

DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
A TRANSFORMAGAO NECESSARIA E URGENTE NA
EDUCACAO

Anderson Roges Teixeira Goes'
Priscila Kabbag Alves da Costa®
Heliza Colagco Gées’

O Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) nos transporta para
uma sala de aula em que cada estudante é parte do processo de ensino e
aprendizagem, tendo a oportunidade de participar plenamente,
independentemente de suas capacidades fisicas, sensoriais ou cognitivas.
Assim, sua estrutura sio aspectos que nos fazem “melhorar e otimizar o
ensino e a aprendizagem para cada pessoa com base em percepgdes
cientificas sobre como os humanos aprendem” (CAST, 2018, traducio
nossa). Essa base é construida sobre conceitos como a zona de
desenvolvimento proximal e teorias de renomados pensadores, como Piaget
e Vygotsky, junto da estrutura de Bloom (Sebastian-Heredero, 2020).

Acreditamos na importincia de fazer uso do termo “cada estudante”,
em vez de “todos os estudantes”, para enfatizar a individualidade de cada
sujeito que compde a sala de aula. Isso esta mais alinhado com o que o DUA
busca alcangar, ou seja, a aprendizagem de cada educando, sendo a crenca
fundamental a inclusido, ndio como um objetivo nobre, mas um fator vital
para o progresso da sociedade como um todo. Desse modo, compreendemos
“cada estudante” como uma parte do todo da sala de aula, que se interconecta
a0s seus pares, a0 ambiente interno e externo da sala de aula, ao professor e
a si mesmo, realizando interagSes durante todo o processo de ensino e
aprendizagem, numa tessitura do conhecimento.

Como ja discutido no capitulo Do Desenho Universal ao Desenbo Universal
para Aprendizagem (Goes; Costa, 2022), no volume 1 desta cole¢ao, o DUA
tem suas raizes no conceito de Desenho Universal (DU), originado na
arquitetura e posteriormente aplicado a projetos e produtos com o propdsito
de tornar o mundo mais inclusivo e acessivel.

! Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br
2 Doutora em Ensino de Ciéncias e Matematica. priscilakabbaz@gmail.com
3 Doutora em Educacio. heliza.goes@ifpr.edu.br
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O DUA wvai além da acessibilidade fisica no ambiente escolar, tendo
como foco considerar a diversidade e valorizar as oportunidades equanimes
aos estudantes. Com isso, preocupa-se em derrubar barreiras, sejam elas
fisicas, metodoldgicas ou atitudinais, pois considera que a barreira estd no
contexto escolar, nas estratégias utilizadas na sala de aula, no ambiente, e no
nos sujeitos que compoem essa parte da sociedade. Desenvolve o
pensamento para além da mera “acessibilidade”, comumente pautada num
conjunto de medidas de adaptagdo para atender a um grupo especifico de
pessoas, como, por exemplo, os estudantes com deficiéncia.

O DUA se concentra em processos didaticos naturalmente acessiveis a
cada estudante, realizando a verdadeira inclusdo e proporcionando a melhor
forma de aprendizagem e expressdo da aprendizagem, independentemente
de suas caracteristicas individuais, direcionando o centro do curriculo para o
estudante, e ndo suas dificuldades, ou seja, essa abordagem nio busca
“ajustar” o discente para que faca o mesmo que os demais.

Nesse contexto, esse modo de agir sobre o planejamento educacional
ndo se limita ao processo de ensino e aprendizagem de estudantes com
alguma deficiéncia ou necessidade educacional especializada. E evidente que,
sendo os educandos o publico-alvo da educagao especial na sala de aula, o
professor prioriza planejar atividades, recursos e avaliagées pensando neles
e, por consequéncia, se desafia a criar e inovar, de modo a beneficiar niao
somente os sujeitos-foco, mas toda a turma, proporcionando a verdadeira
flexibilidade curricular. Vale ressaltar que essa flexibilidade nio envolve a
exclusdo de conteudos, mas, sim, a possibilidade de os estudantes estarem
engajados no processo de aprendizagem, aprenderem por meio de diversos
recursos e expressarem seu conhecimento de diversas maneiras, eliminando
construtos irrelevantes.

Esse cuidado em proporcionar escolha nos modos de aprender e de
expressar sua aprendizagem contribui com a inclusdo de cada estudante, sem
prejudicar sua aprendizagem. Trata-se de uma transformag¢iao do contexto
educacional, em que professor ndo precisa ser especialista na deficiéncia do
discente, sendo necessatio priotizar o trabalho colaborativo, sobretudo com
o Professor de Apoio Educacional Especializado (PAEE).

Nesse sentido, é preciso romper com o paradigma do plano de ensino
e passar a adotar o plano de aprendizagem, conhecendo e reconhecendo a
singularidade de cada estudante, considerando as multidimensées humanas
de cada sujeito. Sendo o plano de aprendizagem de cada discente o
fundamental nessa abordagem inclusiva, ndo faz sentido o sistema
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educacional solicitar planos de ensino antes que o professor conheca sua
turma. Isso porque, nesse plano, o docente deve considerar recutrsos
didaticos, ambientes, metodologias e avaliagdes que atendam a cada
individuo, tornando a aprendizagem verdadeiramente universal.

O termo “universal” implica que as praticas e recursos sao projetados
para atender a cada estudante daquele universo que esta sob responsabilidade
do professor: a turma. Portanto, ao incluir um novo educando na turma, é
necessatio redesenhar as praticas e recursos para atender as suas necessidades
especificas. Por sua vez, o termo “redesenhat” é preferido, em vez de
“adaptar”, visto que este estd frequentemente associado a praticas de
segregacdo, em que o professor adapta um recurso ou a sua pratica para
determinado estudante, o qual ¢ isolado na sala de aula, realizando atividades
sem qualquer interagdio com os demais colegas. O “redesenho” amplia as
praticas e recursos didaticos para incorporar o novo estudante ao grupo, sem
exclui-lo. Essa compreensdo ¢ o alicerce para a definicdio do objetivo de
aprendizagem de cada pessoa, que possui habilidades, interesses e formas de
aprendizagem tinicas.

E importante ressaltar que esse movimento da acio docente no sentido
de “redesenhar” as praticas pedagogicas a medida que a turma apresenta nova
demanda, seja pela chegada de um novo estudante, seja por perceber que sao
necessarias reorganiza¢oes, estd imbricado com a flexibilidade e a autonomia
docente — flexibilidade ao mudar a estratégia e autonomia em decidir fazer
essa mudanca de estratégia para atender ao “todo” da turma. Segundo Gobes
(2021), por meio da flexibilidade docente, é possivel realizar mudangas nas
estratégias necessarias para que o ensino e a aprendizagem aconte¢am
integrados a outras areas do conhecimento. Além disso, diante das
situagOes imprevisiveis em sala de aula, é essencial que o professor esteja
aberto ao novo, para criar e recriar suas estratégias.

Tendo essa concepgdo, o objetivo de aprendizagem precisa ser muito
bem pensado e claro, sobretudo pelo fato de o DUA nio exigir que todas as
atividades sejam redesenhadas, como pode ser verificado em Center for
Applied Special Technology (CAST, 2018), em um dos pontos de verificagio
da diretriz que faz parte do principio da Ac¢do e Expressio.

Para esclarecer tal afirmagao, consideremos um estudante que nao tem
habilidade motora para segurar um pincel e, portanto, requer uma tecnologia
assistiva. Vamos supor que o objetivo de aprendizagem seja “saber pintar
com pincel e tinta a 6leo”. Agora, imaginemos esse discente com tecnologia
assistiva que lhe permita usar o pincel, mas ele seja alérgico a tinta a dleo.
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Antes de excluir do plano de aprendizagem do estudante a atividade
mencionada, ¢ importante que o docente reflita se o objetivo de
aprendizagem esti adequadamente definido. E realmente necessitio o
educando “saber pintar com pincel e tinta a 6leo” ou o objetivo de
aprendizagem € “saber pintar com pincel”? Se a primeira op¢ao é o objetivo
de aprendizagem, entdo ndo devemos submeter o estudante a atividade e,
assim, ¢ necessirio redesenhar o curriculo para garantir a flexibilidade
requerida. Por outro lado, se o objetivo de aprendizagem ¢ a segunda opgao,
o professor deve alterar o tipo de tinta, garantindo, assim, que o educando
possa realizar a atividade, proporcionado a praxis realmente inclusiva.

A medida que exploramos o DUA como encaminhamento nos
processos didaticos, compreendemos que sua esséncia nio é “facilitar” o
aprendizado de estudantes, mas se trata de criar um ambiente educacional
em que cada um deles tenha a oportunidade de participar plenamente, de
forma independente e digna.

Essa acessibilidade universal melhora a qualidade da educacio, pois
estratégias, como a variedade de recursos de aprendizagem, a flexibilidade na
apresentacdo do conteudo e os redesenhos de avaliagdes, sio movimentos
que estimulam a inovagdo e a criatividade do professor. Ela convida, num
processo de “reflexdo recursiva”, a olhar para si como profissional e como
ser humano inacabado em constante constru¢do, sendo possivel questionar
preconceitos, desafiar limitagoes percebidas e valorizar a diversidade como
um elemento enriquecedor, sendo farol de esperancga em dire¢iao a um futuro
educacional inclusivo e equitativo.

A “flexibilidade”, o movimento de “reflexdo recursiva”’, a
“criatividade”, a “autonomia docente” e “abertura a0 novo” sdo construtos
importantes para uma pratica diddtica complexa permeada pela afetividade,
solidariedade, empatia e ética no processo de ensino e aprendizagem,
resultando em professores mais sensfveis para o universo da sala de aula
(Goes, 2021).

Nio se trata de uma questdo de justica educacional, mas de impulso
para o crescimento e desenvolvimento académico pleno, em que cada
estudante tem a oportunidade de perseguir seus objetivos, acessar uma
educacio de qualidade e participar ativamente na sociedade, o que s6 é
possivel a partit do olhar sensivel do docente em relacio a quem ¢é o
educando.

Nesse contexto, visando a oportunizar que cada estudante alcance seus

objetivos, destacamos a pesquisa de Berbetz (2023), na qual, apds a criagio
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de processo didatico seguindo a abordagem DUA e sua aplicaciao em sala de
aula em que havia um estudante cego, este expressou que seu sonho
profissional poderia ser alcangado. Ao final do estudo, em plena euforia, ele

relatou a pesquisadora:

Ebaaa... agora posso ser Engenheiro! [pois] estas placas me ajudam muito a
imaginar as formas geométricas e a entender a diferenca entre as letras, assim
consigo efetuar as operacoes (Berbetz, 2023, p. 83).

As placas a que o estudante cego se refere sdo uma tecnologia assistiva
educacional desenvolvida para a referida pesquisa, ou seja, um material
didatico, utilizado no ensino e aprendizado de conceitos matematicos. Esse
material foi projetado para promover sua compreensio desses conceitos, mas
pbde ser utilizado pelos demais colegas, uma vez que foi desenvolvido com
base no conceito de DU.

Quando o DUA ¢ adotado no ensino, ele se torna uma extensio de
nossos valores compartilhados, reforcando o compromisso com a equidade
e justica para todos. Isso transforma a maneira como os sujeitos do processo
de ensino e aprendizagem refletem sobre a diversidade, afastando-se da ideia
de que deficiéncia é sindénimo de limitagdo e abracando o pensamento de que
a diversidade ¢ a esséncia da experiéncia educacional.

No 4amago do DUA, encontra-se a virtude da empatia, considerada
primordial para que ocorra o processo de ensino e aprendizagem. A empatia
implica a capacidade de se colocar no lugar de cada um dos sujeitos que
compdem a sociedade. Ela transcende o objetivo de aprendizagem, como o
ocorrido na pesquisa de Stellfeld (2023, p. 147-148), em que, durante o
processo didatico, apés a exibi¢do de um video com a histéria de uma crianga
com paralisia cerebral, um estudante, participante da pesquisa, com 8 anos
de idade, mencionou: “Profe, eu doaria minhas pernas, meus bragos e meus
olhos para que a crianga do video pudesse correr e brincar aqui na escola”;
outro educando, também de 8 anos, relatou: “Se aquele menino fosse da
nossa turma eu seria amigo dele e ajudaria no que ele quisesse para ele poder
brincar e estudar”.

A empatia declarada por esses sujeitos nio esta prescrita nos curriculos,
mas na abordagem DUA ela ocorre a cada momento. Ela esta relacionada a
ética, que respeita, que acolhe, que conecta um ao outro em sua
multidimensionalidade, em suas diversas necessidades; ao ser abordada na
escola, transforma o ser humano e, como consequéncia, sua propria
compreensiao (Morin, 2012).
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Ao adotar a empatia como uma orientacdo central, os educadores se
tornam observadores atentos ndo apenas aos aspectos funcionais de um
ambiente de aprendizado, mas também incentivam os estudantes a se
envolver em seu préprio processo de aprendizagem. Num processo didatico
que nio considera a empatia primordial, ndo havera recursos didaticos ou
métodos de ensino que estimulem o interesse dos discentes em aprender e,
como resultado, a compreensao da aprendizagem nio serd alcancada.

O DUA ¢ muito mais do que uma abordagem de redesenhos de
praticas, materiais didaticos e avaliagdes para estudantes com deficiéncia; é
uma visao de mundo em que a diversidade é celebrada, a igualdade de
oportunidades é uma realidade e a inclusio ¢ o alicerce da educacio, pois
molda um futuro no qual cada discente tem a oportunidade de atingir seu
potencial maximo. Coloca em pauta a criatividade, explora novas formas de
aprendizado, estimulando formas de expressdo, e encoraja cada sujeito a voar
livtemente em sua jornada educacional.

A medida que avancamos nos estudos dessa abordagem, é nossa
responsabilidade abraga-la, nos debrucar sobre ela e destrinchar suas
diretrizes e pontos de verificagdo, indo além das esséncias de seus trés
principios: Engajamento, Representacio e Agdo e Expressao, ou seja, ¢
preciso compreender as entranhas sobre a criagio de ambientes de
aprendizagem que proporcionem meios de engajamento dos estudantes,
assim como ofere¢am multiplas formas de representagdo do conteudo e
diversas opgbes de expressiao da aprendizagem.

Seguindo as diretrizes do DUA, o professor se depara com ac¢les que
ja realiza em sala de aula, principalmente quando compreende o principio da
Representagdo, uma vez que esta intrinsecamente conectado aos planos de
ensino, ou seja, como o docente ensinard determinado contetido ou conceito
escolar/cientifico. Mas, ao considerar os planos de aprendizagem, os outros
dois principios do DUA ainda precisam ser abordados de maneira mais
abrangente para que um processo de ensino seja bem-sucedido.

Brevemente, o principio do Engajamento diz respeito a como os
estudantes s3o motivados e envolvidos no processo de aprendizagem; para
isso, os professores devem pensar em como tornar o conteudo relevante e
com significado para eles. Por outro lado, o principio da A¢io e Expressao
concentra-se em oferecer a eles diversas maneiras de demonstrar o que
aprenderam, de acordo com suas habilidades e preferéncias.

Em suma, o DUA ¢é uma abordagem transformadora que desafia

preconceitos, elimina barreiras, valoriza a diversidade e busca quebrar
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paradigmas na educagdo. Quando as barreiras sio removidas, a equidade de
oportunidades se torna uma realidade, permitindo que cada estudante alcance
seu potencial maximo.

Ao concluir esta breve reflexdo sobre o DUA, esperamos ampliar a
visdo sobre as possibilidades de desenvolver metodologias e recursos que
beneficiem nao apenas um dnico estudante, mas cada um que esta presente
em sala de aula, demonstrando a importancia de uma escola inclusiva.

Aqui, cabe uma ultima reflexdo, a0 mesmo tempo retomando o
paragrafo inicial desta discussio: o termo “escola inclusiva”. Consideramos
redundancia a utilizagdo de tal termo, pois a escola esta repleta de sujeitos
com diversas vivéncias, culturas, formas de aprender e demais caracteristicas
individuais que diferem de um para o outro.

Nesse mundo diversificado, a educaciao deve ser realmente inclusiva,
flexivel e que acolha cada educando, promovendo uma comunidade
educacional em que cada individuo tem a chance de aprender. Sendo assim,
¢ necessario acolher e valorizar a singularidade e a multidimensdo de cada
individuo, proporcionando a equidade na educagio, formando cidadios
engajados e conscientes de seu papel na sociedade.
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O Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) é uma abordagem a
ser utilizada em processos didaticos, que possui trés principios com raizes
nos estudos na neurociéncia (Meyer; Rose; Gordan, 2014) relacionados as:
redes afetivas, o “porqué” da aprendizagem; redes de reconhecimento, o “o
qué” da aprendizagem; e redes estratégicas, o “como” da aprendizagem

(Figura 1).

Figura 1 — Redes de aprendizagem e o DUA

Fornecer multiplos meios de Fornecer multiplos meios de Fornecer muitiplos meios de

Ac3o e Expressdo

Engajamento Representagao

Redes Afetivas SR Redes de Reconheciments S Redes Estratéqicas e
0 “porqué” da aprendizagem . O "o qué" da aprendizagem 0 “come” da aprendizagem
Fonte: Coelho e Goes (2021, p. 12).

#ParaTodos) eremr: A Figura 1 remete a uma sequéncia de trés figuras. A primeira, da
esquerda para a direita, tem o fundo na cor verde, com a seguinte inscri¢io:
“Fornecer multiplos meios de engajamento” e, abaixo, “Redes afetivas — o ‘porqué’
da aprendizagem”. O fundo ¢ cinza e, a direita, encontra-se a imagem de um cérebro.
Na segunda imagem, posicionada no meio, a escrita estd sobre um fundo roxo:
“Fornecer multiplos meios de representagido”, com a indicagdo abaixo “Redes de
reconhecimento — o ‘o qué’ da aprendizagem”. O fundo é cinza e, a direito, hd a
representacdo de um cérebro. Na terceira imagem, a direita, a escrita estd sobre um
fundo azul: “Fornecer multiplos meios de acéo e expressio”. Abaixo, encontra-se a

! Doutor em Métodos Numéricos em Engenharia. artgoes@ufpt.br
2 Mestra em Educagio. adtiana.rinaldi83@gmail.com

3 Mestra em Educacio. andlannes@gmail.com

* Mestra em Educacio. janaeducar@gmail.com
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inscricdo “Redes estratégicas — o ‘como’ da aprendizagem”. O fundo ¢ cinza e, a
direita, estd a imagem de um cérebro. [Fim da descri¢do]

As redes afetivas se relacionam ao principio do Engajamento do DUA,
buscando desenvolver a motivacio dos estudantes, desafiando-os a se
envolver na proposta pedagdgica, aspecto fundamental para a aprendizagem
do aprendiz. Como as pessoas diferem no modo de se envolver nas
atividades, nao hd uma maneira tnica de engajar cada estudante; assim, o
docente necessita fornecer multiplas formas de engajamento, conforme os
interesses de cada um (Cassano, 2022).

As redes de reconhecimento se relacionam ao principio da
Representagio  do DUA, indicando possibilidades de multiplas
representacdes para os discentes, como leitura, videos, musica, entre outras,
ressaltando que oportunizar diversas formas de representacdo permite que
cada um tenha conexdes entre e para além dos conceitos (Cassano, 2022).

As redes estratégicas estio relacionadas ao principio da Acdo e
Expressido, em que se busca demonstrar o que foi possivel aprender,
compreender, durante as agdes desenvolvidas nos espacos de aprendizagem
(Cassano, 2022).

Os trés principios do DUA se subdividem em trés diretrizes cada um,
que devem ser consideradas ao realizar o planejamento do professor (Figura
2), como objetivos e estratégias, fornecendo base para o planejamento
organizado na aprendizagem (Rose; Meyer; Gordan, 2014).
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Figura 2 — Principios e diretrizes do DUA

Fornecer multiplos meios de
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funcGes executivas

Fonte: Coelho e Gées (2021, p. 12).

#ParaTodos) erenr. A Figura 2 apresenta os principios e diretrizes do DUA. Da
esquerda para a direita, ha trés colunas, cada uma com quatro retangulos. A primeira
linha de cada coluna corresponde a Figura 1. Assim, a partir da segunda linha de cada
coluna, temos: na primeira coluna — fornecer op¢des para incentivar o interesse;
fornecer opc¢Ges para manter o esfor¢o e a persisténcia; oferecer opgdes patra
autorregulacio, na cor verde; na segunda coluna — fornecer opcGes para percep¢io;
fornecer opces para idiomas e simbolos; fornecer op¢des para compreensio, na cor
lilds; na terceira coluna — fornecer op¢odes para acdo fisica; fornecer opgdes para
expressdo e comunicac¢ido; fornecer opgdes para fungdes executivas, na cor azul. [Fim
da descri¢ao]

Cada diretriz de uma linha da Figura 2 refere-se a um estagio da
abordagem do DUA. A primeira diretriz de cada principio diz respeito ao
acesso, sugerindo maneiras de aumentar o acesso a meta de aprendizagem,
recrutando interesse e oferecendo opg¢des de percepcio e acdo fisica. A
segunda diretriz de cada principio se refere ao construir, buscando
desenvolver esforco e persisténcia, linguagem e simbolos, expressio e
comunicag¢io. Por fim, a terceira diretriz de cada principio tem ligacio com
o internalizar, sugerindo maneiras de capacitar os estudantes por meio da
autorregulagdo, compreensio e fungiao executiva. Assim, um curriculo na
abordagem DUA resulta em: estudantes especialistas, que sdo dedicados e
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motivados, quando todas as diretrizes do principio do Engajamento sio
atendidas; estudantes engenhosos e expetientes, se as diretrizes do principio
da Representacio sio abordadas; e estudantes estratégicos e direcionados a
metas, quando sdo atendidas as diretrizes do principio da A¢do e Expressio.
Assim, a Figura 2 sdo acrescentadas essas consideragdes, que podem ser
visualizadas na Figura 3, demonstrando um painel geral da estrutura do

DUA.

Figura 3 — Painel geral da estrutura do DUA

Fomecer multiphos meics de

Farnacer multiplos mexs da Fomacer multiplos meios de

Engajamento < Representagio Agdo e Expressao
Riscks Afilnes i 7 Retes de Recorhedments Picon Fsliatisfoas
O “poroue’ da aprencizagsm 0 "o Gqui® da aprendzagom © “oomo” 03 aprendwagem
ACESSO - Diretrizes que sugerem
maneiras de aumentar o acesso 2 meta - E ~
de aprendizagem, recrutando interesse e Fornecer opcdes para Fornecer opgdes para OmEf.:e‘l' opcoes para
oferecendo opgdes de percepcdo e 3cao Incentivar o Interesse Percepcio acdio fisica

fisica.

CONSTRUIR - Diretrizes que sugerem

) Fornecer opcdes para
maneiras de desenvolver esforgo @

Farnecer opgies para
HERERp Fornecer opgdes para

persisténcia, linguagem e simbolas, manter o esforco € a ok e ciabalos Expressao e
expressio e comunicacio. persisténcia Comunicagdo
INTERNALIZAR - diretrizes que sugerem

de os estud de Oferecer opcdes para  Fornecer opgoes Fornecer opgdes para
por meio de autorregulagio, aurorregulagéo para compreensao fungBes executivas
compreensio e fungio executiva,
Objetivo: estudantes especialistas que dedicados e engenhosos e estratégicos e
S40... motivadas experientes direcionados a metas

Fonte: Coelho e Gées (2021, p. 13).

#ParaTodosV erem: A Figura 3 apresenta a Figura 2 com informacGes acrescidas a
esquerda. Na direciao das primeiras diretrizes, temos o texto: “Acesso — diretrizes
que sugerem maneiras de aumentar o acesso a meta de aprendizagem, recrutando
interesse e oferecendo opgdes de percepedo e agio fisica”. Na dire¢dao das segundas
diretrizes, é apresentado o texto: “Construir — diretrizes que sugerem maneiras de
desenvolver esforgo e persisténcia, linguagem e simbolos, expressio e
comunicacdao”. Na direcdo das terceiras diretrizes, temos o texto: “Internalizar —
diretrizes que sugerem maneiras de capacitar os estudantes por meio de
autorregulacio, compreensio e funcdo executiva”. Abaixo dessas informacoes,
temos o texto: “Objetivo — estudantes especialistas que sdo..”. Hssa frase ¢é
complementada por adjetivos indicados abaixo das diretrizes e que se referem a
internalizar: principio do Engajamento, os adjetivos “dedicados e motivados™;
principio da Representagio, os adjetivos “engenhosos e expetientes”; principio da
Ac¢io e Expressdo, os adjetivos “estratégicos e direcionados a metas”. [Fim da
descricio]

Cada uma das nove diretrizes possui pontos de verificagdo que auxiliam

os professores no planejamento, contribuindo para o redesenho flexivel do
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curriculo, promovendo a inclusdao e a equidade. Assim, ao contemplar os
pontos de verificagdo nos processos didaticos, os docentes incentivam
respostas mais precisas, compreensivas ¢ autoavaliativas dos estudantes
(CAST, 2018). A Figura 4 amplia a Figura 2, indicando em cada uma das

diretrizes os pontos de verificacio.

Figura 4 — Pontos de verificagdo das diretrizes do DUA
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Fonte: Adaptado de CAST (2018).

#ParaTodos) erenr: A Figura 4 apresenta um organograma dos principios, diretrizes e
pontos de verificagio do DUA, que visam a proporcionar varias opg¢bes de
engajamento, apoio a persisténcia, autorregulacido, representagdo, compreensaio,
aglo, expressio e fungbes executivas para melhorar o processo de aprendizagem.
Inclui diretrizes que oferecem escolhas para estimular o interesse, inspirar metas,
criar expectativas que impulsionem a motivagio, oferecer opgdes personalizadas na
apresentacdo de informacGes, esclarecer simbolos e utilizar diferentes meios de
comunicacio. [Fim da descricio]

Ja os Quadros 1 a 3 apresentam possibilidades de ensino e
aprendizagem para cada um dos pontos de verificacio dos principios do
Engajamento, Representacio e Acdo e Expressao. O Quadro 1 traz as
diretrizes e pontos de verificagio relacionados ao principio do Engajamento,
com o intuito de inspirar reflexdes acerca do planejamento metodolégico dos
educadores, para motivar a aprendizagem dos estudantes (Stellfeld, 2023).
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Quadro 1 — Principio do Engajamento, diretrizes e pontos de verificagao

Diretriz 1: Fornecer opgdes para incentivar o interesse — estimular o
interesse dos estudantes para fomentar a busca pelo conhecimento, inspirando
entusiasmo pelo aprendizado.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

1.1 — Otimizar a
escolha
individual e a
autonomia

Permitir que os estudantes tenham opg¢oes, com autonomia
na criagdo de atividades, podendo cultivar autodeterminacio,
interesse genuino na aprendizagem e conexio com o
conhecimento. Isso também possibilita desafios, avaliagao de
habilidades e gestio do tempo para a conclusio das tarefas.

1.2 — Otimizar
relevancia, valor
e utilidade das
atividades

Para criar um engajamento com mais significado dos
estudantes com o aprendizado, é crucial oferecer atividades
que se originem de seus interesses ¢ da realidade que
vivenciam, incorporando elementos como musica, casos
reais e até mesmo narrativas ficcionais. E fundamental
diversificar as atividades e as fontes de informacio,
redesenhando-as para abranger uma gama variada de grupos
étnicos, culturais, diferentes identidades de género e idades,
20 mesmo tempo que se estimula o pensamento critico.

1.3 — Minimizar
a sensacao de
inseguranca e as
distracoes

Para criar um ambiente seguro e minimizar as distragdes na
escola, ¢ fundamental redesenhar a sala de aula para torna-la
atraente e acolhedora, garantindo a acessibilidade dos
materiais. Além disso, é essencial oferecer intervalos
ajustados para respostas e atividades, adequados a execugio.

Diretriz 2: Sustentar o esforgo e a persisténcia — apoiar os estudantes para
que possam repetir as vezes que precisarem até se apropriar dos contetdos,
cultivando persisténcia e concentracdo para alcancar suas metas.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

2.1 — Ressaltar a
relevancia de
metas e objetivos

Motivar os estudantes a estabelecer suas préprias metas e
objetivos, fornecendo uma variedade de recursos, como
aplicativos e representagoes visuais do progresso por meio
de graficos. Adicionalmente, promover debates para
aprimorar a compreensao e fortalecer a conexao com o
aprendizado.

2.2 — Variar as
exigéncias e 0s
recursos para
otimizar os
desafios

Os estudantes possuem distintas compreensdes, motivacoes
e habilidades, logo ¢ essencial fornecer recursos
redesenhados e apropriados para avaliar e oferecer retorno
sobre seus trabalhos. Isso os incentiva nas atividades,
permitindo varia¢do de esforcos e dos niveis de autonomia.
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2.3 — Fomentar a
colaboragdo e a

HEstimular o trabalho em equipe e proporcionar chances de
desenvolver habilidades colaborativas é essencial. Por
exemplo, criar grupos de trabalho que fomentem a
colaboracio, promover eventos que valorizem suas

cooperagao . . LA ,
conquistas e encorajar a assisténcia mutua e a troca de
conhecimento entre cada participante.
. Guiar a aprendizagem, destacando a importancia do esforco
2.4 — Utilizar o p sem, P ¢

retorno (feedback)
orientado para o
dominio em uma
tarefa

e do progresso, ampliando o feedback direcionado para o
desenvolvimento. Por exemplo, encorajar a persisténcia,
eficicia e autoavaliacdo, motivar a abordagem de desafios,
reconhecer o valor do empenho, do aprimoramento e das
conquistas, além de oferecer feedback regularmente.

Diretriz 3: Fornecer opgdes para a autorregulagio — a autorregulacdo é um
elemento intrinseco as reacoes e estados emocionais humanos, sendo crucial para
interagdes no ambiente em que estamos inseridos. E fundamental na formacio
da identidade individual. Ofetrecer oportunidades aos estudantes para explorat e
compreender suas habilidades e experiéncias é essencial, pois isso promove a
crenga no potencial de cada um.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

3.1 — Promover
expectativas e
crengas que
otimizem a
motivagao

Usar a motivacio e as emocGes como impulsionadores da
aprendizagem ¢ essencial para auxiliar na autorregulacéo.
Definir metas pessoais alcancaveis, cultivar pensamentos
positivos e desenvolver a capacidade de lidar com frustragoes
sao passos fundamentais. Estabelecer objetivos pessoais
realistas ¢ alinhados com as particularidades e habilidades
individuais ¢ crucial para nutrir a autoconfianga.

3.2 — Facilitar
estratégias e
habilidades
pessoais a partir
dos problemas
da vida cotidiana

Para auxiliar no desenvolvimento e na gestio das respostas
emocionais dos estudantes, é crucial estabelecer estratégias
que diminuam pensamentos negativos, depressivos, ansiosos
e frustrantes. Essas estratégias podem envolver a promo¢ao
de emocdes positivas, apresentando situacoes reais e
motivadoras que ajudem a lidar com os desafios do dia a dia.

Ampliar a compreensio sobre como aprender com OS €rros €

33— atingir metas ¢ fundamental. Muitos estudantes perdem a

Desenvolver motiva¢ao ao nao reconhecer seu progresso. Portanto,

autoavaliagio e oferecer recursos e op¢des que ajudem na organizacio, na

reflexdo autoavaliacdo e na supervisao das mudancas ¢é essencial para

manter o foco e a motivacio.
Fonte: Adaptado de Sebastian-Heredero (2020) e Stellfeld (2023).
O Quadro 2 apresenta possibilidades para refletir a apresentacio das

atividades curriculares, buscando eliminar barreiras, oportunizando
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estratégias, recursos e materiais variados para uma aprendizagem equitativa

(Stelfeld, 2023).

Quadro 2 — Principio da Representacio, diretrizes e pontos de verificagdo

Diretriz 4: Fornecer opgdes para a percepgao — ¢ crucial que os estudantes
compreendam e interpretem os contetdos para uma assimilacio eficaz. Isso
envolve o uso flexivel e diversificado do matetial educativo. Conforme Sebastian-
Heredero (2020) destaca, educadores e estudantes precisam colaborar para
encontrar a melhor combinagdo de ajustes que atendam as necessidades de

aprendizado.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

4.1 — Oferecer opges
que permitam
personalizacdo na
apresentacdo de
informacdoes

Avaliar a legibilidade de textos, imagens, graficos,
contraste e cores dos fundos, bem como o volume e
intensidade sonora, duracio de videos, animacoes,
nitidez e tamanho das fontes de texto. Esses elementos
impactam diretamente na experiéncia do usuario.

4.2 — Oferecer
alternativas para
informacoes auditivas

Utilizar estratégias de comunica¢iao que vao além do
audio, como legendas, reconhecimento de voz,
transcricoes em videos e linguagem de sinais, é
fundamental para garantir que pessoas com deficiéncia
auditiva tenham acesso pleno ao conteudo. Essas
medidas proporcionam uma experiéncia mais inclusiva
e acessivel.

4.3 — Oferecer
alternativas para
informacdes visuais

Empregar uma variedade de recursos e materiais
diversificados ¢é essencial para tornar a aprendizagem
acessivel. Isso inclui o uso de imagens, objetos
tangfveis, modelos tridimensionais e pistas sonoras para
proporcionar diferentes formas de absor¢io do
conhecimento.

Diretriz 5: Fornecer opgdes para idiomas e simbolos — proporcionar meios
de comunicacido por meio de diversas linguagens, permitindo uma compreensio

compartilhada e uma int

erpretacio mais abrangente de idiomas e simbolos.

Pontos de
verificagao

Possibilidades de ensino e aprendizagem

5.1 — Esclarecer
vocabulirio e
simbolos

Para tornar os textos mais acessiveis e compreensiveis
para uma audiéncia diversificada, ¢ fundamental
empregar estratégias como tradugdes, notas de rodapé,
destaques, transcri¢oes simplificadas e hiperlinks. Essas
medidas facilitam a compreensido e o acesso ao
conteddo para uma gama mais ampla de publicos.
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5.2 — Esclarecer a
sintaxe e a estrutura

Detalhar as propriedades da gramatica, equacoes
matematicas e linguagem musical, tornando-as claras e
compreensiveis. Associar essas estruturas a outras
referéncias e oferecer alternativas que elucidem
informagdes especificas sio métodos uteis para facilitar
a compreensao.

5.3 — Facilitar a
decodificacio de
textos, notacoes
matematicas

e simbolos

Fornecer informagoes claras e diretas é essencial para
evitar interpretagdes conflitantes e garantir que o
aprendizado ndo seja prejudicado. Conforme destaca
Sebastian-Heredero (2020), é fundamental oferecer
opgoes que diminuam as barreiras e facilitem o acesso
ao conhecimento.

5.4 — Promover a
compreensio entre
diferentes idiomas

O foco na acessibilidade no contexto educacional
envolve traduzir e descrever conteudos para apoiar o
aprendizado dos estudantes. Além disso, ¢ valioso
fornecer recursos eletronicos e suportes visuais para
esclarecer duvidas, tornando o matetial mais
compreensivel e acessivel.

5.5 — Complementar
uma informa¢io com
outras formas de
apresentagao

A diversidade de materiais e recursos em sala de aula é
essencial para promover a aprendizagem dos
estudantes, incluindo textos expositivos, exercicios
matematicos, ilustracoes, tabelas, videos e materiais
manipulativos, tanto fisicos quanto virtuais, entre
outros recursos que enriquegam o processo de ensino e
aprendizagem.

Diretriz 6: Oferecer opgdes para compreensio — as pessoas tém formas
distintas de compreender e processar as informagoes que recebem. Mediar essa
interpretacdo de maneira coesa e util é fundamental para garantir que o
conhecimento seja absorvido de maneira eficaz e redesenhado as necessidades

individuais.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

6.1 — Ativar ou
substituir os

Aplicar recursos que acionem o conhecimento prévio
dos estudantes, visando a eliminar barreiras e

conhecimentos . . R .
. aridades na assimilaciao de conceitos.
ceri disparidades na assimil d nceitos
anteriores
6.2 — Destacar . N
model Destacar pontos-chave e ilustrar as conexdes entre os
odelos L . ) )
cact ri’ti principais objetivos de aprendizagem. Enfatizar
caracteristicas B
. aspectos relevantes em graficos, empregar exemplos
fundamentais, e . .
rincinais ideias simplificados e promover o desenvolvimento de ideias
cipais ideias e ) -
Irjelaci(ljnamentos e conceitos familiares.
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6.3 — Otientar o
processamento, a
visualizacio e a
manipulagdo de
informacoes

Disponibilizar direcGes e estruturas organizadas para
tornar o aprendizado mais acessivel, utilizando pistas,
referéncias e estimulos. Recomenda-se a utilizacdo de
uma variedade de recursos, como obras dramaticas,
artes, literatura, cinema e midia, para explorar conceitos
e aprimorar as abordagens de aprendizagem.

6.4 — Maximizar a
transferéncia e a
generalizacdo

Proporcionar suportes personalizados para estimular a
memoéria e o acesso a conhecimentos prévios,
utilizando uma vatiedade de recursos, como
associacoes visuais, analogias, musica, elementos
teatrais e outras estratégias.

Fonte: Adaptado de Sebastian-Heredero (2020) e Stellfeld (2023).

O Quadro 3 apresenta as diretrizes e pontos de verificagio para

demonstrar estratégias que levam em conta as distintas formas de Expressao

e Ac¢do sobre os conteudos por parte dos estudantes.

Quadro 3 — Principio da A¢lo e Expressio, diretrizes e pontos de

verificacdao

Diretriz 7: Fornecer opgdes para agio fisica — fazer uso de materiais que
garantam acesso a cada estudante.

Pontos de
verificagdo

Possibilidades de ensino e aprendizagem

7.1 — Variar os
métodos de resposta e
navegagao

Disponibilizar op¢Ges que se ajustem ao tempo,
velocidade e amplitude do movimento necessario para
interagir com os materiais educacionais, como a
utilizacdo de manipuladores fisicos e tecnolégicos,
marcagio por meio de caneta ou lapis, alternativas ao
controle do »ouse, incluindo materiais de facil acesso,
comando por voz, uso de interruptor Gnico, joystick e
teclado, conforme mencionado por Sebastian-Heredero
(2020).

7.2 — Otimizar o
4CESSO 4 TECursos,
produtos e tecnologias
de apoio

Disponibilizar uma gama diversificada de materiais de
apoio, como suportes para canetas, pulseiras
estabilizadoras magnéticas, adaptadores para
espessamento de lapis, teclados especificos, sistemas
em braile, lupas manuais e eletronicas, aplicativos para
dispositivos méveis, leitores autbnomos, mapas tateis e
representacoes sensoriais, além de aplicativos para
tradugdo em Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e
comunicagdo por mensagens de texto, voz e imagem.
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Diretriz 8: Proporcionar opgdes para agdo, expressiao e comunicagio — para
promover a colaboragdo na a¢do, expressao e comunicacao dos estudantes, é
essencial empregar equipamentos e materiais que facilitem a conquista dos

objetivos de aprendizado.

Pontos de
verificagio

Possibilidades de ensino e aprendizagem

8.1 — Usar multiplos
meios de comunica¢io

E importante explorar varias formas de expressao,
como texto, voz, desenho, ilustragao, projetos, filmes,
musica, movimento, arte visual, escultura ou video.
Além disso, recomenda-se o uso de objetos
manipulaveis, como materiais dourados, e recursos
interativos da web, como féruns de discussio, bate-
papos, recursos de anotagdo, quadrinhos e
apresentagdes com animagoes, para enriquecer a
experiéncia de aprendizagem.

8.2 — Usar recursos
variados para a
construcao e

Oferecer recursos como corretores ortograficos,
conversores de texto para fala, calculadoras, soffwares
para anotagdes musicais e matematicas, assim como
materiais virtuais e manipulativos para Matematica,
entre outros. Além disso, a utilizacdo de aplicativos

composiciao . - .
com animagoes e apresentacdes ajuda a tornar o
aprendizado mais interativo.
Proporcionar uma variedade de modelos de simulacio,
. apoio continuo dos professores e motivacao
8.3 — Definir P p §49,

competéncias com
niveis de suporte
graduados para pratica
€ execucao

orientacao e informacio aos estudantes. Oferecer
suportes que sao progressivamente removidos a medida
que a autonomia e as habilidades aumentam, como
softwares de leitura e gravacdo. Além disso, garantir
diferentes tipos de feedback e facilitar diversos exemplos
de solucbes criativas para problemas do mundo real.

Diretriz 9: Fornecer opgdes para fungées executivas — desenvolver
estratégias que potencializem ao maximo a absor¢io do conhecimento por parte

dos estudantes.

Pontos de
verificagao

Possibilidades de ensino e aprendizagem

9.1 — Orientar o
estabelecimento
adequado de metas

Acompanhar o progtresso da aprendizagem em etapas,
auxiliando no estabelecimento de objetivos e
fornecendo suporte, reconhecimento e exemplos do
processo e dos resultados alcancados ao definir metas.
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9.2 — Apoiar o
planejamento e o
desenvolvimento da
estratégia

Usar metas, planejamento de projetos e explicacio das
tarefas para unir orientacdes e estratégias. E crucial
estabelecer prioridades, sequenciar e delimitar o tempo
das fases do projeto, modelando o processo, narrando
o raciocinio e fornecendo diretrizes para transformar
metas de longo prazo em objetivos menores e
alcancgaveis em curto prazo.

9.3 — Facilitar o
gerenciamento de
informacoes e
recursos

Disponibilizar recursos externos e internos, como
graficos e modelos para coleta e organizagio de
informacGes, além de listas de verificacao e instrucoes
para a tomada de notas, para auxiliar na eficacia da
memoria de trabalho.

9.4 — Aumentar a
capacidade de
acompanhar os
progressos

Acompanhar o avanco dos estudantes por meio de
perguntas que otientem a autorteflexio e o
autocontrole. E relevante exibir representacdes visuais
do progresso, como comparacoes de antes e depois por
meio de fotos, graficos, diagramas ou tabelas, e, ainda,
manter portfélios que mostrem o desenvolvimento.

Fonte: Adaptado de Sebastidn-Heredero (2020) e Stellfeld (2023).

Educar para a inclusio demanda uma reflexdo constante sobre as

praticas em sala de aula (Muzzio, 2022); nesse contexto, apresentamos a

reflexdo realizada por Cassano (2022), por meio da Figura 5.

Figura 5 — Percurso para o planejamento pautado no DUA
= i T

i :.'“ F -

Reflexao w

Quais s30 as estralégias

para ajudar?

Quais 880 0$ Objetiv
a ser alcancados?

Fonte: Adaptado de Cassano (2022).
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#ParaTodos) erem: A Figura 5 apresenta, no centro, um caminho com sete indicagoes,
sendo trés do lado esquerdo e quatro do lado direito, de maneira intercalada, para
um planejamento inclusivo. No fim do caminho, na parte superior da imagem, ha
uma imagem com diversos estudantes. A direita, temos: 1 - Quem sio os estudantes?,
na cor marrom. A esquerda, 2 - Quais objetivos a serem alcanc¢ados?, na cor azul. A
direita, 3 - Quais as barreiras?, na cor vermelha. A esquerda, 4 - Quais as estratégias
para ajudar?, na cor laranja. A direita, 5 - Removendo as barreiras, na cor verde. A
esquerda, 6 - Reflexdo, na cor azul-claro. A direita, 7 - Resultado esperado, na cor
rosa. [Fim da descrigio]

A Figura 5 apresenta o percurso para um planejamento educacional
visando a atender a diversidade dos estudantes, refletindo e considerando a
optica do DUA, que coloca o educando no centro do processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, conhecer a turma para a qual o professor
planeja é crucial para atender as necessidades individuais presentes,
garantindo que os estudantes se sintam patrte do ambiente educativo e se
engajem nas propostas oferecidas (Cassano, 2022).

As questdes a ser realizadas nesse percurso sio:

1. Quem sio os estudantes? O docente precisa compreender sua
turma, os anseios e desejos individuais de cada estudante, sua
heranca cultural, experiéncias pessoais, contexto familiar e
estilos de aprendizagem. E fundamental que o professor tenha
uma visao clara do ponto de partida e do objetivo final,
considerando a diversidade e singularidade presentes nos
ambientes de aprendizagem. Dessa forma, os discentes se
tornam motivados e envolvidos nas propostas pedagogicas,
uma vez que estas derivam de seus contextos e se integram ao
processo educacional.

2. Quais sio os objetivos a ser alcancados? Com base no
entendimento da turma, sdo delineados os objetivos para o
desenvolvimento das propostas pedagbgicas, assim como as
expectativas associadas a elas.

3. Quais sdo as barreiras? Curtriculo de tamanho tnico que nio
atende individualmente a cada estudante.

4. Quais sdo as estratégias para ajudar? Redesenhar estratégias
pedagogicas, a fim de ampliar a diversidade dos estudantes,
utilizando diversas formas de representacdo. Propor atividades
em que cada educando se sinta valorizado, em grupo, em dupla
ou individualmente, considerando as preferéncias individuais.
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E essencial reconhecer que o que é benéfico para um estudante
pode nio ser para outro. Oferecer multiplas formas de
representac¢do para auxiliar na compreensao e no entendimento
dos aprendizes, utilizando fotos, videos, leitura, imagens
contextualizadas, entre outras, para promover uma
compreensio mais abrangente das propostas pedagdgicas.

5. Removendo barreiras. Fazer uso de um curriculo flexivel capaz
de abracar a diversidade presente nos ambientes educacionais.

6. Reflexdo. O docente deve se questionar se o planejamento
atende a cada estudante; caso contririo, deve trever o
planejamento, realizando, assim, uma autoavaliacio.

7. Resultado esperado. Almeja-se uma turma em que o
conhecimento seja compartilhado e os estudantes participem
ativamente de momentos de aprendizagem conjunta,
construindo conhecimento coletivamente. Nesse contexto, 0s
discentes tém a oportunidade de demonstrar o que aprenderam
e de compartilhar com os colegas e o professor suas
preferéncias e interesses.

Essas considera¢bes sio o ponto de partida na elaboragio de um
planejamento em DUA, que deve estar alinhado as suas diretrizes e pontos
de verificagdo. No entanto, ressaltamos que as diretrizes e pontos de
verificagdo nao precisam ser utilizados em um tnico processo didatico, mas
servem de guia para a flexibilizagao do curriculo e para auxiliar os professores
em sua autoavaliacdo e verificacdo da aprendizagem dos estudantes (CAST,
2018).
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PRATICA PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE
GEOMETRIA ESPACIAL NA ABORDAGEM DO
DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM

Patricia Monteiro Barbosa de Freitas'
Jiilia Helena Kuroki

Priscila Kabbaz Alves da Costa’
Anderson Roges Teixeira Goes'

A Geometria Espacial estd presente no nosso cotidiano, sendo um tema
da Matemadtica com muitas aplicagdes praticas. Podemos observar inimeras
formas geométricas em nosso entorno: em casa, na natureza, em obras
artisticas e em constru¢es. A Geometria contribui para que o estudante
amplie sua compreensio e representacio do meio em que estd inserido,
promovendo, assim, o desenvolvimento do pensamento légico; “sem estudar
Geometria as pessoas nao desenvolvem o pensar geométrico ou o raciocinio
visual e, sem essas habilidades, elas dificilmente conseguirdo resolver as
situacoes de vida que forem geometrizadas” (Lorenzato, 1995, p. 5).

Apesar dessa proximidade com o conteido de Geometria em seu dia a
dia

compreendé-la (Nolasco; Melo, 2022) e isso se intensifica quando o

bl

os estudantes geralmente apresentam muita dificuldade para

professor comeca a trabalhar com objetos tridimensionais, com suas
representagdes no plano. Para Nolasco e Melo (2022), a Geometria deve ser
trabalhada de forma criativa e interessante, rompendo com os usuais
problemas apresentados em livros didaticos, que envolvem dreas, volumes e
planificagbes, e as relacbes entre elementos (vértices, faces e arestas) dos
solidos estudados. Ao formular e resolver problemas matematicos, 0s
discentes sdo desafiados a pensar além das abordagens convencionais, a
explorar diferentes estratégias e a encontrar solugdes inovadoras. Isso
envolve o uso da imaginac¢ao, da intuicdo e do pensamento divergente para
chegar a respostas nio triviais (Gontijo, 2000).

! Mestranda em Educacio em Ciéncias e em Matematica. pfreitas@escola.pr.gov.br
2 Bacharelanda em Expressdo Grifica. kurokijulia@gmail.com

3 Doutora em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica. ptiscilakabbaz@gmail.com

4 Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br
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Essa abordagem nio apenas fortalece o entendimento conceitual, mas
também promove o desenvolvimento de habilidades cognitivas e criativas,
citadas em documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curticular
(BNCC) (Brasil, 2018) e o Curticulo da Rede Estadual Paranaense (CREP)
(Parana, 2021), e que sdo valiosas em muitos aspectos da vida cotidiana e da
educacio.

O CREP (Parana, 2021) apresenta, na unidade tematica de Geomettria,
o objeto de conhecimento Geometria Espacial. Nesse sentido, nos objetivos
de aprendizagem ou habilidades para os estudantes do 6° ano, é possivel

quantificar e estabelecer relagGes entre o nimero de vértices, faces e arestas de
prismas e pirdmides, em funcio do seu poligono da base, para resolver
problemas e desenvolver a percep¢ido espacial, fazendo uso de diversos
materiais; compreender o conceito de espago geométrico (bi e tridimensional);
reconhecer poligonos e sélidos geométricos (poliedros e corpos redondos); e
identificar, associar e construir sélidos geométricos (poliedros e corpos
redondos) a partir de suas respectivas planificacdes (Parana, 2021, p. 15).

Cabe ao professor buscar alternativas que colaborem para que cada
estudante desenvolva os objetivos de aprendizagem ou habilidades sugeridas
no CREP, por meio da exploragdo, bem como dos exercicios de visualiza¢do
e percepcio do espaco, de modo a significar o estudo de Geometria.

O conteudo de Geometria Espacial é muitas vezes trazido de maneira
integralmente visual, recorrendo a recursos imagéticos, a fim de romper com
a barreira da visualizacdo do conteudo. No entanto, de acordo com o Censo
de 2022, 3,4% da populagao brasileira possui algum tipo de deficiéncia visual
(IBGE, 2022); nesse caso, o uso de imagens para apresenta¢ido do conteudo
ultrapassa uma barreira, enquanto deixa tantas outras para tras.

A pessoa com deficiéncia visual aprimora outros sentidos, como tato,
olfato e audi¢do, sendo o uso do braile um exemplo do uso do tato, porém
sabemos que nem todas as escolas possuem um professor brailista e que
muitas vezes o estudante também ndo teve acesso a esse aprendizado.
Ademais, o uso do braile ndo é o tnico recurso que possibilita o aprendizado
do educando com deficiéncia visual, visto que a exploracio dos outros
sentidos pode ser dada de diferentes maneiras, a exemplo do uso de materiais

manipulaveis — o que é discutido no decorrer deste artigo —, lembrando que

a concretude ndo ¢ definida pelo material em si, mas pelos sentidos e
significados construidos pelos estudantes a partir de a¢oes exploratérias com
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o material, o que culminaria contribuindo para a compreensio de conteudos
matematicos (Brito; Bellemain, 2008, p. 8).

Posto isso, esta proposta tem como objetivo evidenciar a importancia
do ensino de Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental de forma
exploratéria e com o engajamento dos discentes no processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, vemos o Desenho Universal da Aprendizagem
(DUA) como uma abordagem metodolégica que objetiva atender a cada
estudante em suas diferentes especificidades. Para isso, apresentamos uma
sequéncia de atividades que buscam ampliar as estratégias utilizadas pelos
professores em sala de aula.

Descrigdo das atividades propostas

Esta proposta conta com uma sequéncia de seis atividades, todas
desenvolvidas no trabalho colaborativo entre estudantes em pequenos
grupos, com exposi¢des para a turma.

A primeira atividade tem por objetivo instigar os educandos a
reconhecer os solidos e poligonos geométricos em seu cotidiano. Para tanto,
deve ser solicitado previamente que tragam para a escola objetos,
embalagens, desenhos de um objeto, gravacao de um video, foto, podendo,
ainda, explicar verbalmente objetos com formas de sélidos geométricos que
eles conhecam. O professor deve questionar os estudantes sobre quais
objetos da sala de aula ou mesmo de suas casas os fazem lembrar algum
sélido geométrico, verificando o conhecimento prévio deles sobre o
conteudo que sera abordado nas atividades seguintes.

Durante a realizagdao da atividade, o professor deve solicitar que cada
estudante mostre para os demais qual objeto trouxe, também pedindo para
que diga o nome do sélido e quais poligonos consegue identificar. Neste
ponto, os discentes devem registrar a representagdo dos solidos por eles
identificados no papel, bem como o nome atribuido, podendo ser realizado
esse registro em seus cadernos, folha sulfite ou recursos tecnoldgicos, se
disponiveis, como celular, computador ou Zablet. Na sequéncia, eles devem
apresentar sua representagdo e o nome atribuido, realizando discussio com
os demais colegas sobre suas representacbes e a nomenclatura utilizada,
verificando similaridades e diferencas dos sélidos geométricos.
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A segunda atividade consiste em verificar a planificacdo dos solidos
geométricos; para isso, deve ser solicitado aos estudantes, quando for
possivel, que abram os objetos trazidos com a finalidade de identificar sua
planificagdo. Nao sendo possivel abrir os objetos, pode ser solicitado que
imaginem uma possibilidade de planificacio e facam a representacio. Os
educandos devem verificar as representagoes dos colegas e comparar com a
sua, em busca de similaridades e diferencas.

Articulando a primeira atividade com a segunda, deve ser apresentado
o video Volumes — solidos geométricos acrilico’, do Canal MMP Materiais
Pedagégicos Matematico, que mostra diversos sélidos geométricos de
acrilico e sua respectiva planificacdo. Como registro da aprendizagem, pode
ser solicitado que elaborem um relato, desenho, imagem, video ou outra
forma que eles considerem pertinente para explicar o que compreenderam
do conteddo.

A terceira atividade tem como objetivo o aprendizado da nomenclatura
dos sélidos, bem como das pattes que o compdem, quais e quantas sio as
tiguras planas necessarias para forma-los, nome dessas figuras, além de
revisar os conhecimentos prévios sobre poligonos e apresentar os poliedros
e suas partes. Ao entender as faces, é possivel a compreensio introdutéria
dos vértices e arestas.

A atividade consiste em reproduzir a planificacgdo de solidos
apresentados nas atividades anteriores, para, entdo, reconstruir o sélido
geométrico escolhido por cada estudante. Neste momento, os objetos devem
circular para serem manipulados, facilitando a compreensio dos discentes,
interagindo entre si e com o professor, tirando dividas ou expondo suas
observacdes. I evidente que, nesta atividade, a compreensio depende dos
objetos trazidos, portanto o docente pode levar embalagens que considera
terem formatos importantes.

Apbs a reconstrucio dos sélidos por meio das planificagdes realizadas
pelos estudantes, o professor deve questionar sobre os objetos cuja
planificacio nio foi possivel, para sanar as duvidas. E ideal que cada
estudante monte pelo menos um de cada poliedro principal (exemplos: cubo,
prismas de base quadrada e triangular, piramides de bases quadrada e

triangular, cilindro e cone).

5 Disponivel em: https:/ /www.youtube.com/watch?v=F7a36Sy2S-c.
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A escolha do tipo de material para a atividade depende do objetivo da
aprendizagem e da necessidade de cada estudante; em geral, pode ser feito
uso de papéis espessos, como cartolinas e papel-cartao, em cores chamativas
e diversas.

Pensando nos principios do Desenho Universal (DU), é importante que
os materiais sejam de facil manipulagdo, objetivos e seguros para todos.
Nesse sentido, seguem algumas observagdes: pe¢as muito pequenas sio
diffceis de montar e colar, principalmente para estudantes com dificuldades
motoras; assim, quanto maiores elas sio, mais facil é a visualizacio de todos.
No entanto, quanto maior é o poliedro, mais espesso deve ser o papel para
se sustentar como solido. No caso de discentes que podem se machucar com
uma tesoura ou mesmo que possuem dificuldade motora para manusea-la,
devem-se realizar o corte e a colagem, auxiliando-os. Em caso de uso de
planificagbes elaboradas pelo professor, devem-se criar “vincos” no papel,
facilitando a percepcdo das dobras.

O papel do docente nesta etapa € tirar duvidas e estimular a criatividade

e percepciao dos educandos, assim como sua curiosidade. Isso porque

o ambiente experimental torna-se um contexto de investigagdio em que o
pesquisador pode manipular sua estrutura para desencadear (mas nio produzir)
a construgdo pelo sujeito de novas formas de resolver problemas (Fernandes;

Healy, 2010, p. 1118).

Outra sugestdo, ainda nesta terceira atividade, é que o professor
apresente exemplos dos solidos prontos, passando de grupo em grupo para
que os estudantes manuseiem e observem, para entdo desafid-los a adivinhar
qual planificacio corresponde a qual solido.

Para concluir a atividade, cada estudante deve ter seus proprios sélidos
para que possa expor a atividade para a turma ou mesmo ter como apoio
para sempre que possivel toca-lo e procurar as respostas de que precisa.

A quarta atividade se inicia com a apresentagao de slides ou videos para
contextualizar a histéria da Geometria, sugerindo-se o video Histdria da
Geometria®, produzido pela Fundacdo Roberto Marinho para o programa
Globo Ciéncias e replicado pelo canal FisicaNET, que apresenta a origem,
conceitos e aplicacbes da Geometria. Em seguida, o professor deve
apresentar conceitos basicos das figuras em relagio as suas faces, arestas e

¢ Disponivel em: https:/ /www.youtube.com/watch?v=6ebMePGYIf8.
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vértices, enfatizando suas nomenclaturas e caracteristicas principais; ja os
estudantes devem realizar os registros referentes ao numero de faces, arestas
e vértices, enquanto manuseiam os sélidos, buscando a articulagdo entre o
termo matematico e o simbolo. Segundo Vygotsky (1998, p. 70), no método
funcional da dupla estimulacio, “dois conjuntos de estimulos sio
apresentados ao sujeito: um como objeto de sua atividade, e outro como
signos que podem servir para organizar essa atividade”.

Na quinta atividade, os estudantes devem ser instigados a construir os
“esqueletos” dos sélidos geométricos explorados nas aulas anteriores. Para
isso, em grupos, devem construir o solido sorteado pelo professor. O sorteio
pode ocorrer por método convencional, com o nome dos sélidos em um
saco, ou por meio de sifes que cumprem essa funcio.

Para a construcido, o docente deve providenciar varetas de madeira ou
plastico ou, ainda, canudinhos de plastico. Essa decisio de escolha do
material depende da especificidade da turma, o que também influenciara a
conexdo das varetas, que podera ocorrer com massinha de modelar ou massa
de EVA; ainda, no caso de utilizar os canudinhos de plastico, pode ser usado
barbante para a conexdo das partes que formardo os solidos geométricos.
Para compreensdo da montagem, sugerimos assistit ao video Formwas
geométricas 3D,

Como forma de registro e exposi¢do das descobertas, os discentes
podem fazer uso de cartazes ou dos préprios materiais confeccionados,
realizando explicacdo oral ou mesmo gravando um video que apresente suas
conclusdes. O professor deve questiona-los durante a apresentagdo e
permitit que os colegas facam perguntas e colaborem com a atividade.
Algumas sugestoes de questoes ou questionamentos possiveis sao: observem
o sélido que vocés construiram e indiquem uma aresta, uma face e um vértice;
quantas arestas tem o sélido que vocé construiu? Quantos vértices? Quantas
faces? As faces do solido sio de qualis tipos?

A sexta atividade tem por objetivo a compreensio do volume dos
solidos; para isso, o professor pode utilizar utensilios que tenha em casa com
formato dos sélidos ou sdlidos de actilico, caso haja na escola. Outra
sugestdo é confeccionar alguns sélidos com folhas de acetato, conforme
exemplificado no video Como fager caixa em acetato parte 28. Ainda, dependendo

7 Disponivel em: https:/ /www.youtube.com/watch?v=Z7S_OgqzIkBc.
8 Disponivel em: https:/ /www.youtube.com/watch?v=7mHDI0Di-g8.
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da demanda de atividades escolares, pode solicitar que os estudantes
confeccionem os sélidos ou tragam alguns exemplates prontos de casa.

Em grupos, os discentes devem preencher os sélidos com areia, terra
ou 4gua — no caso desse ultimo elemento, se houver ambiente apropriado —,
com o intuito de compreender melhor a capacidade volumétrica das
diferentes formas. Perguntas engajadoras para desafiar os estudantes devem
ser realizadas, tais como: ao utilizar um cubo — quantos cubos deste sao
necessarios para encher a caixa d’agua da escola? Para isso, deve ser
informado quantos litros a caixa d’agua suporta. Juntos, durante a
experiéncia, eles devem descobrir o volume do cubo de referéncia. E
importante, portanto, deixar que examinem o material e refagam a
experiéncia quantas vezes forem necessarias, além de permitit que
documentem e troquem informagoes.

Como forma de registro, podem ser utilizadas anota¢des, gravagdes ou
quaisquer meios que os discentes considerem pertinentes. Com tais registros,
cles devem realizar as apresentagdes aos demais colegas, explicando como
obtiveram o resultado. Com a intervencdo do professor, é verificado o
resultado correto ou o que mais se aproximou.

A reflexdo dos estudantes sobre como chegaram ao resultado e a forma
como decidiram apresentar o conteido ajuda a desenvolver a autoavalia¢io,
além de dar relevancia ao conteido, uma vez que a atividade mostra um
exemplo pratico da utilizagao do conhecimento, mantendo a motivagao dos
educandos e despertando sua curiosidade e instinto investigativo.

Um resumo da sequéncia de atividades é apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 — Resumo das atividades

Ativ. Resumo Avaliagao

Reconhecer os sélidos geométricos, representar
os solidos geométricos, estabelecer as
similaridades e diferencas dos sélidos
geométricos.

Reconhecendo os
1 s6lidos geométricos
do cotidiano

Planificando os Relacionar o sélido geométrico com sua
s6lidos geométricos | respectiva planificaco.

Compreendendo os

conceitos de faces . . N . L
L. ’ Associar a planificacdo do solido geométrico
arestas e vértices

3 com a sua representacdo tridimensional,

com a construcdo de | . . L.
. 7 identificar as faces, arestas e vértices.
solidos geométricos

planificados
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4 Contextualizando a | Identificar as faces, arestas e vértices que
Geometria compdem os sélidos geométricos.
Construindo sélidos . 5 . "

L Realizar a construcio dos sélidos geométricos,
geométricos com S . .

5 . identificar seu respectivo nimero de faces,

varetas de madeira o
L aresta e vértices.
ou plastico

6 Compreendendo o Determinar o volume dos sélidos geométricos
conceito de volume | por meio da experimentagio.

Fonte: Os autores (2023).

O Desenho Universal para Aprendizagem nas atividades propostas

Esta se¢do busca apresentar os principios do DUA, suas diretrizes e
pontos de verificacdo que podem ser observados na proposta das atividades.

Em relagio a primeira atividade, ha o primeiro principio da
Representacdo, ao utilizar diferentes maneiras para que os estudantes
percebam e compreendam as informagOes apresentadas. Especificamente,
temos o ponto de verificagdo que sugere oferecer alternativas para
informagdes visuais, atendido ao usar os sélidos que os proprios educandos
levaram para sala de aula. Assim, o conteddo, que seria abstrato utilizando
apenas o livro didatico, foi demonstrado de forma visual em suas diversas
representagdes. Também, o ponto de verificagdo que apresenta a importancia
de esclarecer o vocabulario e simbolos é abordado nesta atividade; para isso,
os estudantes sdo instigados a registrar a representagdao dos solidos, falar o
nome deles e comparar seu sélido com os dos colegas.

O principio da Agdo e Expressio também estd presente na atividade,
explorado por meio do ponto de verificagao relativo a adotar multiplos meios
de comunicagdo, como, por exemplo, registro dos sélidos nos cadernos,
folha sulfite, celular, computador ou fablet e mesmo os objetos trazidos pelos
estudantes e professor.

Ja o principio do Engajamento é evidenciado por seu ponto de
verificagdo que sugere que os discentes devem ser instigados a participar do
processo de elaboracido de atividades. Ainda para fomentar a colaboragao, a
atividade propde a realizagdo e a interagdo durante todo o processo.

As atividades 1 e 2 se destacam pelo uso do principio da Representacio,
apresentando opgOes variadas para a percep¢ao e utilizagdo de métodos para

simplificacdo dos conteddos matematicos, bem como suas nomenclaturas. O
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uso do material tatil cria uma conexio entre os conteudos e seus significados,
além de reavivar conhecimentos prévios dos discentes sobre poligonos e
relacionar o conteddo com os poliedros.

As atividades valorizam a importincia da interagdo fisica entre os
estudantes e a liberdade de expressdo de seus conhecimentos, bem como a
troca entre os préprios educandos, sendo parte indicativa do principio da
Acdo e Expressio. O material produzido também os ajuda a focar nos
conceitos e em seu entendimento, ndo apenas decorando imagens, mas
criando, com materiais manipuldveis, a ligacio entre os conceitos de
determinado poliedro e sua estrutura fisica.

Destacamos que os desafios propostos para descobrir quais
planificacBes referem-se a qual sélido e a utilizagio de embalagens comuns
para que compreendam sua importancia e associem a aula com seu cotidiano
foram pensados como forma de contemplar o principio do Engajamento.

A terceira atividade evidencia o ponto de verificacdo do principio do
Engajamento que comenta sobtre desenvolver a autoavaliacio e a reflexdo.
Isso ¢ verificado com o uso de meios pelos quais os estudantes obtenham
retornos e tenham acesso a recursos alternativos, neste caso, a Constru¢ao
dos solidos com varetas de madeira ou plastico e as conexdes com massinha
de modelar. Como ponto adicional, eles ja teriam os sélidos prontos da
atividade 1; dessa forma, poderiam comparar o que estavam construindo
com o que era esperado. Também, identificamos o ponto de verificagao
relativo a aumentar o grau de dificuldade para a execugdo da atividade e
enfatizar o esforco e a melhoria na obten¢io dos objetivos para a constru¢iao
dos solidos.

Na quarta atividade, o principio da Representagio aparece com seu
ponto de verificagio sobre o uso de maltiplos meios de comunicagao, com a
apresentacdo dos resultados e andlise da atividade anterior, por meio de
cartazes, materiais confeccionados por eles, explicagdo oral ou mesmo um
video que apresente as conclusdes. Também, o principio do Engajamento é
evidente quando se sugere a adogao de retorno orientado para o dominio de
uma atividade, demonstrado por questionamentos realizados pelos
educandos, bem como pelo professor, durante a apresentacio dos sélidos
construidos.

Nas atividades 5 e 6, o principio da Representacido é percebido ao
proporcionar op¢oes de percepcao variadas, principalmente pelo uso do
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material tatil, além do acompanhamento do professor na realizacio da
atividade e do incentivo e coletividade dos proprios estudantes. Apesar disso,
¢ importante ressaltar que ndo sio desprezados os usos de tecnologias
assistivas dentro das necessidades em sala de aula, apenas nio estio citados
na descricdo das aulas, por serem especificos para cada situacio.

O ponto-chave dessas atividades ¢ a identificacdo dos pontos principais
no conteudo a partir da percep¢io do estudante sobre as experiéncias, visto
que, realizando a atividade, consegue perceber de forma pratica quais sao os
pontos importantes para a compreensio do conteudo. Isso é pertinente nos
principios do DUA, tendo em vista que a intengao ndo é apenas ensinar, mas
conseguit que o educando perceba as partes mais importantes no
aprendizado e sua qualidade.

O principio da Ac¢do e Expressio é bastante explorado nessas
atividades, uma vez que o desafio proposto e a maneira como o estudante
chega a resposta abrem um leque de possibilidades e caminhos para alcangar
a resposta certa, mostrando que o percurso de aprendizado nio é engessado
e unico, mas, sim, abrangente. O discente interage com os colegas, trocando
conhecimentos prévios e fazendo experimentacdes, desenvolvendo e
apurando seus sentidos para evoluir, mesmo que o desafio proposto indique
também um senso de competitividade, desde que de forma saudavel e
estimulante.

Quanto ao principio do Engajamento, ele é evidente de forma menos
individual, aula a aula, pois se manifesta no processo como um todo, no qual
o estudante aprende a ter autonomia, liberdade para fazer perguntas e ir atrds
das respostas.

Consideragdes

Ao fim da sequéncia de atividades, os estudantes terdo uma percep¢ao
mais clara de como ¢ estar em uma sala de aula motivadora e inclusiva para
cada um dentro de suas especificidades, além de serem capazes de perceber
melhor seu préprio desempenho, livres de comparagles e frustragdes
relacionadas aos métodos tradicionais de aprendizagem, como avaliacoes
restritamente escritas, textos no quadro e explicacGes unicamente orais.

O conjunto dos principios do DUA apresentados nio precisa aparecer

em sala de aula de maneira individual, uma vez que alguns principios sdo
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acrescentados de acordo com o julgamento do professor sobre a relevancia,
mas petcebemos a facilidade e naturalidade com que se incluem os outros
em conjunto; portanto, inserir os principais principios aos poucos ja é valido.

Um dos pontos mais importantes e valorosos da aplicagdo desse tipo
de plano de aula ¢é a valorizagdo do estudante como individuo, mesmo que
20 mesmo tempo esse seja o principal desafio, uma vez que, ao tratar de cada
um como individuo tnico e especifico, a demanda por opg¢des cresce e as
possibilidades de apresentacio de conteudo e métodos de avaliacio se
tornam infinitas.

Portanto, para que a sequéncia de atividades tenha o efeito esperado, é
importante que o professor esteja aberto ao debate com o proprio estudante
¢ a ouvir com atencio os feedbacks e sugestdes. Muitas vezes, os educandos
precisam de uma pequena alteracdo na maneira como a aula serd apresentada
para criar um interesse intrinseco pelo conhecimento e, com a curiosidade
desperta, irdo sempre buscar mais conhecimento, pois a motivagio
académica é o “prazer da aprendizagem escolastica caracterizado por uma
orientacdo de dominio, curiosidade, persisténcia e o aprendizado de tarefas
desafiadoras, dificeis e novas” (Gottfried, 1990 apud Elbeheri; Reid; Everatt,
2021, p. 40).

O esforco para apresentar o conteido de maneiras variadas tem a ver
com nossa memoria cognitiva para os diferentes sentidos; portanto, variar as
formas de apresentacdo e utilizar simbolos, ou seja, criar situagoes de
conhecimentos telacionadas entre si e com situacGes cotidianas dos
estudantes, resultara num esfor¢co menor para que eles facam associagOes,
pois nio serdo inclinados a lembrar uma receita de bolo, mas entenderio e
descobrirdao os meios para passar por qualquer desafio.

A exploragio de diferentes sentidos, principalmente o tato, ndo ¢é
benéfico apenas para os discentes com deficiéncia visual, uma vez que o
conteido é um problema comum para diversos estudantes. A associagao tatil
dos diferentes poliedros ajuda a compreensio da maneira como sio
montados e das partes que os compdem, além de criar uma memoria, no

sentido de tornar um contetido abstrato em algo, literalmente, palpavel.
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SEQUENCIA DE ATIVIDADES SOBRE CONTAGEM DO
TEMPO NA ABORDAGEM DO DESENHO UNIVERSAL
PARA APRENDIZAGEM

Rosilene Caetano 1ago’
Janaina Zanon Roberto Stellfeld
Anderson Roges Teixeira Gdes’

A inclusdo, conforme enfatiza Paulo Freire (1990), representa uma
oportunidade fundamental para superar paradigmas preexistentes e realgar a
interconexdo entre ensinar e aprender, evidenciando que ambas as a¢Ges sao
indissociaveis. Essa premissa da educacio inclusiva proporciona aos
educadores a possibilidade de aprender e ensinar de maneira significativa ao
se deparar com estudantes inseridos no contexto escolar, contribuindo,
assim, para a construc¢ao de uma sociedade mais justa e equitativa, em que a
dignidade humana ¢é respeitada.

Nesse contexto, é imperativo que todas as atividades desenvolvidas no
ambiente escolar sejam moldadas para atender as necessidades individuais de
cada estudante, de modo que os conceitos cientificos e escolares sejam
compreendidos por todos. Um desses conceitos frequentemente trabalhados
na disciplina Matematica ¢ a contagem do tempo, cuja abordagem no
ambiente escolar deve ser pautada em uma perspectiva interdisciplinat,
reconhecendo sua relevancia em diversos campos do conhecimento.

A medig¢ao do tempo ¢ um sistema complexo que evoluiu ao longo da
histéria para atender as necessidades das sociedades humanas. Civiliza¢Ges
antigas ja demonstravam um interesse nele, recorrendo aos movimentos
celestes como referéncia. No entanto, foi somente a partir do século XIV
que surgiu o rel6gio mecanico, um marco na medi¢do precisa do tempo; sua
precisio foi ainda mais aprimorada no século XVII, com a invenc¢io do
péndulo (Ramos, 2011).

A medigdo precisa do tempo desempenha um papel fundamental em

fenémenos relacionados a navegagdo, aviacdo, astronomia, meteorologia e

I Mestra em Educacio. rosilago@gmail.com.
2 Mestra em Educacio. janaeducat@gmail.com
3 Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br

58


mailto:jana

DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

engenharias, além de ser crucial na sincronizacio de dispositivos eletronicos,
como o GPS. No contexto da vida cotidiana, o tempo afeta a organizacio, a
produtividade, o planejamento e a compreensao da passagem do tempo.

Dessa forma, a contagem do tempo estd intrinsecamente ligada a
Matemitica e desempenha um papel central na ciéncia e na vida cotidiana.
Diante disso, o objetivo deste capitulo é apresentar uma pratica pedagogica
no componente curricular Matematica, com foco na contagem do tempo,
destacando a aplica¢do do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) e
evidenciando como muitas atividades em sala de aula estdo alinhadas com
essa nova perspectiva de ensino e aprendizagem.

Grande parte dessa atividade multi/interdisciplinar teve seu ponto de
partida em uma provocagio feita pela Profa. Dra. Glducia Britto, da
Universidade Federal do Parand, durante sua palestra sobre ensino hibrido.
Ela instigou os profissionais do municipio de Araucaria a desenvolver um
planejamento educacional que incorporasse um dos videos do Canal
Bufiozinho, criado por Fabio Parpinelli. As professoras do 5° ano da rede
de ensino local aceitaram o desafio e o abracaram com entusiasmo.

Em seguida, a primeira autora deste capitulo utilizou partes das
atividades propostas como base para ctriar sugestdes de atividades alinhadas
aos principios do DUA. Vale ressaltar que a inten¢do ndo era criar algo
definitivo, mas, sim, demonstrar como os conceitos do DUA podem ser
incorporados a diversas atividades ja realizadas no contexto escolar. Dessa
forma, a seguir expomos como tal ideia pode ser sistematizada nessas
experiéncias, promovendo a reflexdo sobre novas possibilidades que

contribuam para uma educa¢io mais inclusiva e equitativa.

A sequéncia de atividades

No ambito do curriculo escolar, os componentes curriculares
apresentam objetivos de conhecimento e de aprendizagem que norteiam o
ensino e a compreensdo dos estudantes. As atividades apresentadas sao
destinadas a turma de 5° ano do Ensino Fundamental 1, fundamentadas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Planejamento da Escola
Municipal de Araucaria, estado do Parana, do ano de 2021.

Em Lingua Portuguesa, os objetos de conhecimento incluem a

exploracio de géneros textuais, como poesia e aventura, com foco especial
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nas estratégias de leitura, como antecipa¢io, inferéncia e verificagdo
(EF15LP02). J4 os objetivos de aprendizagem envolvem a capacidade de
identificar a func¢do social de textos que circulam em diferentes contextos,
seja no ambito cotidiano, como em casa, na rua, na comunidade e na escola,
seja nas midias impressas, de massa e digitais. O objetivo é que os estudantes
reconhecam o propésito de produgido desses textos, onde circulam, quem os
produziu e para quem se destinam (EF15LP01).

Na disciplina Matematica, o foco recai sobre medidas de tempo. Os
discentes sdo desafiados a resolver e elaborar problemas que envolvem
unidades de tempo, desenvolvendo a capacidade de realizar transformagoes
entre as unidades mais usuais em diferentes contextos socioculturais. Além
disso, eles devem compreender as medidas de tempo presentes em diversos
textos que circulam na sociedade (EFO5MA19).

Em Ciéncias, o objeto de conhecimento se concentra no
desenvolvimento corporal ao longo da vida, abrangendo as fases da infancia,
adolescéncia, vida adulta e idosa. Os objetivos de aprendizagem buscam que
os educandos identifiquem o desenvolvimento corporal em cada uma dessas
fases e compreendam suas caracteristicas distintas (EF04CI104 e EF03CI05).

Por fim, na disciplina Histéria, o objeto de conhecimento se refere as
tradi¢oes orais e a valoriza¢do da memoria. Os objetivos de aprendizagem
buscam comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no processo
de comunicagdo, avaliando os significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a essas praticas (EFO5HI00).

Esses objetivos e objetos de conhecimento refletem a abordagem
interdisciplinar da educa¢io, com vistas a proporcionar aos estudantes uma
compreensao mais abrangente e conectada das diferentes areas do
conhecimento.

A respeito das atividades descritas a seguir, é preciso esclarecer que, na
turma, havia um estudante com deficiéncia visual, de forma que consideram

tal informacao.

Atividade 1: Descobrindo o reldgio
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Nesta atividade, os estudantes tiveram a oportunidade de explorar um

relégio de ponteiros por meio do tato. Com os olhos vendados, eles foram

convidados a identificar e descrever as sensac¢des do objeto, o que foi seguido

por uma discussdao compartilhada sobre suas percep¢des. Esta atividade

visou a familiariza-los com o relgio analdgico.

O encaminhamento foi:

1.

N

Apresentacdo do relégio de ponteiros com
Vendagem dos olhos dos estudantes.
Solicitagdo para que, utilizando o tato, identificassem e
descrevessem o que estavam sentindo no objeto.
Os estudantes compartilharam suas percepgoes apds a experiéncia.
Apresentacio de video:
Apresentacido de video da personagem Bufaozinho, que participa
de diversas situagdes em episddios curtos.
Sugestao de visualizagdo do 33° episédio, disponivel em:
https:/ /www.youtube.com/watch?v=wHCLwEAqPxo.
Confirmacio de que havia acessibilidade, como descricao em braile
e/ou audiodescricio dos acontecimentos para estudantes com
deficiéncia visual.

Fornecimento de imagens impressas para que cada estudante
observasse os detalhes.

Visualiza¢ido do video e realizagdo de discussdao posterior sobre o
conteido.

Figura 1 — Telas do video com a personag
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QRsdgh (T God)

)
Fonte: Parpinelli (2020).

#ParaTodosV erens: A Figura 1 contém quatro imagens, todas em formato retangular
na cor preta, representando o video da personagem Bufaozinho. Na Figura 1a, a
esquerda, hd uma placa de claquete de cinema com o nome da producio
“Bufiozinho no Relégio”, nome do diretor “Fabio Parpinelli”, camera “Stop motion
studio”, data “01/11/2020”, cena “epis6édio 33 e uma unica tomada. Na Figura 1b,
ao lado, ¢ mostrada a personagem Bufdozinho vestindo roupas vermelhas e
carregando um saco marrom. Ao seu lado, ha um rel6gio branco de formato redondo
na cor branca, com dois ponteiros marcando 1h25. Na Figura 1c, abaixo da imagem
1 a esquerda, o mesmo relégio estda pendurado e marca 1h30; a personagem
Bufiozinho esta em pé com a mio estendida. Na Figura 1d, a direita, a personagem
estd em cima de uma escada mexendo no ponteiro do relégio, ao lado de uma folha
seca. [Fim da descri¢ao]

Atividade 2: Conversa sobre o Bufiaozinho

Apos assistitem ao 33° episédio da personagem Bufiozinho, os
estudantes foram incentivados a discutir sobre o video e responder a
perguntas relacionadas a ele. Eles deveriam explorar o titulo do episédio,
identificar o diretor, a data de producdo e entender o uso do relégio pela
personagem. Essa atividade promoveu a compreensio do contetdo do video
e estimulou a participacio ativa dos educandos.

Para tanto, iniciamos conversando sobre o video e as imagens e
transcrevendo a Figura 1a em braile ou em alto-relevo com cola colorida para
garantir que cada estudante pudesse preparar sua claquete. Na sequéncia,
propusemos as seguintes perguntas para discussio:

1. Qual ¢ o titulo do 33° episédio da personagem Bufaozinho?

2. Quem ¢ o criador e diretor do video?

3. Vocé sabe a data em que o 33° episédio do Bufiozinho foi

produzido?
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4. Nesse episodio, a personagem Bufaozinho utiliza um objeto
relacionado a medi¢do do tempo. Que objeto ¢ esse?

5. O que Bufaozinho faz com esse relégio? Pode explicar o que os
ponteiros grande e pequeno no relégio representam?

6. Como a personagem Bufaozinho muda a medida que o tempo passa?
Atividade 3: Registro da conversa

Nesta atividade, os estudantes foram convidados a registrar
informagdes relacionadas a conversa sobre o video, anotando a hora em que
assistiram a ele, a data e o dia da semana, bem como verificando se possufam
objetos ou imagens que representam medidas de tempo. Essa atividade visou
a consolidar o aprendizado e fornecer um registro pessoal para referéncia.

Para o registro da conversa, por diversas formas de expressio, foram
feitos os seguintes questionamentos:

1. A que horas vocé assistiu ao video?

2. Quais foram a data e o dia da semana em que vocé assistiu ao video?

3. Vocé possui algum objeto ou imagem que represente medidas de

tempo? Se sim, quais sao?

Atwidade 4: Hora da brincadeira

Nesta atividade Iidica, o professor realizou uma brincadeira
envolvendo um relégio, visualizada em https://www.youtube.com/
watch?v=zedNYcpC5TI. Na sequéncia, sugeriu que os estudantes
montassem um relégio em folha de tamanho A4, com os nimeros podendo
ser confeccionados em EVA, as marcagoes dos minutos, com palitos de
fésforo e os ponteiros, com palitos de sorvete de tamanhos diferentes.

Para repertoriar a atividade do relégio, sugerimos utilizar a musica

Brincadeiras  de  corda  —  reloginho, da Palavra Cantada, disponivel em
https:/ /www.youtube.com/watch?v=tyBuEnTbv3A.
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Atividade 5: Marcando o tempo

Os estudantes foram apresentados a uma imagem da personagem
Bufiozinho interagindo com um relégio (Figura 2), devendo determinar a
hora exata que o relégio estava marcando. Eles foram desafiados a ajustar os
ponteiros do relégio que construiram para corresponder ao horario da cena.
A atividade refor¢ou a compreensdo do uso do relégio analégico e a
representacdo do tempo. Assim, o encaminhamento é mostrar a Figura 2 ao
estudante e perguntar qual horario o relégio esta marcando na cena em que

Bufaozinho estd prestes a terminar o relégio.

Figura 2 — Tela do video com a personagem Bufaozinho marcando a hora

O Regio (M Chocx)

Fonte: Parpinelli (2020).

#ParaTodosV erenz: Na Figura 2, a personagem Bufaozinho esta em cima de uma
escada, com o saco marrom preso nela. Ele esta mexendo nos ponteiros do relégio,
que ¢ redondo e branco e marca 9h15. [Fim da descricio]

Como recurso para registrar a atividade, os estudantes usaram o relégio
que construfram, tendo o professor orientado a posicionar o ponteiro menor

no numero 9 e o ponteiro maior no numero 3.

Atividade 6: Tempo para assar a torta

Nesta atividade, os estudantes foram apresentados a um cenario em que
a personagem Bufiozinho estd marcando um horario no relégio. A partir
dele, foi realizada uma atividade contextualizada sobre o tempo para assar
uma torta, devendo os discentes ajustar os ponteiros do relégio analégico
para refletir o horario correto. Em seguida, eles representaram o horario em

um reldgio digital. Assim, a atividade relacionou o tempo a vida cotidiana.
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Para solicitar que posicionassem os ponteiros, foi apresentada a
seguinte situa¢do: enquanto Bufdozinho montava o relégio do cenirio, ele
decidiu colocar uma torta salgada para assar. O relégio de sua cozinha
marcava o horario indicado na Figura 3a. A torta ficou pronta em 40 minutos.
Qual era o horario quando a torta ficou prontar Ajuste os ponteiros para

indicar o horario correto. Na sequéncia, indique o horario no relégio digital.

Figura 3 — a) Rel6gio analdgico; b) relégio digital

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erens: A Figura 3a exibe um rel6gio analégico, com formato redondo e
na cor branca, marcando 11h35. A Figura 3b ¢ a face frontal de um relégio digital.
Possui formato retangular e cantos arredondados, com espago para mostrar a hora e
os minutos, separados por dois pontos.

Atividade 7: Criando um episidio

Os estudantes foram convidados a criar sugestdes para um episédio do
Bufaozinho. Para isso, foi sugerido que assistissem a outros videos do Canal
do Bufiozinho no YouTube e realizassem uma discussio em grupo,
registrando as ideias que surgiram. O objetivo era estimular sua criatividade

e participacdo ativa na produgio de conteudo.

Atividade 8: Produzindo nm video

Nesta atividade, os estudantes foram desafiados a criar uma sugestio de
video com base nas discussdes anteriores, podendo usar aplicativos para
edi¢iao. O processo incluiu preencher uma claquete, ajustar os ponteiros em
um relégio e registrar o horario de atividades diarias. A atividade promoveu
a aplica¢io pratica do engajamento e o uso de tecnologia.

Sugeriu-se o uso do aplicativo InShot ou similar para criar o video,

seguindo os passos:
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1. Preencha a claquete com o titulo da sua producio, seu nome como
diretor, a data, o nimero da cena (episédio) e a indicagdo de uma
unica tomada. Em seguida, tire uma foto.

2. Criado o relégio, ajuste os ponteiros para marcar o horario em que
vocé: costuma acordar pela manha; realiza as atividades escolares;
almoca; brinca; costuma jantar; vai dormir.

Dessa forma, os estudantes puderam produzir um video criativo que

representasse suas rotinas didrias, aplicando o principio do Engajamento de
maneira pratica.

Atividade 9: Cédpsula do tempo

Nesta atividade, os estudantes construiram uma capsula do tempo
pessoal. Para tanto, escolheram um recipiente para colocar objetos e uma
carta ou audio de suas vidas atuais. Armazenaram a capsula em um local de
diffcil acesso, marcando o tempo em que devera ser aberta.

Os passos de encaminhamento da atividade foram:

1. Escolha um envelope, uma caixa de papeldo ou um recipiente com
tampa que possa acomodar: uma foto atual sua, uma folha com o
contorno de sua mio (que pode ser decorada com colagem colorida),
um objeto de significado pessoal e uma carta ou um arquivo de
audio.

2. Na carta ou 4udio enderecado a vocé mesmo, descreva detalhes
atuais, como sua idade, com quem mora, o nome de seus professores
e a turma, o nome da escola, do diretor, do pedagogo, suas
caracteristicas fisicas e emocionais atuais, suas preferéncias
alimentares e de brincadeiras, o que gosta de fazer com a familia e
amigos, o significado do objeto escolhido e seus planos para a fase
adulta.

3. Guarde a carta ou o arquivo de 4udio, o desenho do contorno da
mao, o objeto e a foto em um local de acesso limitado, como a parte
superior do guarda-roupas, o fundo de um armario ou uma caixa de
documentos.

4. Etiquete o recipiente com o perfodo que vocé planeja manté-lo
guardado.
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5. Quando o tempo determinado passar, vocé podera abrir a capsula do
tempo e refletir sobre o que escreveu, proporcionando uma
experiéncia Gnica de autorregulacio e autorreflexao.

Dessa forma, os estudantes puderam criar uma conexdo entre o
presente e o futuro, desenvolvendo habilidades de autorregulacio e
promovendo o engajamento na aprendizagem.

Apresentada a sequéncia de atividades, a seguir discutiremos como as
diretrizes do DUA podem ser evidenciadas.

O Desenho Universal para Aprendizagem na atividade proposta

Esta secao apresenta uma analise das atividades propostas, a luz das
diretrizes do DUA, destacando como essas diretrizes foram aplicadas para
tornar o ambiente de aprendizado mais acessivel e inclusivo. Por meio da
analise, buscamos evidenciar como as atividades foram planejadas de forma
a atender as necessidades de cada estudante, promovendo a participaciao
ativa, 0 engajamento e a compreensio em todo o processo de ensino e
aprendizagem.

Na atividade 1, é possivel verificar a diretriz do DUA que oferece
opedes para diferentes percepcdes (principio da Representacdo). Nela, os
estudantes exploraram o relégio de ponteiros por meio do tato, o que
ofereceu uma alternativa de percepgao para aqueles que podem nao depender
da visdo para compreender o relégio analdgico. Colocar uma venda nos olhos
dos estudantes também pode promover a concentracio nas sensagoes tateis,
oferecendo uma opgao para diferentes percepgoes.

Na atividade 2, a diretriz do DUA que trata de fornecer varias opcoes
para linguagem, expressdes matemdticas e simbolos (principio da
Representagao) foi aplicada. Nela, a transcri¢do da Figura 1a em braile ou
alto-relevo e a disponibilizagdo de imagens impressas ofereceram alternativas
de linguagem e simbolos para garantir que cada estudante participasse da
discussao de maneira acessivel.

Na atividade 3, a diretriz do DUA relativa a oferecer opgdes para
compreensio (principio da Representa¢io) foi abordada. Ao permitir que os
estudantes registrassem suas respostas de diferentes formas, como
escrevendo ou gravando 4audio, a atividade ofereceu opgdes para

compreensio, atendendo as necessidades individuais de cada educando.
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Na atividade 4, a diretriz do DUA que busca fornecer op¢des para a
interacdo fisica (principio da Acdo e Expressdo) foi atendida. Nela, os
estudantes foram desafiados a montar um relégio de papel, o que envolveu
interagoes fisicas, como cortar e colar os componentes, oferecendo uma
op¢ao de interacio fisica e permitindo que os estudantes participassem de
maneiras variadas.

Na atividade 5, a diretriz do DUA referente a proporcionar alternativas
para expressio e comunicacio (principio da Agdo e Expressio) foi
contemplada. Ao desafiar os discentes a ajustar os ponteiros de um relégio
de papel para corresponder ao horirio da cena do video, a atividade
oportunizou alternativas para expressiao e comunica¢io, com demonstracao
da compreensio de maneira pratica.

Na atividade 6, a diretriz do DUA de oferecer opgbes para funcoes
executivas (principio da A¢ao e Expressio) foi aplicada. Nela, os estudantes
usaram func¢des executivas, como a habilidade de planejamento e resolugio
de problemas, ao calcular o horatio em que a torta ficou pronta. Isso ofereceu
opedes para o desenvolvimento dessas fungdes executivas.

A atividade 7 visou a oferecer alternativas para despertar o interesse dos
estudantes, seguindo o principio do Engajamento. Ao permitir a sugestio de
ideias para um novo episédio do Bufiaozinho, a atividade buscou despertar
seu interesse e motivagdo, oferecendo opg¢des para seu envolvimento ativo
na criagio de conteudo.

Na atividade 8, a diretriz do DUA de promover a persisténcia e o
esforco (principio do Engajamento) foi aplicada. Nela, os estudantes foram
desafiados a criar um video representando suas rotinas didrias, o que
promoveu a persisténcia e o esfor¢o, uma vez que precisaram planejar, filmar
e editar o video.

Na atividade 9, a diretriz do DUA relativa a promover a autorregulagiao
(principio do Engajamento) foi contemplada. Ao criar uma capsula do tempo
e determinar um perfodo para manté-la guardada, os discentes foram
incentivados a autorregular seu aprendizado e a refletir sobre suas vidas
passadas e futuras.

Assim, todas as atividades demonstraram diretrizes do DUA,
garantindo a acessibilidade e atendendo as necessidades de cada estudante.
No entanto, é importante destacar que, apesar de indicarmos uma direttiz e
seu principio para cada uma das atividades propostas, o DUA nio exige que
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todas as diretrizes sejam abordadas em todas as atividades nem que cada
atividade abranja o DUA em sua totalidade (Sebastian-Heredero, 2020). O
DUA ¢ incorporado ao longo das atividades de forma holistica e a sua
presenca ndo se limita a uma atividade especifica.

Além disso, ¢ fundamental ressaltar que as atividades foram
desenvolvidas para atender a uma turma em especifico, considerando as
necessidades e caracteristicas desse grupo. Quando lidamos com novos
estudantes, o contexto muda e, consequentemente, as atividades precisam ser

redesenhadas e ajustadas para atender as demandas de cada educando.

Consideragdes finais

O planejamento das atividades, com sua intencionalidade pedagogica,
oferece uma visdo mais abrangente da aprendizagem, promovendo a
integracdo de conceitos e conhecimentos de maneira significativa. Isso
permite que os estudantes compreendam melhor os conceitos abordados nas
atividades propostas, envolvendo-os, podendo as tarefas ser redesenhadas
com base nas expetiéncias e na colaboracio de outros profissionais da
educagdo. Trabalhar com o DUA em uma abordagem interdisciplinar
envolve proporcionar a cada um a oportunidade de aprender por meio de
diversos recursos e métodos, visando a criar uma educacio mais inclusiva,
que respeite a diversidade dos estudantes e busque superar suas limitagoes
(Sebastian-Heredero, 2020).

Esse ¢ um caminho desafiador que requer investimento em politicas
publicas para a formagao inicial e continuada dos educadores, que estejam
alinhadas com as praticas realizadas nas salas de aula. A pratica pedagdgica
deve estimular a reflexdo sobre o que esta funcionando de maneira positiva
€ 0 que precisa ser revisto, aprimorado ou modificado para garantir o sucesso
na implementagido dos principios e diretrizes do DUA. Isso deve ser feito
levando em consideracio as necessidades especificas de cada estudante, com

o objetivo de atendé-los de forma integral.
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REDESENHO DE UM JOGO DE TRILHA EM UMA
PERSPECTIVA PARA EDUCACAO INCLUSIVA

Maria Madalena 1 ima da Silvd’
Adriana Rinaldi Cassano’
Andrea Lannes Muzzio’
Anderson Roges Teixeira Ges'

O objetivo deste capitulo é expor sobre o redesenho de um jogo de
trilhas na abordagem do Desenho Universal (DU) que pode ser amplamente
utilizado no ambiente escolar, promovendo a inclusio e proporcionando
acessibilidade a cada estudante.

Jogos e brincadeiras desempenham um papel importante em todas as
fases da vida humana, enriquecendo nossa existéncia e interagdes
interpessoais. Nesse sentido, argumenta-se que o aprendizado ocorre de
maneira eficaz durante o ato de brincat. Isso ocorre porque o ato de brincar
estimula a necessidade de interacio, compartilhamento, competi¢do saudavel
e o desenvolvimento de uma ampla gama de habilidades necessarias para o
crescimento individual, abrangendo aspectos emocionais, sociais, afetivos e
cognitivos.

Em um ambiente de sala de aula caracterizado pela diversidade, em que
cada estudante traz consigo suas caracteristicas unicas, potencialidades e
desafios, a organizagdo de um jogo sob a perspectiva do DU fortalece nao
apenas os lagos interpessoals essenciais para o desenvolvimento humano,
mas também a participa¢io plena de cada educando no processo educacional,
promovendo, assim, a inclusdo escolar.

Neste capitulo, além de uma breve explanagido sobre as questOes
relacionadas aos jogos, serd apresentada a proposta de redesenho de um jogo
sob a perspectiva do DU, visando a possibilitar sua utilizacdo em contextos
escolares e, a0 mesmo tempo, servir de ponto de partida para outras
abordagens inclusivas. Isso o torna um recurso util tanto para profissionais
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da area de educacio quanto para aqueles que se interessam pelo tema e

buscam proporcionar acessibilidade a cada um dos estudantes.

O papel do jogo na educagio e no desenvolvimento humano

O jogo desempenha um papel fundamental na vida cotidiana das
pessoas, proporcionando oportunidades para a aprendizagem, a exploracio
da criatividade e a compreensdo do mundo que nos cerca. Almeida (2000)
destaca a natureza ludica presente nos jogos, reforcando a importincia deles
na formacio de cada individuo.

Desde os primérdios da histéria humana, o jogo tem sido uma atividade
intrinseca ao ser humano. Registros literarios descrevem como, entre as
sociedades primitivas, atividades como danca, pesca, caca e luta
ultrapassavam sua natureza meramente divertida e de prazer natural,
tornando-se parte de uma cultura de sobrevivéncia. F importante ressaltar
que o jogo também faz parte do mundo animal, mas em um nivel diferente
do ser humano — enquanto os animais agem por instinto e de forma
mecanica, o ser humano exibe acGes peculiares e influenciadas por sua
capacidade de raciocinio e criatividade.

Na Grécia Antiga, Platio reconhecia a importancia fundamental do
jogo na educacio das criangas, destacando seu valor educativo, moral e sua
influéncia significativa na formacdo da personalidade e do carater. Além
disso, o filésofo contribuiu para a introducdo da Matematica de forma ludica,
proporcionando uma abordagem mais acessivel e envolvente ao
aprendizado. Como Almeida (2000, p. 20) descreve,

ele aplicava exercicios de calculos ligados a problemas concretos, extraidos da

vida e dos negdcios. Afirmava: “todas as criancas devem estudar matematica,

pelo menos no grau elementar, introduzindo desde o inicio atrativo em forma
de jogo.

Ainda conforme Almeida (2000), as civilizagdes egipcias, romanas e
maias valorizavam os jogos como um meio de transmitir conhecimentos e
valores das geragcdes mais velhas para as mais jovens. Os jogos serviam de
ponte para ensinar valores, normas e padrdes de vida social. No entanto, essa
visio sofreu uma decadéncia com o advento do Cristianismo, que

considerava as atividades ludicas pagds. No século XVI, os humanistas
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gradualmente comecaram a recuperar a pratica dos jogos, reconhecendo seu
grande valor educativo e sua importincia como um recurso valioso para o
aprendizado.

Rousseau (apud Almeida, 2000) enfatiza a ideia de que as criangas tém
uma maneira Unica de pensar, perceber e sentit 0 mundo e que o processo
de aprendizado deve envolver uma atividade dinamica, ajustando-se as
caracteristicas individuais de cada crianca. Nesse contexto, a escola
desempenha um papel crucial na formacido das criancas, sendo uma
sociedade com responsabilidades e normas de cooperagio que visam 2
educagio. Ela tem observado tanto os sucessos quanto os fracassos das
técnicas pedagdgicas empregadas ao longo do tempo.

Pestalozzi (apud Almeida, 2000) enfatiza que o jogo desempenha papel
fundamental, enriquecendo o senso de responsabilidade e fortalecendo as
normas de cooperag¢ao entre os estudantes. Outros autores notaveis, como
Frenet, Markarenko, Snyders e Paulo Freire, também sio mencionados por
Almeida (2000) como defensores do uso do jogo, que se manifesta com
caracteristicas de “trabalho-jogo”, ou seja, 0 jogo, em sua esséncia, incorpora
elementos como busca, esfor¢o, seriedade, producio, satisfacio e ctitica, que
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento do individuo,
demonstrando que o jogo pode ser um recurso valioso para o aprendizado e
crescimento pessoal.

Por sua vez, Chateau (1987) ressalta com enfatica convicgdo a
abordagem ludica, considerando o jogo uma revelagdo das tendéncias da
infancia nos aspectos motores, afetivos, sociais e morais. Dessa forma, fica
claro que o jogo desempenha um papel crucial no desenvolvimento de
funcdes latentes. A medida que o ser humano se envolve em experiéncias
ladicas, suas possibilidades de evolu¢io aumentam substancialmente.

O estudo de Pereira, Santos ¢ Costa (2019) sobre as anilises de
Vygotsky em relagdo ao jogo enfatiza a conexdo entre a aprendizagem e o
jogo como um fator contribuinte para o desenvolvimento intelectual, social
e moral. No entanto, destaca que a definicdo de conceitos e a criagdo de
situagdes reais nas quais € necessiria a participa¢do ativa contribuem
significativamente para o avango do ensino nos aspectos sociais e
educacionais.

De acordo com Vygotsky (1991), estabelece-se um paralelo entre o
brinquedo e a instrugdo escolar, uma vez que ambos criam uma zona de
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desenvolvimento proximal. Em ambos os contextos, a crianga elabora
habilidades e conhecimentos que estdo socialmente disponiveis e,
gradualmente, passa a internaliza-los e a utiliza-los em seu cotidiano.

Portanto, compreendemos que, com base nos principios mencionados,
o trabalho com jogos, assim como outras atividades pedagogicas, requer uma
organizagdo prévia, avaliagio continua, metas e agdes bem definidas. Isso
ocorre devido ao potencial que os jogos tém no desenvolvimento humano e
na construcdo de praticas educacionais significativas.

Conhecimento e a interconexao entre ensino e aprendizagem

Para explorar mais profundamente as oportunidades de utilizagao de
jogos no processo de ensino e aprendizagem, ¢ fundamental analisar as etapas
que compdem o contexto escolar.

Historicamente, na Grécia Antiga, havia um interesse em compreender
como os individuos construfam o conhecimento. Isso é evidenciado por
Natel ez al. (2013, p. 143) quando afirmam que

na formulagdo Socratica de que o homem deveria, antes de tudo conhecer a si
mesmo e na convic¢do de Platdo, de que os conhecimentos do homem foram
adquiridos de uma vida anterior.

Diversas teorias fornecem a base para a compreensio de como ocorrem
a aprendizagem e a relacdo com o ensino. Bloom (1981), em seus escritos,
menciona que a aprendizagem é um processo inerente a todas as esferas da
vida e que o ensino e a aprendizagem estdo intrinsecamente ligados,
formando situagbes tio naturais em nossa rotina que muitas vezes nio
percebemos essa conexdo. Isso nos remete as concepgdes dos gregos sobre
educagdo, com o ensino e a aprendizagem ocorrendo por meio de interagoes,
vivéncias e experiéncias, evidenciando, assim, a estreita ligacdo entre ambas
as abordagens.

No contexto escolar, essa interagdo é enriquecida pelos conceitos
apresentados por renomados tedricos, como Jean Piaget (1896-1980), Lev
Vygotsky (1896-1934), Henri Wallon (1879-1962) e David Ausubel (1918-
2008), que exploraram elementos com significados, incluindo a influéncia das
emogoes, motivacdo, processos de memorizagdo, aten¢do e plasticidade
cerebral. Freire (2002) complementa essa visao, destacando a importancia de
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o ambiente escolar e, por consequéncia, o professor incorporarem a
diversidade de conhecimentos em suas praticas educativas, a fim de
contribuir para o desenvolvimento, tanto do educando quanto da escola, bem
como para o processo de ensino e aprendizagem como um todo.

Essas praticas s3o concretizadas via interagcdes, permitindo, assim, o
desenvolvimento humano. As intervengoes do professor desempenham um
papel fundamental na materializacdo dessas ag¢oes. Vygotsky (1998 apud
Conceicio; Siqueira; Zucolotto, 2019) destaca a significativa influéncia do
docente no desenvolvimento da aprendizagem, uma vez que atua como um
agente ativo na a¢do pedagdgica, a qual resultard em aprendizagem. O
docente ¢, portanto, um dos principais responsaveis pela efetivacio da
aprendizagem por meio de sua pratica pedagdgica diaria, cabendo a ele
engajar os estudantes em seus processos de aprendizagem.

Esse envolvimento esta intrinsecamente ligado a forma como as
praticas pedagoégicas sdo aplicadas, as quais, por sua vez, determinam a
qualidade da aprendizagem. Nesse sentido, as praticas tradicionais precisam
ser revistas e renovadas, devendo a inovacdo desempenhar um papel efetivo
no dinamismo da sala de aula. Isso implica afastar-se da rotina pouco
estimulante e criar oportunidades nas quais cada educando possa se envolver
de maneira lidica na descoberta do conhecimento.

Conforme destacado por Camargo e Daros (2018, p. 28),

criar condi¢bes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos implica,
absolutamente, a mudanca da pratica e o desenvolvimento de estratégias que
garantam a organiza¢do de um aprendizado mais interativo e intimamente
ligado com as situagbes reais. Por isso, a inovagdo na educacio ¢
essencialmente necessiria. A inovacio é uma das formas de transformar a
educacio.

Os autores complementam:

Independentemente da implementacido de um modelo ou uma nova estratégia
inovadora, toda pratica educativa deve ter carater intencional e necessita de
planejamento e sistematizagdo. Nesse sentido, ¢ fundamental que seja
explicitada a concepgdo de educacio que se tem como elemento norteador, ou
seja, precisa-se ter clareza de qual é a fungio social da escola e da universidade,
de para que se ensina e de quais resultados se espera por meio do ensino que
se propoe (Camargo; Daros, 2018, p. 30).

Nessa perspectiva, a proposta deste capitulo nio se limita a discutir o

papel do jogo no contexto escolar, como mencionado anteriormente, como
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um elemento eficaz no processo de ensino e aprendizagem, mas enfatiza a
importancia de planejar essas agdes de forma abrangente, considerando tanto
a organizagdo sistematica quanto a orienta¢do necessiria para garantir a
inclusdo de cada estudante. Para atingir esse objetivo, a perspectiva do DU ¢
aplicada, visando a criar praticas educacionais que atendam as necessidades
de diversidade dos estudantes de forma inclusiva.

O redesenho de um jogo de trilha

No contexto educacional, considerando a riqueza do uso de jogos que
promovam a participacdo de cada estudante, considerando a perspectiva do
DU, fornecemos orientagoes e sugestdes para a criagao de um jogo de trilha
na perspectiva inclusiva.

A escolha desse jogo de trilha se deveu as possibilidades de abranger
diversos contetidos do curriculo escolar. Realizamos uma pesquisa na
plataforma on-/ine Pinterest, com o descritor “jogos de trilha”, e encontramos
imagens que podem ser redesenhadas usando os principios do DU. Por
exemplo, a Figura 1 representa um jogo de trilha com elementos da drea de

Matematica.

Figura 1 — Trilha de Matematica

= f =

18
Fonte: https:/ /bt.pinterest.com/pin/171840542024068611/
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#ParaTodos) erenr. Trilha disposta no chio, na cor vermelha e formato tetangular,
com dois locais identificados por nome em letras na cor preta e escritas em folha
branca, um de entrada e outro de saida. Na trilha, ha diversas folhas de papel branco,
cada uma contendo questdes da area de Matematica, que englobam operagdes de
multiplica¢io e textos matematicos. No centro da trilha, encontra-se um dado grande
e, a0 longo dela, estio distribuidos quatro cones de cores diferentes: azul, preto,
vermelho e amarelo. [Fim da descri¢ao]

Podem ser implementados alguns ajustes para acomodar discentes que
usam cadeira de rodas. Uma primeira op¢io seria elevar a trilha, colocando-
a sobre uma fileira de mesas na sala de aula, a fim de proporcionar um acesso
mais adequado (Figura 2a). Além disso, é fundamental garantir um espago
amplo para que o estudante possa circular com a cadeira de rodas. Uma
segunda alternativa seria manter a trilha no chio e fornecer ao educando um
bastdo para indicar o local onde o pino deve ser posicionado ao responder
(Figura 2b).

Figura 2 — Trilha de Matematica sobre as carteiras escolares e no chao

2) b)
Fonte: Os autores (2022).

#ParaTodos) erenr: Sequéncia de duas figuras, uma ao lado da outra. Na Figura 2a,
algumas carteiras escolares estdo unidas umas as outras e sobre elas ha um TNT
vermelho que representa uma trilha. Nele, encontra-se um papel branco com letras
impressas em preto e uma pergunta da area de Matematica: “Trés vezes trés ¢ igual
a?”. Abaixo da pergunta, a mesma questdo esta representada em Libras e braile. Um
bastdo vermelho aponta para a sinalizagio em Libras. Ao lado da pergunta, ha uma
seta dourada. Abaixo, outro papel oficio branco com letras em preto contém a frase
“Volte uma casa”. Na Figura 2b, o jogo também possui um TNT vermelho
representando a trilha. Sobre ele, encontra-se um papel branco com letras impressas
em preto informando “Volte uma casa”, com a mesma indicagao em Libras e braile
abaixo. Em um papel branco colocado sobre o TNT vermelho, hd uma operagio de
multiplicacio: “Dois vezes dois € igual a”. Logo abaixo, estdo impressos os numerais
“dois”. Ao lado do TNT no chio, hd uma seta dourada e, um pouco mais a frente,
uma seta rosa. [Fim da descri¢ao]
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Outro elemento que pode ser incorporado ao jogo apresentado na
Figura 1 ¢ a inclusdo de escrita em braile, tornando-o acessivel para
estudantes com deficiéncia visual, quando estes fazem uso dessa linguagem.
Isso é exemplificado na Figura 3.

Figura 3 — Trilha de Matematica com informacdes em Libras e braile

O DOBRO
DEI11 E?

Fonte: Os autores (2022).

#ParaTodosV erens: Figura com fundo na cor vermelha. Na parte superior do fundo
vermelho, ha uma folha de papel branca com a frase impressa em letras pretas: “O
dobro de onze é?”. Abaixo da frase, ha uma imagem com a sinalizacio em Libras
representando a mesma frase e, mais abaixo, a frase em braile. [Fim da descri¢do]

Aos estudantes com baixa visdo, sempre deve ser respeitado o tamanho
da fonte, como indicado na imagem, ou seja, ampliada, em cor contrastante
para facilitar a visualizagdo. Para aqueles com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), a presenca de dicas visuais ¢ essencial. Tais sugestdes podem
ser conferidas na Figura 4.

Figura 4 — Trilha de Matematica com dicas visuais

Sz r
A S

i

Fonte: Os autores (2022).
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#ParaTodos) erenr: Figura contendo uma faixa vermelha no chéo a esquerda, com um
papel branco sobreposto. Nele, hd uma frase impressa em letras pretas: “O dobro de
onze é?”. Logo abaixo, ha uma imagem com a sinalizagdo em Libras representando
a mesma frase e, abaixo, a frase em braile. Ao lado da faixa, a direita, hd a
representacdo de um par de solados de sapatos na cor preta. Um pouco mais abaixo,
h4 uma seta na cor verde e, ainda mais abaixo, outra seta na cor rosa. [Fim da
descricao]

Para utilizar a trilha, emprega-se um dado que, sob a perspectiva do
DU, inclui sinalizagbes em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), braile e
numerais (Figura 5); adicionalmente, deve ser equipado com um mecanismo
que, a0 ser lancado, emite som para que um estudante cego, ao joga-lo, possa
ouvir o barulho e determinar a direcdo na qual o dado foi lancado.

Figura 5 — Dado para a Trilha de Matematica com informag¢des em Libras e braile
=

Fonte: Os autores (2022).

#ParaTodosV eremr: Imagem mostrando um dado cuja face apresentada exibe o
numeral seis em EVA, em Libras impresso e, abaixo, a representacdo em braile. [Fim
da descricio]

Indicadas as sugestGes realizadas para redesenhar o jogo, a préxima
secdo apresentara uma andlise de como essa nova versio atende aos
principios do DU.

Analise do redesenho realizado

O redesenho do jogo original enfatizou a acessibilidade, considerando
estudantes em cadeira de rodas, incorporando a escrita em braile para
educandos cegos, aprimorando o contraste visual e fornecendo dicas visuais
para discentes com TEA. Essas medidas refletem a inclusio de uma ampla
diversidade de estudantes. Além disso, o uso de dados acessiveis para
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aprendizes com deficiéncia visual assegura uma experiéncia de jogo
equitativa.

Observando cada um dos principios do DU indicados por Gées e Costa
(2022), podemos indicar que eles foram contemplados com as seguintes
justificativas:

e Equitativo: ao tornar a trilha acessivel a educandos em cadeira de
rodas, seja elevando-a sobre mesas, seja fornecendo um bastao
para indicar respostas, garantimos que cada estudante,
independentemente de suas necessidades especificas, possa
participar.

e Flexibilidade de uso: o redesenho da trilha e do dado, incluindo
sinaliza¢Oes em Libras, braile e numerais, ampliou a acessibilidade,
tornando o jogo condizente as necessidades de estudantes com
deficiéncia visual e auditiva.

e Obvio: o redesenho do jogo com pistas visuais para estudantes
com TEA tornou as informacdes e desafios mais claros e
evidentes, facilitando a compreensio e a interagio.

e Conhecido: manter o tamanho da fonte respeitado e em cores de
alto contraste atendeu ao principio de utilizar elementos familiares
e conhecidos, tornando o conteddo mais acessivel para estudantes
com baixa visdo.

e Seguro: os materiais utilizados ndo proporcionam tiscos aos
estudantes.

e Sem esforco: as dicas visuais e recursos adicionais reduziram o
esforco que os estudantes com TEA precisam fazer para
compreender e se envolver-se no jogo, tornando a experiéncia mais
fluida.

e Abrangente: a implementacio de cada redesenho refletiu um
compromisso com a inclusio de uma ampla gama de estudantes,
tornando o ambiente educacional mais abrangente, como no caso
da sugestio de inclusio de um mecanismo de som no dado,
garantindo possibilidade de experiéncia para estudantes com
deficiéncia visual, permitindo que eles determinem a direcdo do
lancamento.

Esses ajustes evidenciam o estabelecimento de materiais didaticos que

podem proporcionar um ambiente educacional inclusivo.
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Consideragdes

Ao longo deste capitulo, exploramos o referencial tedrico necessario
para compreender a importancia de material didatico acessivel no contexto
educacional. Mesmo reconhecendo que os jogos, por si s6, ndo podem
abarcar toda a complexidade do processo de ensino e aprendizagem, é
fundamental considerar a necessidade de ajusti-los para atender aos
principios do DU. Assim, os redesenhos desempenham um papel
fundamental em tornar a sala de aula mais acessivel, acolhedora e significativa
para cada estudante.

No cotidiano escolar, os jogos sio frequentemente empregados como
praticas pedagogicas dinamicas, que estimulam o aprendizado de forma
lddica. No entanto, para que sejam utilizados como atividades didatico-
pedagdgicas acessiveis a cada educando, é necessario garantir que atendam
as necessidades individuais.

Nossa andlise destacou a importincia da acessibilidade nas praticas
pedagdgicas, especialmente quando os estudantes enfrentam desafios fisicos,
sensoriais ou cognitivos. Muitas vezes, a falta de acessibilidade nas praticas
pedagogicas impede a participagdo plena dos discentes, criando barreiras. Por
exemplo, estudantes cegos podem encontrar barreiras quando ndo ha
informagdes em braile disponiveis, enquanto estudantes surdos podem ser
prejudicados pela auséncia de imagens. Da mesma forma, estudantes com
TEA podem necessitar de pistas visuais, que muitas vezes nao sao
contempladas na planificacdo e execucio das praticas.

As reflexdes geradas a partir deste estudo indicam a relevancia de
difundir a conscientiza¢do sobre a acessibilidade e sua implementacio entre
os docentes, devendo a acessibilidade ser entendida como um meio de tornar
as praticas educacionais mais inclusivas e equitativas.

Os resultados desta discussdo destacam a necessidade de modificacio
nas praticas educacionais cotidianas, reconhecendo que, embora os jogos
sejam recursos valiosos com influéncia no desenvolvimento humano, muitas
vezes sua abrangéncia ¢ limitada. Com base no que foi abordado, fica claro
que redesenhos de materiais didaticos sao abrangentes e promovem o acesso
de cada estudante ao processo educacional, como no caso do jogo da trilha
ilustrado, visando a criacdo de um ambiente educacional verdadeiramente

inclusivo, em que cada educando tenha a oportunidade de se envolver.
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TRILHA DO GASTAR E DO POUPAR E O DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM NA PERSPECTIVA
DA MATEMATICA INCLUSIVA

Janaina Zanon Roberto Stellfeld
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Anderson Roges Teixeira Gdes’
Priscila Kabbag Alves da Costa’
Neila Tonin Agranionily

Embora haja progresso notavel nas politicas publicas brasileiras que
visam a garantir o acesso dos estudantes com deficiéncia a educacio de forma
inclusiva, é necessario que haja metodologias que assegurem sua
permanéncia, desenvolvimento e aprendizado no ambiente escolar.

No intuito de contribuir para uma educagio inclusiva e equitativa e
auxiliar professores de Matematica nesse processo, neste capitulo,
apresentamos o jogo Trilha do Gastar e do Poupar. Ao utilizar jogos como
esse, “os estudantes tém a oportunidade de aprender de forma pratica,
envolvendo-se ativamente com o conteudo e desenvolvendo habilidades
matematicas de maneira lidica e motivadora” (Stellfeld ez 4/, 2023, p. 551).
Com isso, buscamos tecer relagdes entre a proposta do jogo e o Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA), visto que se trata de um material
pedagogico que objetiva atender a cada um dos educandos no ambiente da
sala de aula.

Construgio do jogo

O jogo Trilha do Gastar e do Poupar pode favorecer o interesse do
jogador em ag¢bes de comprar, tendo como componente curricular aqui
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direcionado a Matematica, especificamente, o conteido do Sistema
Monetatio Brasileiro (SMB). O objetivo do jogo é possibilitar a compreensio
de nog¢oes de educagio financeira, da Lingua de Brasileira de Sinais (Libras)
e do braile, além de identificar formas geométricas planas.

A Lingua Brasileira de Sinais ¢ a forma de comunicagio e expressio, em
que o sistema linguistico de natureza visual-motora, com estrutura gramatical
propria, constitui um sistema linguistico de transmissdo de ideias e fatos,
oriundos de pessoas com deficiéncia auditiva (ABNT-NBR 9050, 2020,
p.141). Ja o braile é

empregado universalmente na escrita e na leitura por pessoas cegas. A cela
Braille ¢ a escrita em relevo com base em seis pontos, dispostos em duas
colunas de trés pontos. Permite a produciao de sessenta e quatro sinais
diferentes (Brasil, 2018, p. 11).

A faixa etaria estimada é de 7 anos ou mais, pois é necessario que os
jogadores tenham conhecimentos prévios, como a capacidade de ler o
enunciado, ter familiaridade com as cédulas e moedas do SMB, bem como o
conhecimento de formas geométricas planas, a fim de compreender e
responder as questoes apresentadas durante o jogo. No entanto, no caso de
jogadores mais jovens do que a idade sugerida, é possivel que eles patticipem
com a orienta¢do de um participante mais experiente que ja tenha adquirido
essas habilidades. Além disso, o jogo pode ser personalizado com base em
outros conceitos que o professor desejar, dependendo da série ou do ano em
que a Matematica esta sendo ensinada. Uma alternativa é montar o jogo
conforme necessario, reduzindo a quantidade de pegas, visto que sio
encaixadas.

O jogo é composto por um tabuleiro em formato de trilha, com as
dimensoées de 1.350 x 1.005 mm, além de 39 pecas (casas) medindo 150 x 150
mm e dez pinos de diferentes formatos, que poderdo ser fabricados com
materiais que facilitem o manuseio, como rolos de linha, mouses, pinos
tradicionais, tampinhas de garrafa PET, entre outros materiais acessiveis.

Sdo necessarios dois dados para as jogadas, que devem ter texturas e
cores diferentes em cada uma de suas faces, como numeros em tinta e
representagdes em braile e Libras, com sugestio de dimensées minimas de
150 x 150 x 150 mm, devido a necessidade de garantir a acessibilidade e
facilidade de atendimento de pessoas com deficiéncias visuais e auditivas. O

jogo conta com cartdes de legenda das cédulas e moedas, dois cartoes de
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legenda para pareamento das formas geométricas, 12 cartSes do pareamento
(ato de combinar e/ou juntar em pat, fazer associacio) das formas
geométricas, 20 cartdes de perguntas, 12 cartGes das legendas das compras,
cédulas e moedas de “brinquedo”.

Com essas caracterfsticas e dimensdes, o jogo possibilita a participagiao
de maneira equitativa dos estudantes, principalmente quando pensamos em
um publico que inclui “educandos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacio” (Brasil, 2013). Isso se
justifica pela acessibilidade e flexibilidade inerentes ao jogo, que permitem a
cada estudante, independentemente de suas habilidades, necessidades ou
caracteristicas individuais, se envolver de forma igualitaria e com significado
no processo educativo. Além disso, o jogo oferece a flexibilidade necessaria
para ajustar desafios e tarefas, tornando possivel atender as diversas
necessidades de aprendizado dos discentes, promovendo, assim, a inclusdo e
a diversidade no ambiente educacional (CAST, 2018).

A Figura 1 apresenta um exemplo do prototipo da trilha do jogo.

Figura 1 — Protétipo do jogo Trilha do Gastar e do Poupar
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#ParaTodosV erens: A Figura 1 é o protétipo do jogo Trilha do Gastar e do Poupar.
Apresenta um tabuleiro no formato de trilha em ziguezague, na posicio vertical.
Possui 39 casas com diferentes imagens, a maioria com fundo branco, escritas em
Libras e braile. Além disso, ha as casas do inicio e do fim da partida, as quais possuem
bordas nas cores laranja e vermelha, respectivamente. Ha casas de perguntas, de
estabelecimentos comerciais, de formas geométricas. As casas com circulos,
retangulos, tridngulos, pentdgonos e hexagonos possuem a borda e a imagem em
preto. [Fim da descri¢io]

Os cartdes de legenda (Figura 2) das cédulas e moedas, nas dimensdes
de 220 x 330 mm, poderio ser consultados pelos participantes como apoio

para conhecer os valores e sua correspondéncia em braile e Libras.

Figura 2 — Cartao de legenda das cédulas e moedas
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erens: A Figura 2 apresenta o cartdo de legenda das cédulas e moedas,
em formato retangular, com fundo branco e bordas na cor preta. Do lado esquerdo
da imagem, na posicdo vertical, estdo as notas de dois a duzentos reais, uma abaixo
da outra; a sua direita, consta o valor de cada cédula escrito em Libras e braile. Na
lateral esquerda da imagem, estdo as moedas uma abaixo da outra, nos valores de
cinco centavos a um real; ao lado delas, estdo as escritas em braile e Libras. [Fim da
descricao]

E preciso destacar que, para inserir o sinal universal do Sistema Braille
em cada componente do jogo, se deve seguir o tamanho-padrio, conforme
NBR 9050:2020, como segue:
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Tem a forma de um retingulo vertical de 4,7 mm de base por 7,4 mm de altura.
5.6.1.3 Os arranjos de seis pontos e os espagamentos entre as celas Braille
devem atender as seguintes condi¢oes: a) didmetro do ponto na base: 2 mm;
b) espagamento vertical e horizontal entre pontos — medido a partir do centro
de um ponto até o centro do préximo ponto: 2,7 mm; c) largura da cela Braille:
4,7 mm; d) altura da cela Braille: 7,4 mm; €) separacdo horizontal entre as celas
Braille: 6,6 mm; f) separacio vertical entre as celas Braille: 10,8 mm; g) altura
do ponto: 0,65 mm (Brasil, 2018, p. 105).

E importante pontuar que “essas medidas podem variar ligeiramente de
acordo com a ferramenta ou equipamento utilizado para a impressiao” (Brasil,
2018, p. 105). Ainda, frisamos que os pontos em braile estdo de forma
destacada dentro das cédulas para facilitar a compreensao de cada letra pelos
estudantes videntes.

Quanto as cédulas e moedas, estas devem ser reproduzidas em suas
dimensdes reais, conforme disponibilizado pelo Banco Central, para que a
pessoa com deficiéncia visual possa senti-la e relaciona-la de modo concreto.
Os altos-relevos nas notas podem ser feitos com cola quente ou impressos
em impressora Braille.

A Figura 3 representa o cartio de legenda das cartas de pareamento no
jogo das formas geométricas, nas dimensdes de 100 x 100 mm, tendo a
representa¢do da forma, do sinal em Libras e da escrita em braile.

Figura 3 — Legenda das cartas para pareamento das formas geométricas
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Fonte: Os autores (2023).
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#ParaTodosV erens: A Figura 3 ¢ a legenda das cartas para pareamento das formas
geométricas, tendo formato retangular, fundo branco e borda na cor preta. Do lado
esquerdo da figura, hd imagens de formas geométricas, uma embaixo da outra —
triangulo, circulo e hexagono —, na cor preta, dentro de um quadrado com bordas
pretas. Ao lado de cada figura geométrica, ha o desenho de homem realizando o
respectivo sinal em Libras e, ao lado dele, esta escrita a forma geométrica em braile.
Do lado direito do cartdo, consta o nome da figura geométrica de forma ampliada.
[Fim da descrigio]

Os 12 cartdes de pareamento das formas geométricas possuem
dimensdes de 150 x 150 mm cada. A Figura 4 apresenta o modelo das cattas
para pareamento no jogo das formas geométricas; quando o jogador parar

em uma dessas formas nas casas do tabuleiro, deverd pegar a figura
correspondente e colocar sobre ela.

Figura 4 — Carta para pareamento no jogo das formas geométricas
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erem: A Figura 4 apresenta uma carta para pareamento no jogo das
formas geométricas, em formato retangular, fundo branco, com seis formas
geométricas: na linha superior, da esquerda para a direita, triangulo, quadrado e
circulo e, na linha inferior, na mesma ordem, pentagono, hexagono e retingulo. Cada
forma geométrica estd dentro de um quadrado com linhas pretas e, dentro deste,
acima da forma, consta o nome na cor preta. [Fim da descrigio]

A Figura 5 apresenta um dos 18 cartdes de compras, com diferentes
imagens para a compra de produtos em diversos estabelecimentos. Esses
cartoes possuem dimensoes de 150 x 150 mm.
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Figura 5 — Cartdo de compras
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erens: A Figura 5 apresenta o cartdo de compras, em formato retangular,
com fundo branco e bordas pretas. A esquerda, na posicio vertical, hd trés imagens
dentro de quadrados pretos: um copo de iogurte, uma bolacha e uma composicio
de frutas (magd, mamao, laranja e banana), com legendas correspondentes em Libras
e portugués. Ao lado de cada imagem, ha o valor em braile e em reais. Na parte
superior direita, estd escrito “supermercado” em portugués e braile, acompanhado
por um sinal em Libras e um carrinho vermelho. [Fim da descrigao]

Na Figura 6, ¢ apresentado um dos dez cartdes de Libras, todos com
a mesma diagramacao e informagoes: figuras, a representagao em Libras e
escrita em braile, demonstrando diferentes imagens de objetos e agoes
ocorridas no contexto escolar. As dimensdes dos cartdes sao de 200 x 70

mm.
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Figura 6 — Cartdo de Libras
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erens: A Figura 6 apresenta o cartdo de Libras, em formato retangular,
na cor branca e bordas pretas. Do lado esquerdo, ha trés desenhos: uma professora,
um caderno e uma escola; todos apresentam sua descrigao escrita na cor preta sobre
a figura. Cada ilustra¢do tem o movimento em Libras e a escrita em braile ao lado.
Na parte superior direita, estd a escrita em letras pretas ¢ em Libras, acompanhada
por trés imagens ilustrativas de homens representando a lingua de sinais. No canto
direito da figura, encontra-se o simbolo das maos que representa o sinal da Libras.
[Fim da descri¢io]

Quanto aos 20 cartdes de perguntas que serdo utilizados na partida, eles
possuem dimensodes de 100 x 100 mm. A Figura 7 apresenta um modelo

desse cartio.
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Figura 7 — Cartdo de perguntas
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erenz. A Figura 7 apresenta um cartio de perguntas no formato
retangular, com fundo branco e bordas na cor preta. Na parte superior central, esta
escrito “Perguntas dos cartdes — Portugués — Braille”. Na figura, ha um quadro com
duas colunas, com a sugestdo de nove instrucoes a ser feitas pelo jogador, em cada
um dos lados, com temas variados, que fardo parte do jogo Trilha do Gastar e do
Poupar. [Fim da descricio]

Na continuidade, detalharemos o passo a passo de como jogar a Trilha

do Gastar e do Poupar.

Como jogar

O jogo fol pensado para ter até sete jogadores por rodada. Com o
tabuleiro disposto em superficie plana, eles deverdo escolher o pedo e
posiciona-lo na casa “inicio”.

Colocar as cartas de perguntas e de formas geométricas, bem como os
cartoes de legenda, de compras e de Libras ao lado do tabuleiro.

Dentre os jogadores, um serd o banqueiro e administrador das cartas e
cartdes, também podendo participar do jogo. O banqueiro distribuira entre
os jogadores a quantia inicial de R$ 100,00 para cada um e administrara o
restante durante a partida.
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Para iniciar a partida, os jogadores disputardo nos dados; quem tirar o
maior nimero comegara o jogo, seguido do préximo jogador a esquerda e
assim sucessivamente.

O primeiro jogador lanca os dados novamente, avanga o nimero de
casas da soma dos dois dados e cumpre o que indica a casa.

Sobre as casas do tabuleiro:

® Ao parar na casa de uma forma geométrica, o jogador devera falar o
nome dela, pegar uma carta no monte e realizar o pareamento da
forma geométrica da carta, sobrepondo ao da peca.

® Nas casas referentes a padaria, parque, loja, museu, farmdcia,
sorveteria, supermercado, circo, cinema e zoolégico, o jogador
deverd comprar itens que estdo nos cartdes de compras, escolher o
que quer adquirir e entregar o dinheiro ao banqueiro.

® Na casa Libras, o jogador devera pegar uma carta no monte, falar o
nome do sinal da carta e tentar realiza-lo.

® Na casa Banco, o jogador devera fazer um depésito de R$ 20,00 para
pagar dividas na primeira vez. Caso cala nesta casa novamente,
podera realizar um saque no valor de R$ 30,00.

® Na casa Pergunta, o jogador pegard uma carta ¢ responderd ao que
se pede.

Na casa Avance trés casas, o jogador deverd avancar as trés casas.
Na casa Retorne duas casas, o jogador devera voltar duas casas.

Uma possibilidade de fim de jogo é: o jogo termina quando o primeiro
jogador chega ao final da trilha, desde que nio tenha ido 2 faléncia, ou seja,
tenha saldo positivo de dinheiro. Para saber quem ficou em segundo, terceiro
e quarto lugares, podera ser realizada a operagio de adicdo da quantidade de
dinheiro acumulada pelos participantes. F importante frisar que o jogador
que for a faléncia durante uma partida, ou seja, tiver saldo negativo de
dinheiro, serd automaticamente eliminado.

Relagbes do jogo com o Desenho Universal para Aprendizagem

Os principios do DUA sio indicagbes metodologicas que vdo além das
questdes arquitetOnicas e avancam para a criacio de curtriculos flexiveis,
visando ao desenvolvimento dos estudantes, respeitando suas
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especificidades, ndo apenas compreendendo os conteidos, mas também suas

aplicacbes e o proprio convivio social.

Para a analise das relagdes do jogo Trilha do Gastar e do Poupar,

tomamos como base e fonte principal de pesquisa a traducdo do documento
disponibilizado pelo Center for Applied Special Technology (CAST, 2018).

Buscamos verificar se, a partir dos principios do DUA, o jogo contribui para

a inclusdo e promogdo de conhecimentos matematicos.

Em relagdo ao primeiro principio do DUA — proporcionar modos

multiplos de engajamento e envolvimento —, ele envolve trés diretrizes:

2)

b)

Proporcionar opg¢bes para promover o interesse por parte dos
estudantes: é percebida no jogo, pois apresenta situacSes cotidianas
e suas variagoes de uso, podendo complementar a relagdio com o
convivio do estudante e a sociedade. E imprescindivel estabelecer na
sala de aula, antes da execu¢io do jogo, um ambiente de aceitagdo e
que permita ao educando errar e tentar novamente.

Proporcionar op¢bes para manter o esforco e a persisténcia: estd
presente no jogo ao permitir variar os niveis de perguntas, objetos
de compras, valores, assuntos matematicos, de outras areas do
conhecimento ou utilizar as diferentes variagdes do jogo de forma
progressiva.

Proporcionar op¢les para a autorregulagdo: € verificada no jogo
quando este busca trazer beneficios de autorregulagio de forma
pratica e intuitiva, enquanto os estudantes fazem sua autorreflexdo e
tomadas de decisoes. Nesse instante, o professor deve manter o
elemento motivador ativo, variando de classe para classe ou de

estudante para estudante.

Quanto ao segundo principio do DUA — proporcionar modos

multiplos de Representacdo —, ele envolve trés diretrizes:

2

b)

Oferecer opgbes para a percepgao: orienta para que, anteriormente
a sua aplicacdo, durante a apresentacio do jogo, ocorram a
contextualizacdo e explicagdo por parte do professor por meio de
videos, textos, além do manuseio de recursos tateis (cartOes,
tabuleiros e cédulas).

Fornecer varias opgdes para linguagem, expressOes matematicas e
simbolos: o tabuleiro, em sua configuracio, apresenta informagoes
tanto em lingua portuguesa quanto em Libras, cumprindo o ponto
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da compreensio bilingue. As imagens que ilustram o jogo, em
especial as que fazem referéncia a Libras, foram confeccionadas
mediante prints de tela do aplicativo Hand Talk. O trajeto do
tabuleiro poderd ser configurado em outros formatos, assim como
as casas das figuras geométricas e de perguntas, oportunizando uma
ampla gama de possibilidades e de alteragoes.

Oferecer opgdes para a compreensdo: ao aliar o jogo de tabuleiro as
questdes de compras, depdsitos e gastos, possibilita uma variedade
de trabalho, como o estudo de conceitos bisicos de economia e
financas, visando a educagdo financeira dos estudantes. Proporciona
a compreensdo de distintas formas geométricas que podem ser
acrescentadas as “casas” do jogo, além de seu formato ser associado
a determinadas texturas e cores, oportunizando que os educandos
realizem diversas associagoes.

O terceiro principio do DUA — proporcionar modos multiplos de agdo

e expressdo — também envolve trés diretrizes:

)

b)

Fornecer opg¢bes para ac¢io fisica: o jogo apresenta métodos variados
de respostas, uma vez que o estudante tem liberdade na escolha da
compra de seus produtos, cumprindo, assim, o ponto de verificacido.
Nesse movimento, podem ser trabalhados pelo professor o respeito,
estratégias de economia, comunica¢io em Libras, comunica¢io
matematica, entre outros.

Proporcionar opgdes para a expressdo e a comunicacio: o jogo
elaborado permite que o estudante, além de aprender, expresse seus
conhecimentos e realize a troca de aprendizados com os colegas,
oportunizando atividades em grupo. A apresentacao do conteudo
acontece de forma espontinea, dependendo das necessidades que a
turma apresenta ao longo de sua aplicagdo e execugio, favorecendo
a independeéncia e aquisi¢ao do conhecimento.

Fornecer opgdes para fungbes executivas: é importante que o
estudante perceba que o objetivo do jogo é o aprendizado de
questdes voltadas a economia de seu dinheiro e de como ele executa
as a¢oes a medida que avanca no tabuleiro, ndo necessariamente
ganhando a partida. Além disso, o jogo conta com uma diversidade
de legendas, tanto nos produtos de compras quanto nas cédulas e
moedas, o que consiste em facilitadores para as fungdes executivas,
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uma vez que o foco do problema nio ¢ a memorizagao (ocorre
naturalmente), mas a resolucdo das operagdes.

Vale ressaltar que o professor deve incentivar os estudantes na
participagao do jogo, os motivando em escolhas certas e indagando em
decisdes que poderdo prejudica-los adiante na partida, fazendo, assim, com
que eles analisem suas agdes com antecedéncia. A medida que O jogo avanga,
eles poderdo ficar mais autbnomos e necessitar do docente em menos
momentos do que no inicio da partida.

Diante do exposto, o jogo apresentado atende de maneira satisfatéria
aos principios do DUA, pois, ao relaciona-los, promove a inclusao
matematica.

Consideragées finais

Este texto buscou descrever um jogo na perspectiva inclusiva como
proposta a ser apresentada pelo professor de Matematica, com vistas a
fomentar discussoes nessa area e relaciona-lo com o DUA. De acordo com
Manrique, Maranhdo e Moreira (2016), os jogos e atividades ludicas, dentro
e fora das salas de aula, sio importantes componentes facilitadores para a
educacgio, por trazerem o aprendizado de maneira concreta, dindmica e
problematizadora; a0 mesmo tempo que se brinca, promove aprendizagem,
criticidade, interacdo social, dentre tantas outras experiéncias.

A experiéncia da construcio e analise do jogo objetivando a equidade
dos estudantes proporcionou reflexGes sobre a relevancia do olhar
individualizado para cada crianga, como um ser unico, com habilidades e
limitagdes. Nesse sentido, ¢é possivel criar diferentes estratégias e
metodologias que favorecam o ensino e aprendizagem significativos para
apropriacio do que esta sendo proposto, partindo do interesse, das
especificidades e do contexto de cada estudante.

Os principios e diretrizes do DUA sido instrumentos que vao além das
questdes arquitetonicas e avan¢am para a criagio de curriculos flexiveis,
visando ao desenvolvimento de cada estudante, nido apenas para
compreender a matéria, mas suas aplicagdes e o proprio convivio social.
Utilizando-o como direcionador para a elaboracio de metodologias,
planejamentos pedagdgicos e a construgao de recursos diferenciados, as aulas

se tornam mais dinamicas, atrativas e inclusivas.
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O processo de usar jogos tem o impacto de tornar a Matematica,
matéria tAo temida pelos estudantes, um conteddo de facil compreensdo e
despertar afinidade, levando-os a ter gosto pelo conhecimento, buscando
sempre alcangar o desenvolvimento pessoal e social. Essa é uma indicagio
das diversas possibilidades a ser criadas, com o intuito de favorecer a
aprendizagem do componente curricular Matematica, auxiliando na
resolucdo de situagoes-problemas, no trabalho de forma interdisciplinar,
dentre outros.

Vale ressaltar a relevancia de criar estratégias que contribuam para a
solugdo de diferentes situagbes e problemas, inclusive com focos sociais,

culturais, cientificos, tecnoldgicos e do mundo do trabalho.
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JOGO CAOS INCLUSIVO: UMA PROPOSTA DE JOGO
PARA O TRABALHO COM ESTUDANTES DA SALA DE
RECURSOS DE APRENDIZAGEM

Andréa Janaina de Assumpeio’

O jogo Caos Inclusivo é um material com propostas pedagbgicas via
entretenimento, pensado e produzido tendo em vista as necessidades
observadas nas salas de aula, dentro da proposta da educacido especial. Em
seu desenvolvimento, teve como diretriz um projeto que pudesse ser pautado
em observacdes, com o intuito de auxiliar no trabalho pedagégico dos
professores das Salas de Recursos de Aprendizagem (SRA) das escolas
municipais de Curitiba, para que os estudantes atendidos nessa modalidade
desenvolvam questdes relacionadas a cognicdo e habilidades. Assim, o jogo
¢ direcionado ao trabalho com as especificidades de cada educando e
deficiéncia, envolvendo as questGes cognitivas, auditivas, baixa acuidade
visual e autismo, com base nos principios do Desenho Universal (DU) e
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA).

Para a proposta em questio, houve respaldo de referéncias que
extrapolam os olhares para o cotidiano escolar, contemplando materiais que
subsidiam a elabora¢io e promovem as conquistas e supera¢oes nos varios
temas que abordam a aprendizagem no ambito da educagio especial
(atendimento especializado e inclusdo). Isso porque o olhar presente nas
propostas da equipe gestora e pedagogica das escolas deve se voltar a busca
de avancos na aprendizagem dos estudantes, cabendo a cada envolvido nessa
procura trabalhar com esse escopo, objetivando a qualidade na educagio,
buscando a inser¢do de cada um nas propostas educativas, proporcionando
flexibilidade aos que ndo conseguem total autonomia.

Quando se pensa nos temas da inclusio e escola, pode vir a mente varias
ideias, duvidas e propostas, A respeito de variados aspectos que os envolvem,
sendo valido buscar na literatura de Mantoan (2003) algumas ideias e
possibilidades de analise, a partir de observacSes mencionadas por ela sobre
esses assuntos. A autora sugere que, num primeiro momento, seja pensado

I Mestranda em Formacdo Cientifica Educacional e Tecnologica.
anjassul @gmail.com
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em como as escolas se constituem, acompanhando a seguinte reflexdo: o que
esta sendo feito para melhorar o quadro atual? O auxilio para uma possivel
resposta consta nas argumentagoes de Mantoan (2003, p. 8), ao sugerir que
“¢ a escola que tem de mudar, e ndo os estudantes, para terem direito a ela”.

Sobre as muitas questes das escolas a se tratar, se faz necessario
repensat em sua composi¢io, passo a passo, restaurando a organizagio do
trabalho pedagdgico, os detalhes, principios, valores e toda a estrutura de
seus espacos as atividades e iniciativas que brotam do cotidiano escolar. E
preciso escolher o direcionamento coletivamente com cada um dos participes
da escola, pois ndo existe um Gnico trajeto, mas, sim, opgoes a ser analisadas
(Mantoan, 2003). Ainda, urge refletir sobre a importancia da participagio de
cada um dos responsaveis na composicio da escola e, para que ela realmente
“seja inclusiva, é urgente que seus planos se redefinam para uma educagio
voltada para a cidadania global, plena, livre de preconceitos e que reconhece
e valoriza as diferencas” (Mantoan, 2003, p. 14).

Auxilio e respaldo no processo de inclusio siao encontrados no site da
Secretaria Municipal de Educagio (SME) de Curitiba. Para o atendimento
especifico das dificuldades de aprendizagem, a Rede Municipal de Ensino de
Curitiba (RMEC) disponibiliza o atendimento em SRA, cuja proposta
consiste em acolher o estudante regularmente matriculado nas escolas dos
anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) e que tenha realizado
avaliagdio psicopedagégica nos Centros Municipais de Atendimento
Educacional Especializado (CMAEE), nas clinicas ou institui¢des publicas
ou nas institui¢cOes privadas desvinculadas da Prefeitura de Curitiba.

Para conhecer, acompanhar e buscar os avangos a respeito das
necessidades pedagodgicas de cada estudante, se formaliza com a equipe
multidisciplinar o registro de documento de adequagdo, segundo os
parametros da SME, realizado em estudo de caso no CMAEE de referéncia
da escola de origem do discente. Com isso, a necessidade pontual de cada
estudante tem atendimento especifico na SRA, para as demandas de suas
deficiéncias, dificuldades cognitivas e/ou académicas.

Segundo as propostas dessa oferta da SME, tal segmento da educacio
especial abrange varios temas, propostos em aulas aos estudantes com
deficiéncias, a partir de

um novo modo de atuacdo educacional, contririo a um modelo de ensino
homogéneo, constituido de atua¢oes pedagdgicas muito semelhantes, as quais
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desconsideram as particularidades no aprender dos diversos alunos que
compobem a classe (Oliveira; Leite, 2011, p. 198).

Um dos objetivos da educacio ¢ a promocio do desenvolvimento da
inteligéncia como parte do desenvolvimento humano. Sobre isso, Costa
(2006) menciona que, para Vygotsky, as pessoas nio nascem com a
inteligéncia, mas dependem de um processo construtivo que acontece nas
trocas com o meio ambiente. Ampliando tal pensamento, buscamos ainda
em Vygotsky a importincia da mediagdo via uma intervencdo entre o
individuo e o meio ou também via media¢ido pedagogica configurada com a
participacdo de um professor ou colega com maior autonomia nessa
interagao (Costa, 2000).

As abordagens envolvendo educacio especial e inclusiva vém ganhando
espaco na sociedade atual, em que se busca conhecimento, assim como as
pessoas que necessitam de tais atendimentos vém se apropriando de direitos
embasados na Constitui¢ao, nos ambitos federal, estadual e municipal. Nesse
sentido, respaldado pela Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015, que trata da
inclusio da pessoa com deficiéncia, ressaltamos que ha registro também da
importancia do DU, o qual envolve a “concepgao de produtos, ambientes,
programas e servicos a serem usados por todas as pessoas, sem necessidade
de adaptacio ou de projeto especifico, incluindo os recursos de tecnologia
assistiva” (Brasil, 2015). Ja sobre o direito a educagdo, constam registros em
lei sobre as “pesquisas voltadas para o desenvolvimento de novos métodos
e técnicas pedagdgicas, de materiais didaticos, de equipamentos e de recursos
de tecnologia assistiva” (Brasil, 2015), assim como ¢é tratado do direito ao
“acesso da pessoa com deficiéncia, em igualdade de condi¢bes, a jogos e a
atividades recreativas, esportivas e de lazer, no sistema escolar” (Brasil, 2015).
Cumprindo tais garantias dos individuos contidas em leis, é importante que
a escola se organize, utilizando todas as possibilidades necessarias, trazendo
aos educandos a melhor forma para que haja efetividade na inclusio e
qualidade nessa proposta educativa.

Na busca por inovagdo, qualidade e solucbes para os problemas da
sociedade, no que diz respeito a inclusdo, também com respaldo em leis, sao
trazidas a opgdo e sugestio da utilizacio do DU nos ambientes escolares,
pois é preciso que os docentes pensem nas individualidades e numa maior
amplitude referente ao ensino, utilizando o DUA para proporcionar

possibilidades como recurso pedagogico (Prais; Rosa, 2018).
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O DUA incide na elaboragio de um conjunto de objetos, ferramentas e
processos pedagdgicos que visam que o conceito de acesso e acessibilidade seja
transposto no processo de ensino e aprendizagem dos alunos no contexto da
inclusdo educacional a partir da apropriacao destes subsidios tedricos e praticas
durante a formacio docente (Prais; Rosa, 2018, p. 415).

E importante que os profissionais engajados nas propostas envolvendo
a educacio inclusiva obtenham ou ampliem seus conhecimentos sobre o
DUA, para que possam, nesse sentido, garantir a cada estudante diferentes e
acessfveis formas de aprender, de acordo com suas necessidades. Nessa
direcdo, existem diversos recursos pedagdgicos que podem fazer parte de
propostas diferenciadas para as aulas, sendo o jogo uma opg¢ao que motiva e
socializa nos ambientes escolares. Por meio dos jogos, segundo Fortuna
(2004, p. 3), podem-se observar os possiveis avancos no “raciocinio
desenvolvendo o pensamento, ja que a atividade lidica, justamente por
pressupor ac¢do, provoca a cooperacdo e a articulacio de pontos de vista,
estimulando a representacido e engendrando a operatividade”.

De tudo a que se pode ter acesso em pesquisas e nas rotinas escolares,
ja é possivel refletir que cabe a escola a responsabilidade de prover as diversas
formas de oferta de um ensino de qualidade a cada um dos envolvidos no
contexto, garantindo propostas inclusivas aos participantes desse processo
educacional, buscando o maximo de autonomia de cada um (Brasil, 2015).
Como pedagoga escolar, as observacOes feitas voltam-se as praticas
educativas dos professores que se beneficiam de jogos com as tecnologias
digitais em suas aulas, como, por exemplo, o uso do jogo Caos, do site
Digipuzzle, remodelando o perfil atual apresentado e criando uma
prototipagdo dessa proposta, denominando esse novo material de jogo Caos
Inclusivo.

Jogo Caos Inclusivo

O Caos Inclusivo é um jogo elaborado para desenvolver habilidades e
competéncias pedagogicas agregando entretenimento aos estudantes das
SRA, podendo ser utilizado também em outras turmas com a proposta
inclusiva. Seu objetivo é colaborar com o fazer docente, buscando superar os

desafios relacionados as diversas deficiéncias presentes em uma mesma
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turma, as quais podem vir acompanhadas de variadas limita¢Ses: fisicas,
cognitivas, linguisticas, entre outras.

O jogo Caos, o qual se encontra numa plataforma de jogos on-liné?,
mostra alguns desenhos coloridos de varios segmentos representando
objetos, letras e numeros, contendo alguma informagio em desordem. Na
proposta, que envolve a formacdo de palavras, o nome do desenho
(elemento) escolhido pelo estudante é mencionado automaticamente com
um clique no ponto indicado. Apés a audigdo do nome do desenho
observado e/ou ouvido, o desafio é ordenar as letras para a formagio da
palavra que representa esse elemento.

As restricoes do jogo original em relacio as metodologias de ensino
implicam devida atencdo a algumas questdes a ser repensadas, sendo
necessaria a analise do banco de objetos do jogo, que, além de ser restrito,
nio segue uma linha combinatdria e légica, demonstrando auséncia de
categorizacdo de objetos ou elementos, assim como nio ¢ considerado um
grupo semantico de palavras.

Sobre as imagens mostradas, elas aparecem numa configuracio
estereotipada, nio permitindo, assim, que os estudantes conhecam ou

identifiquem o que realmente a gravura representa (Figura 1).

Figura 1 — Imagem de pagina do Digipuzzle
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ACFA

Descubra a paavra. Clique na imagem correspendente.
Fonte: https:/ /www.digipuzzle.net/.

2 Disponivel em: https://www.digipuzzle.net/.
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#ParaTodosV erens: A Figura 1 apresenta a pagina original do size educativo Digipuzzle,
com fundo de cor branca e o desenho de quatro objetos: uma luva na cor cinza
contendo punho na cor laranja; uma faca com a parte da lamina de corte na cor cinza
e o cabo para pega na cor marrom; uma roda com uma circunferéncia maior na cor
preta e uma menor na cor cinza na parte interna; e um saco na cot marrom, amartado
por um lago na cor cinza-claro. Embaixo desses desenhos, se encontram letras em
posices aleatérias que fomentam a proposta de ordenagdo para a composi¢io
correta do nome do desenho visto e/ou ouvido. [Fim da descri¢io]

A partir do jogo existente, foi possivel analisar e repensar de forma
criteriosa sobre as necessidades de remodelagem das suas configura¢oes para
a oferta de uma nova proposta a estudantes da SRA, que estdo em processo
de alfabetizacdo, também podendo ser deficientes intelectuais, deficientes
auditivos, visuais, com baixa acuidade ou autistas. O novo jogo, por se tratar
de proposta inclusiva, recebeu o nome de Caos Inclusivo.

O jogo redesenhado pode ser ofertado com as seguintes tecnologias
digitais: computadot, zablet ou netbook, pela utilizagio do programa de
apresentacio de skdes e protétipos coloridos realizados em impressio 3D ou
modelados com outros materiais. Os objetos podem ser brinquedos, animais,
pessoas e outros elementos que caibam na palma da mio de uma crianca.

Para a proposta, foram reestruturados os seguintes aspectos:

1. Independéncia da plataforma virtual Digipuzzle, a qual tem sua
utilizacio atrelada obrigatoriamente a disponibilidade de internet.

2. Autonomia nos itens pesquisados (elementos graficos que podem
ser encontrados em banco de dados pessoal ou na internet),
planejados (conteudos pedagdgicos) e alimentados no programa de
apresentagdo de shides.

3. Liberdade de escolha, direcionando a intencionalidade do trabalho
pedagogico do que se quer e o que se pode trabalhar com os
estudantes.

4. Possibilidade de agregar experiéncia sensorial tatil, com a utilizagao
de elementos compostos em impressio 3D ou modelados com
outros materiais.

A Figura 2 apresenta uma tela de proposta do jogo Caos Inclusivo, com

a ideia de formacdo de palavras na categoria “animais”, por meio da

ordenacio de letras.

Figura 2 — Proposta Letras em Caos — categoria “nome dos animais”



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

DESCUBRA QUAL
E O NOME DESSE
ANIMAL

Fonte: A autora (2023).

#ParaTodos) erenr: A Figura 2 apresenta formato retangular, na posicio vertical. Na
parte superior, aparece um fundo na cor laranja com uma frase escrita em branco:
Descubra qual o nome desse animal. Logo abaixo, apatece a foto de um ledo com a
cor de pelo entre o amarelo-claro ¢ o marrom-escuro, acomodado e tranquilo,
olhando para o lado direito (para quem olha). No rodapé, em cor branca, aparecem,
dentro de quadrados de pontas arredondadas, as letras E — L. — O — A; a forma
geométrica em que estdo as vogais sdo da cor alaranjada e a consoante, na cor

amarela. [Fim da descricio]

Um diferencial em relagdo a proposta original do jogo é o adendo
produzido pela inovacio tecnolédgica da impressora 3D (Figura 3), de modo
que o estudante podera, além da reproduc¢ao da palavra mencionada e/ou
lida, ter acesso a experiéncia tatil do elemento a ser desvendado, que também

ird compor a contagem de pontos.

Figura 3 — Impressdes em 3D: a) jacaré; b) elefante; ¢) urso; d) ledo
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9

Fonte: A autora (2023).

HParaTodosV erem: A Figura 3a é o protétipo de um jacaré na cor verde-claro
em um fundo preto; a Figura 3b é o protétipo de um elefante na cor cinza-
claro em um fundo preto; a Figura 3c é o protétipo de um urso branco
cintilante em um fundo preto; a Figura 3d é o protétipo de um ledo alaranjado
em um fundo preto. [Fim da descri¢ao]

Regras e informagdes

O jogo Caos Inclusivo pode ter a participagdo a partir de dois
integrantes, até 0 maximo de quatro, para que ndo demore a jogada de cada
um, evitando dispersio. As tentativas devem ser intercaladas entre os
participantes para que cada um tenha sua vez de jogar.

A partida comeca quando se clica no botdo Ewnter do teclado do
dispositivo utilizado, podendo ser realizado tanto de maneira auténoma
quanto mediada por um colega ou professor. Ao clicar, aparecera na tela uma
foto com a imagem real de algum elemento, acompanhada da pronuncia do
nome que o identifica, ofertada por som do préprio recurso em que se
encontra o jogo. Na mesma tela, logo abaixo da imagem, aparecerio letras de
forma aleatdria para que sejam organizadas com o intuito de compor o nome
do elemento, e é nessa orientagdo que o jogo deve se desenvolver.

Compde também o jogo uma caixa com varios elementos impressos em
impressora 3D, para que todos possam manused-los e relaciona-los aos
clementos apresentados na proposta visual e/ou sonora, propotrcionando
uma experiéncia tatil.

O professor, pela observagdo do desenvolvimento do jogo pelos
estudantes, podera avaliar a autonomia de cada participante, assim como
detectar suas necessidades especificas. Dentre as muitas possibilidades do
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programa PowerPoint, uma delas é a de criar feedback’ de respostas. Assim, a
partir da programacio realizada pelo docente sobre as tespostas positivas ou
negativas em relacdo as tentativas das letras escolhidas, serd possivel ter um
retorno para que cada estudante possa ser assertivo em suas tentativas.

Para o clique na letra correta, aparecerd o feedback: F. 1ISSO MESMO),
enquanto, para o clique na letra incorreta, aparecerd o feedback: VAMOS
PENSAR MAIS UM POUQUINHO? A segunda devolutiva trard ao
estudante a chance de pensar sobre qual outra possibilidade pode ser buscada
ou ele podera contar com a mediagio do professor.

O final de cada partida se dara quando aparecer em tela o feedback de
acerto referente ao registro do nome da imagem, com a mensagem:
PARABENS, VOCE ACERTOU!, indicando que a palavra formada pelo
participante esta correta.

Cabe ressaltar que todo retorno, apés a tentativa de cada estudante,
além da mensagem escrita, trard também mensagem auditiva. A cada acerto,
o jogador recebera o objeto para representar a contagem de pontos. A cada
quatro pontos (quatro objetos em 3D), uma nova partida podera se iniciar,
com novos elementos e categorias.

No jogo, pode aparecer a opgao de empate na partida, o que nio oferece
nenhum problema para a proposta, pois ela nido se configura na
competitividade e, sim, na aprendizagem. Ademais, hd que se pensar no
educando que nio aprecia a interagdo inerente aos jogos em grupo; nesse
caso, o professor pode ser o mediador direto e Gnico nessa situagio,
reformulando a proposta para uma atividade escolar.

Sobre o viés desse jogo, é possivel, como profissional da educagio,
pensar que o estudante pode ganhar sempre com a vivéncia, com a oferta da
ideia real dos elementos (sem esteredtipos), com as experiéncias tateis,
sonoras e visuais, assim como com a intera¢do e aprendizagens provenientes
das mediacoes.

3 Feedback em jogos é qualquer aviso ou elemento, visual ou sonoro, que ajude a
validar as acoes do jogador (confirma que tal acio foi recebida e processada).
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Analise segundo os principios do Desenho Universal

Os fatores disponibilizados na proposta do jogo Caos Inclusivo, que

contemplam os campos visuais, auditivos e titeis em sua composicio,

contemplam os seguintes principios do DU:

Equitativo: permite que cada participante do processo de
aprendizagem tenha a possibilidade de uso e experiéncia em varias
ofertas inclusivas, oportunizando aporte aos diferenciais
cognitivos e sensoriais.

Flexibilidade: pelo fato de se tratar de um jogo a ser elaborado
pelo proprio professor, essa possibilidade abre um leque de
opgles, as quais nio engessam a proposta de aprendizagem em
questdo, permitindo que ela flua pensando nas individualidades de
cada um educando dentro dos ambientes escolares.

Uso simples e intuitivo: tendo como premissa que 0 acesso aos
meios digitais estd se ramificando nos varios segmentos da
sociedade, inclusive os que fazem parte dos ambientes escolares,
ha que se propiciat o acesso as tais tecnologias para os estudantes,
com o respaldo da mediacdo necessaria, trazendo o olhar para a
aprendizagem e, se houver necessidade, subsidios para o apoio
necessario no que diz respeito a utilizagao de tais meios.
Informagdo perceptivel: o jogo elaborado busca de varias
formas, seja pelo design*, seja pela tecnologia, minimizar qualquer
barreira que possa dificultar a participacdo dos envolvidos.
Tolerdncia ao erro: no planejamento para a composi¢io do jogo,
foi pensado em frases assertivas que motivem e nao desanimem os
participantes ao escolher uma op¢do que nio se encaixe como
resposta correta.

Baixo esforgo fisico, tamanho, espaco para aproximagio e
uso: como o jogo pode ser usufruido em qualquer local, dentro ou
fora da sala de aula, as op¢des de netbooks, tablets ¢ computadores
viabilizam cada necessidade especifica, proporcionando facilidades

* Design ¢ um conceito amplo que representa o processo de criagio de produtos a
partir da exceléncia técnica e estética, com o objetivo de solucionar problemas.
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no desenvolvimento da proposta, viabilizando, inclusive, as de
locomocio.

Numa perspectiva mais ampla sobre o jogo, é possivel observar que a
apresentacdo desse material contempla a premissa de ofertar um jogo
remodelado em relacio a proposta ja existente na internet, podendo os
diferenciais impulsionar os estudantes a buscar sua propria forma de
interagir, incentivando seu envolvimento em busca da op¢do ou das op¢es
que mais se ajustam as propostas inclusivas necessarias a aprendizagem.

Consideragées finais

E necessario que os professores, dentro de suas projegdes inseridas nos
encaminhamentos metodolégicos, tenham um olhar apurado sobre as
caracteristicas de cada um de seus estudantes, para que, assim, possam
entender suas expectativas, se atentando ao que lhes afasta, assim como ao
que fortemente os atrai.

A utilizagio de jogos digitais pode ser uma opgdo interessante e
produtiva no processo de ensino para criangas, principalmente quando se
trata de educagdo especial e inclusiva, pois faz com que os envolvidos
aprendam brincando; simultaneamente, eles se apropriam de competéncias e
habilidades importantes para seu desenvolvimento.

Cabe ressaltar a importancia de os professores proporcionarem
possibilidades inovadoras, diversificadas e diferenciadas para suas aulas, de
modo que cada estudante da turma se sinta incluido no processo de
aprendizagem. E devido a cada profissional da educagio refletir, buscar e
oferecer diversas maneiras de ensinar, que se adequem as dificuldades de cada
educando, sua faixa etaria, realidade social, permitindo o protagonismo dele,
por meio de propostas de qualidade em cada aspecto. Por meio de todo esse
suporte, acompanhado de afetividade, é possivel criar situagdes adequadas
para ofertar aprendizagem aos discentes, permitindo que eles superem suas
dificuldades e limitagoes pelo viés das inovagoes, dentro da proposta da

inclusiao social e escolat.
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A origem dos jogos de tabuleiro ¢ incerta. Pesquisadores encontraram
sinais desse tipo de jogo entre os egipcios, gregos e romanos, cerca de 5000
a.C., e de uma coisa todos tém certeza: até hoje, eles sao muito populares,
usados como divertimento e como forma de aprender (Vinha, 2010) e, no
ambito escolar, como recurso pedagogico para a efetivagdo de um contetdo
e da aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) informa que

as interacOes e brincadeiras, sdo experiéncias nas quais as criancas podem
construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas a¢oes e interagdes
com seus pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens,
desenvolvimento e socializagdao (Brasil, 2018, p. 39).

Os jogos exercem um fascinio notavel sobre as criangas, desencadeando
o potencial inventivo e imaginativo que reside nelas. Além disso, permitem
que elas operem em diferentes niveis de pensamento e aprendam por meio
da interacdo entre si. Em um grupo de criangas envolvidas em jogos, cada
uma delas pode estar em um estagio distinto do conhecimento: uma pode
estar adquirindo um novo conceito, outra pode estar aprimorando sua
compreensao e uma terceira pode estar consolidando conceitos previamente
aprendidos.

O processo didatico com uso de jogos se revela um recurso valioso para
apresentar problemas de maneira envolvente e incentivar a criatividade na

elaboracdo de estratégias de resolucio e busca de solu¢oes. Ademais, os jogos
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110


mailto:dabinei@yahoo.com.br
mailto:diovanna25@hotmail.com

DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

possibilitam a simulagio de situacGes-problema que exigem solucoes
dindmicas e imediatas, estimulando o planejamento de a¢bes. Também
promovem a constru¢iao de uma atitude positiva em relagdo aos erros, uma
vez que as situacOes se desenrolam rapidamente e permitem corre¢oes
naturais ao longo do processo, sem deixar marcas negativas (Brasil, 1998).

Nesse contexto, fica evidente que o jogo desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo das criancas. Por meio de
situagOes imaginarias, elas tém a oportunidade de desenvolver o pensamento
abstrato, estabelecendo conexdes entre diferentes elementos por meio de
jogos, envolvendo objetos, interagdes e significados.

Ainda, os jogos podem ser incorporados ao ambiente da sala de aula
como um recurso para abordar regras e acordos que fazem parte da dinamica
escolar. Outro beneficio notavel dos jogos é que as criancas podem
compreender as informagdes de forma ativa e atraente, muitas vezes sem
perceber que estio aprendendo, o que contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e de raciocinio légico. Os jogos também estimulam os
estudantes a participar com dedica¢ao e entusiasmo, especialmente em jogos
de trilhas, em que avancar as pecas pelo tabuleiro é um objetivo.

Os jogos de tabuleiro, como o exemplo das trilhas, oferecem beneficios
que vao desde a promogio de habilidades organizacionais e de respeito até o
desenvolvimento do raciocinio rapido, da comunicagdo verbal, do
sequenciamento de ideias e do raciocinio matematico. Além disso, estimulam
a socializa¢do, a atencio e a concentra¢io, pois os jogadores precisam refletir
sobre as perguntas e desafios apresentados. Caso encontrem dificuldades,
podem solicitar ajuda aos colegas, promovendo uma abordagem colaborativa
e reforcando a importincia das interagées sociais. Nesse sentido,
concordamos com a afirmacio de Mas-Colell, Whinston e Green (1995) de
que o bem-estar dos individuos envolvidos em jogos depende nio apenas de
suas a¢Oes individuais, mas também das a¢Ges dos outros jogadores.

Os jogos de trilha também podem proporcionar a compreensio de
conceitos escolares e cientificos. Sua natureza flexivel e de facil manuseio os
torna ideais para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e de raciocinio
légico, bem como para a revisitagio de conteddos previamente ensinados.
Diante disso, optamos por destacar os jogos de trilha como um recurso
envolvente para revisitar conceitos e conteudos prévios, oferecendo um
momento descontraido e eficaz de aprendizado, além de reconhecer a
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importancia dos jogos no desenvolvimento cognitivo das criancas (Brasil,
1998).

Nesse contexto, uma professora (primeira autora deste texto) de uma
escola publica, localizada no centro da cidade de Matinhos, litoral do Parana,
elaborou um jogo de trilha como instrumento para avaliar o nivel de
conhecimento dos estudantes do 2° ano do Ensino Fundamental 1. Tal jogo
adotou o Desenho Universal (DU) na construcdo e fez uso de uma
abordagem de Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), como pode
ser visto em Gées e Costa (2022).

No total, 26 estudantes participaram desse jogo, incluindo dois com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e trés com distarbio de
aprendizagem. E relevante observar que, dentre eles, 21 demonstraram um
desenvolvimento adequado em relagdo aos conteudos pertinentes ao 2° ano
do Ensino Fundamental I. A faixa etaria dos educandos variou entre 7 ¢ 8
anos.

A docente optou pela criacio desse jogo de trilha com a finalidade de
consolidar os conceitos previamente abordados em sala de aula de maneira
lddica, incentivando a patticipacdo espontinea e criativa dos estudantes. A
abordagem visou a estimular as habilidades de comunica¢io e expressao,

promovendo interagoes interpessoais entre os educandos.
O jogo

Para desenvolver o jogo, a professora utilizou diversos materiais, como
EVA, pincel atdomico, lona, papel sulfite, computador, tinta e cola. O
tabuleiro de jogo foi confeccionado a partir de uma lona, com dimensdes de
3 x 2 m. Nessa lona, foram incorporadas imagens de pegadas, servindo como
trilhas para os estudantes avancarem no jogo, além de uma sequéncia de
fichas contendo perguntas a ser respondidas pelos participantes. Também
foram adicionadas outras a¢des ao jogo, com o intuito de torna-lo mais
envolvente, conforme ilustrado na Figura 1.
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Figura 1 — O jogo de trilha

&= TS
es (2023).

— o L
Fonte: Os autor
#ParaTodos) erens: A imagem apresenta o tabuleiro do jogo de trilha, confeccionado
a partir de uma lona azul. Sobre o tabuleiro, estio fixadas imagens de pés sinalizando
o caminho a ser percorrido pelos estudantes, bem como o inicio e o fim do jogo.
Nas bordas da lona, ha fichas com comandos a ser seguidos e perguntas a ser
respondidas pelos jogadores. Essas fichas estdo coladas sobre retangulos de EVA de
diversas cores, para tornar o jogo atrativo. [Fim da descricdo]

Para garantir a acessibilidade e facilidade de leitura de cada estudante,
especialmente aqueles que ainda ndo dominam a leitura, as perguntas foram
digitadas em letras maiusculas e, em seguida, impressas e fixadas em placas
de EVA, com uma borda delimitadora, proporcionando uma clara distingao
entre as casas do jogo. Hssa abordagem reflete o principio do DUA que
preconiza a oferta de modalidades multiplas de apresentagdo, reconhecendo
que “ndo ha um meio ideal de apresenta¢do para todos os alunos. Assim,
fornecer varias opg¢oes de apresentacdo é essencial” (Sebastian-Heredero,
2020, p. 13).

Além disso, o jogo contou com um dado revestido de lona, com
nimeros em alto-relevo, numerados de 1 a 6, utilizado para determinar o
numero de casas que o estudante deve avancar no tabuleiro, bem como para
executar as a¢Oes especificas ou responder as perguntas associadas, como
ilustrado na Figura 2. Essa estratégia de utilizagio de um dado contribuiu
para tornar o jogo mais dinamico e envolvente, a0 mesmo tempo que

promoveu a interacio e engajamento dos estudantes.
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Figura 2 — Dado utilizado no jogo

-

Fonte: Os autores (2023).

#HParaTodosV eren: A imagem apresenta o dado utilizado no jogo de trilha sobre um
fundo azul. E possivel ver algumas faces do dado, indicando os numeros quatro,
cinco e seis. A face que apresenta o numero quatro possui fundo verde, a que
representa o numero cinco possui fundo laranja e a face que apresenta o numero seis
tem fundo azul-escuro. Os numeros foram confeccionados em alto-relevo. [Fim da
descricao]

Em situagdes que envolvem criangas com deficiéncia visual na sala de
aula, é fundamental adotar medidas adicionais de acessibilidade. No caso dos
ndmeros do dado, além do alto-relevo, eles poderiam ser representados em
braile, garantindo a inclusio de estudantes cegos, cumprindo com o principio
do DUA que indica que a comunicagio e a informac¢ao devem ser acessiveis
a todos, por meio de diferentes modalidades, como o Sistema Braille e
simbolos.

As questdes incluidas no jogo abrangeram uma variedade de
componentes curriculares, como Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias,
Histéria, Geografia, Artes e Educacgdo Fisica, contemplando, por exemplo,
conhecimentos sobre vitaminas, matematica basica, estacbes do ano,
habilidades de soletracio, criatividade na elaboracao de frases, narrativas de
histérias, notas musicais, geografia regional, expressio musical, dados
pessoais, consciéncia sobre prevencdo da Covid-19, utilidade da internet,
comunica¢io de pessoas com deficiéncia auditiva e estados fisicos da agua.
Essa variedade de temas possibilitou a promogao da multidisciplinaridade.

Além disso, o jogo incluiu comandos especiais, como avangar duas
casas, perder uma rodada e jogar novamente, buscando abordar o principio
do Engajamento do DUA. A Figura 3 apresenta uma visio geral dos
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comandos e perguntas envolvidos no jogo de trilha, demonstrando sua
riqueza e diversidade.

Figura 3 — Casas com algumas perguntas e comandos do jogo

CONTE ATE 100
DEI0E 10

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erens: A imagem apresenta algumas das perguntas e comandos do jogo.
As perguntas foram impressas em letras maidsculas e coladas sobre retangulos de
EVA coloridos, que foram fixados nas bordas do tabuleito. Podemos verificar
perguntas como: diga o nome da sua escola, cante um trecho do Hino Nacional
Brasileiro, cite os trés estados fisicos da dgua, qual é a capital do Parana, dé um sorriso
para o colega a sua direita, conte até cem de dez em dez, como ¢ a comunicagio das
pessoas surdas, conte um trecho da histéria de que vocé mais gosta, como podemos
preservar o meio ambiente, cite as frutas que contém vitamina C, fique uma rodada
sem jogar, cite as estagdes do ano, conte o numero de silabas da palavra “carrossel”
e cite as notas musicais. [Fim da descri¢ao]
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Para fazer uso do jogo, a turma foi dividida em dois grupos de 11
estudantes cada, considerando que quatro estavam ausentes no dia da
atividade. Inicialmente, a professora explicou as regras do jogo oralmente,
fornecendo demonstragSes praticas para garantit o entendimento,
reforcando os combinados, além de responder as duvidas que surgiram
durante a explicacdo. Para determinar qual equipe comecaria o jogo, foi
utilizada uma escolha por par ou impar

O jogo come¢ou com um estudante representante de cada equipe,
lancando o dado e avancando nas casas de acordo com o nimero obtido.
Eles liam e respondiam as perguntas correspondentes as casas em que
paravam. Se acertassem, avancavam; em caso de erro, permaneciam na
mesma casa até a proxima rodada. Quando ocorria um erro, toda a turma era
consultada para identificar a resposta correta, sempre com respeito ao colega
que cometeu O engano.

O jogo concluiu quando um dos representantes completou a trilha
primeiro, determinando a equipe vencedora.

Analise do jogo

O jogo pode ser analisado dentro da perspectiva do DU, pois foi
projetado para atender a cada estudante da sala de aula, sendo, assim, cumpre
com os principios pelas seguintes justificativas:

e Uso equitativo: o jogo foi desenvolvido de forma a ser
equitativo, atendendo a cada estudante da sala de aula,
garantindo a ele a oportunidade de participar,
independentemente de suas habilidades, dificuldades ou
necessidades especificas.

e Flexibilidade no uso: o jogo oferece op¢oes variadas para a
acdo e a expressiao, garantindo que diferentes educandos
participem e se envolvam de maneiras diversas, de acordo com
suas preferéncias e capacidades.

e Obvio: as perguntas e comandos do jogo foram formulados
de maneira simples e clara, tornando-o facil de entender e
jogar, independentemente do nivel de conhecimento dos
discentes.
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e Informagido perceptivel: o jogo incorporou medidas para
tornar a comunicacdo ¢ a informacgido acessiveis a todos,
incluindo ndmeros em alto-relevo no dado. A sugestio de
representar os numeros em braile é uma adi¢do valiosa para
estudantes com deficiéncia visual.

e Tolerincia ao erro: o jogo foi projetado de forma a permitir
que os estudantes cometam erros sem penalidades graves,
estimulando a aprendizagem por meio da tentativa e etro.

e Baixo esforgo fisico: o jogo foi projetado com materiais leves
e nio demanda esforco fisico intenso. Isso garante que os
estudantes participem sem sobrecarga fisica.

e Espacgo para abordagem e uso: o tamanho do jogo e sua
disposicdo no chio da sala de aula auxiliaram estar ao alcance
de cada estudante, permitindo a manipulagido das pecas com
facilidade e acesso adequado ao jogo.

O jogo também atende aos principios do DUA.

Em relagdo ao principio do Engajamento, o jogo promoveu entusiasmo
e participagdo ativa durante a atividade. Os educandos se envolveram nas
respostas, ofereceram ajuda aos colegas e expressaram entusiasmo e
empolgacio. O fato de pedirem para jogar novamente evidencia o
engajamento gerado pelo jogo. A proposta da professora de envolver os
estudantes na constru¢ao de sua propria trilha também demonstra o desejo
de manter o engajamento e o interesse dos discentes.

Quanto ao principio da Representacido, o jogo ofereceu modalidades
multiplas, pois as perguntas foram digitadas em letras maidsculas e em placas
de EVA, proporcionando acessibilidade visual e tatil. Além disso, a sugestdo
de representar os numeros do dado em braile demonstra a preocupagio em
tornar o jogo inclusivo para estudantes com deficiéncia visual. Isso enfatiza
a importancia de fornecer varias opg¢des de representacdo para atender a
diversos estilos de aprendizagem e necessidades.

Ja sobre o principio da Acdo e Expressio, o jogo proporcionou
envolvimento nas respostas, oferecendo ajuda aos colegas e comemorando
os acertos. Essa agdo demonstra como 0 jogo promoveu a expressao € a agao
dos estudantes, permitindo que eles participassem ativamente. A proposta de
construir sua propria trilha também condiz com este principio do DIA.
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Esses aspectos contribuiram para que o jogo apresentasse muitos
pontos positivos, como a participacio e o entusiasmo notivel de um
estudante com TEA, que demonstrou grande interesse em ser o primeiro a
jogar o dado.

Cabe também destacar que, em relacdo as perguntas, os discentes
apresentaram  facilidade para respondé-las; somente trés foram
aparentemente mais dificeis: endereco completo, estados da regido Sul e uma
palavra polissilaba. Nesse momento, a professora aproveitou para realizar
uma explicag¢ao.

De forma geral, cada estudante teve uma participagdo bastante ativa,
com interacio com colegas, aguardando sua vez, auxiliando quando
solicitado e vibrando quando o colega acertava a resposta. Assim, é possivel
afirmar que o jogo ilustra a aplicagdo pratica dos principios do DU em sua
construcao e do DUA ao promover o engajamento dos estudantes, fornecer
representagdes acessiveis e permitir expressiao e agao ativas. Isso contribui
para tornar o processo educacional mais inclusivo, acessivel e envolvente, em
uma sala de aula inclusiva.

Consideragdes finais

O jogo de trilha apresentado neste capitulo ilustra um exemplo de como
o DU e o DUA podem ser aplicados de maneira pratica para tornar o
processo educacional mais inclusivo e envolvente em uma sala de aula. Com
isso, sintetizamos as principais consideracSes e aprendizados destacados ao
longo do capitulo.

Como ressaltado, o jogo tornou-se um recurso para promover o
engajamento, representacio e expressiao dos estudantes. Além de abordar os
principios do DUA e do DU, promoveu o desenvolvimento cognitivo das
criancas. Por meio de situacGes imagindrias e desafios, elas tiveram a
oportunidade de desenvolver o pensamento abstrato, estabelecer conexdes
entre diferentes elementos, interagir com seus pares e explorar conteudos
multidisciplinares. Isso demonstra o poder dos jogos como recursos de
aprendizado envolventes.

Ao ser aplicado em uma sala de aula inclusiva, o jogo mostrou sua
capacidade de atender as necessidades variadas de cada estudante, revelando

ser possivel alinhar principios pedagogicos fundamentais com as diretrizes
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da BNCC e promover o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das
criancas. Nesse sentido, reforcamos a importancia do jogo como um recurso
para a abordagem de regras e acordos na dinamica escolar, promovendo o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, de raciocinio légico,
comunicagdo verbal e intera¢Ges sociais positivas.

A participacdo de cada estudante foi extremamente satisfatéria, sendo
que o dado grande chamou muito atenc¢ao deles, em especial de um estudante
autista, de forma que o motivou a participar. Foi um momento de muita
euforia, disputa e alegtia.

Esse jogo de trilha ndo ¢é apenas um tabuleiro e pegas, mas, sim, uma
manifestacio do poder do aprendizado por meio do jogo, do respeito a
diversidade de estilos de aprendizado e do compromisso com uma educacio

inclusiva e equitativa.
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JOGO DE DOMINO NA CONCEPCAO DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM
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Neila Tonin Agranionih’

A inclusio de estudantes com deficiéncia ou dificuldades de
aprendizagem no ambiente escolar tem levado professores a buscar
estratégias diferenciadas que promovam uma aprendizagem equitativa nos
diversos componentes cutriculares.

Em relagio ao componente curricular Matematica, de acordo com
Manrique, Maranhao e Moreira (2016, p. 96), “[...] as crian¢as gostam de
realizar descobertas utilizando os sentidos com materiais pedagogicos, elas
poderao dispor dos sentidos (da audicio, tato, paladar e visdo) para aprender
e construir conceitos Matematicos”. Dessa forma, o professor, ao
confeccionar um material didatico, precisa considerar cada estudante,
pensando e repensando estratégias metodologicas centradas na perspectiva
da educacio inclusiva. E importante ressaltar que “a utilizagio de jogos nas
salas de aula deve ser intuitiva e integrada de forma cuidadosa ao curriculo,
com objetivos educacionais claros e relacionados aos conteudos e habilidades
que pretendem desenvolver” (Stellfeld ez 4/, 2023, p. 551).

Dentre os recursos que podem ser produzidos, estdio os jogos
elaborados na perspectiva do Desenho Universal (DU), em que, como
explicita Kranz (2011, p. 27), “a aprendizagem [..] é favorecida pela
possibilidade de que todos, na maior extensdo possivel, podem jogar juntos,
utilizando-se do mesmo material do jogo”. Cabe lembrar que o DU busca
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tornar produtos, ambientes e servicos acessiveis e utilizaveis por todas as
pessoas, eliminando as barreiras que impedem a participa¢io plena e
igualitaria na sociedade (Goes; Costa, 2021).

Na educacio, a utilizacdo dos jogos é

[...] uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que estes
sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboragao
de estratégias de resolugiio e busca de solugdes. Propiciam a simulac¢io de
situagdes problema que exigem solugGes vivas e imediatas, estimulando o
planejamento das agbes; possibilitam a construgdo de uma atitude positiva
perante os erros, uma vez que as situacoes sucedem-se rapidamente e podem
ser corrigidas de forma natural, no decorrer da agdo, sem deixar marcas
negativas (Brasil, 1998, p. 46).

Kranz (2014) atirma que o emprego dos jogos com regras, COmo o caso
do dominé, é uma atividade colaborativa e coletiva, que possibilita a
aprendizagem por meio de recursos inclusivos, na intencao de cada um poder
jogar e aprender com os demais.

Com o intuito de auxiliar os professores nessa tarefa, este texto
apresenta o Jogo de Dominé do Sistema Monetario Brasileiro (JDSMB), que
oportuniza aprendizagem para atender e respeitar as especificidades e
singularidades de cada estudante.

Consideragées sobre o primeiro desenvolvimento do jogo

A proposta apresentada neste texto originou-se do JDSMB, com o
objetivo de trabalhar os conceitos matematicos, como, por exemplo, os
valores monetirios brasileiros, o desenvolvimento de habilidades de
equivaléncia e calculo com dinheiro, relacio de diferentes notas e moedas,
pratica de operagdes matematicas, com vistas a compreender a importancia
da economia e tomada de decisdes financeiras. O jogo proposto é um
redesenho do tradicional, utilizado pela primeira autora deste trabalho em
uma turma do 2° ano do Ensino Fundamental I com 28 estudantes, durante
as aulas de Matematica.

A primeira aplicagdo do jogo, apesar de ter sido redesenhado, nio
cumpria integralmente o objetivo de promover a equidade, visto que a
primeira versao (Figura 1) foi baseada no manual do dominé tradicional e

consistia em parear as pegas conforme a que estava sobre a mesa. Cada
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jogador recebia sete cartas e o jogo terminava quando o primeiro jogador
finalizava suas pecas. Para jogar, as criangas ficavam sentadas em torno de
mesas dispostas verticalmente.

Figura 1 — Jogo de dominé redesenhado

Fonte: Os autores (223).

#Paralodos) erem: A Figura 1 retrata cinco mesas escolares juntas e, sobre elas, um
jogo em formato de trilha referente ao jogo de dominé adaptado, plastificado. Ha
estudantes sentados em cadeiras em uma sala de aula, em volta do jogo. [Fim da
descricio]

A partir dessa experiéncia, identificamos a necessidade de realizar uma
intervencdo para criar uma proposta que atendesse ao maximo de
necessidades e especificidades possiveis. Decidimos utilizar os principios do
DU para a constru¢ao do jogo e a abordagem do Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) no planejamento, visando a pratica pedagogica, uma
vez que “os principios do DUA possibilitam que o professor planeje, reflita
e avalie a propria pratica, adequando-a a realidade em que atua” (Velasco;
Barbosa, 2022, p.18). Isso demonstra o compromisso de ctiar uma proposta
educacional que fosse inclusiva e que atendesse as diversas necessidades e
especificidades dos estudantes, promovendo uma pratica pedagégica mais

eficaz e acessivel.
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O jogo na perspectiva do Desenho Universal

Inicialmente, houve a criacdo de um protétipo usando o aplicativo
Canva$, para tornar o jogo acessivel e de facil movimentagio para o publico,
em geral a partir de 3 anos. Foram considerados detalhes como dimensdes,
formato, material a ser utilizado e facilidade de transporte e viagem.
Elementos detalhados foram incluidos para contribuir como estratégia
didatica nas aulas de Matematica. A Figura 2 mostra o primeiro protétipo
criado, com base nas discussdes.

Figura 2 — Protétipo da peca de dominé do Sistema Monetario Brasileiro

Fonte: Os autores (2023).

H#ParaTodos) erens: A Figura 2 mostra o prototipo de uma peca de dominé no Canva.
A peca é horizontal e possui um circulo preto no centro, dividido por um traco. A
esquerda, ha uma nota de cinco reais com pontos em braile, uma textura amarela em
forma de quadrado e a escrita em braile e Libras do valor da nota. A direita,
encontram-se duas moedas de um real com escrita em braile sobre elas, uma textura
vermelha em formato quadrado e a escrita em braile e Libras do valor total das
moedas. [Fim da descricio]

Para criar a pega (Figura 2) destinada ao JDSMB, consideramos o
formato classico do dominé tradicional: retangular, medindo 230 x 80 x 25

mm, fundo branco com uma linha que divide a pe¢a ao meio. Em ambos os

® Lancado em 2013, o Canva é uma recurso oz-/ine que tem a missao de garantir que
qualquer pessoa no mundo possa criar qualquer design para publicar em qualquer
lugar. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_bt/about/.
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lados da pega, ¢é possivel acomodar moedas ou notas com as dimensdes reais,
de acordo com as especificacbes do Banco Central (Brasil, 2019).

Além disso, com o objetivo de promover a acessibilidade,
incorporamos recursos adicionais, como a inclusio de legendas em braile e
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) para representar os valores das moedas
ou notas. Também foram adicionadas texturas tateis para pessoas que nao
sao alfabetizadas em Libras, braile e portugués. Hssas texturas podem ser
consultadas em uma tabela de referéncia separada, estando cada textura
associada a um valor monetario especifico.

E importante destacar que a pega foi cuidadosamente projetada para
garantir que fosse acessivel a todas as pessoas com mais de 3 anos de idade,
proporcionando uma expetiéncia inclusiva no jogo.

A partir das discussoes e do prototipo criado, elaboramos cada um dos
componentes, regras € passo a passo para a construcao fisica do jogo. Cabe
ressaltar que a proposta do jogo foi construida e aplicada apds ser
contextualizada em outras aulas que abordaram o conteddo do Sistema
Monetario Brasileiro (SMB). Essa abordagem visou a complementar as
atividades realizadas em sala de aula, oferecendo aos estudantes uma
oportunidade pratica e lddica de consolidar e aplicar os conhecimentos
adquiridos. Ao fornecer essa interveng¢ao, buscamos enriquecer a experiéncia
de aprendizagem dos educandos, promovendo o engajamento ativo e a
compreensao mais profunda dos conceitos matematicos relacionados ao
SMB.

O material necessario para o jogo seguiu a configuracdo do dominé
tradicional, composto por 28 pecas. No entanto, foi acrescido um dado, com
numeros ¢ pontos em relevo e texturas em cada uma de suas faces, além de
uma legenda acessivel a parte.

Para a construcido de cada peca (Figura 3), utilizamos uma caixa de
papelao de filtro de papel para café (230 x 80 x 25 mm), papel pardo ou Araf?
para embalar a caixa, papel picado para preenchimento da caixa com a
finalidade de proporcionar firmeza e a imagem da pega, produzida nas
dimensées de 145 x 210 mm. Para as texturas, com dimensdes aproximadas
de 40 x 30 mm, utilizamos feltro, EVA e velcro no formato de triangulo,
circulo, quadrado, retangulo, losango e outras formas geométricas. Para criar
relevos, foi utilizada cola quente nos contornos das imagens e nos pontos
que indicam a escrita em braile. Ainda, para proporcionar maior atrito da
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peca com a superficie em que serd jogado o domind, utilizamos feltro na face
de contato, com dimensdes de 150 x 100 mm.

Figura 3 — Pega construida do JDSMB
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Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erenr: Na Figura 3, encontramos duas pegas fabricadas, encaixadas lado
a lado em uma disposi¢ao horizontal. Essas pegas tém sua origem no prot6tipo
mostrado na Figura 2. Ao observa-las, ¢ possivel reconhecer a correspondéncia entre
os valores financeiros e as texturas, conforme planejado, fornecendo uma visio
inicial de como o jogo se desenrolara durante a partida. [Fim da descri¢do]

E importante que as dimensées das notas ou moedas sejam as reais,
para que a pessoa cega possa sentir e identificar o valor por meio do relevo
produzido com cola quente.

O dado (Figura 4) deve ser construido com dimensdes minimas de 100
x 100 mm, inserindo diferentes texturas, numeros e relevos. Também pode
ser colocado dentro do dado um objeto como chocalho, para produzir som,
auxiliando na localiza¢do por participante cego.

Figura 4 — Dado redesenhado

Fonte: Os autores (2023).
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#Paralodos) erem: Na Figura 4, temos um dado revestido por lona verde, com
nimeros, texturas e pontos em trelevo remetendo as quantidades um, dois e cinco,
fixadas em cada uma das suas facetas. [Fim da descri¢ao]

Na superficie em que ocorrerd o jogo, pode ser colocado um tapete
(Figura 5) em EVA, lona ou outro material ndo deslizante e com textura
agradavel, com dimensdes de no minimo 6,50 x 0,50 m. Recomendamos
inserir pequenos pedagos de velcro espacados por toda a superficie para que,
no momento em que for colocada a pega, ela fique imoével, facilitando sua

fixacdo em caso de esbarrdes por algum dos participantes.

Figura 5 — Tapete em lona com velcro

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erens: A Figura 5 remete a um tapete de lona retangular na cor verde,
com varios quadrados emendados na cor azul, que se trata do velcro para fixacdo das
pecas do jogo. [Fim da descri¢do]

Também foram produzidos cartdes de legenda das cédulas e moedas
(Figura 6), com texturas e relevos em cola colorida, pedagos de EVA,
algodio, sementes, espuma, veludo, cola ghitfer, entre outros materiais que

proporcionam texturas, bem como escrita em Libras e braile.
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Figura 6 — Pecas do JDSMB e legendas do jogo (cédulas e moedas)

CEDULAS

MOEDAS

b)k

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erem: Na Figura 6, a representacio visual retrata o Sistema Monetario
Brasileiro, destacando as cédulas de dinheiro (Figura 6a) e moedas (Figura 6b), em
conjunto com suas respectivas texturas. Cada nota ou moeda esta associada a um
valor em Libras, indicado adjacente a representagdo textual da cédula, sendo as
texturas correspondentes empregadas para elucidar as caracteristicas tateis das notas,
por exemplo, utilizando uma textura semelhante ao isopor para a nota de dois reais
e sementes para a de cem reais. As cédulas ou moedas e suas respectivas texturas sao
apresentadas em uma configuracdo vertical, circundadas por bordas pretas, inseridas

em um plano retangular de fundo branco. [Fim da descricao]

Por fim, elaboramos um video com audio e legenda para auxiliar na
compreensio da fabricacio do JDSMB, apresentando o passo a passo do
jogo, as regras e a forma de jogar. Além disso, foram mostradas as cédulas e
moedas reais para que os estudantes sentissem suas dimensdes e texturas. Foi
apresentada também a cartela de legendas, que pode ser consultada por cada
participante durante a partida. O video pode ser acessado pelo site do
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YouTube: https://youtu.be/w4aZfis35R0 ou pelo QR code a seguir (Figura
7).

Figura 7 — QR code do passo a passo da fabrica¢io do JDSMB

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erens: A Figura 7 traz o QR code que direciona ao video de fabricagdo do
Jogo de Dominé do Sistema Monetario Brasileiro. [Fim da descrigdo]

A criagdo de um QR cwde com informagdes sobre o passo a passo da
fabricacdo do JDSMB visou a ser uma estratégia eficaz para compartilhar
conhecimento e torna-lo acessivel, possibilitando acessibilidade e equidade

para todos.

Como jogar

Para o inicio do jogo, é necessario dividir os patticipantes em até sete
jogadores por rodada. Eles devem se organizar de forma que todos joguem;
por exemplo, pode-se colocar o nome dos participantes em um papel com
caneta e em braile e sortear a sequéncia, como também ¢ possivel utilizar um
dado e o nimero maior ou menor indica a ordem no jogo. As pecas devem
estar com as imagens viradas para baixo e ser misturadas. Cada participante
pode pegar até quatro pegas (se o nimero de jogadores for sete); se houver
menos participantes, cada jogador também pega sete pecas e as que sobrarem
na mesa serdo para “compra”’. Quando o jogador ndo tiver uma pega
correspondente ao que é pedido na mesa, devera comprar até conseguir
encontra-la. Se o jogador ndo encontrar a pe¢a, deverd passar a vez para o
proximo. O participante que der inicio a partida deverd colocar a primeira
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peca sobre a mesa, fixando-a no velcro do tapete. O proximo participante
deve verificar se em sua pec¢a ha o valor da cédula ou da moeda igual ou cujo
resultado da soma se iguale ao valor que estd em um dos lados da peca
colocada pelo participante anterior. Vence o jogador que finaliza todas as
suas pegas. Se houver menos participantes e o jogo nio tiver saida, vencera

o participante com o menor valor em reais em sua(s) peca(s).

Aplicagio da primeira proposta do Jogo de Dominé do Sistema
Monetario Brasileiro

A primeira versio do JDSMB aplicado pela primeira autora deste texto
teve por objetivo trabalhar os conceitos matematicos, como, por exemplo,
os valores monetarios brasileiros, o desenvolvimento de habilidades de
equivaléncia e cilculo com dinheiro, relagiao de diferentes notas e moedas,
pratica de operacdes matematicas, com vistas a compreender a importincia
da economia e tomada de decisées financeiras. Para isso, foi elaborada uma
sequéncia de atividades a fim de contextualizar o SMB, aplicadas a 28
participantes da turma de 2° ano do Ensino Fundamental. Foram realizados
cinco encontros nas aulas de Matematica, totalizando oito horas-aula.

No primeiro encontro, houve uma aula de uma hora dedicada a
explicagio do SMB. Durante esta sessdo, realizou-se uma discussao sobre
cédulas e moedas, abordando suas finalidades de uso. Os estudantes tiveram
a oportunidade de manusear cédulas e moedas em tamanho real.

No segundo encontro, a aula durou duas horas, durante as quais foi
exibido um video sobre a producio de cédulas e moedas brasileiras. Além
disso, foram apresentados diversos métodos de pagamento para compras. Os
educandos puderam experimentar o uso de uma maquina de cartdo de
crédito, examinar copias de folhas de cheque, notas promissorias, boletos
bancarios, bem como contas de agua e energia elétrica.

No terceiro encontro, que durou uma hora, a professora compartilhou
a histéria do livro Economia de Maria, como base para uma discussido sobre
educacio financeira.

No quarto encontro, com duracio de duas horas, o objetivo foi ensinar
e praticar operagdes de adigao e subtraciao usando o SMB, com foco especial

na compreensio da posi¢io da virgula.
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No quinto encontro, que também durou duas horas, a professora
introduziu a primeira versdo do JDSMB. Os estudantes foram divididos em
grupos de sete e participaram de uma partida, que tinha por objetivo
proporcionar a pratica e aplicagdo dos conceitos monetarios de forma
divertida e interativa.

Com essa proposta, a professora constatou que os estudantes
encontraram dificuldades para jogar, manusear as pegas e realizar os encaixes
de forma adequada e auténoma. O formato de cartas plastificadas dificultava
o transito, a colocacio e a retirada das pecas da mesa, principalmente para o
estudante dentro do espectro, devido ao atrito das superficies. Ainda, muitos
discentes tiveram dificuldade para realizar as operacdes de adi¢io e encontrar
a peca do valor monetario correspondente. A respeito, frisamos que alguns
podem ter dificuldades na realizacdo de operagoes de adigdo e subtragdo,
especialmente naquelas habilidades que ndo foram suficientemente aplicadas
anteriormente; apoio especifico para esses estudantes pode aprimorar seu
aprendizado.

Por meio dessa andlise, percebemos que o jogo ndo atendia as
especificidades de cada um dos estudantes, o que levou a elabora¢io de uma
segunda versio do JDSMB. Para abordar essas dificuldades e tornar as
atividades mais inclusivas e significativas, os educadores podem se beneficiar
da utilizagao do DUA, que tem demonstrado, por meio de pesquisas, ser um
aliado no processo de inclusdo nas salas de aula. Nesse sentido, sugerimos
algumas possibilidades de atividades praticas antecedendo a aplicacdo da
segunda versao do jogo, com base na abordagem do DUA.

Sugestio de atividades para aplicacdo da segunda versdo do Jogo de
Dominé do Sistema Monetario Brasileiro com base na abordagem do
Desenho Universal para Aprendizagem

Os conceitos matematicos estao presentes em muitas areas da vida,
desde financas e economia até ciéncias naturais e engenharia (Goes; Gées,
2015). Ao demonstrar a aplicacio pratica da Matematica em diferentes
campos, os estudantes podem entender como esses conceitos sao usados no
mundo real (Silva; Diaz-Urdaneta, 2021), o que confere ao aprendizado mais
significado, pois eles veem a utilidade da Matematica além do ambiente da

sala de aula.
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Para promover o desenvolvimento de conceitos matematicos de
maneira contextualizada e inclusiva, pode ser aplicada uma sequéncia de
atividades praticas com os discentes, as quais permitam estabelecer relagoes
com o contexto vivido, tornando a aprendizagem com mais significado e
aplicavel ao longo da vida. Isso é condizente com Bachmann (2020, p. 35),

ao afirmar que,

para a realizagdo de atividades contextualizadas e possibilitar a interacdo do
aluno nas mais diferentes atividades matematicas, ¢ preciso conhecer os
objetivos e as metodologias abordados pela educagao matematica, em especial,
direcionada aos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Para corroborar com essas agoes, deve ser apresentada “uma ampla
gama de solugdes, recursos, atividades e métodos, que influencie e amplie a
participacdo ativa dos estudantes, o que é nomeado por Rose e Meyer (2002)
como principio do engajamento” (Velasco; Barbosa, 2022, p. 12). Trata-se de
construir e possibilitar caminhos para uma aprendizagem matematica
continua.

Com base no contexto, apresentamos uma das diversas possibilidades
de planejar uma sequéncia de atividades praticas envolvendo a abordagem do
DUA nas aulas de Matematica, com base no contetido do SMB. Propomos
a divisdo das atividades a ser aplicadas em nove encontros, totalizando 15
horas-aula de Matematica. A proposta (Quadro 1) segue a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), com conteiddo a ser aplicado a
uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental I, no segundo semestre do ano
letivo.

Quadro 1 — Proposta de atividades praticas com base nos principios do
DUA
Encontro Principios do DUA — Atividades
Engajamento: Permitir que os estudantes utilizem cédulas

e moedas em tamanho real para uma experiéncia tatil
envolvente.

Representacdo: Utilizar materiais concretos (cédulas e
moedas) para representar os conceitos de forma concreta.

1. Exploracao
inicial do SMB

I hora-aula Introduzir os conceitos basicos do SMB e promover a
compreensio das cédulas e moedas.

2. Exploragiao da Engajamento: Exibir um video para oferecer uma

producio de variedade de estimulos visuais e auditivos.

dinheiro e métodos | A¢do e Expressio: Oferecer oportunidades para os

de pagamento estudantes experimentarem o uso de diferentes métodos de
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2 horas-aula

pagamento, incluindo a maquina de cartdo de crédito.
Ampliar o conhecimento sobre o sistema monetirio e
apresentar métodos de pagamento.

3. Educacio
financeira com
base em historia

Engajamento: Utilizar uma histéria (livto  Economia de
Maria) como ponto de partida para a discussio, tornando
o conteudo mais envolvente e acessivel. Integrar conceitos
financeiros com uma histéria para tornar o aprendizado
mais envolvente.

1 hora-aula

Engajamento: ~ Oferecer  atividades  praticas  para
4. Pratica de desenvolver habilidades matematicas, tornando o
operacoes aprendizado com significado.
matematicas Acdo e expressdo: Permitir que os estudantes apliquem os

2 horas-aula

conceitos financeiros por meio de operagdes matematicas.
Reforgar o conhecimento do SMB e praticar operacbes de
adicio e subtracdo, com énfase na posicio da virgula.

5. Roda de
conversa sobre
economia e
identificacdo das
embalagens

2 horas-aula

Representacio: Oferecer diversas formas de representacio,
utilizando diversos produtos e embalagens para representar
conceitos econémicos, como preco e custo. Classificar
produtos/embalagens (limpeza, alimentos, higiene, etc.).
Desafiar os estudantes a adivinhar precos. Comparar
precos de produtos similares. Analisar formatos, texturas,
pesos e litros das embalagens. Identificar e explorar o braile
em produtos. Resolver questdes sobre custos, economia
doméstica, preco unitario etc.

Atividade de casa: Analisar encartes de mercado para
encontrar simbolos em produtos.

6. Extra, extra,
extra, vamos saber
como estao os
precos nos
mercados?

2 horas-aula

Acio e Expressio: Oferecer op¢odes de acio e expressio,
permitindo que os estudantes expressem suas observagdes
de diferentes maneiras, como via graficos e colagens.
Observar e analisar precos em encartes de mercado.
Comparar precos em diferentes supermercados. Criar
graficos para produtos mais comuns, caros, baratos e
diferencas de preco. Organizar, categorizar e colar
produtos por categorias (higiene, limpeza, frios, alimentos
etc.). Examinar o simbolo do cifrdo e a formatagido dos
precos.

7. Vamos construir
um mercado?

1 hora-aula

Engajamento: Oferecer diversas formas de engajamento,
envolvendo os estudantes na constru¢io de um mercado
inclusivo. Separar embalagens por categorias (limpeza,
alimentos, frios, higiene) para criar mercado inclusivo.
Incluir precos em braile, simbolos em Libras, texturas,
prateleiras acessiveis, corredores espacosos etc. Perguntar
aos estudantes sobre como tornar o mercado mais

inclusivo.
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Engajamento: Oferecer diversas formas de engajamento,
incentivando debates e reflexes. Discutit sobre as

8. Vamos compras feitas no mercado (economizaram ou gastaram
conversar e todo o dinheiro e outros questionamentos). Apresentar
registrar? situagbes-problema no quadro para que os estudantes

realizem atividades de registro em folhas avulsas e no
2 horas-aula caderno. Perguntar aos estudantes o que fariam de maneira

diferente, se sentiram que o mercado era inclusivo, se algo
faltou etc.

' Engajamento: Introduzit o jogo de dominé como uma
9. Introduzir a

segunda versao do

JDSMB

atividade ladica para cooperagdo e conceitos monetarios.
Acdo e Expressdo: Permitir que os estudantes apliquem os
conhecimentos adquiridos de forma pratica e social,
trabalhando em grupos. Consolidar o conhecimento
2 horas-aula adquirido e proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem interativa e divertida.

Fonte: Os autores (2023).

Essa proposta de atividades praticas, fundamentada na abordagem do
DUA, possibilita aos estudantes a vivéncia e compreensdo de conceitos
matematicos no contexto do seu dia a dia, fomentando a inclusio, o
pensamento critico e o desenvolvimento de diversas habilidades.
Concordamos, assim, com as ideias de Muzzio (2022) de que, pata promover
uma educacdo matemitica inclusiva, ¢ essencial entender as caracteristicas
unicas dos processos de aprendizagem de cada estudante, bem como
desenvolver a capacidade de os educadores compreenderem e valotizarem
seu papel na elaboracdo de planos de ensino e na conducido das aulas. Ao
planejar suas aulas com essa abordagem, os professores tém a oportunidade
de criar atividades e exemplos que relacionem o SMB as situagdes cotidianas

das criangas, tornando o aprendizado com mais significado e motivador.

Consideragdes finais

Ao refletir sobre cada elemento essencial na concep¢io e
desenvolvimento do jogo, nosso objetivo primordial foi promover a inclusido
nas aulas de Matematica. Contudo, é crucial considerar que nossa primeira
tentativa de implementa¢io nio conseguiu atender as necessidades de cada
estudante do 2° ano do Ensino Fundamental.

A segunda versio do JDSMB apresentada oferece um leque de

oportunidades para fomentar um ambiente colaborativo e inclusivo, com
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vistas a favorecer o ensino e a aprendizagem da Matematica verdadeiramente
significativa. No que diz respeito ao uso de jogos, eles tém o potencial de
impactar positivamente o aprendizado da Matematica, transformando um
tema frequentemente temido pelos estudantes em algo acessivel e
envolvente. Hssa abordagem pode motiva-los a se apaixonar pelo
conhecimento, alcan¢ando, assim, um maior desenvolvimento pessoal e
social. Com isso em mente, esperamos que a segunda versao do JDSMB,
desenvolvida com base nos principios do DUA, possa contribuir para a
promocio de um ambiente de aprendizagem mais inclusivo e equitativo.

E importante ressaltar que, apesar das inumeras possibilidades contidas
nesse jogo, projetadas para serem acessiveis tanto aos estudantes com
dificuldades de aprendizado quanto a seus colegas, ele pode apresentar
limitagdes que podem ser observadas. Se necessario, poderdao ser criadas
versdes personalizadas, atendendo as necessidades especificas de cada
educando. Essa reflexdo nos lembra de que, mesmo com um jogo inclusivo
repleto de recursos e conteddos, a inclusio real s6 ocorre quando os
professores desempenham um papel ativo na contextualizacdo e na
otientacao dos estudantes.

Em relagdo a proposta apresentada neste texto, de uma sequéncia
pratica de atividades baseadas no DUA, trata-se de uma alternativa valiosa
para apresentar o conteudo do SMB nas aulas de Matematica. Isso nos
convida a considerar como diferentes necessidades podem ser atendidas de
maneira criativa e educacional. Entretanto, é fundamental que o professor
atue como mediador constante na sala de aula, estimulando o interesse dos
estudantes pelos topicos abordados. Além disso, acreditamos que isso ird
favorecer o desenvolvimento da resolugao de problemas matematicos e do
trabalho interdisciplinar.

Portanto, continuamos comprometidos em aprimorar e diversificar
nossas aulas de acordo com nossa abordagem metodolégica pedagdgica,
aspirando a um processo de ensino-aprendizagem enriquecedor. No entanto,
vale ressaltar que a segunda versio do jogo ainda nio foi aplicada e sera
necessario realizar testes reais para uma analise mais precisa e aprimoramento
do material.

Convidamos calorosamente cada interessado a experimentar e avaliar
esta nova proposta em suas proprias aulas de Matematica, na esperanca de
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que ela contribua para tornar o ensino dessa disciplina mais inclusivo e
gratificante.
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A UTILIZAGCAO DA ABORDAGEM DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM NA AULA DE
ARTE: POSSIBILIDADES PARA ESTUDANTE COM

PARALISIA CEREBRAL

Viviane Scheroeder de Sd'
Janaina Zanon Roberto Stellfeld
José Ricardo Dolenga Coelho®
Anderson Roges Teixeira Goes'

A inclusido esta presente na escola, assim como em qualquer ambiente
de que fazemos parte ou em que estamos inseridos. Isso porque,
diferentemente de épocas atrds, em que as pessoas que apresentavam
qualquer tipo de disturbio ou deficiéncia — algo, na verdade, que fugisse da
normalidade pregada pela sociedade — eram excluidas ou institucionalizadas,
sendo tiradas do convivio social, hoje, depois de um grande percurso
histérico, o acesso a escola é garantido em lei, como cita a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacgio Nacional (LDBEN), em seu art. 58:

Entende-se por educagdo especial, para os efeitos desta Lei, a modalidade de
educacio escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para
educandos portadores de necessidades especiais (Brasil, 1996).

Este estudo tem por objetivo demonstrar uma pratica aplicada em uma
turma de 3° ano do Ensino Fundamental I de uma escola ptblica da cidade
de Curitiba (PR) em tempo integral, que possui um estudante cadeirante com
Paralisia Cerebral (PC).

A coleta de dados foi obtida por meio de conversas com cada
profissional que tinha contato com o estudante, da observagdo durante as
aulas, dos relatos da mae do educando, como também da descricio de uma
atividade elaborada e executada durante a aula de Arte.

! Especialista em Psicomotricidade Escolar e Aquatica. vivisch@gmail,com

2 Mestra em Educacio. janaeducar@gmail.com

3 Doutorando em  Educacio em  Ciéncias e em  Matematica.
dolengacoclho@gmail.com

4 Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br
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Fez-se necessario analisar o acesso desse estudante para chegar até a
escola. Com base no Manual de acessibilidade espacial para escolas: o direito a escola
acessivel! (Dischinger; Ely; Borges, 2009), lancado pelo Ministério da
Educac¢io em parceria com a Secretaria de Educacio Especial, verificamos
as dificuldades enfrentadas por ele, inclusive para chegar a escola.

A seguir, contextualizamos uma reflexdao sobre educacio e inclusio, na
sequéncia discutindo sobre a inclusdo (caminho ou utopia?) e descrevendo a
atividade. Para concluir, apresentamos os resultados e as consideragoes.

Educagio e inclusdao: um breve historico

A inclusdo das pessoas com deficiéncia na sociedade ao longo da
histéria foi marcada por tristes acontecimentos, desde a eliminagao até a
segregacdo. A eliminacdo compreende o periodo da

Antiguidade até a Idade Média, as pessoas com deficiéncias eram
discriminadas, vivenciavam o preconceito e até mesmo o exterminio, pois a
sobrevivéncia estava relacionada as habilidades individuais. Neste momento,
pessoas com deficiéncia eram abandonadas e condenadas a morte, visto que
nao estavam aptas ao trabalho (Costa; Goes, 2022, p. 14).

Ja o periodo de segregacio teve inicio

no século XII, com a Igreja Catdlica e o pensamento de que todos os homens
eram filhos de Deus. Nessa época, surgiram as a¢oes assistencialistas que
culminaram na abertura de asilos e abrigos para atender as pessoas com
deficiéncias. Ja a partir do século XVI, a ciéncia comecou a ganhar espaco
frente a Igreja Catdlica, o que fez com que as pessoas com deficiéncia
passassem a ser educadas por médicos e educadores. Somente nos séculos
XVIII e XIX, surgiram as instituicGes voltadas para as pessoas com
deficiéncias, buscando prepara-las para o mercado de trabalho. (Costa; Gées,

2022, p. 14-15).

A partir da Declaragio dos Direitos Humanos, em 1948, surgiu o
terceiro paradigma, da integragdo, que buscava a reabilitacio fisica e
profissional das pessoas com deficiéncia, por meio de associagoes
assistencialistas, ou seja, visdo de que a pessoa com deficiéncia é um sujeito
passivo. (Costa; Gées, 2022, p. 15).

Aranha (2000) e Sassaki (2012) denominam esse periodo de paradigma
de servicos, pois reflete um modelo que busca “normalizar” os individuos,
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ou seja, deixa-los mais proximos das capacidades/habilidades que os outros
estudantes tinham, momento em que comeg¢aram a surgir associagoes
assistencialistas para tratar de alguma forma as pessoas que fugiam da
normalidade imposta pela sociedade.

Esse cenario passou a ser alterado, mais recentemente, apds
conferéncias e declaragdes ocorridas em nivel mundial, que promoveram o
surgimento de outro paradigma, o da inclusdo. A inclusdo escolar tem por
entendimento que a escola, professor e materiais didaticos devem ser
redesenhados aos estudantes, e nio o contrario (Pavio; Pavio, 2019).

Na esteira da Declara¢do dos Direitos Humanos, surgiu a Declaragao
Universal dos Direitos Humanos, estabelecendo direitos iguais para cada
cidadio; foi o primeiro documento a demarcar direitos iguais a todos. A partir
dessa declaracio, uma série de convengdes e documentos foi desenvolvida,
no intuito de promover a inclusdo social e educacional da pessoa com
deficiéncia. A Declaracio Universal dos Diteitos Humanos, sem duvida,
impulsionou para que, nos anos 1960, a educagio especial, como area de
conhecimento e modalidade transversal de ensino, fosse mencionada na
LDBEN de 1961.

Entre outros importantes documentos criados e discutidos sobre a
educagao especial no Brasil, a LDBEN de 1996 garantiu o direito de toda a
populagio de ter acesso a educacdo gratuita e de qualidade, destinando seu
capitulo V a educagido especial, mas foi com a Constitui¢do Federal de 1988
que os estudantes com deficiéncias tiveram o acesso garantido na rede regular
de ensino.

Desde entio, novos documentos foram desenvolvidos e leis foram
aprimoradas para garantir a diversidade dentro da escola, como também a

aprendizagem de qualidade para cada estudante.

Inclusio e acessibilidade: caminho possivel ou utopia dentro da
escola?

Apesar dos avancos e das normativas existentes, diversos estudantes e
demais pessoas com deficiéncias ainda possuem dificuldades de
acessibilidade, como falta de calgadas ou existéncia de entraves nelas (postes
e arvores), dificultando a transicdo da cadeira; ruas muito movimentadas em

frente as escolas, por vezes sem faixa de pedestres ou semaforo; calcadas com
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problemas na pavimentacio, com buracos, degraus e desniveis; escolas que
nao possuem parada de 6nibus, o que dificulta a ida do estudante em dias de
chuva, ou vagas de estacionamento sinalizadas para pessoas com deficiéncia.

Mas as dificuldades nio acontecem somente fora dos muros da escola,
sendo constantes e reais dentro do espago escolar, contrariando o que diz o

Manual de acessibilidade espacial para escolas:

Acessibilidade espacial significa bem mais do que apenas poder chegar ou
entrar num lugar desejado. E também, necessario que a pessoa possa situar-se,
orientar-se no espa¢o e que compreenda o que acontece, a fim de encontrar os
diversos lugares e ambientes com suas diferentes atividades, sem precisar fazer
perguntas. Deve ser possivel para qualquer pessoa deslocar-se ou movimentar-
se com facilidade e sem impedimentos. Além disso, um lugar acessivel deve
permitir, através da maneira como esta construido e das caracteristicas de seu
mobilidrio, que todos possam participar das atividades existentes e que utilizem
0s espagos ¢ equipamentos com igualdade e independéncia na medida de suas
possibilidades (Dischinger; Ely; Borges, 2009, p. 22-23).

A arquitetura de muitas escolas possui corredores estreitos, ao
considerar a quantidade de pessoas que os utilizam; piso escorregadio; vao
de abertura da porta estreito, dificultando a passagem da cadeira; macanetas
da porta da sala de aula de dificil manuseio. Ainda, é possivel presenciar
escolas com mais de um andar de pavimento, porém com rampas de
acessibilidade e escadas muito estreitas, o que impossibilita acesso aos pisos
superiores. Também falta mobilidade em sala de aula para que estudantes
cadeirantes possam se movimentar, fazendo com que ocupem espago
proximo da porta.

Quanto aos recursos humanos, professores e funcionarios nio se
sentem preparados para lidar com as multiplas deficiéncias presentes nas
escolas. A vivéncia no ambiente escolar nos permite tal afirmacio, também,
pelo fato de verificar que n3o houve uma formacio inicial para esses
profissionais ou ndo ha formacio continuada, como previsto na Politica
Nacional de Educagiao Especial na Perspectiva da Educa¢do Inclusiva, em
que se afirma que ¢ direito ocorrer “formagdo de professores para o
atendimento educacional especializado e demais profissionais da educacio
para a inclusio escolar” (Brasil, 2008).

As dificuldades apresentadas neste texto podem ser o reflexo de
diversas escolas, mas tais observacoes sao apresentadas por se destacar na

escola em que a primeira autora atua e a pratica aqui descrita foi realizada.
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A inclusio no ambiente escolar ndo estd apenas no fato de garantir a
matricula ao estudante, mas também de propotcionar aprendizagem de
qualidade e com equidade.

Com o momento pandémico ainda vivenciado e o afastamento dos
educandos das salas de aula, as dificuldades, que ja existiam no contexto
escolar, foram agravadas. Houve grande defasagem, tanto nas relagoes sociais
quanto na aprendizagem pedagogica, havendo a necessidade emergente de
um olhar sensivel do professor no propésito de realizar a flexibilidade dos
curriculos, se atentando as especificidades, habilidades e dificuldades que
cada um apresenta, para entdo buscar estratégias que favorecam o
aprendizado com significado e de forma acolhedora.

Diante do contexto, percebemos a importancia do Desenho Universal
para Aprendizagem (DUA), indicado por estudos como um grande aliado a
inclusdo, “uma vez que considera a vatiabilidade/diversidade dos estudantes
ao sugerir flexibilidade de objetivos, métodos, materiais e avaliagSes,
permitindo aos estudantes satisfazer caréncias diversas” (Sebastian-
Heredero, 2020, p. 735). De acordo com Sebastian-Heredero (2020), o
curriculo nessa abordagem ¢ planejado desde o principio para atender as
necessidades de cada estudante. Isso possibilita curriculos flexiveis, que
apresentam opg¢oes personalizaveis a partir da aprendizagem do discente, e
nao do ensino do professor.

A seguir, discutiremos uma atividade elaborada para a disciplina Arte,
buscando trabalhar a escultura e o entendimento do que sio os objetos
tridimensionais, com foco especifico em uma educacio de qualidade,

equitativa e inclusiva.

O ensino e aprendizagem de esculturas em uma abordagem inclusiva

A proposta da metodologia para aplicagdo da atividade foi pensada de
acordo com os principios do DUA, levando em consideragio toda a
defasagem curricular dos estudantes ampliada pela pandemia vivenciada
ainda na atualidade e as dificuldades motoras de um estudante cadeirante,
com PC, para a realizacio das atividades da rotina escolar. A pratica ocorreu
em uma turma de 3° ano do Ensino Fundamental I de uma escola publica da
cidade de Curitiba.
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O principio da Representacio do DUA informa que “as aprendizagens
e a transferéncia de aprendizado ocorrem quando varias formas de
apresenta¢do sio usadas, pois isso permite que os estudantes fagcam conexoes
internas, bem como entre conceitos” (Sebastian-Heredero, 2020, p. 730).
Nesse sentido, a professora expds no quadro a receita de massinha de
modelar, perguntando se os estudantes sabiam que tipo de texto era aquele e
se alguém ja tinha utilizado o género textual receita em casa.

Os ingredientes foram dispostos e separados em uma mesa, sendo
conversado sobre as medidas de capacidade apresentadas na receita e a
importancia da compreensao correta do texto para o éxito da receita. Para a
elaboracdo desta, foi utilizada uma bacia, tendo a preocupagio de oferecer

diferentes maneiras de percep¢io, tendo em mente que

o aprendizado é impossivel se a informacio ¢ apresentada em formatos cujo
uso requer ajuda ou esforcos extraordinarios. Para reduzir as barreiras na
aprendizagem, ¢ importante garantir que as informac¢bes principais sejam
igualmente perceptiveis por todos os estudantes (Sebastian-Heredero, 2020, p.
775).

Alguns estudantes foram convidados a medir e colocar os ingredientes
na bacia. O educando com PC também tomou parte desse momento,
demonstrando alegria em participar ativamente do processo. Depois disso, a
professora misturou tudo, amassando até o ponto desejado.

Com a massinha pronta, a docente realizou os seguintes
questionamentos: quantos estudantes estdo presentes? Mas s6 temos uma
receita da massinha, como faremos? Tais questionamentos buscaram
compreender como os estudantes agem e processam as informacdes, visto

que

as pessoas diferem muito em suas habilidades de processamento de
informagGes e no acesso a conhecimentos prévios pelos quais novas
informagées podem ser adquiridas. O planejamento e a apresentagao adequada
das informagdes sdo responsabilidade de qualquer curriculo ou metodologia
educacional, podendo fornecer os auxilios necessarios para garantir que todos
os estudantes tenham acesso as informacGes (Sebastian-Heredero, 2020, p.
750).

Os discentes responderam que era necessario dividir a massinha em
pedacos. Entio, foi realizada a contagem dos estudantes presentes na sala de
aula para verificar quantos pedacos seriam necessarios. Propositalmente,
faltou massinha para quatro estudantes e novamente a professora perguntou:
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0 que € necessario fazer para que cada um receba um pedaco? Um deles disse
que as quatro criangas deveriam ficar sem massinha e poderiam ser as
“bagunceiras”.

A professora perguntou para a turma se essa setia uma boa solucio para
o problema e se alguém gostaria de ficar sem o material. Novas solucoes
surgiram, como pegar um dos peda¢os da massinha e dividir entre as criangas
que ficariam sem, porém os pedacos ficaram bem menores e a professora
perguntou: quem gostaria de ficar com esses pedagos? Apenas um estudante
disse que poderia ficar com o pedaco menor, porque era melhor do que ficar
sem o material. Novamente, chegaram a conclusio de que essa nio era uma
boa solucio.

Entre outras solugdes dadas pelas criancas, falaram que um pedacinho
deveria ser tirado de cada pedago maior até que houvesse pedagos mais ou
menos do mesmo tamanho para cada estudante e assim foi feito, sendo essa
a solucdo justa para todos.

Esse dialogo entre a professora e os estudantes proporcionou a estes o

desenvolvimento de

autodeterminagio, sua satisfacdo com as conquistas alcangadas, e aumentar o
grau em que eles se sentem vinculados ao seu préprio aprendizado. No
entanto, ¢ importante observar que os estudantes diferem no tipo de decisdo
que preferem tomar; portanto, nao basta apenas fornecer opcdes. Para garantir
a participagio, o tipo de escolha e o nivel de independéncia possivel devem ser
ajustados as op¢oes a serem apresentadas (Sebastian-Heredero, 2020, p. 760).

Posteriormente, a docente solicitou que dois estudantes fizessem uma
bolinha com a massinha que receberam. As bolinhas eram relativamente
iguais e a professora perguntou para a turma: qual das bolinhas é maior?
Responderam que as duas eram iguais. Ela, entdo, explicou que as duas
bolinhas tinham a mesma quantidade de massinha. Em seguida, uma das
bolinhas foi transformada em um rolinho. Novamente, foi questionado: qual
das duas formas tem a maior quantidade da massinha? As criancas
responderam que era o rolinho.

A professora fez e desfez tanto a bolinha quanto o rolinho até que cada
estudante percebesse que o que havia mudado foi a forma, e ndo a quantidade
de material. A respeito, Sebastian-Heredero (2020, p. 736) afirma que “nao
hd um meio de representacdo ideal para todos os estudantes, por isso

oportunizar modos multiplos de apresentacido dos conteudos é essencial”.
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As criangas exploraram livremente o material. Depois de determinado
tempo, a professora pediu que dividissem a massinha em bolinhas, sendo a
quantidade baseada na idade deles, ndio podendo sobrar massinha. A maioria
atingiu esse objetivo, mas alguns apresentaram dificuldades, como também
o estudante com PC, para relacionar a quantidade da massinha ao nimero
correspondente a sua idade. Com esses educandos, foi trabalhado

individualmente o conteudo. No entanto, a pratica desenvolvida ofereceu

materiais com os quais todos os alunos possam trabalhar e interagir. Quando
os materiais curriculares tém uma configuragio apropriada, eles fornecem
[possibilitam que] quais pessoas com dificuldades motoras podem interatuar e
expressar 0 que sabem (Sebastian-Heredero, 2020, p. 753).

Na sequéncia, cada crianca fez o seu nome com a massinha de modelar.
Com aquelas que apresentaram dificuldades com a escrita do nome, a
professora trabalhou individualmente, com o auxilio do cracha. Até aqui,
podemos ressaltar a importincia de trabalhar dentro da diretriz do DUA que

busca propotcionar varias opgdes para linguagem, visto que os estudantes

diferem em suas capacidades de lidar com modos distintos de representacio,
tanto linguistica quanto ndo linguistica. O mesmo vocabulario que esclarece
conceitos matematicos para alguns estudantes pode ser confuso e nio claro
para outros (Sebastian-Heredero, 2020, p. 747).

Em outro momento, a professora retomou com os estudantes a
massinha de modelar para apresentar o conteudo de escultura e, com ele, o
conceito de bidimensional e tridimensional. Para isso, foi utilizada a foto de
alguns discentes para exemplificar o que ¢ bidimensional e os proprios
estudantes para exemplificar o que é tridimensional. Dessa forma, varios
exemplos foram apresentados, como também imagens artisticas de pinturas
e esculturas do artista Pablo Picasso.

Em seguida, as criancas construiram as figuras geométricas bésicas e os
solidos geométricos respectivos, para que, de forma pratica, visualizassem a
diferenca entre bidimensional e tridimensional. As atividades foram

finalizadas com a construc¢io de esculturas de forma livre.

Consideragées acerca da pratica realizada
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O estudante com PC conseguiu participar ativamente de cada momento
da aula, com entusiasmo, pois, mesmo com as dificuldades motoras, ficou
evidente a facilidade de manipular a massinha de modelar, em vez de realizar
atividades com materiais rigidos.

Se, na sala de aula, tivéssemos um discente com deficiéncia visual, por
exemplo, o texto com a receita da massinha poderia ser redesenhado também
em braile (caso ele soubesse ler nesse formato), uma vez que das demais
etapas da atividade ele poderia participar ativamente, manipulando o material,
pois

o objetivo da educacio nio € tornar as informacdes acessiveis, pelo contrario,

¢ ensinar aos estudantes como transformar as informacoes as que tém acesso

em conhecimentos uteis. Décadas de estudos e pesquisas na area da ciéncia
cognitiva mostraram que essa transformacdo ¢ um processo ativo, e nio
passivo. A construcdo de conhecimento util, disponivel para a retomada de
decisdes futuras, ndo se baseia apenas na percepg¢do das informagoes, mas
precisa de habilidades ativas de processamento delas, como atengio seletiva,

integra¢do de novos conhecimentos com os que ja existem, estratégias de
categorizagdo e memorizag¢ao ativa (Sebastian-Heredero, 2020, p. 750).

Essa aula foi elaborada para que de forma prazerosa cada estudante
conseguisse realizar as questdes apresentadas pela professora, possibilitando
o repertério de aprendizagem do contetudo.

Ao analisar os pateceres sobre o estudante com PC, disponiveis na
escola, em alguns momentos verificamos a mengao de que ele apresenta
“certa preguica” para realizar as atividades propostas. No entanto, tal atitude
nao foi observada durante as aulas de Arte, em que pdde explorar os materiais
de maneira mais livre, sem limitagbes de espacos pequenos ou linhas,
tampouco na sequéncia com a massinha de modelar. Provavelmente, a
atitude mencionada nos pareceres seja a barreira imposta a sua dificuldade
motora no uso de materiais escolares, dificultando a cépia, por exemplo, de
textos do quadro.

Mesmo em meio as dificuldades e barreiras fisicas, curriculares e
estruturais, foram evidentes a alegria e motivagdo do estudante com PC em
estar e fazer parte da escola, bem como em participar das atividades

propostas.

Conclusio
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E possivel enxergar uma “luz no fim do tinel” para a inclusio dentro
das escolas regulares, buscando a equidade para cada estudante nas salas de
aula. Para isso, se faz emergente que os profissionais da educacdo estejam
preparados para novas discussdes, novos conhecimentos e aprendizagens
quanto a inclusdo dentro e fora dos espacos escolares, buscando formagio
adequada.

E necessirio que o professor seja o facilitador no processo de
aprendizagem, no sentido de pensar no coletivo, podendo utilizar a
abordagem do DUA como direcionador, favorecendo a equidade do ensino.

Todo processo de inclusao depende da eliminagdo de preconceitos e
necessita da autorreflexdo constante sobre o “fazet” na educacio, doando-se
e qualificando-se, esperando-se que os profissionais da educacdo tenham
cada vez mais condi¢Ges de exercer sua profissio com qualidade, com o
apoio necessario, principalmente no processo inclusivo, favorecendo a
permanéncia e aprendizagem para pessoas com e sem deficiéncia

No ensino regular, percebemos cada vez mais a necessidade de uma
formacdo pedagdgica de forma adequada, no intuito de fornecer subsidios ao
professor para que consiga realizar seu trabalho de forma abrangente,
garantindo o direito e oportunidades de aprendizagem a cada estudante.

Na sequéncia desenvolvida, o estudante com PC realizou as atividades
com entusiasmo, assim como os demais colegas que participaram ativamente,
seja na leitura da receita, seja na fabricacdo da massinha e nas respostas as
problematiza¢des feitas pela professora.

Diante do contexto apresentado, podemos afirmar que ¢ preciso utilizar
praticas diferenciadas, incentivar um trabalho colaborativo e prover
formacao de qualidade, que ampare o planejamento das aulas dos
professores; quando tudo isso é associado a abordagem do DUA, favorece o

avanco no processo de inclusdo, com qualidade e equidade.
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ENSINAR ARTE NA PERSPECTIVA DO DESENHO
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM: TECENDO
CAMINHOS POR MEIO DA POETICA EXPRESSIONISTA

Sonia Maria da Costa Mendes'
Janaina Zanon Roberto Stellfeld
Anderson Roges Teixeira Gdes’

Vivemos em uma sociedade que pode ser caracterizada como um
espetaculo, em que a énfase no belo idealizado muitas vezes dificulta o
processo de inclusdo escolar e social (Debord, 2003). Nesse contexto, torna-
se essencial a implementagdo de uma educagdo estética que seja capaz de
aproximar os estudantes de teorias e conceitos que promovam uma
aprendizagem significativa. Isso significa possibilitar que os educandos
relacionem a arte com a vida e compreendam a diversidade da subjetividade
humana, independentemente de diferencas étnicas, classes sociais ou
deficiéncias.

Seguindo a perspectiva de Charlot (2020, p. 316), “vale a pena quando
o que se aprende apresenta sentido, ajuda a compreender o mundo, a vida,
as pessoas ou, simplesmente, porque enfrentar um desafio intelectual permite
sentir-se inteligente e digno de ser amado”. Portanto, a educacgdo estética
desempenha um papel importante na constru¢io de um ambiente
educacional que valoriza a diversidade, promove a inclusio e, a0 mesmo
tempo, desperta o desejo de aprendizagem e crescimento pessoal.

A relacio entre a arte e a vida é profunda, pois a arte pode servir como
um meio para promover reflexdes relevantes sobre diversas formas de
percepcao. Nesse contexto, desempenha um papel fundamental na mediacao
de caminhos e na escolha de abordagens inclusivas, sensibilizando os
estudantes para se envolver ativamente no processo e permitindo que se
tornem protagonistas de sua propria jornada de aprendizado.

Ao trabalhar com a arte como uma forma de significagdo cultural,

praticas sociais e relagdes de poder, é essencial refletir sobre as diferentes

! Doutora em Comunica¢io e Semidtica. sonia.mendes@jifpr.edu.br
2 Mestra em Educacio. janaeducar@gmail.com gmail.com
3 Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br
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perspectivas  de observacdio e producdo de visdes. Isso envolve a
compreensio do contexto social, econdémico e cultural em que a arte esta
inserida, uma vez que esses fatores influenciam a formagao estética.

A abordagem proporcionada pelo Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) ¢é adotada neste capitulo como o pilar central do
processo de inclusdo, engajamento, representagdo, acdo e expressio. Hssa
abordagem visa a desencadear indicios para aprendizagens que tenham
significados para os estudantes, utilizando os conteddos e conceitos da
poética do Expressionismo em turmas do Ensino Médio Integrado a
Educacdo Profissional e Tecnolodgica. Especificamente, buscamos analisar
obras de arte expressionistas, com o objetivo de “chocar” os estudantes,
trazendo-os para a realidade circundante, provocando novas formas de ver e
perceber o mundo, questionando conceitos estabelecidos e envolvendo-os
em um processo crucial e saudavel, que ¢ a incluséo.

Nossas inquietagdes sobressaem e desencadeiam indagacSes sobre e de
que forma os conceitos propostos pelo DUA podem ser potencializados no
ensino de Arte na educagio profissional, tendo como eixo norteador a
poética do Expressionismo, considerada a poética do “feio” ao considerar as
rupturas com os modelos tradicionais, apresentar uma maneira singular de
representar as distintas percepgoes frente a uma sociedade em turbuléncia
nas primeiras décadas do século XX, seus impactos e possiveis contribui¢oes
para o processo de inclusio.

Sabemos que, na educacgio, nio existem caminhos prontos para chegar
ao destino, mas, sim, pesquisas, esforcos, avancos, recuos, possibilidades;
nesse caso, trilhamos uma série de atividades em torno do conteido
Expressionismo em turmas do 3° e 4° ano da educagdo profissional e
tecnoldgica, ou seja, turmas que ja haviam vivenciado conceitos artisticos e
estéticos em anos anteriores. Essa acdo configurou-se em uma sequéncia
didatica desenvolvida na disciplina Arte, com duracdo de quatro médulos,
totalizando quatro encontros sincronos por meio do Google Meet e
desenvolvimento de atividades assincronas no Google Classroom, ocorridas
durante o periodo de pandemia da Covid-19 — ensino remoto no segundo
semestre de 2021.

As intervengbes pedagogicas realizadas permitiram avaliar de que
forma as diretrizes do DUA se relacionam com a poética do Expressionismo
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e como contribuem para a aquisicdo de conhecimentos, a compreensio da
realidade, interagdes e interpretacdes por parte dos estudantes.

O conceito de processo pedagdgico adotado nesse contexto abrangeu
um conjunto de elementos, incluindo o planejamento das atividades, a
selecio de conteudos relevantes, a organizacdo sequencial das ac¢des, as
abordagens metodolégicas utilizadas, o uso de recursos tecnolégicos, bem
como os processos de avaliacdo. Todas essas dimensdes foram fundamentais
para criar uma experiéncia educacional que promovesse a aprendizagem
significativa e a inclusio, especialmente ao trabalhar com a poética do
Expressionismo e os desafios que ela apresenta.

A educagio e os padrées estabelecidos

A escola desempenha um papel fundamental na inclusio dos
estudantes, devendo considerar todas as suas diferencas e diversidade. Isso
significa que a escola, assim como os professores e os materiais didaticos,
deve estar pronta para fazer redesenhos necessarios para atender as
individualidades de cada educando, garantindo-lhe acesso, permanéncia e
sucesso na aprendizagem. Nesse sentido, a compreensio da inclusio escolar
implica que a escola, os educadores e os recursos educacionais devem ser
flexiveis e abrangentes aos estudantes, e ndo o contrario.

A énfase deve passar da mera aquisicdo de conhecimento para a
promogio da experiéncia do aprendiz, conforme discutido pelo Center for
Applied Special Technology (CAST, 2018). Isso reflete a ideia de que a
abordagem de ensino tradicional se mostra inadequada para atender a
diversidade dos estudantes na educa¢io contemporanea, como mencionado
por Ribeiro e Amato (2018). Portanto, a flexibilidade se torna componente
essencial para promover o sucesso e a inclusdo de cada estudante.

E importante reconhecer que as escolas nio sio apenas locais de
formacio académica, mas também espagos sociais e culturais onde ocorrem
a constru¢ao, reconstrucdo e ressignificacio de identidades e relagdes. No
entanto, a realidade delas muitas vezes revela contradicées, com a
coexisténcia de praticas discriminatérias e a conscientizacio sobre a
importancia da inclusdo. Frequentemente, essas escolas ainda estao distantes
do que ¢é preconizado pelos documentos oficiais em relagao a inclusio escolar
(Matos; Mendes, 2014).
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Conforme Mantoan (2003, p. 16),

a escola brasileira ¢ marcada pelo fracasso e pela evasio de uma parte
significativa dos seus estudantes, que sio matginalizados pelo insucesso, por
privagoes constantes e pela baixa auto-estima resultante da exclusdo escolar e
da social — estudantes que sdo vitimas de seus pais, de seus professores e,
sobretudo, das condi¢des de pobreza em que vivem, em todos os seus sentidos.

E inegivel que o progresso no processo de inclusio educacional tem
sido lento, devido a uma série de desafios. Entre eles, destacamos a falta de
formacdo e capacitagio continuada para educadores, a caréncia de
infraestrutura adequada nas escolas, questGes telacionadas a gestdo
pedagogica, as condi¢Ses de trabalho e, sobretudo, a persisténcia de praticas
pedagodgicas ultrapassadas. Muitas vezes, as escolas ainda mantém modelos
tradicionais de ensino, sem a devida reflexdo e investigacdo sobre suas
proprias praticas.

Essa situacdo ¢ agravada pela falta de acesso a um curriculo flexivel, em
parte devido as barreiras metodologicas presentes no contexto da
aprendizagem (Gobes; Costa, 2022). Uma escola inclusiva, como preconizam
os documentos oficiais, deve proporcionar nao apenas acessibilidade fisica,
mas também acesso a uma aprendizagem e praticas pedagdgicas abrangentes
e diversas. A inclusio efetiva requer um compromisso continuo com a
eliminacio de barreiras e a promog¢do de um ambiente educacional
verdadeiramente inclusivo (Costa; Goées, 2022).

Romper com os padrdes estabelecidos

Os padroes sociais e culturais, frequentemente associados ao conceito
de “beleza”, sempre estiveram presentes em nossa sociedade, muitas vezes
sendo utilizados para validar conceitos e preconceitos, que sio aceitos como
algo intrinsecamente natural, sem questionar as origens do pensamento que
se estabelece e acaba sendo absorvido pela sociedade. Quando se trata de
educacio, desafiar esses paradigmas requer esforcos colaborativos, visando a
esclarecer, estabelecer conexdes, desmistificar, sensibilizar e promover a
empatia. Isso vai além de simples envolvimento, dando espago ao
engajamento dos estudantes, que passam a ser coletivamente construidos por
meio do dialogo, pesquisa, exposi¢do de ideias e praticas artisticas mediadas
pelos professores.
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A poética do Expressionismo, que tem suas raizes no movimento
artistico originado na Europa nas primeiras décadas do século XX, estava
enraizada na ideia da arte como expressio. Essa corrente artistica fez parte
das chamadas vanguardas artisticas e possufa caracterfsticas marcantes
relacionadas ao nacionalismo e 4 resposta a eventos como a Revolu¢io
Industrial e a Primeira Guerra Mundial (Argan, 1995). O Expressionismo se
destacou por sua abordagem radical, que questionava a moral e ética da
sociedade da época, quebrava padrbes estéticos estabelecidos e promovia
protestos contra o consetrvadorismo nas artes. Ele introduziu padroes
artisticos e estéticos alinhados com a realidade histérica e social da época,
rejeitando convengdes académicas tradicionais. A experimentacio e a
subjetividade ganharam destaque e a cor adquiriu independéncia e valor em
relagdo a forma. A perspectiva tradicional foi substituida por uma abordagem
mais intelectualizada do objeto, como observado no Cubismo. O
Expressionismo também desafiou a fun¢io narrativa da pintura, oferecendo
novas concep¢oes do espaco pictérico e promovendo a liberdade e a
experimentagao.

As rupturas e inova¢oes desencadeadas pelo Expressionismo podem
ser compreendidas ao considerar as manifestagdes artisticas e estéticas como
reflexos de seu tempo e espaco, representando um grito por mudancas em
relacdo aos padroes estéticos e literdrios vigentes, isto é, “as vanguardas
artisticas estao preocupadas nao mais apenas em modernizar ou atualizar, ¢
sim em revolucionar radicalmente as modalidades e finalidades da arte”
(Argan, 1995, p. 185).

Ante a aprecia¢do do antigo e tradicional, junto das dificuldades de
superar barreiras, a implementagido de novos modelos educacionais mais
inclusivos e com significados, muitas vezes, encontra resisténcia, nas escolas,
na sociedade ou no ambiente de trabalho. Romper com padroes
estabelecidos é um desafio constante e requer uma abordagem abrangente
que envolva politicas publicas, gestdo democritica e participativa,
infraestrutura adequada e engajamento de cada ator no processo educacional,
incluindo estudantes, professores, equipe pedagdgica, familia e sociedade.

Diante dessa realidade, é evidente a necessidade de reavaliar os
paradigmas estabelecidos e construir novas diretrizes que reconhecam os
individuos como protagonistas, detentores de direitos humanos. A poética
do Expressionismo, com sua énfase na expressio emocional e na
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representagdo de temas aderentes a sociedade da época, desempenhou um
papel fundamental ao influenciar a arte em diversos paises, incluindo o Brasil.
Os artistas modernistas brasileiros direcionaram suas poéticas para questoes
da brasilidade, explorando as raizes culturais e os problemas sociais da época,
como a cultura afro-brasileira, a imigracao, entre outras, fornecendo um rico
campo de imagens para reflexGes sobre o processo de incluso.

Metodologia

Esta pesquisa segue uma abordagem qualitativa e tem sua origem em
experiéncias pedagdgicas com a implementagdo de intervengdo pedagdgica
por meio de uma sequéncia de atividades didaticas que exploram o conteido
do Expressionismo sob a perspectiva do DUA. O publico-alvo dessa
abordagem pedagdgica foram os estudantes do Ensino Médio Integrado a
Educagiao Profissional e Tecnoldgica.

A poética do Expressionismo foi delimitada com foco no contexto
social, cultural e econémico da época, destacando a énfase na representagiao
do “feio” e nos processos de inclusio e exclusio social. Além disso, a
pesquisa envolveu a andlise de obras de arte e filmes relacionados a esse
movimento artfstico.

A sequéncia didatica foi estruturada em moédulos durante o terceiro
bimestre de 2021, no contexto da pandemia de Covid-19, totalizando 20
horas-aula. Desse total, 12 horas foram dedicadas a apresentacio e analise
dos conteudos relacionados ao Expressionismo. Isso incluiu trés encontros
sincronos, com duracdo de duas horas-aula cada, conduzidos por meio da
plataforma Google Meet; as horas restantes foram destinadas a atividades
assincronas, com postagens no Google Classroom.

Os instrumentos de coleta de dados utilizados inclufram explanagdes e
diagnésticos sobre os conteudos, orientagdes detalhadas sobre as atividades
assincronas realizadas, textos de apoio, uso de s/des, analise de obras de arte
e filmes com base em um roteiro disponibilizado, perguntas norteadoras e
problematiza¢des, anotagoes da professora durante as aulas e uma roda de
conversa focada no filme Com amor, Van Gogh.

Na analise dos resultados, a pesquisa optou por apresentar reflexdes e
niao expor diretamente o nome dos estudantes participantes, a fim de
preservar seu anonimato.
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O objetivo principal desta pesquisa é compreender e criar espaco para

a expressividade dos educandos, permitindo a interpretacio de sentidos que

integram seus universos individuais e introducdo de novos conceitos. A

abordagem do professor como mediador do processo é uma estratégia

pedagbgica ativa que visa a estimular a reflexdo e a aprendizagem

significativa, permitindo que os estudantes desempenhem um papel ativo e

protagonista em seu processo de aprendizagem, de acordo com a perspectiva

do DUA.

A sequéncia de atividades didaticas (Quadro 1) foi organizada de forma

flexivel, alternando entre encontros sincronos e assincronos, devido ao

contexto pandémico que prevalecia na época da pesquisa.

Quadro 1 — Sequéncia de atividades didaticas

.. A Acdes/expressio Estratégias e
Modo Atividade (o qué?) goes/ bt g
(como?) recursos
Arte como expressiao
Pesquisa sobre
vanguardas artisticas e Pesquisa
Expressionismo, relagdes . Perguntas
. . Contextualizar
1 Assincrono | entre arte e literatura, . norteadoras
. Investigar
surgimento, Postagem
caracteristicas, Avaliagao
contribui¢des, conceito de
belo
Apresentacdo dos -
, ~ Interacoes
conteudos e programagio AN
N . Diagnéstico
Contextualizacao social e . .
. Promover reflexdes | Slides
2 Sincrono cultural do L -
e Analisar imagens Anotacdes
Expressionismo ~
Uso de perguntas Gravagao
pergu Avaliagio
norteadoras
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Movimentos de Gravacio
vanguarda, contexto, Analisar obras Slides: texto e
3 Sincrono poéticas e contribui¢Ges Sensibilizar imagens
Roteiro para analise do Estruturar Filme
filme O outro par Interacoes
Poética de Van Gogh Perceber Uso de roteiro
4 Assincrono | Analise do filme Com Analisar Orientacdes
amor, V'an Gogh Relacionar Link do filme
Perguntas
Roda de conversa sobtre o Refletir norteadoras
5 Sincrono tilme Comz amor, Van Gogh T Gravacio
ranspor Anotacdes
¢
Avaliagao

Fonte: Os autores (2023).

Para introduzir os contetdos, as orientagdes foram disponibilizadas no
Google Classroom, desempenhando um papel fundamental na orientagao do
engajamento dos estudantes. Hssas orientagdes incluiram perguntas que
serviram de guia para o processo de aprendizagem, estimulando a reflexdo e
a compreensio dos conteudos. Algumas das questdes apresentadas foram:

1. O que é Expressionismo na arte e na literatura? Quais siao suas
ptincipais caractetisticas? (Podetiam ser incluidas imagens/obras
de arte no texto).

2. Por que surgiram os movimentos de vanguarda? O que significa
ser de vanguarda e quais sdo as contribui¢Oes para a arte, literatura,
pensamento social e cultural, incluindo a redefinicdo do conceito
de “belo”?

3. Quais sdo as principais conexdes entre a poética de Van Gogh e o
Expressionismo?

A segunda atividade envolveu a sintese e a elaboragio de um mapa
conceitual relacionado as vanguardas artisticas. Nesta etapa, os discentes
tiveram a liberdade de escolher um dos movimentos de vanguarda, como
Expressionismo, Surrealismo, Cubismo, Dadafsmo ou Futurismo, e
relaciona-lo a diversas questdes, como as dimensdes artisticas, sociais,
culturais, a atuagao profissional, inclusio, preconceitos, racismo, ética e
moral.

Os critérios estabelecidos para a elaboragio do mapa conceitual
inclufram a utilizacdo de recursos tecnologicos ou técnicas manuais, a
combinacio de elementos visuais, o uso de cores, texto e ilustracdes ou

imagens, a representacio das principais caracteristicas do movimento
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escolhido, a especificidade do movimento, a demonstragao de criatividade e
a atengao a estética na elaboracio do mapa.

Essas atividades visaram a promover uma compreensio mais profunda
dos conteudos relacionados as vanguardas artisticas, assim como incentivar
a expressao criativa dos estudantes e a reflexdo sobre as interacOes entre arte,

sociedade e cultura.

Resultados

Quanto as formas contemporaneas de aprendizagem, estas vém sendo
influenciadas por diversos fatores, modificando a ordem anteriormente
estabelecida no modelo tradicional de aprendizado, que seguia a sequéncia
texto — som — imagem. Com a introdugdo das tecnologias da informacio e
comunicagdo, essa ordem foi alterada para imagem — som — texto. Essas
mudangas indicam que a aprendizagem pode ocorrer de maneiras diversas; a
imagem, seja ela estitica ou em movimento, passou a ocupar um lugar
central, sugerindo intimeras possibilidades de exploracio no contexto do
trabalho pedagdgico.

A sequéncia de atividades adotou o uso de imagens estiticas, como
obras de arte, e em movimento, como filmes e videos, como fontes para
analise e reflexdo. Embora muitas obras da corrente expressionista sejam
conhecidas pelo publico, cada individuo as interpreta com base em suas
préprias referéncias de mundo. Portanto, é papel do professor mediar esse
processo, ensinando os codigos necessarios para a leitura visual, analise e
desenvolvimento do pensamento critico. A significagdo e ressignificacdo
ocorrem por meio do processo reflexivo, a medida que se estabelecem
relagdes em diferentes contextos e surgem questionamentos (Rossi, 2009). A
habilidade de fazer perguntas em relacio a uma imagem desempenha um
papel crucial na ampliagdo, revisdo, criagdio e recriacio do repertério
discursivo do estudante.

A primeira atividade, de cariter assincrono, tratou da orientagdo para a
pesquisa cientifica. Nesse contexto, foram utilizados questionamentos
especificos com o intuito de evitar a chamada “pesquisa livre” e possiveis
plagios. Devido ao contexto da pandemia, as pesquisas foram restritas ao
ambiente on-line e as informagSes foram compartilhadas no Google

Classroom.
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Na segunda atividade, realizada de forma sincrona, os estudantes
apresentaram as pesquisas solicitadas por meio de skdes, textos, mapas e
exposi¢bes orais. Cada apresentacio incluiu obras de arte e a andlise se
concentrou nos seguintes aspectos: elementos formais da obra (como ponto,
linha, forma, textura e cor), elementos de interpretagio (envolvendo signos
e significados), elementos de fundamentacgio (contextualizacdo e teorizagio)
e elementos de transposi¢do (correlacOes sociais e culturais, conceitos e pré-
conceitos).

A professora desempenhou o papel de organizadora e mediadora das
apresentagoes, enriquecendo as discussdes com aprofundamento e
questionamentos. Foram escolhidas duas obras de arte, selecionadas a partir
das apresentacdes realizadas por grande parte dos estudantes e exemplificam
a poética do Expressionismo, as quais podem ser observadas na Figura 1.

Figura 1 — a) Mulber de combinagio, b) A danga
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b) N
Fonte: 2) André Derain (1906); b) Matisse (19006).
#Paralodos) erem: A Figura 1a apresenta a obra Mulher de combinagao, de André Derain
(1906). E uma pintura a 6leo sobre tela que retrata uma figura feminina de forma
distorcida e expressiva. A mulher na pintura é representada de maneira simplificada
e estilizada, com tracos angulares e cores vibrantes. Ela esta vestida com uma
combinacio de roupas intimas, cuja paleta de cores é marcada por tons fortes ¢
contrastantes, incluindo vermelhos, verdes, azuis e alaranjados. Ja a Figura 1b
apresenta a pintura A4 danga, do pintor francés Henri Matisse (1906). A composi¢io
retrata cinco figuras humanas que parecem dangar em um circulo, com os bragos
entrelacados. As figuras sio simplificadas e estilizadas, com tragos curvos e
arredondados que sugerem movimento e fluidez. Elas estdo dispostas sobre um
fundo de azul profundo e brilhante, que contrasta com as cores vivas das figuras.
[Fim da descri¢io]

Na Figura 1a, ao observar os elementos formais, somos levados a
percorrer a obra; a cor chama nossa aten¢do, com pinceladas mais longas e
certo empastamento de tintas. As linhas ganham expressividade, criando uma
espécie de “contorno colorido”. Ha uma complementaridade entre as cores
verde, vermelha, azul e alaranjada e n3o ha preocupacio com o
“acabamento”. Podemos ver a acdo, o tracejado e a cor pura aplicada na tela,
que fornece uma textura, revelando o tecido da tela. Em vez de apenas um
ponto, vemos varios pontos que percorrem nosso olhar, criando
estranhamento em relagdo as formas figurativas.

O elemento de interpretacio nos leva a questionamentos, nos
incentivando a fazer perguntas a obra, considerando o contexto da virada do
século XX. Alguns questionamentos feitos durante a analise da obra Mu/ber
de combinagao, tanto pelos estudantes quanto pela professora, inclufram: como

as mulheres se vestiam e qual papel ocupavam socialmente na época? Por
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que a obra apresenta distor¢des nas formas, nas mios e nos olhos? Qual é o
significado da expressdao “mulher de combinacdo” e para que serve? Por que
os cabelos e peles sdo retratados com cores e caracteristicas distintas em
relacdo ao padrio da época? Quais sdo as caracteristicas do Expressionismo
presentes na obra?

Estabelecer relagdes entre o passado e o presente fez com que os
estudantes pensassem nas fragilidades sociais e culturais, na necessidade de
superagao, e levantou a questio: na contemporaneidade, como o conceito de
“feio” se manifesta? Gradualmente, eles expressaram suas percepcles sobre
a situacdo de grupos marginalizados, como negros, mulheres, pessoas com
deficiéncias, pobres, indigenas, entre outros. Isso os levou a questionar a
necessidade de politicas de inclusao.

A cada questionamento proferido pelos participantes e professora,
havia a inten¢do de promover o pensar, analisar e arriscar em contribuigGes.
Primeiramente, houve o siléncio e gradativamente eles se arriscaram nas
respostas, fazendo comparacées com obras de movimentos antetiores,
devolvendo questionamentos na tentativa de procurar entender a poética, o
estranhamento causado a sociedade da época. O Expressionismo tinha a
ideia de chocar, materializar aquilo que a sociedade, a elite social, pautada na
falsa ética e moral, exclufa, ndo queria mostrar, isto é, a poética do “feio”
clarificava a realidade, expunha de todas as formas as mazelas, as
desigualdades; aquilo que era feio aos olhos de muitos sobressaia nas
tematicas diversas.

A Figura 1b, intitulada A danga, foi escolhida devido aos elementos com
significados que ela carrega para o processo inclusivo. Na época de sua
criagao, por volta de 1906, Matisse enfrentou certa ironia por apresentar uma
obra que muitos consideraram romantica, apesar das turbulentas condi¢oes
sociais e culturais que precederam a Primeira Guerra Mundial (Argan, 1995).

Para iniciar as atividades pedagdgicas, formulamos perguntas sobre a
obra, comegando pelos elementos que a compdem: o que podemos
identificar na pintura (cinco representa¢des de corpos humanos, todos com
a mesma coft, interligando suas maos, formando uma espécie de circulo) e no
fundo (com um setor em verde e o restante em azul, criando um contraste
com as cores dos corpos). A obra exibe cores puras e chapadas, sem a
preocupacdo com minucias no acabamento. Ela é dominada por linhas

sinuosas e varias caracteristicas chamam atencio.
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Em relacio aos elementos de interpretagdo, elaboramos uma série de
perguntas: por que o artista escolheu retratar cinco pessoas? Qual é o
significado do nimero cinco? Por que os corpos estdo organizados em
formato circular? Onde essa cena se passa? Qual mensagem o artista estava
tentando transmitir? E qual é a razio por tras do uso das cores, como o
alaranjado, o azul e o verde? Cada pergunta formulada visou a aprofundar a
compreensdo da obra e proporcionar espaco para contribuicbes dos
participantes.

Para entender a pintura, é fundamental estar aberto a petceber com cada
um de nossos sentidos, enxergando nio apenas o que esta representado, mas
indo além, desvendando seus codigos e decifrando suas intengdes. Esse
processo € conhecido como educagdo estética, que nos ensina a lidar com a
esfera da visualidade (seja em uma obra de arte, seja em um artefato cultural),
para além das representacbes superficiais, promovendo reflexbes mais
profundas e a compreensdo das mensagens subjacentes.

Na perspectiva do artista, as figuras humanas representam a uniao dos
cinco continentes, simbolizando a diversidade étnica e cultural e a busca pela
paz, evitando conflitos. Essas figuras flutuam sobre o mundo, delimitado por
um espago verde que nio faz parte do mundo terrestre. Elas tém a cabeca
inclinada, olhando de cima, como se estivessem em uma posi¢ao elevada,
refletindo uma contemplacdo dos corpos em contraste com o azul que
representa o universo (o céu).

As perguntas continuaram a servir como instrumentos para estabelecer
conexdes com a realidade e explorar principios e valores, objetivando
aprofundar a reflexdo sobre o processo de inclusio. Novamente, os
estudantes foram encorajados a formular questoes e buscar respostas para
elas. Algumas dessas questoes se destacaram, tais como: como podemos
prevenir a exclusdo social de nossos semelhantes? Quem sdo as pessoas
excluidas nos dias de hoje? Qual seria o impacto no mundo se houvesse uma
verdadeira unido entre os continentes? Por que existem disparidades entre os
individuos e quem perpetua essas desigualdades? O que podemos fazer para
tornar o mundo um lugar melhor? A inclusio é uma realidade? Como
podemos promové-lar O que ainda esta faltando para alcangar a inclusao
plena? De que maneira contribuimos para a inclusio de um colega que
necessita de apoio?
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As respostas a essas perguntas variaram significativamente, refletindo o

amplo leque de questdes sociais e culturais presentes no universo dos

estudantes. Seguem algumas das respostas que surgiram durante a sequéncia

didatica:

o)

b)

d)

Para prevenir a exclusio social, os estudantes destacaram a
importincia de prestar mais aten¢do uns aos outros, de ser mais
consciente em relagdo aos colegas na sala de aula e de combater os
preconceitos, entre outras agoes.

A ideia de que o mundo setia significativamente melhor com a
unido dos continentes foi amplamente apoiada pelos discentes, que
mencionaram que isso levaria a uma maior igualdade, distribuicao
de riqueza, acesso a alimentos, bem como melhores condi¢oes de
sadde e educacgio.

Quanto as desigualdades, os estudantes enfatizaram a importincia
da empatia e de reconhecer que, no fim, todos fazem parte da
mesma “raca humana”. Eles consideraram que as diferencas estdo
nas varias etnias e suas respectivas culturas. Além disso, destacaram
os poderosos como perpetuadores das desigualdades e
dominadores de povos.

As sugestoes para melhorar o mundo incluiram a promogio de
educaciao de qualidade, uma distribuicio mais justa da riqueza,
politicas voltadas para a qualidade de vida das pessoas, além de
romper com os preconceitos. Também enfatizaram que a cor da
pele ndo deve ser um fator de distingdo social e cultural e
defenderam politicas de inclusdo social e educacional, assim como
mais oportunidades para a juventude.

A maioria dos estudantes concordou que a inclusio, embora
existente em algum grau, ainda nio é plena. Eles apontaram que
muitas barreiras precisam ser superadas, incluindo as inadequagdes
das escolas, a falta de acessibilidade nas cidades e a discriminagdo
com base em deficiéncias fisicas, visuais e auditivas.

Quanto a como promover a inclusdo, enfatizaram a necessidade de
politicas que garantam o direito a cidadania e a igualdade, bem
como o desenvolvimento da empatia e compreensao mutua.

162



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

@) As respostas sobre o que ainda falta para alcancar a inclusdao foram
semelhantes as anteriores, destacando a necessidade de politicas e
esforcos continuos.

h) Finalmente, em relacdo a como contribuir para a inclusdo de um
colega que precisa de ajuda, mencionaram a importancia da
empatia, da sensibilidade, da interacdo e do apoio. Eles enfatizaram
a necessidade de compreender a situagdo do colega, se informar
sobre seus problemas e oferecer ajuda de maneira construtiva.

Na aula subsequente, o filme O o#tro par foi utilizado como recurso para
iniciar a analise cinematografica, promovendo sensibilizagdo e reflexdo sobre
a existéncia dos “outros”, bem como sobre como costumamos interagir com
as pessoas ao nosso redor. Questdes levantadas incluiram a percepgao
pessoal em relagio aos “outros”’, os sentimentos despertados pela
marginalizacio e exclusio, a compreensio de nosso papel na sociedade e o
que podemos fazer para construir um mundo mais justo e humano.

Dado o escopo do estudo e suas limitacGes, passaremos agora a
apresentar as reflexdes resultantes da analise do filme Com amor, 1'an Gogh.
Como atividade assincrona, os estudantes assistiram ao filme seguindo um
roteiro fornecido. Inicialmente, explicou-se a dindmica da roda de conversa,
enfatizando o conceito. Para promover a participacio de todos, utilizou-se a
técnica do “passe a bola”, na qual um estudante comegava a falar e passava
para o préximo colega, permitindo que cada um contribuisse. Devido ao
formato de ensino remoto (Google Meet), nem todos tinham suas cameras
ativadas, entdo também se permitiu que inserissem suas contribui¢des no chat
para enriquecer as discussdes. As discussGes abrangeram diversos aspectos
do filme, incluindo analise visual, sonora, do roteiro, das personagens, da

producio, da mensagem transmitida, entre outros.

Analise em relagdo ao Desenho Universal para Aprendizagem na
sequéncia de atividades

Agora, focaremos na ultima parte da analise, que trata da aplicacio dos
principios do DUA, foco do estudo.

No que diz respeito ao principio da Representacio, percebemos uma
mudanga significativa na sequéncia tradicional de aprendizado de texto — som

— imagem para imagem — som — texto, indicativa da importancia de variar as
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representagdes de contetdo, acomodando diferentes estilos de aprendizado
e preferéncias dos estudantes. Além disso, o uso de imagens estaticas e em
movimento, bem como o enfoque em obras de arte e filmes, proporcionou
uma variedade de representacbes para a andlise e reflexdo, atendendo aos
diversos estilos de aprendizagem. A analise das obras de atte, que incluiu a
exploraciao de elementos formais, interpretacao de significados e contexto
historico, assim como correlacSes sociais e culturais, ofereceu informacgoes
de multiplas maneiras, permitindo que os estudantes compreendessem as
obras a partir de diferentes petspectivas.

Em relagdo ao principio da Ag¢ao e Expressao, as atividades envolveram
apresentacoes de pesquisa em diferentes formatos, como skdes, textos e
exposi¢odes orais, permitindo que os educandos escolhessem as opcoes que
melhor se adequavam as suas habilidades e preferéncias.

Quanto ao principio do Engajamento, observamos que a professora
desempenhou papel de mediador, auxiliando os estudantes na compreensio
das obras de atte, fornecendo orientacGes e fazendo perguntas para estimular
o pensamento ctitico. Isso ndo apenas facilitou a compreensio, mas também
empoderou os discentes com os recursos necessarios para aprender de forma
auténoma. Além disso, a analise das obras de arte envolveu aspectos visuais,
emocionals e conceituais, oferecendo diferentes formas de engajamento para
os estudantes. As atividades também os incentivaram a fazer perguntas,
refletir e participar de discussGes, proporcionando-lhes a liberdade de
escolher quais aspectos das obras de arte desejavam explorar e que perguntas
queriam fazer, o que aumentou significativamente o engajamento. Ainda, este
principio do DUA ficou evidente quando os estudantes foram encorajados a
formular suas préprias perguntas, compartilhar suas percepedes e contribuir
para as discussoes. Isso promoveu a autonomia, a medida que eles podiam
expressar seus pensamentos de maneira independente.

Essas abordagens proporcionaram uma avaliagdo flexivel, visto que o
uso de diferentes formatos de apresenta¢io e o estimulo ao questionamento
permitiram verificar as habilidades e compreensdo de cada estudante de
maneira mais abrangente. Ao utilizar varias estratégias e abordagens
refletindo os principios do DUA, como a diversificagdao das representagdes,
a flexibilidade nas a¢Ges e expressdes, a variedade de maneiras de apresentar

informagdes, o suporte a compreensio e autonomia dos estudantes, avaliacio
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flexivel e multiplas formas de engajamento, contribuiu-se significativamente

para uma abordagem pedagdgica mais inclusiva e equitativa.

Consideragdes finais

A arte desempenha um papel fundamental no processo inclusivo,
oferecendo indmeras oportunidades para um trabalho eficaz. Para alcancar
esse objetivo, a selecio da metodologia e das estratégias, ou seja, o “como”
da aprendizagem, conforme preconizado pelas diretrizes do DUA, requer
engajamento, reflexdo e disposicdo para explorar diversos universos. Isso
envolve um processo que abrange planejamento, execucao e avaliagdo. A
educagio, como um processo de transformacio, requer que pensemos em
como os estudantes aprendem e o que podemos fazer para transforma-los,
envolvé-los, sensibiliza-los e encanta-los.

Ao avaliar as atividades realizadas e as reflexdes compartilhadas pelos
participantes da pesquisa, foi possivel identificar indicios de uma
aprendizagem significativa, intrinsecamente ligada as experiéncias de vida dos
estudantes, resultando no estimulo do engajamento (Goes; Costa, 2022).
Esse engajamento se manifestou no interesse demonstrado pelos temas
abordados, nas pesquisas realizadas, nas contribui¢des dos estudantes e nas
conexOes estabelecidas entre o passado e o presente, assim como na
compreensio das semelhangas e diferengas entre os conceitos de belo e feio.

Nossa expectativa é que este trabalho possa proporcionar um espago
para reflexdes adicionais, estreitando a relacdio entre as experiéncias
pedagogicas e as pesquisas de campo. Isso permitird investigar, reavaliar e
construir caminhos mais inclusivos, que possam contribuir para uma
formacdo humana e profissional mais eficaz.

Nossas ideias estdo alinhadas com o pensamento de Barbosa (2014),
que destaca a importincia da arte como um elemento essencial para o
desenvolvimento cultural. Ela promove o pensamento divergente, visual e
representacional, estimulando a percepcio e a imaginagao. Essas capacidades
desempenham um papel fundamental na compreensao da realidade que nos
rodeia e no desenvolvimento da criatividade necessaria para expressar essa
realidade. Esses principios dialogam de maneira significativa com as
diretrizes do DUA, proporcionando uma abordagem rica e inclusiva para a

educacio.
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UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM COM FOCO NA
PESSOA COM DEFICIENCIA NA FASE ADULTA
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No ambiente escolar, as dificuldades dos estudantes sio inerentes as

suas deficiéncias e, na maioria das vezes, de notoria identificagdo; portanto,

evidenciar o saber de cada um é trabalho construtivo, arduo, harmonioso,

num ambiente de inquietude e movimento, adotando um “olhar para além
da sala de aula” (Arroyo, 2019, p. 154).
A partir de Pan (2008) e do Parecer n® 07/2014 do Conselho Estadual

de Educagdo do Parana (Parana, 2014), apresentamos o historico e trajetoria

da educacio especial, evidenciados em:

2)

b)

d)

Exclusao: da Antiguidade, século 1I a.C., até a Idade Moderna,
momento em que as pessoas com deficiéncias eram excluidas e nao
frequentavam instituicGes de ensino, sendo marginalizadas e sem
considera¢iao do potencial, além da deficiéncia.

Segregacgdo: da Idade Moderna até a Revolucio Industrial,
momento em que pessoas com deficiéncias eram separadas em
escola regular e escola especial, numa forma assistencialista.
Integragao: das décadas de 1950 a 1980, momento em que
pessoas com deficiéncias ocupavam a mesma escola em salas
separadas, em busca de integrarem-se, tendo o enfoque em
atendimentos médicos.

Inclusdo: fim do século XX, a partir de 1994, com a construcio
coletiva pelos paises reunidos na Espanha da Declaracio de
Salamanca, até os dias de hoje, momento em que pessoas com
deficiéncias estio no mesmo grupo institucional, com direito a

equidade de ensino e atendimentos, tanto para os casos de
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especificidades quanto de Atendimento Educacional Especializado
(AEE).

Apesar de esse historico indicar que estamos vivenciando o periodo de
inclusio, é possivel verificar com frequéncia no ambiente escolar o momento
anterior, de integracdo (e até mesmo segrega¢do), que ocorre de maneira
velada. Isso se deve a presenga de salas de aula em que o estudante tem
atendimento diferenciado, sendo muitas vezes segregado do grupo dos
demais colegas ao realizar atividades diferenciadas e destinadas somente a ele.

A inclusdo permite que seja antecipada a ac¢do docente, ajustando a
temporalidade, redesenhando contetidos, metodologias e avaliagdao, de forma
que atendam as necessidades educacionais e especificidades de cada
estudante. Para tanto, com foco no estudante com deficiéncia ou alguma
necessidade educacional especializada, os educandos devem utilizar os
mesmos recursos e metodologias, redesenhados por meio do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA).

Quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-aprender,
participamos de uma experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica,
gnosiolégica, pedagdgica, estética, e ética, em que a boniteza deve achar-se de
maos dadas com a decéncia e com a seriedade (Freire, 1996, p. 26).

A dialogicidade entre professora, estudantes e familias, na “boniteza”
da construcdo de conhecimentos, trouxe vivacidade e superacio de
expectativas pedagogicas, que expomos neste texto. Muito além do contexto
escolar on-/ine, na conexdo e em continuidade as demais agdes de projetos
presenciais, foi abordada a harmonizagido da transdisciplinaridade (Alves,
2009), nao s6 das disciplinas, mas também dos temas transversais,
enaltecendo as diferentes culturas familiares. Para isso, mediante o Plano
Docente de Trabalho (PDT), foram repensados os Planos de Atendimentos
Individuais (PAI), com atividades coletivas e individuais, referentes ao
curriculo funcional especifico a turma de Educagiao de Jovens e Adultos
(EJA) na educagio especial.

Tais a¢Oes ocorreram no contexto de tantas angustias vividas pela
pandemia de Covid-19, em que se concebeu pedagogicamente uma
alternativa para as vidas e convivios, em continuidade a escrita histérica da
educacio especial. Mediante olhares que contemplaram novos paradigmas
pedagdgicos, arriscando-se na dodiscéncia, na tessitura e na credibilidade
propostas por Freire (19906), a pratica foi desenvolvida para os estudantes,
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ampliando os horizontes, dialogando com aspectos do DUA em seus
principios da A¢io e Expressio, Engajamento e Representacio.

Ainda, a pratica apresentada embasou-se em habilidades da Base
Nacional Comum Cutricular (BNCC) (Brasil, 2018), como conhecimento,
pensamento cientifico ctitico criativo, repertério cultural, comunicagio,
cultura digital, trabalho e projeto de vida, argumentagio, autoconhecimento
e autocuidado, empatia e coopera¢io, responsabilidade e cidadania. Quanto
aos documentos curriculares de Campo Latgo, Parecer n® 07/2014, Parecer
Bicameral n°® 158/2018 do estado do Parand e Projeto Politico-Pedagdgico
(PPP) da instituicdo, estes conversaram entre si, na intencionalidade
constante de aperfeicoar habilidades e competéncias, e ndo as deficiéncias
neuronais.

Este texto apresenta as ag¢Oes pedagogicas realizadas a partir de um
projeto com indicios da abordagem do DUA, sendo uma possibilidade de
aprendizagem para cada estudante, com ou sem deficiéncia (Gées; Costa,
2022), para que sejam protagonistas de sua aprendizagem. Nessa abordagem,
a professora foi articuladora de uma praxis pedagogica sincrona,
contextualizada pelos documentos norteadores, estabelecendo uma forma
sensivel e acolhedora de aprendizagem para estudantes da educagdo basica,
nas modalidades da educagio especial, educacdo do campo e EJA, na cidade
de Campo Largo, Parana. Coadunaram-se todas essas especificidades em
uma turma de oito estudantes na fase adulta, todos apresentando multiplas
deficiéncias.

O esperangar por meio da expressio em agdes pedagogicas

A partir do centro de interesse dos estudantes, decidimos, como turma,
aprofundar o tema das duplas e dangas sertanejas, pois os discentes ja
possufam repertério de algumas musicas e dangas desse estilo. Assim,
partimos desse conhecimento prévio para ampliar as possibilidades.

Iniciamos mencionando a dupla sertaneja paranaense Nho Belarmino e
Nha Gabriela, que interpretaram a musica e danca sertaneja ~As mocinhas da
cidade, composta pelo cantor e apresentada no primeiro disco da dupla, em

1959 (Quadro 1).
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Quadro 1 — Letra da musica As mocinhas da cidade

As mocinhas da cidade

As mocinhas da cidade
Sio bonitas, dancam bem
Eu dancei uma vez
Com uma moreninha
E ja fiquei querendo bem
Embora seu pai ndo queira
Que eu me case com vocé
S6 depois de nos casado
Ele vai nos compreender
Fui na casa da morena
Pedir agua pra beber
Na2o ¢ sede, nao é nada, moreninha
Eu vim aqui s6 pra te ver
E o sol ja vai entrando
E a saudade vai atris
Vou casar com aquela linda moreninha
Pra nés dois viver em paz

Fonte: http:/ /www.boamusicaticardinho.com/nhobelarminoenhagabtiela_55.html

Na sequéncia, foi estudada a biografia do casal, realizando didlogos com

os estudantes e seus familiares, contextualizando suas biografias, sendo tais

acoes vinculadas ao componente curricular Lingua Portuguesa. Em

Matematica, trabalhamos com unidade e dupla. Ja em Ciéncias, foi abordada

como tematica a agua, riqueza natural, assim como suas nascentes, rios e

cachoeiras, locais relacionados a0 monumento em que aparecem a dupla

sertaneja e fontes de agua (Figura 1), em homenagem a dupla, exposta na

regido da rua Cruz Machado, em Curitiba, Parana.
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Figura 1 — Monumento a dupla Nh6 Belarmino e Nhd Gabriela

b)
Fonte: https://fetiasnowblog.wordpress.com/2013/03 /27 / conhecendo-curitiba-
fonte-mocinhas-da-cidade/

#ParaTodos) erenr: Na fonte, ha quatro painéis de azulejos que apresentam a musica
da dupla, cada um com uma estrofe. No meio da fonte, hd um retrato da dupla,
formado também por azulejos. A construgdo também traz colunas, enfeitadas com
desenhos de pinhio, e alguns desenhos, assinados por Fernando Canalli. A Figura
1a é uma foto tirada durante o dia, enquanto a Figura 1b é uma foto feita a noite,
mostrando a iluminacio da fonte em cada painel. [Fim da descricio]

Em Geografia, foi abordada a inclusdo dos espagos geograficos, como
Parana, Curitiba, Campo Largo, Trés Cérregos (cidade, campo), localidade
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dos estudantes, em paralelo as musicas nesses diferentes contextos (Figura
2).
Figura 2 — Localizagao e trajeto de Campo Largo e Trés Corregos a partir
de Curitiba
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Fonte: Google Maps (2023).

#ParaTodos) erenr: A imagem representa parte do mapa de Curitiba, regiao Noroeste
e regido metropolitana de Campo Largo, com uma linha curva horizontal, que
localiza Trés Corregos, fazendo curva e continuando horizontalmente até Curitiba.
[Fim da descri¢ao]

Em Histéria, abordou-se novamente o monumento turistico em
Curitiba (Figura 1), além da associagio com as diferentes festas, duplas e
dangas sertanejas locais, contextos familiares e festas juninas da comunidade
local.

Dentre muitas a¢des, baseadas na conexao e coletividade, destacamos a
proposta em que a diretora da escola e seu esposo formaram uma dupla
sertaneja para uma participacdo especial por meio de uma videoaula,
marcante para os estudantes e familias. Houve também a presenca de um dos
colegas da escola, que gravou video tocando musicas sertanejas para
abrilhantar o projeto. Percebemos, entio, varias habilidades e talentos
outrora invisibilizados e a oportunidade do projeto nio sé encantou e deu
acesso aos estudantes da turma a contemplar aspectos da cultura local, mas

também a valorizar aspectos culturais da comunidade.
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Como desdobramentos do projeto, houve a organizacio de uma festa
familiar julina, que contou com alimentos provenientes de suas hortas
(batata-doce, milho, pipoca, suco de couve com limio, quentio de beterraba,
bolo de fuba, entre outros — Figura 3), confecc¢ao de bandeirinhas, musicas
caipiras, caracterizacdo com vestimentas e chapéus. O uso das plantacSes na
horta doméstica teve a finalidade de contextualizar o ambiente em que os

estudantes residiam.

Figura 3 — Estudantes em suas casas

: SN b) B

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erenr: Na Figura 3a, ha duas estudantes, em pé, lado a lado. A da veste
saia longa estampada e blusa de manga longa alaranjada; segura em suas maos sacola
recebida com materiais didaticos, como papéis para confecgio de bandeirinhas,
apostila impressa de atividades para as aulas, entre outros. A da esquerda veste cal¢a
jeans azul e blusa preta de moletom. Ao fundo, ha uma moto e, mais atras, uma casa
de madeira, sem cor, com uma porta aberta. Atrds da casa, hd muitas arvores verdes.
Na Figura 3b, uma estudante vestindo cal¢a de uniforme escolar esta abaixada, em
frente a sua horta domiciliar, fazendo colheita de couve-manteiga para preparo do
suco. [Fim da descti¢ao]

Todo esse envolvimento aproximou as familias e trouxe valoriza¢io as
especificidades do campo, sem contar a alegria, esfor¢o, superagdo das
pessoas com deficiéncia e aprendizagem evidenciada em todo o processo.
Foi possivel visualizar, a partir de videos enviados espontaneamente pelas
familias, o quanto esses momentos foram prazerosos, desde o recebimento
dos materiais complementares, como apostilas para acompanhamento das

videoaulas, e marcados pela identidade e pluralidade cultural.
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Quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar aprender,
participamos de uma experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica,
gnosiologica, pedagogica, estética, e ética, em que a boniteza deve achar-se de
maos dadas com a decéncia e com a seriedade (Freire, 1996, p. 26).

A “boniteza” da construcio de conhecimentos em diferentes
possibilidades trouxe vivacidade e superacdo de expectativas pedagdgicas,
muito além do contexto escolar on-/ine, propiciando continuidade das a¢des
de projetos realizados presencialmente.

Foi abrangente sua aplicabilidade, apresentando uma dimensio
totalmente aplicdvel a cada ambiente — nas aulas presenciais e on-/ne, na escola
ou em suas casas —, independentemente de clima ou localidade, sendo uma
nova emogao viabilizada a cada estudante, professora e familias, com reflexiao
e a¢do, num contexto de aprendizagem para a vida toda, agucando a
dialogicidade de Freire (1996, p. 33), para quem “nao haveria criatividade sem
a curiosidade”.

A possibilidade de aprender e ensinar pessoas com deficiéncias, jovens
e adultas, com protagonismo, criatividade e curiosidade, surpreendeu e nos
remeteu a legados na educacdo de Campo Largo. O contato visual e a
afetividade continuaram sendo constantes nas aulas remotas, comunicando
ensino e aprendizagem, de acordo com a especificidade de cada estudante

(Figura 4).

Figura 4 — Estudantes e professora descrevendo suas autobiografias

f )
Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodosV erenz. Na Figura 4a, um estudante, vestindo camiseta de uniforme

escolar, esta sentado e, na mesa, hd um calendario e materiais escolates; ao fundo da

imagem, hd uma parede verde. Na Figura 4b, um estudante, usando uma calga de

uniforme escolar azul e blusa branca, esta sentado, com bracos cruzados e as mios

préximas dos ombros, apresentando discreto sorriso; ao fundo, hd uma parede de
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madeira sem cor. Ja na Figura 4c, a professora da turma, em pé, vestindo com blusa
de manga comprida verde, estd com seus bragos em forma de x e as maos encostadas
nos ombros, sorti e tem cabelos lisos, na altura dos ombros; ao fundo, ha uma parede
azul. [Fim da descri¢ao]

A tessitura de didlogos com palavras e gestos de afetividade soma aos
materiais complementares, eterniza momentos, ensurdece as tensdes de uma
pandemia tdo agressiva, fatal, construindo conhecimentos, mesmo a
distancia, numa sonotridade de sons e dancas de encantamento de diferentes

possibilidades de aprendizagem, num processo inclusivo de equidade.

Consideragdes

A realizacio desse trabalho revelou um didlogo pedagogico entre
educagiao especial e EJA, pela abordagem do DUA, na construcio de
projetos educacionais possiveis. O contexto de coletividade e de
conhecimentos além da escrita e leitura convencional, no protagonismo de
cada estudante e articulagdo docente na inclusdo social, apresentou o olhar
humanizado para com a pessoa com deficiéncia, com direitos e deveres de
ser sujeito de aprendizagem, autor de seus contextos e expressoes culturais
multiplas e coexistentes.

Nessa perspectiva de desafios, de visdo pedagodgica, de credibilidade
individual, em respeito as especificidades, buscamos demonstrar uma
alternativa possivel de redesenho de projeto educacional, consolidando os
documentos norteadores da educagdo especial. Todo esse processo foi
arduo, constante e resultou em ag¢oes, reflexGes e esperancas de
transformacio. Isso, para Freire (1996, p. 96, grifo do autor), consiste em
“um desafio e nao uma cantiga de ninar. Seus alunos cansam, nio dormem.
Cansam porque acompanham as idas e vindas pausas, suas ddvidas, suas
incertezas”.

Tratou-se de uma constru¢ao de possibilidades e visibilidades aos
estudantes, as suas familias e a escola, num tecer coletivo, que caminhou para
além dos muros da escola, a0 encontro da cultura e saberes de cada um. Essa
acdo dialdgica, de construcio colaborativa, em continuidade as aulas
presenciais, num momento pandémico, em aulas on-/ine com entrega de
propostas impressas aos estudantes e acompanhamento das aulas pelo
WhatsApp, apresentou um esforco e superacio de toda a comunidade
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escolar, tendo sido um legado de esperangas, em que Associacio de Pais,

Mestres e Funcionarios, Conselho Escolar, diretora, secretaria e professores

se mobilizaram no processo de entrega e recebimento dos materiais,

expondo-se aos perigos de contaminacdo, embora equipados com

equipamentos de seguranca. Enfrentaram longas distdncias para alcangar as

residéncias dos estudantes, que aguardavam ansiosos e com grande alegtia,

sorrisos imensos, expansores de esperancar a vida e saberes.

Cabe destacar como algumas das habilidades da BNCC foram
abordadas:

2)

b)

4

Conhecimento: os estudantes demonstraram conhecimento,
repercutindo suas culturas e tradi¢cSes histérico-sociais, como na
festa julina em familia.

Pensamento cientifico critico criativo: permeou todo o cenario,
com curiosidade intelectual, envolvendo a abordagem de
localizacio espacial e inclusdo dos espacos de forma cientifica —
“Curitiba, muito longe, escola bem perto de casa” —, além de
conceitos de menor/maior e pareamento ao trabalhar com caixas
de sapatos.

Comunicagio: ao abordar diferentes formas, como oral, gestual,
visual, cenestésica, durante as aulas, bem como ao compartilhar
com suas familias o senso estético e saberes de manifestaces
artisticas culturais.

Cultura digital: presente nas aulas remotas, em que os estudantes
superaram expectativas, participando das videoaulas por meio do
aplicativo WhatsApp, além do uso de radios.

Repertério cultural: ao reconhecer e estar dispostos a abordar
recursos como utilizar mdusicas e instrumentos musicais de
familiares, assim como ao associat fatos, indicando um colega da
escola que toca a musica Mocinbas da cidade na gaita, e ao partilhar
sentimentos, produzindo sentido e entendimento mutuo.
Trabalho e projeto de vida: os estudantes foram protagonistas,
com a oportunizac¢io da pratica de conteudos atuais e projetos
anteriores, como “Horta Verde Vida”, apreciando cuidados com a
saude fisica, retirando produtos da horta e fazendo sucos e
guloseimas para a festa em familia; fazendo arte com decoracdes,

como bandeirinhas e enfeites julinos; comunicando e fazendo
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convites e lembrancinhas aos familiares; produzindo receitas com
o auxilio dos pais, como pipoca, batata-doce, bolo de fuba;
caracterizando-se com roupas e escolhendo musicas de duplas
sertanejas, proporcionando um lazer emocional e pedagégico.

@) Empatia e cooperacio: vivenciadas pelas atitudes dos estudantes e
suas familias ao abordar o conteudo proposto, refletindo no
respeito a diversidade, nos saberes, na cultura da localidade, bem
como na proposta da festa em familia sugerida pelos estudantes,
sendo reconhecida como um 4pice do envolvimento e uma
autoavaliacdo do tema.

h) Responsabilidade e cidadania: por meio da compreensdo de
principios éticos e democraticos, flexibilidade e responsabilidade
para com os conhecimentos, levando a aprendizagem para além
dos espagos escolares, contemplando a cidadania e convivéncia no
cotidiano.

Quanto ao DUA, o principio do Engajamento foi expresso ao
considerar o centro de interesse dos estudantes, escolhendo o tema das
duplas e dancas sertanejas, baseando no conhecimento prévio deles, de modo
a tornar o aprendizado mais relevante e motivador para eles.

Ja o principio da Agdo e Expressio esteve presente nas diversas
atividades interativas e praticas, em que os educandos analisaram a biografia
da dupla sertaneja, dialogaram com familiares, exploraram conceitos
matematicos relacionados a unidade e dupla, aprenderam sobre temas de
ciéncia e geografia vinculados ao sertanejo e até mesmo participaram
ativamente na criagdo de uma festa julina com comidas tipicas. Também se
expressaram ao longo do projeto ao explorar a musica sertaneja, elaborar suas
biogratias, gravar videos, fazer colheitas em suas hortas e participar das
atividades de caracterizagdo, o que permitiu a expressio de seus
conhecimentos e criatividade de varias maneiras.

Por fim, o principio da Representagio foi abordado nas diferentes
disciplinas, como Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia e
Historia, proporcionando uma representagao diversificada do conhecimento
a0 pensar em variados ambientes — escola, casa ou aulas presenciais ou on-/ne
—, tendo preocupacdo com a representacio inclusiva.

Em suma, as agdes apresentadas exemplificam indicios de uma

abordagem educacional que incorporou os principios do DUA de maneira
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abrangente, promovendo o envolvimento dos estudantes, incentivando a
acio pratica, permitindo a expressio criativa e fornecendo uma representacio
diversificada do conhecimento. Isso criou uma experiéncia de aprendizado
inclusiva e com significado para cada estudante envolvido (Gées; Costa,
2022).

Posto isso, a humaniza¢io da educacdo, com o reconhecimento dos
estudantes como sujeitos de aprendizagem e a valorizagio de suas
identidades e culturas, é o cerne de um sistema educacional inclusivo e
verdadeiramente eficaz. Isso ndo apenas prepara os educandos para o sucesso
académico, mas para desenvolver habilidades essenciais para a vida em uma

sociedade diversa.
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EDUCACAO PARA A SAUDE BUCAL: UM PROJETO PARA A
AUTONOMIA DA PESSOA

Izabella Regina 1 jecels!
Elenice de Fatima Souza Capelario’
Luciane Ferreira Mocrosky’

Este texto apresenta uma proposta para a construcio de uma cartilha com o
tema da sadde bucal, sob a perspectiva do Desenho Universal (DU), ou seja, numa
abordagem abrangente, no sentido de manter uma proposta que, antes da inclusio,
vise a ndo exclusio das pessoas num processo educativo para a saude. O material
supracitado aborda a prevengdo de doencas bucais, sendo dirigido a estudantes
videntes, cegos ou com baixa visio, da educagio basica, compreendendo o Ensino
Fundamental I e II.

Aqui explicitamos elementos basicos da cartilha, dividida em quatro partes,
envolvendo os temas: anatomia dental, carie, higiene bucal e escovagio. O objetivo
precipuo é enderecar aos educandos dos anos iniciais e finais da educagio basica
um produto educacional que vise a cuidados com a saude bucal, favorecendo a
articulacdo saude-ensino, garantindo ao professor sua autonomia para gerar o
conhecimento basico sobre a higiene bucal, de forma mais clara e objetiva, aos seus
estudantes dentro de sala de aula.

As Diretrizes Curriculares para a Educagao Basica (Brasil, 2013) ressaltam que
as praticas pedagdgicas precisam ter como eixos norteadores as interagdes sociais.
Como exemplo, podemos citar a proposta deste estudo, que objetivou criar uma
cartilha interativa sobre saude bucal, a ser trabalhada por professores nio
odontélogos, mas com conceitos basicos para a prevaléncia da saude dos
estudantes. Com essa ideia, buscamos favorecer o ensino com experiéncias de
aprendizagem para a construgdo da autonomia dos discentes, tanto em agdes de
cuidado pessoal e auto-organizacio quanto na area da saide e bem-estar.
Entretanto, vale destacar a recomendagio de parcerias entre as escolas e os 6rgaos
da saide para que praticas educativas de satde sejam exitosas.

Por sua vez, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) refor¢am que temas

como ética, pluralidade cultural, meio ambiente, saide e orientagdo sexual devem
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ser trabalhados nas escolas, transversalmente aos conteudos tradicionais (Brasil,
1998). Isso é reforcado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pois,
quando as criangas interagem com grupos de diferentes aspectos sociais e culturais,
conseguem ampliar o seu modo de percepcdo sobre si mesmas e sobre os outtros,
aprendendo a valorizar sua identidade, respeitar e conhecer as diferencas que
existem entre os seres humanos (Brasil, 2018).

Segundo Paiva e al. (2014), alteracdes dentarias significativas podem causar
impactos emocionais nas crian¢as. Ademais, as doencgas bucais podem afetar a
alimentacdo, sono, fala, comunica¢do, autoestima e interacdo social, podendo
provocar dificuldades nas atividades didrias, inclusive as escolares, resultando em
prejuizo a qualidade de vida. Nesse sentido, ao avaliar a ocorréncia de traumas
dentarios nas criangas, Carneiro ef a/. (2021) identificaram que tal fator influencia a
qualidade de vida familiar desses individuos, o que acaba tornando o problema uma
questdo de saide publica. Evidenciam-se, assim, a necessidade e a constancia tanto
de programas educacionais quanto de prevencao, baseados nas variaveis etiologicas
e situacionais.

Estimativa do Instituto Brasileiro de Geografia e¢ Estatistica (IBGE, 2019)
revela que a populagdo brasileira, em 2019, era de 213,3 milhGes de pessoas, com
70% desse total ganhando até dois salarios-minimos. Ainda, as pessoas com renda
de até dois salarios-minimos que procuraram tratamento odontolégico no referido
ano totalizaram apenas 77.576 individuos.

Muito embora as trocas de praticas e saberes obtidos no trabalho
multiprofissional, como, por exemplo, entre professores, educadores,
nutricionistas, médicos, enfermeiros, entre outros, possibilitem aos diversos
profissionais atuantes orientar acerca da promogcao, prevencio e cuidados com a
saude bucal, na maioria das vezes essa incumbéncia fica a cargo do dentista (Oliveira
et al., 2010). O cuidado pode ser entendido como um processo de interagdo
terapéutica e de construcio social, cercado de espacos e atitudes que propiciem um
saber-fazer no desenvolvimento da saude, ndo deixando que a ac¢do na satde se
resuma e dependa de intervencgdes técnicas e assistenciais (Ayres, 2009).

Diante desse cenario, para Santos e Carneiro (2019), apresentar propostas de
prevencao aos problemas bucais nas escolas ¢ algo crivel, visto que os estudantes
entendem a escola como um lugar onde se buscam conhecimento e aprendizado.
Assim sendo, a escola se mostra como um local adequado para o desenvolvimento
de programas de prevengao de doengas bucais e os professores podem agir como
multiplicadores de conhecimentos sobre a tematica.
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No que se refere a crianga, o cuidado deve ser considerado de modo mais
amplo, uma vez que na infancia, além de aspectos bioldgicos, os aspectos
psicologicos, sociais, espirituais etc. estio envolvidos nos critérios de cuidado.
Dessa forma, ele deve acontecer de modo multidisciplinar, buscando e garantindo
a crianga uma atenc¢do integral (Cavalcante; Aratjo Filho; Saboia, 2017). Nessa
direcio, Barros e al. (2009) ressaltam que o acesso que a crianca tem aos servicos
basicos de saude e, consequentemente, a qualidade destes afeta diretamente suas
condi¢Ges de vida.

Em pesquisa realizada pelo Ministério da Saide acerca da saude bucal dos
brasileiros, constatou-se que criangas de 5 anos de idade possufam, em média, 2,4
dentes agredidos, extraidos e/ou perdidos por ciries ou submetidos 2 restauragio.
Em 2010, 46,6% dos individuos nio possuiam a doenca, embora a Organizacio
Mundial da Saide (OMS) tenha estabelecido uma meta de que 90% das criancas
deveriam estar livres da doenca no mesmo ano, o que nio aconteceu (Brasil, 2012).

A principal ocorréncia de doengas bucais na populagao brasileira ainda é a

carie, seguida por doengas periodontais, sendo ambas

passiveis de prevencdo mediante procedimentos relativamente simples, como a
escovagao dentaria, o controle do consumo de agucares, o uso adequado do fldor e
visitas periédicas ao dentista (Vasconcelos ez al., 2018, p. 330).

A carie, quando localizada na regido anterior, possui fator de influéncia na
qualidade de vida familiar, principalmente quando sdo relatadas queixas na
mastigacdo e interferéncia na estética da denticdo; entretanto, tal fato ndo ocorre
quando a carie acontece na regiao posterior, visto que em estagios iniciais nao causa
dor, tornando-a de dificil percepcio, tanto pela crianga quanto pelos cuidadores
(Abanto et al., 2015).

Uma justificativa acerca da alta incidéncia dos traumas dentarios e de crie em
criangas esta relacionada a priorizacio, por muito tempo, de atividades preventivas
somente em grupos escolares de criangas com faixa etiria entre 7 e 14 anos
(Ferreira; Abreu; Oliveira, 2011). A prevaléncia e incidéncia dessas patologias estao
associadas as condi¢Oes socioeconOmicas, politicas e de acesso a0s servigos
disponiveis aos usuarios, tendo reflexo, também, na diversidade geografica. Tal
afirmagdo justifica-se pela discrepancia dos niveis de saude bucal de criancas e
adolescentes de regides geograficas brasileiras distintas (Brasil, 2012; Vasconcelos e/
al., 2018).

Comasseto ef al. (2019) corroboram as alteragdes apresentadas por Ferreira,
Abreu e Oliveira (2013), mencionando que a chance de a crianga visitar um dentista
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aumenta 2 medida que aumenta a sua idade, uma vez que, conforme o individuo
cresce, os problemas bucais se tornam mais frequentes. O medo do dentista, o
barulho dos equipamentos e a baixa visao sdo fatores que tornam essa visita mais
tardia do que o natural. De igual forma, a medida que o individuo cresce, os pais
conhecem a importancia da prevencdo ou, pelo aumento na quantidade de carie e a
dor desencadeada, a crianca acaba visitando o dentista.

Abordar o tema da saude bucal com criancas cegas ou com baixa visdo pode
se tornar um desafio, pois, apesar de a deficiéncia visual ndo ter relagdo com a saude
bucal, elas apresentam dificuldades para detectar sinais clinicos das doencas bucais
em estagio inicial. Nesse sentido, a cartilha de sadde bucal proposta pelas autoras
segue os principios e diretrizes do DU, para a aprendizagem, conscientizagio e
prevencio de doengas bucais em estudantes da educacgio basica videntes, cegos ou

com baixa visao.

Proposta de construgdo da cartilha

A cartilha é dividida em quatro partes, cada uma com um tema: anatomia
dental; carie; higiene bucal; e escovacdo. O material didatico possui as informagoes
mais importantes acerca dos temas, tendo figuras em alto-relevo, contraste de cores
e legenda em braile. Suas paginas sdo feitas em cartolinas brancas, cortadas no
tamanho A5, que podem ser unidas por um cordao ou encadernadas. O verso da
capa da cartilha é denominado pagina 1, ficando a critério do professor o

desenvolvimento da capa.

Parte 1: Anatomia dental

O objetivo deste tema ¢é ensinar que o dente nio é um 0sso, mas um Orgao
humano, formado por diversos tecidos e camadas (Gomes ef al., 2013). Para o
entendimento, deve ser construido um modelo para representar as camadas dentais,
em recortes de EVA, utilizando diferentes niveis e cores, possibilitando, assim, o
aprendizado na forma tatil e visual. Para a constru¢do das camadas dentais,
indicamos seguir o passo a passo dado.

Passo 1: recortar o molde da Figura 1 em um EVA de cor azul.
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Figura 1 — Molde dos passos 1 (A), 2 (B), 3 (C) e 4 (D)

B

Fonte: As autoras (2023).

H#ParaTodosV eren: A imagem esta dividida em quatro se¢des, cada uma contendo um
diagrama dentario codificado por cores. O canto superior esquerdo possui um dente azul,
rotulado como “A”; o canto superior direito contém um dente vermelho, rotulado como
“B”; o canto inferior esquerdo apresenta um dente verde, rotulado como “C”; e, finalmente,
o canto inferior direito exibe um dente amarelo, rotulado como “D”. [Fim da descticao]

Passo 2: recortar o molde da Figura 1b em EVA vermelho e colar em cima do
molde da Figura 1a, de forma que as pecas se encaixem.

Passo 3: no modelo da Figura 1c, recortar a parte preta e descartar, depois
recortar em torno da parte verde e colar a peca verde sobre a pe¢a do passo 1, de
forma que as pegas se encaixem.

Passo 4: na Figura 1d, recortar a parte preta e descartar, depois recortar em
torno da parte amarela e colar a peca amarela sobre a peca do passo 3, de forma que
as pegas se encaixem.

Com isso, temos a Figura 2, composicdo dos passos 1 a 4.
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Figura 2 — Composicio final apds todos os passos

Fonte: As autoras (2023).

H#ParaTodos) erens: A imagem apresenta uma representa¢io vibrante e multicolorida de um
dente, desenhada de maneira estilizada ou semelhante a um desenho animado. O dente esta
dividido em diferentes secdes coloridas (amarelo, verde e vermelho), cada uma
presumivelmente simbolizando distintas partes anatomicas do dente, como o esmalte, a
dentina e a polpa ou canal radicular. O dente esta sobre um fundo azul contrastante e ¢é
circundado por uma camada vermelha distinta que parece ilustrar a linha da gengiva. [Fim
da descricao]

Ja a Figura 3 apresenta a pagina 1 da cartilha.
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Figura 3 — Pagina 1 da cartilha — tema “anatomia dental”

ANATOMIA DENTAL

Voceé sabiz que os dentes nio sio ossos?

Eles 330 drgios do nosso corpo formados por varias czmadas e
teaados. O esmalte ¢ g camsda mais dura ¢ a Dentina ¢ um pouco mas
mole e sensivel, por 1530, se a cérie chega nela sentimos muita dor. Por
Bltimo temos 2 Polpa, que € a parte mais mterna ¢ mais seasivel, ¢ onde
ficam 0s NERVOS, que se conectam com o 1esto do n0sso corpo:

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodos) erenr: Na patte superior da imagem, ha o texto “Anatomia dental. Vocé
sabia que os dentes ndo sio ossos? Eles sdo 6rgios do nosso corpo, formados por
varias camadas e tecidos. O esmalte é a camada mais dura e a dentina é um pouco
mais mole e sensivel, por isso, se a carie chega a ela sentimos muita dor. Por dltimo,
temos a polpa, que ¢ a parte mais interna e mais sensivel, onde ficam os nervos, que
se conectam com o resto do nosso corpo”. Abaixo desse texto, é apresentado um
diagrama detalhado que destaca a anatomia de um dente. Fornece uma visio em
corte, expondo os diferentes componentes do dente, rotulados em portugués. De
cima para baixo, vemos o “esmalte”, a “dentina”, a “polpa”, e a “gengiva”, com o
“0ss0”. O diagrama também ilustra os “nervos”, destacando sua conectividade com
o resto do corpo. Acompanhando o diagrama, hé texto informativo em portugués,
explicando as diferentes camadas do dente, suas fungdes e seus niveis de
sensibilidade. O fundo possui um tom azul-claro. [Fim da descri¢ao]

Para representar os nervos indicados na Figura 3, pode ser usado fio de
14 fixado no EVA vermelho. As cores fortes e com contraste escolhidas para
os EVAs podem nio ser as cores verdadeiras dos objetos, porém atendem

aos estudantes videntes e com baixa visio. Além disso, o modelo possui
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legenda em braile e, para completar a pagina, ¢ necessario um texto curto
com informag¢des da anatomia dental, com legenda em braile na pagina ao
lado.

Parte 2: Carie

Este tema explica o que é uma carie e seu processo de surgimento. Para
tal, € necessario o formato de um dente cariado; para deixar o modelo mais
divertido, podem ser penduradas por meio de barbantes pequenas bactérias
feitas de fios de 1a.

A Figura 4 apresenta o modelo do dente cariado, para o qual é
necessario: trés modelos da imagem amarela e um modelo da imagem preta,
todos em EVA.

Figura 4 — Modelo de dente cariado

DENTE

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodos) erenr: A imagem exibe modelo de dente de uma entidade relacionada a
saude bucal em um fundo branco. As palavras “carie” e “dente” estdo escritas nesse
logotipo, com “carie” posicionada acima de “dente”. As palavras sio potencialmente
estilizadas usando cores diferentes. Inclui elementos em braile abaixo das palavras,
indicando foco em acessibilidade. [Fim da descti¢ao]

Para produzir os pompons de bactéria, é necessario enrolar fios de 12
nos dentes de um garfo. Em seguida, com outro pedaco de 13, amarra-se a
quantidade de fio que foi enrolado no garfo ao meio. Feito isso, retira-se a 12
do garfo e, com uma tesoura, cortam-se as laterais do fio de la e as pontas do
pompom. Feito isso, fixa-se o pompom na folha, de modo que alcance a
forma amarela (Figura 4), para assim ele representar a bactéria causadora de
problemas bucais.

Para completar a pagina (Figura 5), é apresentado um texto curto com

informacoes sobre a carie, com legenda em braile na pagina ao lado.
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Figura 5 — Pagina 3 da cartilha — tema “carie”

CARIE

Mas afinal, o que é CARIE?

CARIE ¢ uma doenca, mas cla precisa de varias coiszs acontecendo ao
mesmo tempo para ocorrer. Deixa eu te explicar melhor!

Quando comemos, os restos de comida e bactérias se acumulam ao
redor dos dentes e com o passar do tempo essas bactérias se juntam e
formam a placa bacteriana. Essa placa causa gengivite & outras doencgas,
mas principalmente, ela produz Zcidos que corroem nossos dentes até

surgirem buraquinhos, aos quais damos o nome de CARIE.

DENTE

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodos) erens: Na parte superior da imagem, ha o texto “Carie. Mas, afinal, o que
¢ carie? Carie ¢ uma doenca, mas ela precisa de varias coisas acontecendo a0 mesmo
tempo para ocorrer. Deixa eu te explicar melhor! Quando comemos, os restos de
comida e bactérias se acumulam ao redor dos dentes e, com o passar do tempo, essas
bactérias se juntam e formam a placa bacteriana. Essa placa causa gengivite e outras
doengas, mas, principalmente, ela produz acidos que corroem nossos dentes até
surgirem buraquinhos, aos quais damos o nome de carie”. Na sequéncia, hd um
objeto esférico vermelho, assemelhando-se a uma bola de fios. Na parte inferior da
imagem, se apresenta a Figura 4, referente ao dente cariado. [Fim da descri¢io]
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Parte 3: Higiene bucal

Nesta parte da cartilha, é abordada a higiene bucal, sendo um conteido
mais textual. Para isso, é necessatio cortar um EVA preto no tamanho de um
grio de arroz e outro de cor verde, com formato circular pequeno, para
representar o tamanho de uma ervilha. Esses formatos serdo utilizados para
a demonstracdao da quantidade necessaria de creme dental para a escovacio
dos dentes. A pagina (Figura 6) ainda conta com um texto com informagoes
e legenda em braile na pagina ao lado.

Figura 6 — Pagina 5 da cartilha — tema “higiene bucal”

HIGIENE BUCAL

Pars evitar 4 cdrie € preciso escovar 0s dentes 3 vezes por dia, enfre 2 a
3 minutos por vez. Ao contririo do que parece, esfregar com muita forga a
escova contra os dentes nio melhora 2 hmpeza, porque 1550 machuca a
gengiva € pode causar danos irreversiveis.

A escova de dente deve ser maca Nada de manter ela velha no
banheiro viu? Devemos trocar de escova 2 cada 3 meses!

O fio dental vai chegar onde 4 cscova ndo alcanga, cntre os dentes,
onde se acumulam muitas bactérias e restos de comida, por isso sen uso
didrio faz toda diferenga. O uso de enxaguantes bucais ¢ muito bem vindo,
mas nao substiti 2 escovacao. E cmdado para nzo mgenr pasta de dente
ou enxaguante bucal, pois eles podem fazer mal para o estomago.

Nio ¢ preciso usar muita pasta de dente, voce sabe o quanto deve
colocar na escova?

Se 2 sua 1dade esta entre 3 e 7 anos, 3 quantidade necessina de creme
dental € equivalente 40 ramanho de um grio de arroz!

Sec vocd tem mais de 7 anos, a quantidade passa a scr do tamanho de
uma ervilhal

AMANHO DE UM GRAO DE ARROZ

® an an . sans L
. sans LI :.l-l-
LJ
TAMANHO DE UMA ERVILHA
TR T T T T

“as
-

Fonte: As autoras (2023).
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#ParaTodosV erenr: Na parte superior da imagem, ha o texto “Higiene bucal. Para
evitar a carie, é preciso escovar os dentes trés vezes por dia, entre dois e trés minutos
por vez. Ao contrario do que parece, esfregar com muita for¢a a escova contra os
dentes nao melhora a limpeza, porque isso machuca a gengiva e pode causar danos
irreversiveis. A escova de dente deve ser macia. Nada de manter ela velha no
banheiro, viu? Devemos trocar de escova a cada trés meses! O fio dental vai chegar
aonde a escova nio alcanga, entre os dentes, onde se acumulam muitas bactérias e
restos de comida, por isso seu uso diario faz toda a diferenga. O uso de enxaguantes
bucais é muito bem-vindo, mas ndo substitui a escovac¢io. E cuidado para nio ingerir
pasta de dente ou enxaguante bucal, pois eles podem fazer mal para o estdbmago.
Nao ¢ preciso usar muita pasta de dente; vocé sabe o quanto deve colocar na escova?
Se a sua idade estd entre trés e sete anos, a quantidade necessaria de creme dental é
equivalente ao tamanho de um grao de arroz! Se vocé tem mais de sete anos, a
quantidade passa a ser do tamanho de uma ervilhal”. Abaixo, ha duas colunas
dispostas verticalmente, cada uma contendo padrdes de pontos em braile. As colunas
sdo rotuladas em portugués, sendo a coluna superior indicada como “Tamanho de
um grio de arroz” e a coluna do meio, “Tamanho de uma ervilha”. [Fim da descri¢io]

Parte 4: Escovagao

A escovagdo é uma das principais formas de manter a satde bucal; por
isso, neste tema, ¢ abordada de forma bem simples a técnica de escovacio
mais eficaz e comum. Para isso, deve-se recortar e construir uma boca com
dentes, como no modelo apresentado na Figura 7, seguindo as instrucSes
para conseguir alto-relevo na imagem: boca — quatro camadas de EVA;
dentes — duas camadas de EVA; gengiva — uma camada de EVA; pintar de
preto o espago entre a gengiva e a boca; pintar de rosa os espagos entre 0s
dentes.

Figura 7 — Modelo de boca com dentes

Fonte: As autoras (2023).
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#ParaTodosV erens: A imagem ¢ a ilustragdo de uma boca aberta com labios azuis,
dentes brancos e gengiva amarela a mostra, com as indicacdes 1, 2 e 3,
respectivamente. [Fim da descri¢do]

Também ¢é necessario o recorte das setas (Figura 8) em EVA preto,

colando-as para a demonstracdo da escovagio.

Figura 8 — Indicacdo da escovagio

D = 1

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodosV erens: A imagem exibe trés pares de setas na cor preta em um fundo
branco. Considerando cada par, as duas setas estdo apontando para direcGes
diferentes. Ainda, as setas da esquerda sdo curvas, as centrais sio horizontais e as da
direita sdo verticais, criando a sensacdo de multiplas dire¢Ges de escovacao. [Fim da
descricao]

Nesta parte da cartilha, é preciso o uso de uma escova dental. Como
nao sio todos os estudantes que possuem uma escova dental a disposi¢ao da
escola, sugerimos o uso de lapis, com um pompom de 12 na ponta, no lugar
das escovas, pois o importante é entender o movimento correto para
escovacio dos dentes.

A Figura 9 apresenta a pagina do tema.
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Figura 9 — Pagina 7 — tema “escovacio”

ESCOVACAO

técnicz de Bass 2baixo:
Posicione 2 escovz inclinada em 43° entre a gengiva e o dente. Mova como
se estivesse varrendo. De baixo para cima, da esquerda para direita, ma

frente e atras dos dentes.

—»
<

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodos) eren: Na parte superior da imagem, ha o texto “Escovagio. Existem
diversas formas de escovar os dentes. Veja um pouco sobre a técnica de Bass abaixo:
Posicione a escova inclinada em 45° entre a gengiva ¢ o dente. Mova como se
estivesse varrendo. De baixo para cima, da esquerda para direita, na frente e atras
dos dentes”. Ao centro, esta a Figura 7 com o modelo de boca. Na parte inferior,
esta a Figura 8, com a indicagao da escovacio. [Fim da descricdo]

Construgdo de um macromodelo

Para finalizar a cartilha, apresentamos uma atividade em que os
estudantes precisam escovar os dentes, passar o fio dental e limpar a lingua
de um macromodelo, utilizando fios de 12 como fio dental e uma escova

dental improvisada. Para isso, s@o necessirias 14 tampinhas de garrafa
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brancas ou pintadas de branco e EVA nas cores amarela, preta e vermelha,

compondo a imagem apresentada na Figura 10.

Figura 10 — Construgdo de macromodelo

5

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodosV erens: A imagem ¢ uma ilustragdo com trés formas ovais vermelhas com
pontos brancos, que representam a boca aberta, fazendo com que a parte superior e
inferior estejam alinhadas, podendo ver os dentes por cima. A lingua ¢ representada
na cor amarela, com marcagdes em preto. [Fim da descricio]

Para a elabora¢io do modelo indicado na Figura 10, deve-se cortar o
EVA vermelho e dobra-lo ao meio. O EVA representara uma boca aberta.
Para fazer os dentes, cortam-se duas tampinhas de garrafa ao meio, que
devem ser coladas conforme a disposi¢do indicada. Recorta-se o EVA
amarelo no formato de lingua. Entre as tampinhas (dentes), colocam-se
pequenos rolos de EVA preto, colados na pagina com um barbante, para que
cada estudante possa tirar a sujeira com o fio dental. Para a sujeira na lingua,
recortam-se circulos de EVA preto, que devem ser colados no EVA amarelo;
a sujeira da lingua ficard fixa, porém o importante é o estudante praticar o

movimento da escovacao.

Sugestio de capa para a cartilha

Vale ressaltar que o modelo da capa fica a critério do professor, porém
a Figura 11 representa uma sugestdo para ser confeccionada em alto-relevo.
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Figura 11 — Sugestdo de capa
SAUDE BUCAL

s se sees .
. .
. e . .

sess ssse “ss sass w “ee
« . es

Fonte: As autoras (2023).

#ParaTodos) erenr: Na parte supetior da imagem, hd o texto “Saude bucal”, seguido
da representacio em braile. Abaixo, estd o texto “Como cuidar da nossa boca?”,
seguido da representacdo em braile. Abaixo, ha a ilustracio de uma boca aberta com
labios azuis, dentes brancos e gengiva amarela a mostra. [FFim da descrigao]

Consideragdes

O projeto apresentado nesta proposta buscou criar uma cartilha de
educacio para a saide bucal, com um compromisso fundamental: a inclusio.
A partir da perspectiva do DU, a cartilha foi projetada para ser acessivel e
informativa, beneficiando estudantes com diferentes niveis de visdo,
incluindo aqueles com baixa visdo e cegos.

Ao adotar os sete principios do DU, nossa cartilha se destaca como um
exemplo notavel de deszgn inclusivo. Primeiramente, ela se compromete com
o principio equitativo, uma vez que é acessivel a todos, independentemente
de suas habilidades visuais, garantindo que cada um tenha acesso as
informacdes apresentadas sobre saide bucal.

Além disso, a cartilha atende ao principio da flexibilidade de uso, pois
oferece flexibilidade na forma como os estudantes interagem com o

conteudo. Seja por meio de elementos visuais ou tateis, seja por legendas em
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braile, ela se ajusta as preferéncias individuais. Isso proporciona liberdade de
escolha aos estudantes, promovendo uma experiéncia personalizada.

A simplicidade e intuitividade do design também se destacam, tornando
o conteudo facilmente compreensivel, mesmo para educandos com
diferentes habilidades cognitivas. Ainda, a cartilha exige o minimo de esforco
para ser utilizada, o que é crucial para estudantes com diferentes necessidades
de acessibilidade.

Além dos principios do DU, a colaboragio entre escolas e 6rgios de
saude desempenha um papel crucial na promocao da saude bucal para cada
estudante. Essa parceria permite que o conhecimento sobre higiene bucal
seja transmitido de maneira clara e objetiva, capacitando os professores a
promover a autonomia dos discentes na promoc¢io da saude bucal. Portanto,
acreditamos que a criacdo dessa cartilha é um passo importante na promog¢ao
da saude bucal para todos, independentemente de suas habilidades visuais. A
inclusio é uma parte fundamental da educagio e essa iniciativa ¢ um exemplo
notavel de como o DU pode ser aplicado para tornar o conhecimento

acessivel a cada estudante.
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INOVACAO NO ENSINO COM MULTIPLOS RECURSOS:
UM PASSO ADIANTE NA LINGUAGEM ORAL E
ESCRITA NA EDUCACAO INFANTIL

Naiara Maria de Farias'
Janaina Zanon Roberto Stellfeld
Anderson Roges Teixeira Gdes’

Este capitulo convida o leitor a refletir sobre as praticas de ensino
aplicadas na Educacdo Infantil, apresentando atividades que visam a
promover uma abordagem pedagégica inclusiva no ensino da linguagem oral
e escrita, por meio da abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA).

Para iniciar a reflexdo sobre essa pratica de ensino, reconhecemos a
inovacdo no contexto escolar e a importincia de levar em consideracio as
particularidades do publico-alvo. A aprendizagem apresenta desafios
especificos em sua area de atuagdo e, para torna-la eficaz, é fundamental
eliminar as barreiras desnecessarias, mantendo apenas os desafios essenciais.
Nesse sentido, os principios do DUA nio se limitam apenas ao acesso fisico
a sala de aula; eles tém como foco o acesso a cada aspecto do processo de
aprendizagem (CAST, 2018).

A abordagem do DUA desafia os professores a considerar o ensino de
maneira diversificada, reconhecendo a singularidade de cada crianca.
Portanto, ndo se espera uniformidade ou precisio absoluta no momento do
desenvolvimento e da aprendizagem de cada individuo (Gées; Costa, 2022).

Considerando esse contexto e antes de explorar os passos dados em
diregdo a pratica pedagdgica com base nos campos de experiéncia da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e na abordagem do DUA, ¢ importante

contextualizar a motivacdo subjacente a essa proposta.

! Mestranda em Educacgio Especial. naiarafariaswork@gmail.com
2 Mestra em Educacio. janaeducat@gmail.com
3 Doutor em Métodos Numéricos em Engenhatia. artgoes@ufpt.br
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Promovendo a aprendizagem inclusiva e diversificada na Educagéo
Infantil: inter-relag6es do Desenho Universal para Aprendizagem e a
Base Nacional Comum Curricular

Quando abordamos o ato de ensinar, é fundamental levar em
considerac¢io a diversidade do desenvolvimento humano, mesmo quando se
trata de individuos pertencentes a mesma espécie. A premissa fundamental
reside no fato de que o compartilhamento de conhecimento deve ser
direcionado para a reducio das barreiras que podem obstruir a aprendizagem.
Em outras palavras, o objetivo é assegurar que cada participante do processo
de ensino e aprendizagem se sinta incluido. Essa meta se concretiza quando
sdo propostas multiplas formas de apresentacio, interacdo e aplicagdo em
uma mesma atividade, permitindo que um nimero mais amplo de pessoas se
envolva de maneira significativa no processo de aprendizado.

O DUA enfatiza a importincia do planejamento continuo e oferece
diretrizes para a cria¢do de materiais educacionais flexiveis e inclusivos. Nesse
contexto, este capitulo convida a observa¢dao de uma pratica pedagdgica que
utiliza essa perspectiva para o ensino do alfabeto em uma sala de Educacio
Infantil, na qual criancas com aproximadamente 5 anos estio envolvidas,
sendo o brincar valorizado como a principal estratégia de ensino dentro dessa
abordagem.

As imagens ilustrativas da metodologia empregada na pratica
pedagogica ludica que serdo apresentadas mostram criangas em diferentes
estagios de aprendizagem, todas fazendo parte da mesma turma escolar, que
chamaremos Infantil Cinco. A importancia de proporcionar as ctrian¢as o
contato com diversas formas de representacio da linguagem, incluindo a
linguagem oral e escrita, é evidenciada, pois isso permite que cada uma
explore e compreenda a linguagem de acordo com suas proprias necessidades
e ritmo de desenvolvimento. Essa abordagem holistica e inclusiva visa a
garantir que cada educando tenha a oportunidade de se envolver e aprender

de maneira significativa, respeitando suas singularidades.

[..] criangas vdo construindo hipéteses sobre a escrita que se revelam,
inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vio conhecendo letras,
em escritas espontineas, ndo convencionais, mas ja indicativas da
compreensio da escrita como sistema de representagao da lingua (Brasil, 2018).
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A turma do Infantil Cinco, cuja experiéncia serd narrada a seguir, foi
introduzida a diferentes estagios de envolvimento com a leitura e a escrita ao
longo do ano escolar. A atividade exemplificada ocorreu especificamente no
fim do segundo semestre de 2021, mas durante todo o ano letivo (2021),
todas as criancas participaram de atividades que tinham como foco, por meio
de brincadeiras, iniciar o processo gradual de dominio da leitura e da escrita.
Essas atividades foram projetadas para envolvé-las de seis maneiras
diferentes.

Para viabilizar as brincadeiras, destacamos a importincia de abordar a
diversidade de modos de engajamento, representacio e acdo e expressao dos
conteidos desejados. Assim, ao longo do ano, as atividades de aprendizagem
no campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacido” (Brasil,
2018), que antecederam a atividade descrita neste capitulo, foram
apresentadas de maneiras concretas, utilizando materiais criativos e
exploratérios, recursos sensoriais e audiovisuais.

Todas as criangas da turma do Infantil Cinco tiveram a oportunidade
de vivenciar e participar das mesmas atividades, o que resultou na ampliacao
significativa de seus repertérios em relagdo aos conteudos curriculares. A
professora desempenhou um papel fundamental, observando com atenc¢io o
desempenho e o nivel de interesse de cada crianga em relacio a cada atividade
apresentada, reconhecendo seu envolvimento no processo de aprendizagem
e seu melhor rendimento.

Durante o ano de 2021, a professora realizou registros avaliativos no
planejamento diario, documentando as preferéncias e os progressos de cada
crianca em relacio a diferentes recursos e metodologias. Essa pratica
permitiu que ajustasse suas abordagens de ensino ao longo do ano,
garantindo que fossem redesenhadas para atender ao grupo numeroso e
diversificado. E importante destacar que, mesmo com um grupo
heterogéneo, a docente sempre manteve em mente as necessidades e
peculiaridades individuais de cada crianga. Dessa forma, a abordagem
pedagodgica adotada foi personalizada e sensivel as caracteristicas unicas de
cada educando, proporcionando um ambiente de aprendizagem inclusivo e
eficaz, onde cada um teve a oportunidade de se desenvolver e crescer de
acordo com seu préprio ritmo e interesses.

Pessoas com deficiéncias sensoriais (cegueira ou surdez), dificuldades de
aprendizagem (dislexia), com diferencas linguisticas ou culturais, e outras
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diversidades mais, podem exigir maneiras distintas de aceder ao contetudo.
Outros podem, simplesmente, captar informacdes com mais rapidez ou
eficiéncia por meios visuais ou auditivos do que com textos impressos. Além
disso, as aprendizagens e a transferéncia do aprendizado ocorrem quando
varias formas de apresentagdo sio usadas, pois isso permite que os estudantes
facam conexdes internas, bem como entre conceitos (Sebastian-Heredero,
2020, p. 745).

No contexto da Educa¢io Infantil, é importante ressaltar que o
principio da Agdo e Expressio do DUA permite que a crianga encontre em
si mesma a melhor maneira de demonstrar sua apropriacao do conhecimento
proposto, facilitando a autodescoberta de suas multiplas potencialidades. De
acordo com a BNCC (Brasil, 2018), as atividades devem promover o
desenvolvimento integral da crianca, o que pode ser exemplificado ao
oferecer diferentes formas de resposta aos estimulos e conteddos.

Vigotski (2009) identifica esse processo como um momento de
humaniza¢io, ou seja, um estagio crucial para o desenvolvimento autbnomo
e protagonista da crian¢a, em meio ao processo de crescimento na infancia.
Nesse periodo de intensa descoberta, ela tem a oportunidade de se

desenvolver de maneira livre e autonoma.

Atividades desenvolvidas

O uso das diretrizes do DUA desafia os professores a implementar
acoes, comecando por conhecer suas criancas, a fim de desenvolver
metodologias e recursos de aprendizagem que sejam cativantes. As atividades
ladicas a seguir surgiram da iniciativa do professor em identificar as
preferéncias de cada crianga em relagdo as estratégias e materiais de
aprendizado. Foram planejadas seis atividades lddicas relacionadas a
linguagem, oferecidas simultaneamente na turma do Infantil Cinco.

Nesse espago, as mesas foram organizadas como estandes, cada uma
contendo materiais diversificados relativos a0 mesmo tema, o “alfabeto”,
permitindo que a aprendizagem respeitasse os diferentes niveis de
conhecimento prévio acumulado por cada crianga ao longo do ano letivo
(2021). Destacamos aqui a importancia de entender o conceito de inclusio,
que nos leva a considerar a individualidade dentro do contexto coletivo.

Conforme afirmam Prais e Rosa (2014, p. 361), “ao apresentar a

importancia da organizacio da atividade do ensino na atuagio do professor,
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considera-se que a atividade principal do professor é ensinar a fim de que o

estudante aprenda”. A énfase estd na proposta do ensino oferecido, mais do

que na quantidade, como impulsionadora da aprendizagem.

Toda a metodologia construida e a elaboracdo das praticas foram

fundamentadas nos documentos

norteadores da

Educacio Infantil,

desenvolvidas com base na inclusdo e pautadas nos principios e diretrizes do

DUA. As seis atividades podem ser observadas no Quadro 1, a seguir.

Quadro 1 — Atividades praticas desenvolvidas na Educagao Infantil

Estande — Principio e diretrizes do
DUA

Objetivos das atividades praticas

Estande 1

Principio do DUA: Representa¢io
Diretriz do DUA: Oferecer multiplas
maneiras de apresentar informacoes.

Assistir as letras sendo desenhadas na
televisao e ouvir os sons fonéticos das
letras.

Estande 2

Principio do DUA: Engajamento
Diretriz do DUA: Fornecer opgbes para
0 engajamento.

Explorar os formatos das letras, modela-
las usando massinha e disponibilizar
uma caixa contendo imagens e objetos.

Estande 3

Principio do DUA: Representacao
Diretriz do DUA: Fornecer maltiplas
formas de representacio.

Escrever as letras iniciais na areia, de
acordo com as palavras sorteadas.

Estande 4

Principio do DUA: Acdo e Expressio
Diretrizes do DUA: Fornecer op¢oes
para agdo e expressdo e proporcionar
opgoes para a a0 € EXPressao € a
comunicacio.

Identificar as letras iniciais ausentes em
palavras; sortear um desenho, seguido
da escrita da letra inicial da palavra;
brincar com a crianca, sorteando uma
ficha e as desafiando a ler as palavras.

Estande 5

Principio do DUA: Engajamento
Ditetrizes do DUA: Oferecer opgdes
para o envolvimento e sustentar o
esforco e a persisténcia.

Sortear uma figura, dizer seu nome e,
em seguida, entrega-la a um colega para
que este encontre a letra inicial
correspondente a imagem.

Estande 6

Principio do DUA: Acdo e Expressio
Diretrizes do DUA: Fornecer op¢oes
para ago fisica e expressio e
comunicag¢ido e proporcionar opgoes
para agdo e expressdo e a comunicagio.

Montar uma histéria em trés partes
sequenciais, por meio de fichas com
cenas variadas.

Fonte: Os autores (2023).

201




DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

A seguir, exibiremos imagens ilustrativas de cada uma das seis praticas
de ensino ladico (Figuras 1 a 6), todas baseadas nos principios e diretrizes do
DUA. Cada estande ofereceu atividades de aprendizado relacionadas a
linguagem, proporcionando oportunidades de aprendizado.

A atividade do estande 1 ofereceu a crianga a oportunidade de assistir a
formacgido das letras na tela da televisio e ouvir os sons fonéticos
correspondentes (Figura 1). O video apresentava as letras dentro de palavras
contextualizadas, bem como de forma isolada. A crianca dispunha de um
alfabeto mével, com o objetivo de identificar a letra mostrada no video e

estabelecer conexdes com o que estava ouvindo e vendo.

Figura 1 — Conhecer e contextualizar o alfabeto

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erem: Na Figura 1, ha um menino na sala de aula, sentado em frente a
uma parede revestida com azulejos na cor bege. Na parte superior da parede, ha uma
televisdao suspensa, cuja tela exibe a imagem de uma mao escrevendo a letra “H”. A
sua frente, encontra-se uma mesa na cor bege e, imediatamente a frente dessa mesa,
uma cadeira vazia na cor vermelha. A crianca estd manipulando pecas concretas de
madeira com letras escritas em azul. [Fim da descticao]

No estande 2, a atividade ofereceu as criancas a oportunidade de
explorar os formatos das letras e molda-las com massinha. Uma varia¢do
desta atividade envolveu a disponibilizacao de uma caixa contendo imagens

e objetos, sendo que cada um desses elementos apresentava apenas a letra
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inicial correspondente a figura. Isso permitiu que a crianca utilizasse essas
referéncias para escolher qual letra desejava modelar e explorar, com base na
letra inicial do objeto, seguindo a ideia de jogos de aliteragdo. Essa dinamica
pode ser observada na Figura 2.

Figura 2 — Praticando a escrita em jogo de aliteragdo

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erenr: Na Figura 2, ha um objeto com formato de sapo de pelicia e, a0
lado, letras do alfabeto em cartdes retangulares pequenos impressos na cor azul, com
fundo branco. Atras do sapo, ha uma caixa de jogo em que esta escrito “alfabeto”,
onde sio guardados esses cartdes. H4 uma massinha de modelar na cor laranja, em
que a crianca modelou a letra “S”, com base em um cartio sorteado com a letra “S”,
que esta destacada por um papel vermelho embaixo. [Fim da descricao]

No estande da atividade 3, as criangas tiveram a oportunidade de
escrever as letras iniciais na areia de acordo com as palavras sorteadas,
indicadas por meio de imagens associadas a cada figura, em um jogo de
aliteragdo. Isso pode ser visto na Figura 3.
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Figura 3 — Praticando a escrita em jogo de aliteracdo

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) erenr: A Figura 3 remete a uma sala de aula com um armario de madeira
que possui prateleiras repletas de itens de mercado. O armario estd encostado em
uma parede revestida com azulejos quadriculados de cor creme e posicionado ao
lado de uma mesa escolar branca com pernas pretas. Em frente ao armario,
encontram-se duas mesas escolares na cor bege, com pés vermelhos; sobre elas, estio
jogos educativos. Em uma das mesas, ha uma bacia branca com areia, em que esta
desenhada a letra “M”; ao lado da bacia, estdo fichas com desenhos. Na outra mesa,
a0 lado, ha um alfabeto mével composto por pegas quadriculadas de madeira. [Fim
da descricao]

O estande da atividade 4 ofereceu diversas vatiacoes:

a) Envolveu a identificagdo das letras iniciais ausentes em palavras
escritas em fichas com uma lacuna na letra inicial da palavra,
seguida pelo desenho que a representava. A crianga observava
o desenho, falava o nome da palavra e era desafiada a completar
a letra inicial utilizando o alfabeto mével.

b) Incluiu o sorteio de um desenho, seguido da escrita da letra
inicial da palavra correspondente na lousa.

o) Apresentou uma brincadeira em que a crianga sorteava uma
ficha e era desafiada a ler as palavras, desenhando o que estava
representado em uma lousa portatil. Apds a conclusdo, a
crianga levantava a aba que escondia a palavra ou o desenho
para verificar se acertou.
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A Figura 4 ilustra o estande da atividade 4.

Figura 4 — Praticando a leitura

Fonte: Os autores (2023).

#Paralodos) erems: A Figura 4 mostra a mao da professora indicando uma ficha de
palavras parcialmente cobertas por uma folha de cor parda, rodeada de trés lousas
pequenas para giz branco, que estdo sendo usadas por trés criancas, que nao
aparecem completamente na foto. As criangas desenharam nessa lousa figuras
representando o que leram na ficha sobre a mesa de cor branca. No fundo, hd uma
mochila de cor rosa encostada na porta. [Fim da descrigio]
No estande 5, a atividade encorajou as criancas a sortear uma figura,
izer seu nome ¢, em secguida, entregi-la a um colega para que este
dizer , em uida, entrega-l 1 e t
encontrasse a letra inicial correspondente a imagem. O colega, por sua vez,
devolvia a figura e a letra inicial ao primeiro para que ele identificasse a
palavra escrita. Durante esse processo, outra crianga procurava escrever o
desenho sorteado pelo primeiro colega. Quando todos ja tinham encontrado
as pecas que se encaixavam, ajudavam a ultima crianga a verificar como
escreveu a palavra sorteada. Essa dindmica pode ser observada na Figura 5.
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Figura 5 — Contextualizacio da letra inicial com palavra e desenho

Fonte: Os autores (2023).

#ParaTodos) eren: Na Figura 5, hd uma mesa de cor branca, sobre a qual hd um
alfabeto mével de madeira, com o qual foram escritas as palavras: queijo, vaca, maga,
dado. Cada palavra esta préxima da letra inicial, representada por uma ficha pequena
de cor amarelada com a letra inicial e a imagem representando a mesma palavra. Em
volta da mesa, aparecem parcialmente uma cadeira de cor amarelada, o chio de piso
branco e a mao de uma crianca movimentando pequenas fichas com palavras. [Fim
da descricio]

Por fim, no estande 6, a atividade dispunha de fichas com cenas
variadas, permitindo as criangas montar uma histéria em trés partes
sequenciais. Primeiramente, a ctianga organizava a sua histéria ¢ a
compartilhava com um colega. Em seguida, escolhia uma imagem, atribuia
um nome que representava a imagem e adquiria uma etiqueta para fixa-las,

escrevendo o nome escolhido.
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Figura 6 — Leitura da imagem

Fonte: Os autores (2023).
#ParaTodos) erenr: Na Figura, ha uma mesa branca com uma pequena lousa pata giz,
etiquetas brancas coladas ao redor de duas figuras com as palavras “festa” e “vela”.
Também ha um lapis de escrever na cor preta. A imagem mostra a mio da
professora, apontando para as etiquetas com as palavras escritas. [Fim da descri¢io]

A atividade proposta e suas relagdes com o Desenho Universal para
Aprendizagem

Nas seis estratégias descritas, foram aplicados principios e diretrizes do
DUA, junto dos pontos de verificagdo relacionados ao ensino e a
aprendizagem, conforme indicado a seguir.

Na atividade do estande 1, a abordagem pedagdgica seguiu um conjunto
de principios, diretrizes e pontos de verificagio especificos. O principio em
questdo é o da Representacdo, no qual se preconiza a diversificagio das
maneiras de apresentar informacdes as criancas. Isso se desdobrou na diretriz
4, que orienta a oferta de multiplas formas de representacio. No contexto da
atividade, o ponto de verificacdo 4.1 é enfocado, se referindo a necessidade
de disponibilizar informacSes por meio de diferentes formatos e midias.
Ainda, se relaciona com a diretriz 5 — Fornecer opcOes para idiomas e
simbolos e o ponto de verificagio 5.5 — Complementar uma informacio com

outras formas de apresentacio. Com isso, a crian¢a tem a oportunidade de
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assistir as letras sendo desenhadas na televisdo e ouvir os sons fonéticos
correspondentes, além de utilizar um alfabeto moével para estabelecer
conexdes entre o conteudo visual e auditivo. Essa abordagem atende ao
principio, diretriz e ponto de verificagdio mencionados, ao proporcionar uma
gama variada de recursos de representacio para a crianca.

Na atividade do estande 2, o principio que norteou a abordagem
educacional é do Engajamento. Aliada a diretriz 1 — Fornecer op¢des para o
engajamento, a inten¢io foi proporcionar diversas alternativas para envolver
a crianga no processo de aprendizado. Isso resulta no ponto de verificacdo
1.1, que sugere a importancia de oferecer escolhas que contribuam para
aumentar o nivel de envolvimento e motivacao da crianca. Concretamente,
na atividade em questdo, a crianca tem a oportunidade de explorar os
formatos das letras, modela-las com massinha e tomar decisdées com base na
letra inicial de objetos. Essa abordagem disponibiliza opg¢bes para
engajamento e motiva¢ao, alinhando-se com o DUA.

Na atividade do estande 3, o principio subjacente é o da Representagio,
que se traduz na diretriz 4 — Fornecer multiplas formas de representagio.
Para cumprir essa diretriz, a abordagem adotada incorporou o ponto de
verificacdo 4.1, que orienta a oferta de informagbes por meio de diferentes
formatos e midias. Na pratica, a crianca ¢ incentivada a escrever letras iniciais
na areia, seguindo as palavras sorteadas e usando imagens como referéncia.
Essa estratégia se alinha integralmente com a ideia de proporcionar multiplas
formas de representacio, garantindo que as criangas tenham a oportunidade
de explorar e aprender de maneiras diversas.

As atividades realizadas no estande 4 (a, b, ¢) foram fundamentadas no
principio da A¢io e Expressao, respaldadas pela diretriz 7 — Fornecer opgoes
para a aglo e expressdo. Para garantir a concretizacio desse principio e
diretriz, as atividades incorporaram o ponto de verificacio 7.1, que sugere a
importancia de disponibilizar escolhas que facilitem a expressao das criangas.
Também estdo relacionadas a diretriz 8 — Proporcionar op¢oes para a agao e
expressdo e a comunicagdo e ao ponto de verificagdo 8.2, ao usar recursos
variados para a construgdo e composicio. Nesse contexto, as criancas tém a
oportunidade de preencher letras iniciais em palavras, escrever as letras
iniciais em uma lousa e desenhar representages visuais correspondentes.

Essas alternativas oferecidas estio alinhadas com a ideia de proporcionar
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op¢Oes para a expressdo, permitindo que as criangas se expressem de
maneiras variadas e escolham a abordagem que melhor lhes convém.

Na atividade do estande 5, o principio orientador é o do Engajamento,
que se traduz na diretriz 1, remetendo a fornecer op¢des para o engajamento.
Com o objetivo de atender a essa diretriz, a atividade implementou o ponto
de verificacdo 1.1, que preconiza a oferta de escolhas que contribuam para
aumentar o nivel de envolvimento e motivacio das criancas. Além disso, se
relaciona com a diretriz 2 — Sustentar o esforcgo e a persisténcia e o ponto de
verificacdo 2.2 — Variar as exigéncias e os recursos para otimizar os desafios.
Diretamente, nesta atividade, as criangas interagem entre si, compartilhando
figuras e letras iniciais para que, de modo colaborativo, formem palavras.
Essa abordagem oferece diversas op¢des para o engajamento e motivagio,
alinhando-se com as diretrizes do DUA, ao promover a participagdo ativa e
colaborativa das criangas no processo educacional.

Na atividade do estande 6, o principio orientador é o da Agdo e
Expressio; para cumpri-lo, a diretriz estabelecida foi a 7 — Fornecer op¢oes
para a acdo fisica. Nesse contexto, a atividade condiz com o ponto de
verificagdo 7.2, que enfatiza a importincia de disponibilizar escolhas que
auxiliem na expressio das criancas. Também esta relacionada a diretriz 8 —
Proporcionar op¢des para agdo e expressao e a comunicacio, sustentada pelo
ponto de verificacdo 8.2 — Usar recursos variados para a construcio e
composicao. Especificamente, as criangas sao encorajadas a montar historias
em trés partes sequenciais, compartilhi-las com seus colegas e escolher
nomes para as imagens que compdOem as histérias. Essa abordagem
proporciona alternativas que promovem a expressdo, garantindo que as
criangas tenham a oportunidade de criar narrativas de forma inventiva e
conjunta, alinhando-se com a ideia de oferecer opg¢des para a expressio no
processo educacional.

Em suma, as atividades propostas nos estandes 1 a 6 demonstram um
comprometimento notavel em aplicar os principios e diretrizes do DUA.
Cada uma delas se concentra em principios especificos, como Engajamento,
Representacio e Ac¢io e Expressio, e, de maneira consistente, incorpora os
pontos de verificagdo recomendados para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem.

Essas praticas pedagdgicas nido apenas atendem as necessidades de
diversidade de aprendizes, mas também promovem a participagdo ativa, o
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envolvimento, a motivacio e a expressio das criangas. Ao seguir os
principios do DUA e integrar as diretrizes em suas abordagens, essas
atividades exemplificam um modelo eficaz e inclusivo de educagdo, em que
cada crianga tem a oportunidade de explorar e aprender de maneiras diversas,
respeitando suas singularidades. Portanto, essas estratégias representam um
importante passo em dire¢do a uma educagio mais acessivel e equitativa para
todos.

No decorrer da aplicacdo das atividades, observamos que as criangas
assimilaram facilmente os simbolos e signos representativos da linguagem,
devido a interagdo dinamica proporcionada. Os resultados ndo foram
impostos de forma coercitiva, mas, sim, esperados no momento em que a
crianca demonstrava interesse em compartilhar com a professora, um
individuo mais experiente, e até mesmo com seus colegas, as descobertas

feitas nos jogos e brincadeiras planejados.

Consideragdes finais

As atividades propostas destacam a maneira como podemos estabelecer
conexdes entre o DUA e abordagens na Educagio Infantil.

No que se refere aos objetivos previamente delineados, buscamos criar
associacOes entre simbolos, imagens, sons, formas e texturas na apresentacao
do alfabeto. O propésito era proporcionar as criangas a oportunidade de
ativar diferentes areas do cérebro, estimulando intensamente a plasticidade
neuronal, o que favorece a aprendizagem. Conforme Vigotski (1998), essas
conexodes se assemelham a técnicas de memorizagio baseadas em sinais. O
autor salienta que a relacdo entre sinais e simbolos forma um arcabougo
cultural de informacSes que se complementam gradualmente, por meio da
mediacdo de um individuo mais experiente na matéria em questdo.

Vale ressaltar que o contetddo relacionado as letras do alfabeto ndo foi
abordado de forma repetitiva, mas, sim, de maneiras diversas e variadas,
respeitando a zona de desenvolvimento proximal de cada crianca. Na
Educaciao Infantil, o campo de experiéncia da BNCC “Escuta, fala,
pensamento e imagina¢do” tem como foco principal ndo a alfabetizagdo, mas
a vivéncia e a experiéncia por meio de jogos e brincadeiras que contribuam
para a construcao de um arcabouco de tipos e formas de linguagem falada e

escrita. Essas habilidades se aprimorario nas etapas subsequentes de ensino.
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No entanto, as atividades pedagdgicas, embasadas no “porqué”, no “o
qué” e no “como” da aprendizagem, de acordo com o DUA (CAST, 2018),
adquirem um significado profundo para aqueles que participam delas,
permitindo que se apropriem das informagdes de maneira altamente
significativa. Isso desperta o interesse das criangas em ir além do que lhes foi
apresentado.

Independentemente da modalidade ou nivel de educagio, ¢
fundamental que o professor organize a atividade pedagdgica com a inten¢ao
de desenvolver o pensamento tedrico, sem reprimir ou fixar uma etapa ou
resultado como mais ou menos importante do que outro. E preciso
reconhecer que cada momento de aprendizagem ¢ relevante e a crianca que
ja dominou o codigo da lingua escrita, por exemplo, ainda tem muito a
aprender com aqueles que estdo comegando a transformar um sinal em
simbolo, como a letra feita na massinha, por exemplo.

Em suma, concluimos que as atividades baseadas nos principios,
diretrizes e pontos de verificacio do DUA nio apenas visam ao sucesso, mas
transcendem o mero resultado, atendendo as necessidades individuais de
cada crianga e proporcionando uma experiéncia enriquecedora e inclusiva.
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Este capitulo tem como objetivo principal demonstrar de que forma a
pratica de ensino de multiletramentos, sob a perspectiva do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA), pode impactar o processo de
aprendizagem de estudantes que estio se alfabetizando e se tornando
letrados. O problema investigado consiste em avaliar a contribui¢do de uma
sequéncia de atividades didaticas que se fundamentam na pratica de ensino
de multiletramentos, a partir da visao do DUA, para estudantes do 2° ano do
Ensino Fundamental que estdo no processo de alfabetizacdo e letramento.

Para abordar esses objetivos e a questdo de pesquisa, este artigo se inicia
com uma breve contextualizagio sobre a pedagogia dos multiletramentos no
contexto da alfabetizacdo. Em seguida, apresenta uma proposta de aplicagdo
baseada em uma sequéncia de atividades didaticas especifica que utiliza o
DUA como referéncia. Por fim, realiza uma analise da proposta apresentada

e oferece considera¢des finais.

A pedagogia dos multiletramentos no contexto da alfabetizagido

A pedagogia dos multiletramentos surgiu em um coléquio do Grupo de
Nova Londres (grupo de pesquisadores dos letramentos), afirmando “a
necessidade de a escola tomar a seu cargo (daf a proposta de uma pedagogia)
os novos letramentos emergentes na sociedade contemporanea” (Rojo, 2012,
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p-12). Sendo assim, é proposito da pedagogia dos multiletramentos a inclusao
da diversidade cultural nos curriculos escolares.

Segundo Rojo (2012), o conceito de multiletramentos abrange dois
“multi”: a multiculturalidade advinda das sociedades globalizadas e a
multimodalidade textual, em que hd a comunicagdo e a informacdo da
multiculturalidade. Os multiletramentos trazem o uso de novos recursos que
contribuem para o desenvolvimento da aprendizagem diante do letramento,
a saber: “audio, video, tratamento da imagem, edi¢do e a diagramacao” (Rojo,
2012, p. 21).

Ainda, Rojo (2012) aponta que os multiletramentos apresentam
caracterfsticas importantes:

e  Eles sio interativos; mais que isso, colaborativos.

e Eles fraturam e transgridem as relagoes de poder estabelecidas, em
especial as relagdes de propriedade (das maquinas, dos recursos,
das ideias, dos textos [verbais ou nao]).

e Eles siao hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos,
midias e culturas).

Viabilizando a pedagogia dos multiletramentos no contexto da
alfabetizacdo, destacamos, inicialmente, que “a crian¢a, mesmo nio
alfabetizada, jao pode ser inserida em processos de letramento” (Lorenzi;
Padua, 2012, p. 35). Segundo as autoras, o processo de alfabetizac¢ao costuma
ser pouco prazeroso, pois, ao ingressar na escola, as criangas leem textos
especificos que buscam apenas a construciao do sistema alfabético. Diante
disso, cabe a escola proporcionar o contato com a multimodalidade, por
meio “da vivéncia e do conhecimento dos espacos de circulagio dos textos,
das formas de aquisicio e acesso aos textos e dos diversos suportes da
escrita” (Lorenzi; Padua, 2012, p. 306).

A partir da intencionalidade de proporcionar uma pratica docente
contextualizada, se torna oportuno ampliar a proposta da pedagogia dos
multiletramentos, contemplando, também, o DUA.

Proposta de aplicagao

Viabilizando a aplicagdo de uma pratica docente em multiletramentos

na perspectiva do DUA, apresentamos uma proposta de sequéncia de
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atividades didaticas inclusiva, que traz os principios que norteiam as duas
teorias. Essa proposta busca responder ao seguinte questionamento: qual é a
contribuicio de uma sequéncia de atividades didaticas baseada em uma
pratica docente em multiletramentos na perspectiva do DUA para estudantes
do 2° ano do Ensino Fundamental em processo de alfabetizacio e
letramento?

Visando a resolugdo do problema de pesquisa, é possivel iniciar a
validacdo da proposta enfatizando que “os multiletramentos levam em conta
a multimodalidade (linguistica, visual, gestual, espacial e de dudio) e a
multiplicidade de significagSes e contextos/culturas” (Lorenzi; Padua, 2012,
p- 38). Dessa forma, se faz mais que necessatio repensar o curriculo para que
haja  uma aprendizagem com mais significincia, atendendo as
individualidades e contextos em que as criangas estao inseridas.

Quando os curriculos sio desenhados para uma média imagindria, nio se
considera a variabilidade/diversidade real entre os estudantes. Esses curriculos
fracassam quando tentam proporcionar a todos os estudantes oportunidades
justas e equitativas para aprender, j4 que excluem aqueles com distintas
capacidades, conhecimentos prévios e motivacionais que nio correspondem
ao critério ilusério da média (Sebastian-Heredero, 2020, p. 735).

A proposta de sequéncia de atividades didéticas apresentada objetiva
viabilizar uma pratica docente mais inclusiva, tanto na perspectiva de
metodologia quanto na apresentagdo de conteudos, enfatizando aspectos
culturais e praticas de letramento na multiculturalidade e da multimodalidade,
em consonincia com a “flexibilidade de objetivos, métodos, materiais e
avaliagées, permitindo aos educadores satisfazer caréncias diversas”
(Sebastian-Heredero, 2020, p. 735), como propée o DUA, oportunizando
aprendizagem para cada um, em um contexto com significado.

A aplicacio da sequéncia de atividades didaticas busca atingir os
objetivos de aprendizagem da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018) e do Referencial Curricular do Parana (Parana, 2018), quais
sejam:

e (EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediagio do professor
(leitura compartilhada), textos que circulam em meios impressos
ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

e (EF15LPO01) Identificar a func¢io social de textos que circulam em
campo da vida social dos quais participa cotidianamente (a casa, a
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rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam,
quem os produziu e a quem se destinam.

e (EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢ao de
texto, para editar e publicar os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis.

e (EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em
diferentes situacbes e contextos comunicativos, € suas
caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversacdo espontanea, conversacio telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de radio
e TV, narragdo de jogos esportivos no radio e TV, aula, debate
etc.).

e (EF35LP106) Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides
e corpo de noticias simples para publico infantil e cartas de
reclamacdo (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagao e
diagramacdo especifica de cada um desses géneros, inclusive em
suas versoes orais.

e (EFO05LP15) Let/assistir e compreender, com autonomia, noticias,
reportagens, videos em #logs argumentativos, dentre outros géneros
do campo politico-cidaddo, de acordo com as convengbes dos
géneros e considerando a situagio comunicativa e o tema/assunto
do texto.

Posto isso, a sequéncia de atividades didaticas possui as etapas descritas

a segulir.

Etapa 1: Apresentagao dos conceitos

Nesta etapa, deve ser feita a explanacdo do contetddo pelo professor a
partir de textos, dudios, videos e aplicativos: o que ¢é noticia; géneros de
noticia; estrutura de cada género; demonstragao de exemplos.

Esta primeira etapa esta em consondncia com o principio que busca
proporcionar multiplos modos de representacio (0 “o qué” da
aprendizagem), pois nesse principio é enfatizado que “os estudantes diferem

na maneira como percebem e compreendem as informagdes apresentadas a
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eles” (Sebastian-Heredero, 2020, p. 745). Dessa forma, ¢ importante que o
docente oportunize a eles a apresentacio do conteido, de maneira a atingir
a cada um a partir de apresentagOes diversificadas.

Complementando, esse principio traz algumas diretrizes e pontos de
verificagio que devem ser contemplados nesta etapa da sequéncia de
atividades didaticas, como explicitado no Quadro 1.

Quadro 1 — Diretrizes e pontos de verificacdo da etapa 1

Diretriz Pontos de verificagio
N Oferecer opgodes que permitam personalizacio na
Oferecer opgbes beoes que perm p ¢
. apresenta¢ao de informacoes.
diferentes para a . . N .
- Oferecer alternativas para informagdes auditivas.

percepcio . . .
Oferecer alternativas para informacdes visuais.
Esclarecer vocabulario e simbolos.

Fornecer varias opgoes Esclarecer a sintaxe e a estrutura.

para linguagem, Facilitar a decodificacio de textos, notagoes

expressOes matematicas ¢ | matematicas e simbolos.

simbolos Complementar uma informagdo com outras
formas de apresentacio.
Ativar ou substituir os conhecimentos anteriores.
Destacar modelos, caracteristicas fundamentais,

Oferecer opgdes para principais ideias e relacionamentos.

compreender e entender Orientar o processamento, a visualizacio e a
manipula¢do de informagdes.
Maximizar a transferéncia e a generalizagao.

Fonte: Adaptado de Sebastian-Heredero (2020).

Além do indicado no Quadro 1, de forma sistematica, ha outros
aspectos que podem estar relacionados a atividade de explanagio do
conteudo pelo professor a partir de textos, audios, videos e aplicativos sobre
noticias. Esses aspectos adicionais podem incluir: flexibilidade no nivel de
proficiéncia, considerando o nivel de proficiéncia dos estudantes e
redesenhando a complexidade da linguagem, vocabuldrio e estrutura do
conteudo para atender as suas necessidades individuais; variedade de fontes
de informagbes, como textos escritos, audios, videos e aplicativos, para
atender a diferentes estilos de aprendizagem e preferéncias dos estudantes;
atividades interativas que envolvam os educandos na exploracio e
compreensio do conteudo, como discussdes em grupo, debates, analise de
casos, questionamentos e atividades praticas; feedback individualizado,
demonstrando o desempenho na compreensio do conteudo, para garantir

que cada estudante tenha a oportunidade de melhorar seu aprendizado; apoio
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a acessibilidade, garantindo que os materiais e recursos utilizados sejam
acessiveis aos estudantes, incluindo aqueles com necessidades educacionais
especiais, oferecendo op¢oes como legendas, tradugdo de dudio, materiais em
formatos acessiveis e outros suportes; avaliacio formativa ao longo da
explanacdo do conteddo, permitindo que os discentes acompanhem seu
progresso e facam ajustes em seu aprendizado; utilizacio de elementos
visuais, como graficos, imagens e esquemas, para enriquecer a compreensao
do conteudo, especialmente para estudantes visuais; reconhecimento e
respeito ao ritmo de aprendizado de cada estudante, permitindo que eles
avancem no conteido de acordo com suas habilidades e necessidades
individuais.(CAST, 2018)

Esses aspectos enriquecem ainda mais a explanacio do conteudo e
contribuem para uma abordagem do ensino em multiletramentos na
perspectiva do DUA, atendendo as diversas necessidades e estilos de

aprendizagem dos estudantes.

Etapa 2: Organizagdo dos estudantes em dois grupos

Nesta etapa, os estudantes devem ser organizados em dois grupos; um
deles irda a biblioteca e o outro, ao laboratorio de informatica. Em cada
espago, eles atenderdo as seguintes propostas, com a viabilizagdo de recursos
de acordo com as individualidades de cada educando: na biblioteca, de
maneira autbnoma, pesquisar sobre textos jornalisticos; ja no laboratério,
também de maneira autbnoma, pesquisar sobre noticias vinculadas em
diferentes meios de comunicagao (web, redes sociais, radio, podcast, televisao
e impresso).

Ap6s a conclusio da atividade, os estudantes devem trocar de ambiente
para que cada um tenha acesso aos dois espagos de aprendizagem
selecionados.

Cabe destacar que, nesta segunda etapa, se desenvolve o principio que
promove multiplos meios de a¢do e expressdo (o0 “como” da aprendizagem),
valorizando a diretriz e os pontos de verificagdo indicados no Quadro 2.
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Quadro 2 — Diretriz e pontos de verificacido da etapa 2
Diretriz Pontos de verificagio

Variar os métodos de resposta e navegacio.
Otimizar o acesso a recursos, produtos e
tecnologias de apoio.

Fonte: Adaptado de Sebastian-Heredero (2020).

Fornecer opgdes para a
interacio fisica

Ainda, ¢ relevante considerar os seguintes aspectos relacionados a
promogdo da aprendizagem inclusiva e diversificada: permitir que os
estudantes escolham os temas especificos que desejam pesquisar nos textos
jornalisticos e noticias vinculadas, de acordo com seus interesses pessoais, a
fim de aumentar a motivagdo e o envolvimento; quanto ao registro, sugerir
relatorios escritos, apresentagdes orais, criacdo de infograficos, videos, entre
outros; sempre promover a autorregulacdo, incentivando os educandos a
monitorar seu proprio progresso e oferecendo feedback construtivo para
ajudad-los a melhorar em suas atividades de pesquisa (CAST, 2018).

Etapa 3: Definigio de temas para noticiar

Aqui, deve-se solicitar que os estudantes escrevam temas que irdo
nortear a elaboracio de noticias, que devem apresentar multimodalidade
textual e multiculturalidade. Com isso, podemos contemplar os seguintes
aspectos do DUA: possibilitar que os discentes representem seus temas de
noticias de maneira diversificada, como texto escrito, imagens, graficos, audio
ou video, permitindo que expressem suas ideias de acordo com seus estilos e
preferéncias individuais; encoraja-los a selecionar temas tenham significado
pessoal e sejam relevantes para suas proprias experiéncias, cultura e
interesses, 0 que pode aumentar sua motivagao e engajamento na atividade;
permitir que escolham como desejam apresentar seus temas, o que pode
incluir a avaliacdo formativa, em que eles recebem feedback continuo a medida
que desenvolvem suas noticias multimodais; promover a autorregulacdo,
incentivando os estudantes a refletir sobre suas escolhas de temas e sua
abordagem multimodal, oferecendo feedback construtivo ao longo do
processo de desenvolvimento das noticias (CAST, 2018).
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Etapa 4: Definigio de grupos por tematica

Nesta etapa, o grande grupo deve ser organizado em grupos menores a
partir dos temas de interesse, contemplando as necessidades educativas de
cada estudante; propor, entdo, a elaboracdo das noticias, de maneira a
oportunizar diferentes apresentagbes. Com isso, o DUA ¢ atendido nos
seguintes aspectos: oferecer orientagdo e recursos especificos para cada
grupo, com base nas necessidades educativas dos estudantes, incluindo
acesso a materiais de pesquisa, recursos e apoio que sejam redesenhados para
cada tema e forma de apresentacio escolhidos; permitir que os grupos
escolham como desejam ser avaliados, levando em consideracio os
diferentes formatos de apresentacao e estilos de aprendizado dos estudantes;
promover a autorregulacio ao incentivar os grupos a refletir sobre suas
escolhas de temas, estratégias de apresentacio e progresso, oferecendo
feedback construtivo ao longo do processo (CAST, 2018).

Etapa 5: Elaboracao da atividade

Aqui, deve-se dar inicio ao processo de elabora¢io, viabilizando os
recursos necessarios, como gravadores, celulares para filmagem e fotografia,
computadores, fablets, impressora, soffwares, entre outros.

Uma vez que as etapas 3, 4 e 5 enfatizam a representacdo e
potencializam a aprendizagem individual de cada estudante (CAST, 2018), o
docente deve proporcionar diretrizes e pontos de verificagio que
oportunizem essa representacio, conforme Quadro 3.

Quadro 3 — Diretriz e pontos de verificagao das etapas 3,4 ¢ 5

Diretriz Pontos de verificagio
Proporcionar Usar multiplos meios de comunicagio.
opcdes paraa | Usar recursos variados para construciao e composi¢ao.
expressio e a Definir competéncias com niveis de suporte graduados para
comunicac¢io pratica e execugdo.
Fornecer Orientar o estabelecimento adequado de metas.
opgoes para Apoiar o planejamento e o desenvolvimento da estratégia.
funcoes Facilitar o gerenciamento de informag¢des e recursos.
executivas Aumentar a capacidade de acompanhar os progressos.

Fonte: Adaptado de Sebastian-Heredero (2020).
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Podemos contemplar, ainda, os seguintes aspectos do DUA: defini¢cao
de metas pessoais para as atividades de noticias, planejando objetivos e
critérios de cumprimento por meio de estratégias eficazes para a pesquisa € a
elaboracdo de noticias; orientacdo sobre como gerenciar informagdes de
pesquisa, acesso a recursos e organizacdo de materiais. Isso reforca a
importancia de oferecer flexibilidade e suporte aos estudantes em suas
atividades de noticias, permitindo que escolham como desejam expressar
suas ideias e gerenciar o processo de forma a atender as suas necessidades
individuais (CAST, 2018).

Etapa 6: Apresentagao da atividade desenvolvida

Nesta etapa, os estudantes devem apresentar ao grande grupo as
noticias elaboradas nos diferentes meios de comunicacio — radio, televisao,
podeast, web, redes sociais e impresso. Nesta fase, destacamos a necessidade de
estabelecer retorno diante de um feedback formativo, conforme contemplado
no principio do DUA que busca proporcionar multiplos modos de
engajamento (o “porqué” da aprendizagem), sobretudo pela diretriz que
indica proporcionar opgdes para manter o esfor¢o e a persisténcia, como
consta nos seguintes pontos de verificagdo: utilizar o retorno (feedback)
orientado para dominio de uma tarefa e desenvolver a autoavaliagdo e a
reflexdo (CAST, 2018). Sendo assim, o docente deve:

e  Oferecer devolutivas que promovam a perseveranga, que s
concentrem no desenvolvimento da eficicia e na autoconsciéncia, e que
incentivem o uso de estratégias e apoios especificos para enfrentar um
desafio;

e  Facilitar retornos que enfatizem o esforco, a melhoria, a conquista ou a
abordagem de um padrio, melhor do que no desempenho concreto;

e  Proporcionar devolutivas especificas, com frequéncia e em tempo habil;

e Fornecer comentirios substantivos e informativos, em vez de
comparativos ou competitivos;

e Dar retornos que modelem como incorporar a avaliagio em estratégias
positivas para o sucesso futuro, incluindo a identificacio de padrSes de
erros e respostas incorretas (Sebastian-Heredero, 2020, p. 745).

221



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

Dessa forma, é possivel contribuir com a apresentacdo das noticias
pelos estudantes, promovendo o engajamento, a motivacao e a aprendizagem
significativa, enquanto recebem feedback construtivo, que apoia o
desenvolvimento de suas habilidades de comunica¢io em diferentes meios
de comunicacio.

Etapa 7: A noticia no ambiente escolar

Nesta etapa, os estudantes devem criar meios de comunicagdo para
receber e expor 4 escola as noticias. A partir o recebimento de informag¢des
pela comunidade escolar, eles devem elaborar noticias contemplando o
contexto em que estdo inseridos, bem como a cultura local e regional. Ap6s
a elaboracio e aprovagio pelo professor, devem publicar a noticia para a
comunidade escolar.

Com isso, oportuniza-se a implementac¢ao do ponto de verificagdo que
busca otimizar a relevancia, o valor e a utilidade das atividades, do principio
do Engajamento do DUA, no sentido de proporcionar opg¢des para
promover o interesse por parte dos estudantes, pois,

em um contexto educacional, uma das maneiras mais importantes para os
professores captarem seu interesse ¢ destacando a utilidade da aprendizagem e
demonstrando sua relevancia por meio de atividades reais e significativas
(Sebastian-Heredero, 2020, p. 761).

E necessario enfatizar a importancia de contemplar o principio do
Engajamento a partir de suas demais diretrizes e pontos de verificagdo
durante todo o processo, visto que “nao existe uma forma unica de
participagdo ideal para todos os estudantes e em todos os
contextos; portanto, ¢ essencial fornecer varias opg¢bes para facilitar o
envolvimento” (Sebastian-Heredero, 2020, p. 759). Com isso, espera-se
fortalecer o envolvimento dos estudantes na criacdo e exposicdo de noticias,
tornando a atividade mais relevante, significativa e envolvente para a
comunidade escolar, enquanto promove a flexibilidade e a personalizagio, de
acordo com as diretrizes do DUA (Gées; Costa, 2022).
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Analise

A proposta de sequéncia de atividades didaticas busca, a partir de uma
pratica docente, contemplar a pedagogia dos multiletramentos e o DUA, com
o objetivo de tornar o processo de alfabetizagio e letramento mais
significativo. Além disso, oportuniza-se, com essa pratica, a viabilidade de
uma aprendizagem em que o individuo ¢é participante de maneira ativa do
processo, a partit de uma flexibilizagdo curricular que atende a todos, de
modo a valorizar as individualidades de cada estudante, pois

¢ importante que os estudantes tenham experiéncias significativas, tempo e
oportunidade para explorarem o conhecimento. Uma das mais ricas fontes de
aprendizagem sdo aquelas adquiridas por meio de experiéncias (Nelson, 2014
apud Zetbato, 2018, p. 506).

Sendo assim, a proposta esta em consonancia com a ideia do DUA, ou
seja, ndo se pensa em ofertar adaptagdes curriculares especificas para
estudantes com necessidades educacionais diferentes, mas em ensinar o
curriculo de maneira que atinja a cada um (Goées; Costa, 2022).

Seguindo esse mesmo ideal, é possivel apontar a relevancia de trabalhar
os multiletramentos na perspectiva do DUA com educandos em processo de
alfabetizagdo e letramento, visto que “ha mais que alfabetizacdo na
comunicagdo, e os multiletramentos abordam a construcao do significado de
forma multimodal” (Lorenzi; Padua, 2012, p. 41). A multimodalidade
abrange diferentes praticas de letramento e traz a possibilidade de contemplar
o conteudo a partir de diversas experiéncias de conhecimento, de modo que
as potencialidades de cada estudante sejam evidenciadas.

Partindo da proposta de elaboragio de noticias, os discentes explorardo
os géneros multimodais: textos, audios, imagens, fotografia, videos, entre
outros, podendo desenvolver a comunicagdo a partir da possibilidade que
mais se adequa a sua aprendizagem. No final, haverd uma produgao coletiva
em que cada um estara envolvido, visto que o DUA

proporciona um ambiente de aprendizagem com equidade, permitindo a
socializacdo, independentemente de suas [dos estudantes| necessidades
educacionais especializadas, efetivando a educagio inclusiva, contribuindo para
uma sociedade com equidade no cumprimento de seus direitos previstos em

lei (Goes; Costa, 2022, p. 32).
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Portanto, essa abordagem ndo apenas enriquece o aprendizado, mas
também contribui para uma sociedade mais equitativa, em que cada individuo
pode desfrutar de seus direitos educacionais.

Consideragdes finais

A proposta de sequéncia de atividades didaticas apresentada neste
capitulo ressalta a importancia de considerar cuidadosamente a pedagogia
dos multiletramentos e 0 DUA como abordagens para enriquecer a pratica
docente. Ela demonstra de forma clara como a aplicacdo desses principios
pode ter um impacto altamente positivo na aprendizagem dos estudantes que
estdo em processo de alfabetizacdo e letramento.

Também, é notavel como a presenga dos principios do DUA na pratica
docente pode tornar o processo de ensino e aprendizagem mais inclusivo,
abrindo caminho para uma participa¢do mais ativa e envolvente por parte
dos estudantes. O foco em multiplas representacdes de informagdes, na
flexibilidade do curriculo e no apoio individualizado as necessidades dos
educandos é uma abordagem valiosa e eficaz. Isso nio apenas atende a
diversidade de estilos de aprendizagem, mas também promove uma educagao
verdadeiramente inclusiva.

Ao implementar uma abordagem baseada em DUA e multiletramentos
para estudantes do 2° ano do Ensino Fundamental que estdo se alfabetizando
e letrando, abre-se a porta para uma experiéncia educacional mais
enriquecedora e significativa. Os discentes tém a oportunidade de participar
ativamente de seu préprio processo de aprendizado, escolhendo como
desejam se envolver e se expressar.

A sugestdo de ampliar a pesquisa por meio da aplicacdo da sequéncia de
atividades didaticas é extremamente relevante. Isso permitira uma avaliagao
mais aprofundada dos resultados e impactos dessa abordagem inovadora na
pratica pedagbgica.

Em dltima consideragdo, a proposta nido apenas contribui para a
melhoria do ensino, mas também para a constru¢iao de uma sociedade mais
equitativa, em que cada estudante é valorizado e tem a oportunidade de
alcancar seu potencial maximo. A abordagem do DUA e multiletramentos
nao ¢ apenas um avanco educacional, mas um passo em dire¢io a uma

educacio verdadeiramente inclusiva e transformadora.
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COMPLEXIDADE, DESENHO UNIVERSAL PARA
APRENDIZAGEM E EDUCACAO INCLUSIVA: ALGUMAS
APROXIMACOES

Clicie Maria Cancelier Negoseki'

A educacio inclusiva engloba discusses sobre o sentido e o significado
do fazer pedagbgico e da aprendizagem. Ao discutir sobre ela, buscamos
delinear possibilidades de atender as demandas e necessidades especificas das
criancas e dos estudantes presentes na escola.

Pensar que somente criangas e estudantes com deficiéncia sdo publico-
alvo do processo inclusivo € algo ser superado; devemos, sim, pensar numa
proposta de educacio que inclua a todos, respeitando a diversidade existente
na escola, indistintamente.

Para que possamos reformar o pensamento reducionista da inclusio,
buscamos por pesquisas, métodos e estudos que trazem a discussio da
inclusdo outras formas de pensar o processo de ensinar e aprender. Nesse
sentido, a teoria da complexidade, de Edgar Morin, traz outros elementos
para compor esse cenatio, uma vez que questiona o paradigma educacional
fragmentado e discute sobre o pensamento que integra e que ¢ tecido junto,
em contraposicao ao pensamento fragmentado, que separa. O pensamento
complexo € aquele apto a reunir, contextualizar, globalizar, tecer varios fios,
estabelecer relagoes diversas, ligar multiplas formas de pensar e, em
consequéncia, multiplas formas de fazer a praxis pedagogica.

Outra forma de pensar o fazer pedagdgico, com bases que estabelecem
principios e diretrizes e trazem para a discussio um novo jeito de pensar o
curriculo e as formas de aprender e ensinar, é o Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA), uma abordagem para conceber a educagio para além
do conteddo pelo conteddo, com metodologias engessadas e com receitas
prontas, buscando a transformacio das escolas em ambientes inclusivos e
favoraveis a aprendizagem de todos.

Diante do desafio de pensar a educacdo sob um novo prisma e
possibilitar tessituras entre o pensamento complexo, o DUA e a educagio

! Mestra em Educacio. climariacanceliet@gmail.com.
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inclusiva, propomos uma discussio neste artigo para desvendar caminhos
possiveis para a construcio de praticas inclusivas.

O pensamento complexo

Pensar de forma complexa nio significa pensar dificil, complicado, mas
pensar de forma global, buscando intetligar, juntar, unir e tecer fatos, ideias,
conhecimentos, culturas, saberes, vivéncias, entre outros.

Ao estudar a etimologia da palavra “complexidade”, é possivel verificar
seu significado: complexidade vem do latim complexus, que significa “o que é
tecido em conjunto”, ou seja, a partit da definicdio etimoldgica,
compreendemos o pensamento basico dessa teoria: a jun¢do, o conjunto, o
universo, a no¢ao de que tudo estd ligado, influi e ¢ influenciado por tudo:

[...] de fato, ha complexidade quando elementos diferentes sdo inseparaveis
constitutivos do todo (como o econdmico, o politico, o sociolégico, o
psicoldgico, o afetivo, o mitol6gico), ¢ ha um tecido interdependente,
interativo e inter-retroativo entre o objeto de conhecimento e seu contexto, as
partes em si. Por isso a complexidade é a unido entre a unidade e a

multiplicidade (Morin, 2011, p. 306).

A teoria da complexidade, estudada por Morin (2005), traz, entre outras
questdes, a critica a razdo cartesiana, a0 modo de pensar linear, reducionista,
fragmentado e disjuntivo. Ao tratar das ideias discutidas pelo autor para o
campo educacional, a critica recai sobre o modelo instrucional adotado pelas
escolas e seus professores nos dltimos 300 anos. Para Morin (2011), a
educagio precisa gerar sentido e significado as pessoas e, a0 mesmo tempo,
possibilitar que essas pessoas sejam, estejam e ajam no mundo, com
autonomia e protagonismo, em sua totalidade.

Nesse caminho, defende que a principal tarefa da educagio é promover
o conhecimento pertinente, capaz de religar diferentes saberes, de modo
a fortalecer

as condi¢cbes de possibilidades da emergéncia de uma sociedade-mundo
composta por cidaddos protagonistas, consciente e  criticamente
comprometidos com a constru¢io de uma civilizagio planetaria (Morin;
Ciurana; Mota, 2003, p. 98).
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Promover o conhecimento é questio fundamental para o campo
educacional, mas, para ofertar o conhecimento pertinente, a educa¢io deve
ser concebida em sua prépria complexidade — social, antropologica, ética,
politica, biolégica —, contribuindo para a formacdo de pessoas capazes de
enfrentar os desafios da vida, as incertezas e emergéncias, compreender a
realidade humana, social, histoérica e planetaria.

Morin (2015, p. 68) afirma que a educagdo vive uma crise e, “no cerne
da crise do ensino, reside a crise da educacio. No cerne da crise da educacio,
residem as deficiéncias no ensino do vivet”.

Ensinar a viver ndo é apenas ensinar a ler, escrever, calcular, nem apenas
ensinar os conhecimentos basicos tuteis da Histéria, da Geografia, Ciéncias
Naturais. Ensinar nido ¢é se concentrar nos saberes quantitativos, nem
privilegiar as formacoes profissionais especializadas, ¢ introduzir uma cultura
de base que implica o conhecimento do conhecimento (Morin, 2015, p. 18).

O pensamento complexo contribui para pensarmos a educagdo a partir
da tessitura entre saberes. Para que haja essa perspectiva complexa na
educacio, Morin (2011, p. 47) indica ser preciso uma reforma do

pensamento, como também uma reforma curricular, uma vez que

o objetivo da educagio nio ¢é o de transmitir conhecimentos sempre mais
numerosos a0 aluno, mas o de criar nele um estado interior e profundo, uma
espécie de polaridade de espirito que o oriente em um sentido definido, nio
apenas durante a infincia, mas por toda a vida.

Dessa forma, cabe a educagio encorajar essa reforma, buscando romper
com o modelo de ensino fragmentado e superespecializado, que produz a
cegueira do conhecimento e o pensamento reducionista, fortalecendo o
pleno emprego da inteligéncia, do pensamento multidimensional,
multirreferenciado, considerando o todo e as partes, visando ao
desenvolvimento de seres humanos bioldgicos, sociais, politicos, éticos,
estéticos, globais, ou seja, multidimensionais.

De acordo com Suanno (2013), o pensamento complexo é uma
perspectiva que traz novas posturas pedagogicas ao trabalho da escola,

pautadas na articulacdo e interlocucdo dos saberes e praticas educativas.
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Para melhor compreender as ideias desenvolvidas por Morin voltadas
para a educacio do futuro?, abordaremos a seguir quatro principios do
pensamento complexo: o pensar bem, a consciéncia da complexidade

humana, o conhecimento pertinente e a reforma do pensamento.

Principios do pensamento complexo

Edgar Morin, nos livros Os sete saberes necessdrios para a educagdo do futnro
(2011) e A cabega bem-feita: repensar a reforma, reformar o pensamento (2003), discute
principios norteadores para uma nova visiao da educacio e do ensino, pois,

de acordo com ele,

a missdo desse ensino ¢ transmitir ndo o mero saber, mas uma cultura que
permita compreender nossa condicdo e nos ajude a viver, e que favoreca, ao
mesmo tempo, um modo de pensar aberto e livre (Morin, 2011, p. 11).

Todo ser humano é um ser social, politico, econémico, psicolégico,
biolégico, antropolégico, césmico, ou seja, multidimensional. A educagio é
feita por e para seres humanos; dessa forma, ndo podemos reduzir o
estudante a sua menor parte, “nem mesmo ao pior fragmento de seu
passado” (Morin, 2011, p. 88). A consciéncia da complexidade humana
requer a compreensio do outro em sua totalidade, pois “a compreensao ¢,
20 mesmo tempo, meio e fim da comunicagdo humana” (Morin, 2011 p. 91),
devendo essa ser a tarefa da educacio do futuro.

O conhecimento pertinente ¢ aquele que evidencia o contexto, o
global, o multidimensional e o complexo. Morin (2011, p. 37) afirma que
“todo conhecimento, para ser pertinente, deve contextualizar o objeto”, ou
seja, o conhecimento pertinente é capaz de contextualizar e englobar as

informacoes, levando os estudantes a pensar bem.

2 Em 1990, por iniciativa da Organizagiao das Nac¢oes Unidas para a Educacio, a
Ciéncia e a Cultura (Unesco) e de seu entdo presidente, Frederico Mayor, Morin foi
solicitado a sistematizar um conjunto de reflexées que servissem como ponto de
partida para repensar a educa¢io no entdo nascente século XXI. A primeira edi¢do
brasileira ocorreu em 2000. Na obra Os sete saberes necessdrios a educago do fiuturo, Motin
(2011) lanca um desafio cognitivo a cada pensador empenhado em repensar os
rumos que as instituicdes educacionais terdo de assumit, se ndo quiserem sucumbir
a inércia da fragmentacdo e da disciplinarizacdo dominantes nas politicas e nos
planos de ensino e pesquisa.
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O pensar bem, de acordo com Morin (2011) é o modo de pensar que
permite contextualizar os saberes, as culturas, as partes e o todo, o singular e
o plural. “Este é o modo de pensar que permite apreender o conjunto, |[...] o
multidimensional; em suma, o complexo [..]” (Morin, 2011, p. 87); ¢é a
ruptura com o pensamento linear e compartimentalizado, de dados isolados.
Dessa forma, ao pensar bem, evidenciam-se a contextualizacdo, a
globalizacdo, as multidimensdes e a complexidade do conhecimento.

Morin (2011) afirma que, para conhecer, articular e organizar os
conhecimentos, reconhecer os problemas do mundo, as “emergéncias” e
saber agir; para que a educagio e o ensino possam promover o conhecimento
pertinente e, em contrapartida, o pensar bem, é necessaria a reforma do
pensamento.

A exigida reforma do pensamento vai gerar um pensamento do contexto e do
complexo. Vai gerar um pensamento que liga e enfrenta a incerteza. O
pensamento que une substituird a causalidade linear e unidirecional por uma
causalidade em circulo e multirreferencial; corrigira a rigidez da 16gica classica
pelo didlogo capaz de conceber nogdes a0 mesmo tempo complementares e
antagonistas, ¢ completard o conhecimento da integracio das partes em um
todo, pelo reconhecimento da integracdo do todo no interior das partes
(Morin, 2011, p. 92 -93).

Para o autor, a reforma do pensamento é de natureza paradigmatica, e
nao programatica, uma vez que esta ligada a nossa capacidade de organizar o
conhecimento. A capacidade de organizar as ideias permitira o pleno uso da
inteligéncia e a complexidade do que pensamos e como pensamos nos dara
condicbes de pensar de forma globalizada, contextualizada,
multirreferenciada, interligada e multidimensional (Morin, 2011).

Para Santos, Santo e Correa (2013, p. 98), os principios da
complexidade, quando “aplicados para compreender a vivéncia pedagogica,
representam atitudes radicalmente diferentes. Permitem fazer diferenciacao
no modo de tratamento e processamento de novos conhecimentos” e, de
forma dial6gica, estabelecem uma interlocucdo entre os atores do processo
educativo e os coloca em condi¢des de igualdade.

Ao buscar condi¢oes de igualdade no processo educativo, busca-se
construir uma nova perspectiva de educacio, desafio que se anuncia de forma
emergente na sociedade atual, na busca de concepgdes inclusivas e
inovadoras de fazer a escola.
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Na direcdo de alcancar novos caminhos para fazer a educagio, surgiu,
no cenatio nacional, a discussio a respeito da educagio inclusiva sob o ponto
de vista do DUA. Isso porque a educagio do século XXI exige muito mais
que o dominio do conteudo, o uso de novas tecnologias, o dominio de um
segundo idioma. A educagido do século XXI requer que, para que o estudante
seja o protagonista do seu processo de aprender, o conhecimento dé suporte
para que prossiga na descoberta, na curiosidade do saber mais, construindo
“andaimes” com o conhecimento adquirido, ou seja, promovendo
autonomia e preparando-o para aprender ao longo da vida.

Acerca dessas novas concepgoes, discutitemos algumas aproximagdes
entre o pensamento complexo, o DUA e a educagio inclusiva.

Pensamento complexo, Desenho Universal para Aprendizagem e
educagio inclusiva: algumas consideragdes

O acesso a educagio e o direito a aprendizagem sio garantias legais e
estdao presentes na Constituicio Federal de 1988, ou seja, sio garantias
universais, previstas para todos brasileiros como dever do Estado e da
familia. Considerando que a educacido é um direito universal e garantir seu
acesso é dever da familia e do Estado, é preciso discutir a garantia de
acessibilidade ao conhecimento.

No entanto, somente a garantia de direitos ndo da a perspectiva de que
todos estdo sendo atendidos em suas necessidades educacionais especificas.
A diversidade de contextos, habilidades, capacidades e potencialidades entre
as criangas e os estudantes é uma realidade emergente que precisa ser
considerada e inserida no contexto da escola, por meio de praticas
educacionais inclusivas.

O modelo pedagbgico padronizado, que vem sendo utilizado nas
ultimas décadas na educacio brasileira, tem demonstrado ano a ano sua
ineficiéncia e ineficacia, ao promover uma educacio que ndo respeita as
diferencas. Quanto mais respeitados e valorizados em suas diferengas, mais
os estudantes se desenvolvem, sejam eles pessoas com ou sem deficiéncia.

Nesse contexto, ¢ preciso pensar em recursos, estratégias, materiais,
espagos, tempos e curriculos flexiveis que possam vir ao encontro da
diversidade presente nas escolas, onde a pratica pedagdgica é confrontada a

cada dia com ritmos e estilo de aprendizagens tdo singulates. Tornar o
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conhecimento acessivel vai muito além de ensinar conteudos ou transmitir
informacdes, sendo preciso reformar a educacio.

O pensamento complexo nio é voltado exclusivamente para a educagiao
nem para a educac¢do inclusiva, mas os principios explorados por Edgar
Morin e seus estudiosos, quando trazidos para o seio educacional, elevam as
discussoes sobre as mudangas necessarias na educa¢do como ponto crucial
para promover uma educacio voltada para todos, para que o que ¢ ensinado
e aprendido tenha sentido e significado.

Além dessas ideias, os principios do pensamento complexo frisam a
multirreferencialidade do ser humano, a diversidade, a pluralidade e os
diversos fios com os quais somos tecidos. Dessa forma, o pensamento
complexo também enfatiza uma educa¢io inclusiva ao valorizar todo o
processo de formacio do ser, ao defender uma educagio contextualizada,
globalizada, voltada para o que é necessirio para uma educagdo no século
XXI.

Ja o DUA discute a necessidade de um curticulo universal acessivel a
todos, indistintamente, como forma de inclusdo. Para isso, traz principios e
diretrizes que ajudam a “desenhar” o melhor caminho para o processo de
ensinar e aprender.

O pensamento complexo e o DUA nio trazem um método de ensino
estruturado nem passos a ser seguidos no planejamento do processo de
ensino e aprendizagem. Ambos trazem formas de pensar, ver, perceber e agir
para uma educa¢io transformadora, inovadora, critica e inclusiva, assim
como a curiosidade do aprender, instigando o saber e o protagonismo dos
estudantes, além de discutit uma educacio transformadora, aberta,
contextualizada, sem distingdo entre o “menos capaz” e o “mais capaz’,
prevendo que todos tém capacidades diferentes, porém sio capazes de
aprender.

Ao trazer em suas diretrizes o “porqué”, o “o qué” e o “como” da
aprendizagem, o DUA corrobora com o pensamento complexo no que diz
respeito ao principio da consciéncia da complexidade humana. Os
educandos sido seres multirreferenciados, diversos e unicos nas formas de
aprender e nos modos como percebem e compreendem a informagdo que
lhes ¢ apresentada; diferem nas formas como procuram o conhecimento e

expressam o que sabem: estudantes com as mais diversas deficiéncias ou
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dificuldades de aprendizagem, entre outros, realizam de formas muito
diferentes a agdo e a expressdo da aprendizagem.

O DUA busca garantir aprendizagens significativas para discentes com
ou sem deficiéncia, a partir de um curticulo universal: um novo olhar sobre
conteudos, métodos e praticas pedagdgicas engessadas, massificadas, unicas
e homogeneizadas, o que poderfamos nomear como reforma do
pensamento, principio do pensamento complexo, que requer um
pensamento que capte relacoes, inter-relagdes, implicacbes mutuas,
fenémenos multidimensionais, que trespeitem a diversidade, a0 mesmo
tempo que respeitem a unidade, ou seja, um pensamento organizador que
concebe a relagdo recursiva entre todas as partes.

O pensar bem, principio do pensamento complexo, discute a
capacidade dos estudantes de criar estratégias, planos e métodos eficazes para
que as aprendizagens tenham sentido e significado, estabelecendo conexdes
entre os conhecimentos aprendidos e tendo autonomia para continuar a
trilhar outras aprendizagens.

Assim, o DUA tece caminhos com o pensar bem, quando defende que
os conhecimentos aprendidos precisam ter significados e ser utilizados em
outros espacos e ambientes; caso contrario, esses conhecimentos e conexoes
tendem a se estagnar. A aprendizagem significativa precisa estabelecer
conexdes entre diferentes contextos de aprendizagem.

O conhecimento pertinente se constrdi e se reconstroi a todo instante
por meio de uma rede de significados que se desenvolve a partir de
aprendizagens que proporcionam que as informagbes se relacionem e
estejam interligadas, fugindo da ideia de aprendizagens construidas de
maneira fragmentada, com contetidos programaticos descontextualizados e
desconectados de suas multiplas caracteristicas. Dessa forma, o
conhecimento pertinente estd presente nas diretrizes do DUA quando
assume como principios norteadores oferecer multiplas formas de agdo e de
expressio da aprendizagem pelo estudante, além de utilizar os saberes
prévios para aprender coisas novas, construindo caminhos de aprendizagem
que instrumentalizam os estudantes para identificar, organizar, priorizar e

assimilar informacdes novas.
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Consideragdes

A analise apresentada representa um recorte do pensamento complexo,
num ensaio de aproximacio das discussdes sobre educacao inclusiva e DUA,
cabendo outros estudos para ampliar as discussdes acerca dos temas.

Para promover uma educacio inclusiva, tendo como base as discussoes
sobre o pensamento complexo e o DUA, deve-se partir, inicialmente, do
pressuposto da eliminacio de barreiras, com a oferta de apoios e suportes
necessarios, levando em conta sempre as necessidades educacionais
especificas e a individualidade das criancas e estudantes.

Nesse cenario, o professor ¢ o cerne de todo 0 movimento recursivo
de reforma do processo educativo, pois, ao repensar a praxis pedagbgica e,
consequentemente, ressignificar seu fazer, busca por praticas pedagbgicas
integradoras e articuladas, que visam a constru¢io do conhecimento
pertinente e que tém sentido e significado para as criangas e estudantes,
buscando a formacdo de seres humanos curiosos, criativos, autbnomos,
independentes e produtores/construtores de conhecimento.

Ao analisar as concepgdes discutidas ao longo deste capitulo,
compreendemos a necessidade urgente de (re)pensar a educagdo e a maneira
de ensinar e aprender. Diante disso, percebemos que tanto o pensamento
complexo quanto o DUA trazem a tona essas discussGes e as possibilidades
de pensar a reforma do ensino e da educacdo, de maneira a buscar a garantia
de aprendizagens significativas para todos, indistintamente.

Referéncias

MORIN, E. A cabega bem-feita: repensar a reforma, reformar o
pensamento. 8. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2003.

MORIN, E. Introdugio ao pensamento complexo. Porto Alegre: Sulina,
2005.

MORIN, E. Os sete saberes necessarios a educacao do futuro. 2. ed.
rev. Sao Paulo: Cortez; Brasilia, DF: Unesco, 2011.

MORIN, E. Ensinar a viver: manifesto para mudar a educac¢io. Porto
Alegre: Sulina, 2015.

234



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

MORIN, E.; CIURANA, E. R.; MOTTA, R. D. Educar na era
planetaria: o pensamento complexo como método de aprendizagem pelo
erro e incerteza humana. Sao Paulo: Cortez, 2003.

SANTOS, A.; SANTO, M. C. S.; CORREA, H. A educacio
transdisciplinar: autonomia, liberdade e criatividade em uma escola publica.
In: LA TORRE, S.; PUJOL, M. A.; SILVA, V. L. S. Inovando na sala de
aula: instituicGes transformadoras. Blumenau: Nova Letra, 2013.

SUANNO, M. V. Didatica transdisciplinar emergente. In: SANTOS, A.;
SUANNQO, J. H,; SUANNO, M. V. R. (Ozg.). Didatica e formagao de
professores: complexidade e transdisciplinaridade. Porto Alegre: Sulina,
2013.

235



DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM:
FUNDAMENTOS, PRATICAS E PROPOSTAS PARA EDUCAGAO INCLUSIVA —v. 2

POSFACIO

Na concepcao da capa da primeira edi¢do desta colecdo, descrevo o
processo de criagao do projeto grafico da capa e contracapa para o primeiro
volume desta colecdo. Reflito sobre os elementos graficos que poderiam
melhor representar a proposta do livro, mergulhando em materiais
publicados e em diversos suportes visuais, tanto em midias impressas quanto
digitais.

Durante a criagdo, deparei-me com simbolos graficos frequentemente
empregados nas capas de obras semelhantes, escolhendo o quebra-cabeca,
pois as pegas isoladas ndo possuem um significado completo, tornando-se
significativas somente ao se encaixarem.

Contudo, o aglomerado de pecas separadas pode ser desanimador para
cada ser humano, visto que a visdo fragmentada nio revela a imagem final
que somente se constitui ao encaixar as pe¢as na posi¢do correta,
desencadeando sentimentos de determinacio, confianca, entusiasmo e
prazer. Esses sentimentos, entre outros, inspiraram-me a visualizar os autores
dos capitulos como construtores desse quebra-cabeca, em que a metafora do
quebra-cabeca reflete petrfeitamente a complexidade e interconexdao dos
temas abordados na obra.

No processo criativo, surgiu a indagacdo sobre o conteddo visual
presente nas pe¢as do quebra-cabeca. Optei por utilizar imagens que fazem
parte da obra, agregando valor ao trabalho produzido e proporcionando aos
leitores uma prévia do conteudo através da capa e contracapa.

Tendo a mesma concepcao quando da criacdo da primeira capa, para o
segundo volume da colecdo apresento o mesmo projeto grafico, mas
atualizacdo da cor predominante para tons de vermelho, em sintonia com as
tendéncias de 2023, sendo uma metafora para atualizacdo na educagio.

Assim, temos a capa e contracapa deste volume (Figura 1)
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Figura 1 — Capa e contracapa
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Fonte: Luana Zatoni Valdir, 2023

Concluo dizendo que o sentimento que tive na constru¢ao da primeira

capa ¢ contracapa reapareceu neste novo processo. Foram questionamentos

continuos, especialmente sobre o que apresentar nas pe¢as do quebra-cabeca

e como transmitir visualmente a esséncia da educa¢io inclusiva, para que

promova transformac¢io no pensamento e na pratica educativa.
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Esta obra apresenta uma abordagem contem-
poranea e relevante, destacando o papel do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) na criacdo de
ambientes educacionais inclusivos e equitativos. Os
autores compartilham reflexdes fundamentadas e
praticas inovadoras. Desde a reavaliacdo das praticas
dos professores até a criagdo de materiais didaticos
acessiveis, cada capitulo oferece insights valiosos,
ressaltando a importancia de repensar as praticas
educacionais e considerar a diversidade e a individuali-
dade de cada estudante.

Ao enfatizar o DUA como recurso para eliminar
barreiras, este livro € um convite a reflexao continua e a
implementacdo de estratégias inovadoras. Nao se trata
apenas da compilacdo de conhecimentos, mas de um
guia inspirador para educadores, pesquisadores, gesto-
res e familiares que buscam promover ambientes
educacionais mais justos, equitativos e redesenhados,
nos quais cada estudante possa florescer e alcancar seu

pleno potencial. ‘:j 1 i%%\
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