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APRESENTACAO

Todo texto tem uma historia. A histéria desse livro tem relacao
com os dez anos de trabalho do Grupo de Pesquisa em Linguistica
Aplicada (GRUPLA) do Departamento de Linguagem e
Comunicagao (DALIC), da Universidade Tecnolodgica Federal do
Parand/Campus Curitiba. Como o proprio nome sugere, o grupo se
situa epistemologicamente no campo da Linguistica Aplicada e,
desde 2013, agrega pesquisas de docentes, orientandas e orientados
de mestrado e de iniciacdo cientifica tendo como eixo as relagdes
cada vez mais complexas entre linguagem, tecnologia e sociedade.
As acdes do GRUPLA fazem parte do Programa de Pos-graduacao
em Estudos de Linguagens (PPGEL/UTFPR), que possibilitou
parcerias institucionais proficuas nos ultimos anos que, inclusive,
marcam presenga neste livro.

Nessa ultima década, foram muitas interacoes em reunides de
estudos, eventos académicos e discussdes tedrico-praticas,
publicagbes sobre temas relevantes no campo dos estudos de
linguagens. Dentre essas intera¢Oes, vale destacar o Ciclo de
Palestras do GRUPLA, evento iniciado antes de modo presencial e
que passou ao remoto no periodo pandémico em que estabelecemos
didlogos produtivos com pesquisadoras e pesquisadores relevantes
no campo dos estudos da linguagem. De modo que, até aqui, o
GRUPLA publicizou suas investigacdoes em forma de dissertagoes,
TCCs, relatorios de ICs, capitulo de livros e artigos publicados em
periddicos e comunicagdes em congressos tanto no campo discursivo
como nos estudos dos letramentos. Nessa dinamica, entendemos
que ja era hora de socializar uma parte dessas reflexdes em forma de
livro e, sobretudo, um e-book de livre acesso a fim de partilhar as
discussoes do grupo na interlocu¢ao com outros grupos de pesquisa
no Brasil. Assim surgiu a ideia de publicar esse material discursivo-
semidtico para comemorar esses dez anos de caminhada de pesquisa
e praticana LA.



Como dito antes, além das produg¢des do GRUPLA, como
resultado de didlogo tedricos (e por que nao também no campo do
afeto?) a obra conta com capitulos produzidos por pesquisadoras e
pesquisadores que participaram conosco de diversas atividades
académicas (bancas, eventos e publicagdes), cujas parcerias
interinstitucionais se fizeram presentes no percurso do grupo e
enriqueceram o debate dos temas em pauta neste livro.

Sobre o objeto que aqui se apresenta (livro-ebook) considerou-
se as multiplas materialidades semidticas que constituem o texto-
enunciado e as praticas de produgaio de sentidos na
contemporaneidade com vistas a reunir capitulos que
tematizassem a relagao cada vez mais imbricada entre linguagem e
tecnologia. Dessa forma, assumimos aqui uma concepgao de
tecnologia de forma ampla que envolve praticas materiais-
discursivas, diferentes linguagens em processo intrinseco de
agéncia e poténcia criativa. Tendo em vista que o GRUPLA esta
inserido em um Programa de Pds-graduagao cuja linha de
concentracao € “linguagem e tecnologia”, destacam-se como
objetos de analise, neste livro, praticas e discursos da cultura digital
na qual se evidenciam a porosidade dos enunciados e as fronteiras
cada vez mais borradas entre as materialidades discursivo-
semioticas no nosso tempo. Esse cendrio traz indagac¢des sobre os
limites dos objetos, das praticas discursivas, dos sentidos
produzidos nas interagdes sociais e nos modos de fazer pesquisa
nos estudos da linguagem de um ponto de vista critico.

Em termos de organizacao, a obra estd agrupada em duas
partes tematicas. A primeira agrega pesquisas no campo dos
estudos discursivos. A segunda parte, por sua vez, apresenta
investigacOes acerca dos estudos de letramentos e formagao
docente, considerando as praticas linguageiras em contextos
escolares e nao escolares.

Dito isto, a primeira parte do livro se constitui de trés capitulos
produzidos no Campo Discursivo, sendo o Capitulo 1, intitulado
“Inquietagdes sobre discurso e tecnologias, de autoria de Rodrigo
Acosta Pereira (UFSC/CNPq) e Rosangela Hammes Rodrigues
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(UFSC). A partir de uma mirada reflexiva e tedrica, o autor e a
autora retomam discussdes sobre as nogdes de cronotopo e
discurso nos escritos de Mikhail Bakhtin e seu Circulo a fim refletir
sobre questdes emergentes na contemporaneidade, a saber, as
vulnerabilidades e as transmuta¢gdes do tempo-espago dos
discursos contemporaneos frente ao advento de novas tecnologias
digitais de comunicagao e de informagao, como, por exemplo, o
ChatGPT e sua versao atual, o ChatGPT- 4 e o Bard.

Ja no Capitulo 2, nomeado “Tecnologia, corpo, discurso: uma
proposta neomaterialista dos dispositivos para pessoas que vivem
com hiv”, Atilio Butturi Junior, Nathalia Muller Camozzato e
Camila de Almeida Lara (UFSC) analisam o dispositivo da HIV a
partir da perspectiva foucaultiana neomaterialista dos discursos,
mais especificamente aquele que diz respeito a pessoas que vivem
com hiv em um contexto especifico, a saber, o0 Grupo de Apoio e
Prevencao a Aids (GAPA) de Floriandpolis no ano de 2023. A
discussao tem carater inovador no campo uma vez que estabelece
dialogo entre os estudos foucaultianos e a perspectiva dos novos
materialismos.

No Capitulo 3, Aline Cristina de Souza Folloni e Nivea Rohling
(UTFPR) assinam o texto “Discurso polémico e racismo na praga
publica das midias digitais”. As autoras apresentam uma analise
bakhtiniana de uma pega publicitdria com objetivo de discutir as
diferentes reagdes-resposta langadas na “praga publica” sobre o
racismo estrutural em nossa sociedade e que € acentuado e
“pulverizado” nas redes por intermédio das hashtags.

Ja a segunda parte do livro, por seu turno, agrupa
investigacOes sobre os Estudos dos Letramentos e Formagio Docente.
Esse agrupamento compde-se de oito capitulos que apresentam
estudos no ambito dos letramentos e sua intricada relagao com usos
e concepgoes sobre tecnologias no espago escolar e ndo escolar.

Esta parte inicia com o Capitulo 4, intitulado: “A pratica de
curadoria na Base Nacional Comum Curricular e no Livro Didatico
de Lingua Portuguesa”, de autoria de Elisa Akiko Maruyama
Nunes (UFPR) e Maria de Lourdes Rossi Remenche (UTFPR). As
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autoras analisam como a BNCC prescreve a curadoria e as formas
como essas praticas sao apropriadas pelo livro didatico de lingua
portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental. O estudo
fundamenta-se na Concep¢ao Dialdgica da Linguagem e na
perspectiva dos Multi(letramentos).

No Capitulo 5, “O jogo What remains of edith Finch como
ferramenta multiletrada para o ensino de linguagens”, Talisson
Subtil Vogelmann e Ana Paula Pinheiro da Silveira (UTFPR)
apresentam uma andlise do jogo digital What Remains of Edith Finch
(WRoEF) com vistas a discutir como esse objeto pode ser
mobilizado no ensino-aprendizagem leitura. O estudo aponta que
0 WRoEF se mostrou um jogo desafiador das normas culturais ao
explorar temas complexos, como morte, solidao e relacionamentos,
convidando os jogadores a pensar criticamente e a considerar
diferentes perspectivas. Além disso, a investigacao aponta a
relevancia da multimodalidade nos videogames, envolvendo os
jogadores em varias modalidades de leitura, como texto, imagens,
sons e interatividade, o que amplia suas habilidades de
compreensao e interpretagao.

Na sequeéncia, no Capitulo 6, “Redes sociais e escola: parceria
possivel em tempos pandémicos?”, Beatriz Toledo Rodrigues e
Hércules Tolédo Corréa (UFOP) analisam o uso das redes sociais
para fins educativos em uma escola publica e as contribui¢des do
letramento digital e dos multiletramentos para docentes e discentes
nas atividades desenvolvidas durante o ensino remoto
emergencial.

Ja no Capitulo 7, Gilmar Montargil (UFRGS) e Maria de
Lourdes Rossi Remenche (UTFPR) assinam o texto “O brincar
como pratica multiletrada: uma experiéncia com o APP
APPLAYDU”. Nesse capitulo, o autor e autora empreendem um
olhar para o produto Kinder Ovo que passou a inserir em seus
brinquedos a possibilidade de interagao ludovirtual a partir de um
QrCode que leva ao aplicativo Applaydu. Nesse sentido, o texto
descreve e analisa a presenca de letramentos nessa situagao-agao
que vai desde a compra do produto a experimentagdo do
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aplicativo. O estudo se inscreve tedrica e metodologicamente na
perspectiva dos Multiletramentos a partir dos escritos do Grupo de
Nova Londres.

No Capitulo 8§, Wanderlei de Sousa Lopes e Ana Paula Pinheiro
da Silveira (UTFPR) assinam o capitulo “Da histéria oficial a
perspectiva silenciada: Angola Janga e a reescrita de Palmares”.
Neste texto, o autor e a autora discutem os tensionamentos entre a
historiografia de Zumbi e do Quilombo dos Palmares na obra em
quadrinhos Angola Janga: uma histéria de Palmares, de Marcelo
D’Salete, publicada em 2017. Considerando a contextualiza¢dao da
histéria negra no Brasil colonial, o capitulo aponta que Angola
Janga emerge como uma obra de resgate e ressignificacdo da
narrativa historica afro-brasileira, a0 mesmo tempo que denuncia
as desigualdades persistentes pds-aboligao.

Ja no Capitulo 9, intitulado “Tecnologias digitais no processo
de escrita: deslocamento ou manutengao de praticas?”, as autoras
Tatiane Penelas e Maria de Lourdes Rossi Remenche (UTFPR)
tematizam a insercao de aplicativo mobile no processo de ensino-
aprendizagem da escrita argumentativa no Ensino Médio. As
autoras apresentam resultados de uma investigagao sobre o uso de
um aplicativo mobile desenvolvido especificamente para este
estudo e, posteriormente, aplicado em uma oficina de producao de
texto em uma escola de Educacao Basica de Curitiba - PR.

Na sequéncia, no Capitulo 10, Rosivaldo Gomes e Daniel de
Almeida Brandao (UNIFAPI) assinam o capitulo “Letramentos
digitais e o desenvolvimento de alunos com a produgao do género
noticia digital nas aulas de lingua portuguesa na Educagao Basica”.
Neste texto, os autores tematizam a producao de textos no espago
escolar. Embasados na nogao de engenharia diddtica, o texto
apresenta os resultados de uma pesquisa-agao que tomou como
objeto de investigagao praticas de produgao textual com base em
usos sociais de linguagem. Sao analisadas as capacidades de
linguagem de duas alunas de 7° ano na producao do género noticia
digital por meio de pesquisa-a¢do, inscrito no quadro teorico-
metodoldgico do Interacionismo Sociodiscursivo.
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Por fim, no Capitulo 11, Gabriela Ceccon Lenhardt e Maria de
Lourdes Rossi Remenche (UTFPR) assinam o capitulo
“Parabolicamara: entre a formacgdo inicial e os letramentos em
meios digitais”. As autoras apresentam uma andlise de Curriculos
de Cursos de Licenciatura em Letras-Portugués de institui¢oes
publicas a fim de verificar como os curriculos de formagao inicial
docente acionam praticas de letramentos do espaco digital.

Esperamos que as diferentes reflexdes apresentadas neste
ebook possam contribuir para ampliar os saberes, praticas e formas
de produzir conhecimentos nos estudos da linguagem.

Desejamos uma otima leitura!

As organizadoras.
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Parte 1

Estudos do Campo Discursivo






CAPITULO 1
INQUIETACOES SOBRE DISCURSO E TECNOLOGIAS

Rodrigo Acosta Pereira (UFSC/CNPq)
Rosangela Hammes Rodrigues (UFSC)

Introdugao

Diferentes relagdes intersubjetivas, diferentes sentidos e
multiplas semioses se entretecem em um novo tempo-espago de
discursos que ascendem na contemporaneidade. Com a
desfronteirizagdo de espagos, com o advento de novas tecnologias
e com a vulnerabilidade de um tempo acelerado, 4gil e frenético, os
discursos se (re)modelam, se (res)significam e se transformam. Sob
essa perspectiva, nosso objetivo neste capitulo € retomar as
discussoes sobre cronotopo e discurso a partir dos escritos de M.
Bakhtin e o Circulo, a fim de que possamos refletir sobre as
vulnerabilidades e as transmutagdbes do tempo-espago dos
discursos contemporaneos frente ao advento de novas tecnologias
digitais de comunicagao e de informagdo, como, por exemplo, o
ChatGPT e sua versao atual, o ChatGPT- 4 e o Bard. Nosso capitulo
se caracteriza como essencialmente tedrico, buscando, dentre
outras questdes, empreender um elenco de questdes/
questionamentos (para pesquisas futuras) sobre como sujeitos,
discursos e interagdes se transmutam e se reconfiguram na hibridez
do tempo-espago contemporaneo, que reconfiguram novos
cronotopos. Ao fim, buscamos, de forma geral, advogar a favor de
uma postura social para pesquisas contemporaneas sobre
linguagem, sujeitos e tecnologias.
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1. O cronotopo nos escritos do Circulo

A nogao de cronotopo € apresentada por Bakhtin
principalmente em dois textos, “O cronotopo em Rabelais” (1998
[1975]) e “O tempo e o espago nas obras de Goethe” (2003 [1979]).
De acordo com Bakhtin (1998 [1975]; 2003 [1979]), o cronotopo € a
porta de entrada para o estudo dos discursos, uma vez que ele
funciona como o centro de organizagao dos acontecimentos espago-
temporais. Mas como o autor compreende o cronotopo? Bakhtin
(1998 [1975]) salienta que, diferentemente de Kant, para ele, o
tempo e o espago como formas indispensaveis de qualquer
conhecimento nao sao concebidos como formas de conhecimento
transcendentais, mas como formas da propria realidade -efetiva.
Rodrigues (2005), a esse respeito, afirma que cada discurso se situa
em um determinado cronotopo, pois o discurso se engendra em
determinado horizonte espacial, temporal, tematico e valorativo
(axiolodgico, apreciativo, avaliativo); possui recortes ideologicos
especificos e apresenta posi¢des de autoria e de interlocutores
proprios. Ou seja, inscreve-se em um cronotopo, onde produz
sentidos arregimentados por esse cronotopo. Por isso o cronotopo
¢ tanto a porta de entrada de estudo dos géneros quanto dos
discursos.

Entendemos, dessa forma, que cada discurso possui uma
orientagdo espago-temporal diferente, pois estd inscrito em um
cronotopo  particular, determinado por condi¢des sociais
especificas. A esse respeito, Bakhtin (2003 [1979]), ao retomar suas
consideragdes sobre o tempo e o espacgo nas obras de Rebelais e
Goethe, pontua que

A capacidade de ver o tempo, de ler o tempo no todo espacial do mundo
e, por outro lado, de perceber o preenchimento do espago nao como
um fundo imével e um dado acabado de uma vez por todas, mas
como um todo em formacgao, como acontecimento; é a capacidade de
ler os indicios do curso do tempo em tudo, comecando pela
natureza e terminando pelas regras e ideias humanas (até conceitos
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abstratos). (Bakhtin, 2003 [1979], p. 225, italicos do autor, negritos
NOSs0Ss).

Ao elaborar suas considera¢des sobre o cronotopo nas obras
de Rebelais e Goethe, Bakhtin (1998 [1975]; 2003 [1979]) busca
entender os possiveis entrelagamentos entre os indicios culturais e
histdricos e o cronotopo. Bakhtin objetiva compreender como o
cronotopo reflete e refrata organiza¢des, institui¢des, esferas,
nagoes e grupos sociais. Amorim (2004), a respeito desse conceito
em Bakhtin, explica que essa concepgao se refere ao equilibrio que
se instaura entre os horizontes espacial e temporal. Segundo a
autora, Bakhtin ressignifica o conceito de cronotopo da Matematica
e da Teoria da Relatividade de Einstein, pretendendo delinear
como se articula no discurso a indissolubilidade entre o espago e o
tempo. Contudo, lembra a autora que o conceito de cronotopo na
perspectiva dialdgica nao procura compreender o funcionamento
estrutural dos corpos, como na Fisica de Einstein, mas as relagoes
que os sujeitos podem potencialmente construir e significar uns
com o0s outros no tempo e no espago (essa afirmativa é
potencializada nos questionamentos que propomos a seguir).

A fim de sintetizar nossa discussao a respeito da concepgao de
cronotopo, trazemos pontos que sumarizam algumas das reflexdes
de Bemong e Borghart (2015, p. 17-19) sobre o cronotopo nos
escritos de Bakhtin e que sao considerados nos questionamentos
que propomos a seguir, na segao 3. Para os autores, o cronotopo
compreende:

(a) percepgao humana da realidade;

(b) construcao de/do mundo;

(c) combinagao coerente de indicadores espaciais e temporais;

(d) categoria através da qual os seres humanos percebem e
estruturam o mundo circundante;

(e) forma da realidade;

(f) evidéncias historicas de uma atividade perceptual tal como
manifestada em textos;

(g) natureza das configuragdes espago-temporais;
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(h) conexao intrinseca entre tempo e espago.

Além disso, os autores apresentam outras considera¢des
acerca da construgao desse conceito nos textos de Bakhtin e na sua
apropriacao pelos leitores de Bakhtin, da quais nos interessam a
sintese enumerativa que fazem do conceito de cronotopo em
Bakhtin:

Essa falta de precisao analitica nos ensaios de Bakhtin levou a uma
proliferacao de abordagens heterogéneas do cronotopo na literatura
e, mais amplamente, na cultura. Essa proliferagao ja esta presente no
proprio FTC [Formas do tempo e do cronotopo]. No item
“observagdes finais”, que Bakhtin adicionou em 1973, como um
décimo capitulo, ele situa “o significado de todos esses cronotopos”
em pelo menos quatro niveis: (1) eles tém significado na geracao da
narrativa do enredo; da trama; (2) tém significado representacional;
(3) “fornecem a base para distinguir tipos de géneros; (4) tem
significado semantico. (Bemong; Borghart, 2015, p. 20-21).

A partir dessas consideragdes gerais sobre o conceito de
cronotopo, direcionamo-nos na proxima se¢ao Ppara nossas
reflexdes sobre o discurso nos escritos do Circulo, em especial, nas
discussodes tecidas por Bakhtin.

2. O discurso nos escritos do Circulo

O conceito de discurso, assim como muitas nogdes discutidas
no decorrer da obra de Bakhtin e o Circulo, ndo é apresentado de
forma finalizada. Apesar disso, podemos encontrar suas principais
consideragdes especialmente nas obras Problemas da Poética de
Dostoiévski (Bakhtin, 2010 [1963]) e Questdes de Literatura e de Estética
(Bakhtin, 1998 [1975]).

Bakhtin (2010 [1963], p. 207) concebe o discurso como “[...] a
lingua em sua integridade concreta e viva.”, ou seja, a lingua no
intercurso social, na mediacao das interagoes. O discurso é o espago
do didlogo (lembrando que o didlogo para Bakhtin nao se cristaliza,
nao se restringe ao didlogo face a face, pois ele entende o didlogo
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num sentido muito mais amplo, universal), pois “[...] a forma e o
contetdo estdo unidos no discurso, entendido como fendmeno
social — social em todas as esferas da sua existéncia e em todos os
seus momentos — desde a imagem sonora até os estratos semanticos
mais abstratos.” (Bakhtin, 1998 [1975], p.71). Desde um simples
som monossilabico até uma obra escrita, para Bakhtin o discurso é
sempre social e dialdgico.

O discurso é, portanto, o espaco do heterodiscurso!. Uma
relacdo confluente entre linguagens, estratos sociais, dialetos e
linguagens das diferentes comunidades e diferentes organizac¢des
sociais. E diverso, porque todo heterodiscurso é diverso, uma vez
que vem de diferentes estratos, campos, esferas. E do
enfrentamento entre discursos outros, temos a arena de disputa, de
confronto entre visdes de mundo.

Segundo Bakhtin (1998 [1975]), o discurso é o espago do
enfrentamento, do didlogo, portanto, da diversidade. Todo
discurso é ideologicamente saturado na medida em que expressa
um determinado ponto de vista, uma dada visao de mundo. “O
verdadeiro meio da enunciacao, onde ela vive e se forma, é um
plurilinguismo dialogizado, anénimo e social como linguagem,
mas concreto, saturado de conteudo e acentuado como enunciagao
individual.” (Bakhtin, 1998 [1975], p. 82). Dessa maneira,

[...] a concep¢ao do seu objeto, por parte do discurso, é um ato
complexo: qualquer objeto “desacreditado” e “contestado” €
aclarado por um lado e, por outro, é obscurecido pelas opinides
sociais multidiscursivas e pelo discurso de outrem dirigido sobre ele.
E neste jogo complexo de claro-escuro que penetra o discurso,
impregnando-se dele, limitando suas proprias facetas semanticas e

estilisticas. (Bakhtin, 1998 [1975], p. 86, grifos do autor).

A palavra ndao é um objeto, mas um meio constantemente ativo,
constantemente mutavel de comunicacao dialdgica. Ela nunca basta
a uma consciéncia, a uma voz. Sua vida esta na passagem de boca

! Em algumas tradugdes o termo é textualizado como plurilinguismo e heteroglossia.
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em boca, de um contexto para outro, de um grupo social para outro,
de uma geracdo para outra. Nesse processo ela ndo perde o seu
caminho nem pode libertar-se até o fim do poder daqueles contextos
concretos que integrou”. (Bakhtin, 2010 [1963], p. 232).

A partir dessas considera¢des gerais sobre cronotopo e

discurso, direcionamo-nos para nossas reflexdes sobre o tempo-
espaco contemporaneo, ou seja, 0s cronotopos contemporaneos, na
segao seguinte.

3. Reflexdes e apontamentos sobre o tempo-espaco contemporaneo:
0 ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 e o Bard

Diferentes discussdes tém sido apresentadas no campo da

Linguistica Aplicada sobre o tempo-espago da contemporaneidade
(Giddens, 2000; Bauman, 2001). Segundo Branca Fabricio (2006, p.
47, grifos nossos),
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Varios autores descrevem uma multiplicidade de fendmenos -
frequentemente agrupados sob a denominacido de globalizagdo — e
sublinham algumas de suas caracteristicas mais eloquentes, dentre as
quais: [...] 1) a transnacionaliza¢ao das dimensdes politica, econdmica
e a exacerbacdo dos aspectos constitutivos do tripé da modernidade —
mercado, técnica e individualismo [..].2) a compreensdo espaco-
tempo possibilitada pela velocidade da circulacdo de discursos e
imagens disponibilizados em tempo real pela TV ou pela internet
[..];3) a mesticagem de discursos e praticas tradicionalmente
pertinentes a dominios discretos (presente nos processos de
hibridagao de publico e privado, mercado e educacao/satide, politica
e marketing, midia, vida, tecnologia e corpo, entre outros); 4) os novos
roteiros de subjetivacdo decorrentes da estruturacio das relagdes
sociais como consumo, do imperativo social e moral da
imediaticidade do prazer e da satisfacdo; do culto a aparéncia [...]; 5) a
desvaloriza¢do de compromissos comunais e a consequente privagao
das agdes na busca de solugdes individuais para problemas
produzidos socioculturalmente [..]; 6) o crescente declinio e



despolitizacdo do espaco publico decorrente do esvaziamento do
sentido moral desse tema.

Ademais, frente a todas as dinamicas que envolvem as
relacdes entre espagos, tempos e sujeitos, nos processos de
ideologizacdo da vida social, Santos (2017, p. 159-160, grifos nossos)
assim esclarece:

A globalizacdao atual é muito menos um produto de ideias
atualmente possiveis e, muito mais, o resultado de uma ideologia
restritiva adrede estabelecida. Ja vimos que todas as realizacdes
atuais, oriundas de a¢cdes hegemonicas, tém como base construgdes
intelectuais fabricadas antes mesmo da fabricac¢ao das coisas e das
decisdes de agir. A intelectualizacdo da vida social, recentemente
alcancada, vem acompanhada de uma forte ideologizacao. [..]
Todavia, o que agora estamos assistindo em toda a parte é uma
tendéncia a dissolu¢do dessas ideologias, no confronto com a
experiéncia vivida dos povos e individuos. O proprio credo
financeiro, visto pelas lentes do sistema econdémico a que deu
origem, ou examinado isoladamente, em cada pais, aparece menos
aceitavel e, a partir de sua constatagao, outros elementos da ideologia
do pensamento unico perdem forga. Além das multiplas formas com
que, no periodo histérico atual, o discurso da globalizagao serve de
alicerce as agd0es hegemonicas dos estados, das empresas e das
institui¢des internacionais, o papel da ideologia na produgao das
coisas e o papel ideologico dos objetos que nos rodeiam contribuem,
juntos, para agravar essa sensac¢ao de que agora nao ha outro futuro
sendo aquele que nos vird como um presente ampliado e ndo como
outra coisa. Dai a pesada onda de conformismo e inagdo que
caracteriza nosso tempo, uma densa camada de intelectuais. E muito
difundida a ideia segundo a qual o processo e a forma atuais da
globalizagao seriam irreversiveis.

Isso também tem a ver com a for¢a com a qual o fendmeno revela e
instala em todos os lugares e em todas as esferas da vida, levando a
pensar que nao ha alternativas para o presente estado das coisas. No
entanto, essa visao repetitiva do mundo confunde o que ja foi
realizado com as perspectivas de realizacdo. Para exorcizar esse
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risco, devemos considerar que o mundo é formado nao apenas pelo
que ja existe (aqui, ali, em toda a parte), mas pelo que pode
efetivamente existir (aqui, ali, em toda parte). O mundo datado de
hoje deve ser enxergado como o que na verdade ele nos traz, isto é,
um conjunto de possibilidades reais, concretas, todas factiveis sob
determinadas condi¢des. O mundo definido pela literatura oficial
do pensamento tunico é, somente, o conjunto de formas
particulares de realizagio de apenas certo nuamero de
possibilidades. No entanto, um mundo verdadeiro se definira a
partir da lista completa de possibilidades presentes em certa data
e que incluem ndo s6 o que ja existe sobre a face da Terra, como
também o que ndo existe, mas é empiricamente factivel. Tais
possibilidades, ainda ndo realizadas, ja estio presentes como
tendéncia ou como promessa de realizacao. Por isso, situa¢des
como a que agora defrontamos parecem definitivas, mas nao sao
verdades eternas.

Lipovestsky (2007, p. 57-59, grifos nossos), em adi¢ao, também

nos traz diferentes reflexdes sobre nossa contemporaneidade.

Segundo o autor,
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Neste momento de hiperconsumismo, o duravel cede lugar ao
descartavel, e tudo deve entreter com o minimo de esforco. O
capitalismo e o espirito de frui¢ao estao acabando com a autoridade
publica e a dignidade da cultura. Alguns chegam a falar em estado
de “pds-cultura”, outros citam a barbarie intelectual e estética. [...]
Outros cendrios poderdao surgir, na medida em que ha
transformagdes em varios niveis e tendéncias em sentido contrario a
expansao da mentalidade consumista. As criticas ao sistema de
ensino e a televisdo sdo veementes; 0s pais expressam a mais viva
preocupagao com as consequéncias de tantas horas passadas diante
da tela. [...] o poder da Internet. Sem duvida, é algo que estimula a
curiosidade, que incentiva os individuos a propor novos temas e
solugoes, alargar horizontes de conhecimento. Apesar disso, nao
sejamos ingénuos a ponto de supor que apenas a democratizacio
dos meios de informacao e a difusdo de programas televisivos com
alguma qualidade possa competir com a natureza dos problemas
suscitados pelo futuro da cultura e do pensamento contemporaneo.



A escola continuara a desempenhar um papel primordial no
sentido de promover pontos de referéncia em meio a hipertrofia da
informacao.

Frente a essas consideragdes de Fabricio (2006), Santos (2017)
e Lipovestsky (2007) e retomando as postula¢des de Bakhtin sobre
cronotopo e discurso (se¢oes 1 e 2), apresentamos algumas
reflexdes em torno do advento de uma nova tecnologia em
circulagao, o ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4? e o Bard?.
Exemplificamos quatro noticias sobre o advento das tecnologias do
ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 e do Bard na
contemporaneidade (com links de acesso).

2 “ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 (sigla inglesa para chat generative pre-
trained transformer) [1], que significa transformador pré-treinado gerador de
conversas, € um protdtipo de um chatbot com inteligéncia artificial desenvolvido
pela OpenAl e especializado em didlogo. O chatbot é um modelo de linguagem
ajustado com técnicas de aprendizado supervisionado e por refor¢o. O modelo
basico que foi ajustado foi o modelo de linguagem GPT-3.5 da OpenAl, uma
versao melhorada do GPT-3. No dia 15 de margo de 2023 foi langado somente para
os usuarios do ChatGPT e sua versdo atual ChatGPT- 4 Plus o GPT-4.”
(https://pt.wikipedia.org/wiki/ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4). “No
ChatGPT, da OpenAl, vocé insere comandos de texto para gerar, por exemplo,
resumos sobre determinados temas. Em contrapartida, no GPT-4, espécie de
versao refinada do chatbot antecessor, a principal novidade (e diferenca) é que da
para processar imagens junto aos comandos de texto para gerar contetido.” Fonte:
https://olhardigital.com.br/2023/03/30/internet-e-redes-sociais/quais-diferencas-
entre-chatgpt-e-gpt-4/

3 “O Google liberou para testes abertos nesta terga-feira (21) o Bard, inteligéncia
artificial (IA) que deve competir com o ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 da
OpenAl Anunciada oficialmente em fevereiro deste ano, em um evento realizado
em Paris, Franga, a IA podera ser testada a partir de hoje em inglés por usuarios
dos Estados Unidos e do Reino Unido. Ainda ndo ha previsao de langamento para
outros paises, mas a expectativa da empresa é que sejam iniciados testes em outros
idiomas e lugares no decorrer dos préximos meses.” (https://www.techtudo.com.
br/noticias/2023/03/google-libera-testes-no-bard-inteligencia-artificial-no-estilo-
ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4-edsoftwares.ghtml).
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Figura 1: Noticia do Estaddio
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Bard, rival do Google para 6 ChatGPE;
ja esta disponivel nos EUA e no Reino
Unido

Fonte: https://www .estadao.com.br/link/empresas/bard-rival-do-google-
para-o-ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4-ja-esta-disponivel-nos-
eua-e-no-reino-unido/

Figura 2: Noticia do Olhar Digital
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Google libera acesso antecipado ao Bard, o rival
do ChatGPT

Fonte: https://olhardigital.Com.br/2023/03/21/inter;et—e—redes—
sociais/google-libera-acesso-antecipado-ao-bard-rival-do-ChatGPT e sua
versao atual ChatGPT- 4/

Nossas reflexdes seguem as discussdes acima sobre cronotopo
e sobre nosso tempo-espago contemporaneo. A partir delas, nosso
objetivo é tecer algumas questdes que possam contribuir para
pesquisas futuras sobre a relagao entre sujeito, cronotopo, discurso,
tecnologias e contemporaneidade. Sobre as noticias 01 e 02, seguem
algumas de nossas indagagoes:

(i) Como o cronotopo contemporaneo discursiviza novas
relagdes entre sujeitos mediadas pelo ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4 e pelo Bard?

(ii) Como “a compreensdo espago-tempo possibilitada pela
velocidade da circulagao de discursos e imagens disponibilizados
em tempo real pela TV ou pela internet [...]; a mesticagem de
discursos e praticas tradicionalmente pertinentes a dominios

26


https://www.estadao.com.br/link/empresas/bard-rival-do-google-para-o-chatgpt-ja-esta-disponivel-nos-eua-e-no-reino-unido/
https://www.estadao.com.br/link/empresas/bard-rival-do-google-para-o-chatgpt-ja-esta-disponivel-nos-eua-e-no-reino-unido/
https://www.estadao.com.br/link/empresas/bard-rival-do-google-para-o-chatgpt-ja-esta-disponivel-nos-eua-e-no-reino-unido/
https://www.estadao.com.br/link/empresas/bard-rival-do-google-para-o-chatgpt-ja-esta-disponivel-nos-eua-e-no-reino-unido/
https://olhardigital.com.br/2023/03/21/internet-e-redes-sociais/google-libera-acesso-antecipado-ao-bard-rival-do-chatgpt/
https://olhardigital.com.br/2023/03/21/internet-e-redes-sociais/google-libera-acesso-antecipado-ao-bard-rival-do-chatgpt/
https://olhardigital.com.br/2023/03/21/internet-e-redes-sociais/google-libera-acesso-antecipado-ao-bard-rival-do-chatgpt/
https://olhardigital.com.br/2023/03/21/internet-e-redes-sociais/google-libera-acesso-antecipado-ao-bard-rival-do-chatgpt/

discretos (presente nos processos de hibridacao de publico e
privado, mercado e educagdo/saude, politica e marketing, midia,
vida, tecnologia e corpo, entre outros); [e] os novos roteiros de
subjetivagdo decorrentes da estruturagao das relagdes sociais”
(Fabricio, 2006, p. 47) sao discursivizados pelo advento do
ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 e do Bard?

(iif) Como o cronotopo contemporaneo discursiviza novas
relacdes entre esferas sociodiscursivas e discursos mediadas pelo
ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 e pelo Bard?

(iv) Como o cronotopo contemporaneo discursiviza novas
relagdes entre midias e discurso mediadas pelo ChatGPT e sua
versao atual ChatGPT- 4 e pelo Bard?

(v) Como o cronotopo contemporaneo discursiva novas
modos ideoldgico-valorativos de compreender a producdo, a
recepgao e a circulagao de discursos, posto que “A intelectualizagao
da vida social, recentemente alcangada, vem acompanhada de uma
forte ideologizagao” (Santos, 2017, p. 159)?

(vi) Como se ressignifica a interagao mediada pelo ChatGPT e
sua versao atual ChatGPT- 4 e pelo Bard? Quem tem acesso, posto
que “[...] ndo sejamos ingénuos a ponto de supor que apenas a
democratizacao dos meios de informagcao e a difusdao de programas
televisivos com alguma qualidade possa competir com a natureza
dos problemas suscitados pelo futuro da cultura e do pensamento
contemporaneo.” (Lipovestsky, 2007, p. 59)?

(vii) Como o advento do ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4 e do Bard revalora a discursivizacao de autoria?

(viii) Como o advento do ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4 e do Bard revalora a discursivizagdo de interlocutor?

(ix) Como o advento do ChatGPT e sua versao atual ChatGPT-
4 e do Bard ressignifica a discursivizacao das praticas de leitura em
contextos escolares e nao-escolares?

(x) Como valores, crengas e atitudes de sujeitos sociais mudam
com o advento da interagao mediada pelo ChatGPT e sua versao
atual ChatGPT- 4 e do Bard?
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Agora apresentamos outras duas noticias sobre as relagoes de
trabalho e de “verdade” relacionadas ao advento das tecnologias
do ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4 e Bard.

Figura 3: Noticia do UOL

LOLLAPALOOZA
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Lollapalooza: o que o ®jEIGPT recomenda para vocé
curtir o festival

Fonte: https://www.uol.com.br/splash/noticias/2023/03/23/o-que-o-
ChatGPT e sua versao atual ChatGPT- 4-recomenda-para-voce-curtir-o-
lollapalooza.htm

Sobre a noticia 03, seguem algumas de nossas inquietagdes:

(i) Como o cronotopo contemporaneo discursiviza novas
“verdades” mediadas pelo ChatGPT e sua versao atual ChatGPT-
4 e pelo Bard?

(ii) Como essas novas
formas de interagao mediadas pelo ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4 e pelo Bard?

(iif) Como essas novas “verdades’” sao discursivizadas por
novas formas de autoria?

1

‘verdades” sao balizadas por novas

(iv) Como essas novas “verdades” sao discursivizadas e
(des)autorizadas por novas formas de interlocutor?

(v) Com o cronotopo contemporaneo € possivel pensarmos em
“verdades pds-humanas”+?

* Sugerimos a leitura do dossié a seguir: https://www.scielo.br/j/tla/i/2019.v58n2/
sobre o pds-humano.
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Figura 4: Noticia do Conexdo Jornalismo
conexao B o 3

GITMASAGTIONS  BENASTAR - EOUTAGAO DAMERO - WOBOY -  GOVERNO - D9RUL - TECWOLOGH

Sindicato de roteiristas de Hollywood MAIS RECENTES
quer permitir ChatGPT para fazer
roteiros

Fonte: https://www.conexaojornalismo.com.br/2023/03/sindicato-de-
roteiristas-de-hollywood-quer-permitir-ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4-para-fazer-roteiros/

Sobre a noticia 04, seguem algumas de nossas inquietagdes:

(i) Como o cronotopo contemporaneo discursiviza novos
modos de trabalho mediados pelo ChatGPT e sua versao atual
ChatGPT- 4 e pelo Bard?

(ii) Como esses novos modos de trabalho entram em embate
como modos tradicionais?

(iii) Como esses novos modos de trabalho reverberam novas
relagOes intersubjetivas?

(iv) Como esses novos modos de trabalho reverberam em
novas formas de autoria e de interlocutor?

(v) Como esses novos modos de trabalho reverberam em
novas posigoes, novas profissoes e novas formas de conceber,
apreender, compreender e avaliar a realidade social?

Diferentes indagag¢des foram propostas. Retomamos
consideragdes de Fabricio (2006) para dialogar sobre como novos
tempos e novos espagos refletem e refratam (Volochinov, 2017
[1929/1930]) mudangas nas relagdes politicas e econdmicas, nas
relacdes interpessoais, no advento de novas midias e novos modos
sociais de comunicagdo e na globalizagao, o que reverbera e baliza
as inquietagdes que trouxemos para o escopo deste capitulo.

Ademais, as reflexdes de Santos (2017) nos levam a entender
como a globalizagao e os diferentes modos de ideologizagao da
vida social respondem, em grande medida, a agdes hegemonicas
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ancoradas e referenciadas por construgoes intelectuais fabricadas
que reforcam a intelectualizacdo da nossa vida a luz de um
conjunto de possibilidades no devir (como tendéncias ou promessa
de realizagdo), o que muito se relaciona intimamente com as
questdes que propomos nesta discussdo sobre o ChatGPT e sua
versao atual ChatGPT- 4 e o Bard. Ao final, os estudos de
Lipovestsky (2007) nos mostram que, mesmo com o advento de
novas tecnologias de informagdo, a escola ainda tem papel
fundante e central frente a hipertrofia da informagao.

O que tudo isso nos mostra? A nosso ver, sinaliza-nos o quanto
ainda precisamos nos indagar sobre como a linguagem, o sujeito e
as tecnologias precisam ser pensados em conjunto, nao apenas em
torno de aspectos mecanicos, fisicos ou de inteligéncia artificial,
mas, sobretudo, sob os matizes de aspectos sociais. E mais,
questionar como tudo isso nos afeta; como novas tecnologias
remodelam nossas praticas sociais e, por conseguinte, discursivas;
como novas tecnologias reconfiguram novas relacoes
intersubjetivas, praticas autoriais, novas visoes do real e de sujeito,
novas percepcdes do mundo. E preciso pensar essas questdes a luz
de estudos multi, inter ou transdisciplinares que envolvam
tecnologias, linguagem e sociedade de forma imbricada. E preciso
dialogar com teorias que possam contribuir com o quanto o social
na/para/com/ a linguagem e sujeitos € um ponto central da discussao
sobre tecnologias. Em nossas reflexdes neste capitulo, buscamos
trazer essa dimensao a partir dos escritos de Bakhtin e o Circulo,
especificamente, a partir da discussao sobre cronotopo.

Podem alguns leitores se perguntarem o porqué de trazer
escritos do Circulo (datados em grande parte na 1* metade do
século XX) para refletirmos sobre questoes “caras” ao século XXL
Para antecipar a reagdo-resposta do outro, revisitamos alguns
autores que ratificam a postura de como os escritos do Circulo
podem colaborar com pesquisas contemporaneas envolvendo
sociedade, sujeitos e discursos na vida social:
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Bakhtin provides us with a vantage to the world that ‘is seen, heard,
touched, and thought, a world permeated in its entirety with
emotional-volitional tones of the affirmed validity of values “(1993:
56)°. Such a turn is essential to the interpretation of everyday life as a
moral, creative plane that is recognizable to us both as people who live
in the world and as people who write about it. (Bender, 2008, p. 194)
This has significant implications for the history of the language since
it means that the field, while necessarily employing these concepts,
will have to do so in a way which demonstrates a clear view of the
historical and political contexts to which they are related. In turns
this reveals the central significance of the question of power and its
distribution. For although Bakhtin is correct in arguing that there is
a constant conflict of centralising and decentralising forces in
discourse, it sometimes appears as though this conflict takes place
without historical cause and to little historical effect, save that of
producing fresh discursive conflict. [...] It is this that both historians
of language and Bakhtin scholars will need to recall. (Crowley, 2001,
p. 198-199).

Sao muitas as questdes a responder, dais quais apresentamos
apenas algumas que ja nos levam, inicialmente, a entender que: o
tempo-espago muda e, por conseguinte, as praticas sociais mudam,
reverberam novas interagoes, novas intersubjetividades e discursos
pluridiversificados, que nao apenas refletem nossa vida social,
mas, sobretudo, a refratam em multiplos matizes semanticos. E isso
porque entendemos que falar do contemporaneo é falar da vida, do
sujeito, da linguagem. E isso implica abordar todas essas questdes
por meio de reflexdes discutidas pelo Circulo e os multiplos e
diversos didlogos com pesquisadores contemporaneos que possam
surgir. Nosso capitulo é, de fato, um conjunto de indagagdes, posto
que, como explica Bakhtin (2003 [1979], p. 381), “Chamo sentidos
as respostas a perguntas. Aquilo que nao responde a nenhuma
pergunta nao tem sentido para nos.”

5 A autora, Courtney Bender, se refere a obra Para uma filosofia do ato responsduvel.
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Consideragoes finais

E preciso repensarmos o presente a fim de vislumbrar
possibilidades de futuro. Nesse repensar, acreditamos que uma das
questdes fundantes hoje € buscar construir caminhos multi, inter
ou transdisciplinares de estudos que envolvam novas tecnologias,
linguagem e sujeitos sob um dominio em que o social faca parte da
discussao.

Nossas indaga¢des demonstram como o “social” precisa estar
envolvido nas pesquisas sobre novas tecnologias, linguagem e
sujeitos. No escopo deste capitulo, retomamos (de forma sumaria)
algumas das reflexdes de Bakhtin sobre discurso e cronotopo como
ponto de partida para o que podemos pensar como um campo
transdisciplinar de estudos voltados a relagdo entre linguagem, sujeitos e
tecnologias sob o matiz de uma abordagem socioldgico-dialogica. Uma
postura “heterocientifica” (Bakhtin, 2003 [1979], p. 399).
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CAPITULO 2

TECNOLOGIA, CORPO, DISCURSO:
UMA PROPOSTA NEOMATERIALISTA DOS DISPOSITIVOS
PARA PESSOAS QUE VIVEM COM HIV

Atilio Butturi Junior
Nathalia Muller Camozzato
Camila de Almeida Lara

Introducao

A vida com hiv tem funcionado, ainda hoje, como uma
problematica — nos termos foucaultianos. Uma problematica é uma
abertura ao campo de visao e ao campo de dizibilidade, é a
inven¢ao de uma questdo, é a produgao de um compdsito que
relaciona saberes, poderes, tecnologias, praticas de subjetivagao,
praticas de liberdade e resisténcias.

Se, até meados dos anos noventa, o hiv funcionava como um
dispositivo cuja marca era a morte e, por conseguinte, a excegao das
formas de vida “perigosas”, atualmente, o que Butturi Junior (2016)
definiu como o dispositivo cronico da aids pode ser lido sob a égide
da ambiguidade: ao mesmo tempo em que investido das praticas
de cronicizagdo da vida por meio do uso de fdrmacos eficientes (a
terapia antirretroviral, TARV), esse dispositivo mantém linhas de
retomada de memdria do perigo ligado a pessoas LGBTQIAPN+,
de vulnerabilizagao racial gendrada.

O dispositivo cronico, ainda é preciso dizer, funciona como
uma série de vértices entre diversos compositos que, em comum,
guardam entre si o problema do governo da vida, do governo dos
corpos e, por conseguinte, das linhas de fuga e de invencao. Em
todos esses casos, como compositos em intra-acdo, ele distribui e
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redistribui as agéncias, ou seja, garante ora a humanos ora a nao
humanos a possibilidade estratégica de produzir efeitos.

E um recorte desse dispositivo em intra-agdo que oferecemos
neste texto, cujo objetivo é analisar, via andlise foucaultiana
neomaterialista dos discursos (Butturi Junior; Camozzato, 2023)
mais detidamente, aquele que diz respeito a pessoas que vivem
com hiv e que frequentam o GAPA durante o ano de 2023.

Nossa questao diz respeito justamente ao jogo instaurado por
esse dispositivo e as pessoas que, aqui, leremos sob a égide da
governamentalidade e da governamentalidade digital. Essa
escolha ndo é meramente tedrica e estd relacionada ao nosso
encontro, como pesquisadores do projeto Dispositivos digitais e
producio de subjetividades soropositivas em Floriandpolis, financiado
pela FAPESC!, e tudo aquilo que emergiu neste corte agencial.

O conceito de corte agencial, que tomamos de Barad (2014,
2017), tem seu funcionamento marcado por uma assemblage entre o
dispositivo cronico, as pessoas que vivem com hiv do GAPA, a
propria ONG, a UFSC como centro de pesquisa, o lugar da
Linguistica diante dos discursos da satide, a disposigao da sala em
que nos encontramos com as pessoas, nossos diversos olhares como
pesquisadores etc etc etc. Ela também diz respeito aos afetos e as
experiéncias das pessoas com que conversamos, a memoria de seus
corpos, a memoria discursiva que as atravessa e as praticas de
excecao em que, muitas vezes, elas se encontram inseridas.

Esse espago alargado e complexo é o que nos interessa.
Assim, enquanto nosso projeto debate uma tecnologia digital de

! A equipe do projeto é formada pelo coordenador, Prof. Dr. Atilio Butturi Junior,
por duas pods-doutorandas, Nathalia Muller Camozzato (bolsista FAPESC) e
Camila de Almeida Lara, por um doutorando, Jodo Marcelo Faxina, e por um
designer mestrando em Estética, Pedro Paulo Venzon Filho. Além disso, o projeto
conta com a parceria do GAPA-Florian6polis e do Acontece Arte e Politica
LGBTI+. Agradecemos a FAPESC pelo financiamento, Processo SEI n®
01300.008821/2022-96, Chamada Publica Fapesc/Cnpq n® 38/2022. O projeto
também tem aprovacio do Comité de Etica em Pesquisa da UFSC, CAAE
73646023.6.0000.0121.
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autogoverno — a ser produzida como portal e como audiovisual,
junto das pessoas que vivem com hiv —, ele se deparou com séries
de corporalidades, de formas de subjetividade, de tecnologias de
si (notadamente, confessionais) e com memorias discursivas
gendradas e racializadas. Neste texto, vamos entao debater
teoricamente o que ¢ uma analise neomaterial dos discursos,
apresentar o dispositivo e o GAPA e, finalmente, atentar para
nossos relatos pessoais dos oito encontros que tivemos, dando a
ver a possibilidade e os limites da invengao e do governo de si que
nos propusemos a construir — numa alianga, numa associagao e
levando em consideracdo as relagbes entre humanos,
materialidades e tecnologia.

1. A proposito de uma andlise neomaterialista dos discursos
dispositivo como neomaterial

Iniciemos com nossos pressupostos tedrico-praticos. Para
chegarmos aquilo que Butturi Junior e Camozzato (2023)
preconizam como uma analise neomaterialista dos discursos, em
cujo escopo estao coisas como uma material-discursividade, uma
agéncia distribuida entre humanos e nao humanos, e uma visada
aos dispositivos como da ordem de um fendomeno (Barad, 2014;
2017) tecnobiodiscursivo (Butturi Junior, 2019), é necessario que
enderecemos, ainda que brevemente, o que é o chamado “material
turn” nas ciéncias humanas e sociais. Trata-se de uma forma de
inscrever teoricamente a agéncia das materialidades e atores nao
humanos, inserida no quadro de andlise pds-humanista, que tomou
corpo sobretudo a partir da primeira década do século 21 com os
trabalhos de Karen Barad e Vicky Kirby, mas que ndo pode ser
caracterizada como um quadro tedrico homogéneo (Lemos;
Bittencourt, 2017), exigindo, antes, a invengao e proposi¢ao de
novas epistemologias. Em linhas gerais, tal como colocado por
Lemke (2016, 2021), o material turn questiona a matéria ndo como
algo inerte, mas a partir de sua agéncia, ou seja, sua capacidade de
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produzir efeitos e associar-se na limitrofia constitutiva daquilo o
que ¢ humano e o que é nao humano.

Passemos a analise neomaterialista dos discursos, elaboragao
conceitual que busca sustentar o problema intra-ac¢ao (Barad, 2007;
2014; 2017) entre materialidade e discursividade. A topologia
especifica da andlise neomaterialista dos discursos é o ponto de
partida na arqueogenealogia foucaultiana, ampliando-a para uma
tecnobiopolitica (Haraway, 1995), e para conceitos como
tecnobiodiscursivo (Butturi Junior, 2019) e para a biotecnovoz
(Camozzato, 2022, 2022a), amalgamas no continuum material
discursivo que caracterizam a agéncia da coisa/da matéria/do vivo
na constituicio mesma do discurso e da linguagem. Em outras
palavras, trata-se aqui de uma inscricdo que margeia praticas
discursivo-materiais e que se inscreve justamente na ambiguidade
entre o que € a agéncia da linguagem e a agéncia da matéria.

Para formalizd-la de alguma maneira, Butturi Junior e
Camozzato (2023), colocam trés questoes preliminares, quais sejam:
(i) a relagdo entre as linguagens e as coisas, ambas imbuidas de
agéncia, ou seja, da capacidade de encetar agdes e produzir
associagOes; (ii) no ambito analitico, as tentativas de descricao e
diagramacao de regularidades se d4 na senda da agéncia, da
producao de efeitos de sentido-coisa — ndo sé mais efeitos de
sentido, produzidos na esfera da linguagem/discurso, mas ja na
zona da materializagdao e da mundializa¢ado, do fazer-se do mundo
no ambito material-discursivo; (iii) a proposta de uma investigagao
da associagao material-discursiva considerando os dispositivos de
excecdo e de governamentalidade biopolitica, ou seja, a
distribuicao desigual de inteligibilidades e precariedades (Butler,
2019, 2016).

Dando a ver esse funcionamento complexo, inteligindo
praticas discursivo-materiais, Butturi Junior e Camozzato (2013)
oferecem, tal qual Foucault (2009a [1976]) faz ao contornar
teoricamente seu conceito de dispositivo, algumas prescrigdes de
prudéncia, neste caso tomadas ético-tedricas que buscam orientar
os fazeres de uma analise inscrita, simultaneamente, no discursivo
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e no material, no humano e no nao humano, no animado e no
inanimado, problematizando a criacdo de tais fronteiras e
considerando os dispositivos de excecdo e racializagdo. Nao
obstante, tais prescricdes de prudéncia ao dialogarem com
diferentes instancias teorico-epistemologicas, ja evidenciam as
aliangas do dispositivo analitico. Vejamos resumidamente:

1) Inaugurado na tensao entre a lingua e seu exterior é que o
campo discursivo se estabelece, de modo que tal exterior a
linguagem - coisas que poderiamos chamar de matéria, referente,
realidade — pode ser tomado como um poder — poder-coisa, diria
Bennett, em relacdo a lingua e, nesse interim, define-se o campo
discursivo também como aquilo atravessado por compositos
materiaildiscursivos, os arranjos humanos e nao humanos, os
deslocamentos dessas assemblages.

2) Inscrita na ambiguidade entre o discurso e sua
exterioridade, a analise neomaterialista dos discursos define-se
também pelo gesto de incluir em seu escopo simultaneamente os
regimes do dizivel e do visivel — séries distintas, mas ndo
necessariamente discerniveis entre si — habitando, portanto, a zona
da limitrofia (Derrida, 2002) e da relagao solicitada por Foucault
(2012 [1969]) que remeterd, por sua vez, para o “mais” do discurso
que ¢é preciso fazer aparecer.

3) Nesse sentido, se a teoria propde, nas descri¢des de
regularidades, a relagao com a exterioridade, ela também solicita
uma assungao biopolitica gendrada, racializada, toponomizada e
tecnodiscursivizada, em outras palavras, desde um viés
arqueogenealdgico e neomaterialista, privilegia corpora
tecnobipoliticas em suas produgdes de excecdo e resisténcia, na
ambivaléncia dos dispositivos e na complexidade politica e
analitica que instauram. Observe-se, ademais, que é justamente seu
carater gendrado, racializado e voltado ao menos que humano, ou
seja, problematizador do antropocentrismo, que a andlise
neomaterialista dos discursos nao recai em um tecnocentrismo
(Lemos; Bittencourt, 2017)
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4) Desde um viés diagramatico — pensemos aqui na leitura e
deslocamento que Deleuze (1992 [1990]) faz da sociedade disciplinar
foucaultiana para uma sociedade de controlatos numeéricos e digitais
— a andlise neomaterialista dos discursos ndo se volta a grandes
blocos de dominancia, grandes dispositivos, mas detém-se no
topologico e no disjuntivo, em todo caso, cartografias menores.

5) A quinta prescricao problematiza a cesura entre humanos e
nao humanos e entre natureza e cultura, exigindo uma topologia
hibrida de andlise cujas unidades sao as assemblages associativas
em que o humano e o ndo humano, o material e o discursivo, o
natural e o cultural produzem rela¢des de forga e, ai, a agéncia é
distribuida.

6) Vinculada as duas prescri¢oes anteriores esta a premissa, a
partir de Haraway (2016; 2009; 2008; 1995), do comprometimento
da andlise neomaterialista dos discursos com o enredamento
interespécie e materialtecnoldgicodiscursivo que caracteriza a vida
na Terra em nossas condi¢des de devir-com, e, desde uma
objetividade sempre parcial e nado-inocente, a proposicao de
analises locais, em rede e difrativas.

7) Finalmente, a sétima prescri¢ao assume, desde a nocao de
intra-a¢ao (Barad, 2007) que a analise neomaterialista dos discursos
busca trabalhar com fendmenos intra-ativos, em que as fronteiras
entre o material e o discursivo nao sdao prévias e sO serao
delimitadas desde um corte agencial que articula nossa
possibilidade de conhecimento e andlise, materializado tanto pela
agéncia humana quanto nao humana. Assume-se, nesse
emaranhado ontologico, a possibilidade de uma discursividade
intra-ativa da matéria, na materializacdo do mundo, dos discursos,
dos enunciados e dos conhecimentos.

A nocao dilatada de discurso, tornada, em Butturi Junior e
Camozzato (2023), como da ordem dos fendmenos/praticas
material-discursivos, serve-nos aqui, para pensarmos o
emaranhado humano/nao humano/materialdiscursivo/
tecnologico/topoldgico da vida com hiv e, especificamente da
relagdo materialdiscursiva interspécie (virus/humano) como da
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ordem do devir (become with) das espécies companheiras (Haraway,
2008). Para fazé-lo, adensamos nossas analises em uma coalisao que
faz intra-agir a busca de regularidades de efeitos de sentido-coisa,
pratica da andlise neomaterialista dos discursos, em convergéncia
com o gesto de contar estdrias, narrativas menores, locais e parciais
da vida humana associada ao(s) virus no contexto florianopolitano
e, particularmente, na comunidade hibrida do GAPA -
Floriandpolis (se¢ao destinada propriamente as analises, descri¢des
e narrativas).

Se Haraway (2016; 2008) descreveu sua nogao de espécies
companheiras como condicdo ontoldgica naturalcultural de
enredamento e devir-com entre as espécies terrestres, uma
alteridade significativa e simbionte cuja necessaria relacionalidades
seria epitomizada por um jogo de barbantes (SF) multiespécie, nao
obstante, como indicado por Brives (2017), ainda que a fil6sofa inclua
em suas reflexdes a abundante atuagcdo de micrébios nos devires
terrestres e nas relagdes interespécie — bactérias, fungos, protistas etc.
— ela, por outro lado, parece neste momento, oferecer uma atencao
reduzida aos virus como espécies companheiras. Sobre o hiv,
particularmente, ele aparece no trabalho de Haraway naquilo que
chamariamos de sua fase ciborgue, ao longo da década de 1980,
emergéncia da epidemia de hiv, quando solicita o regime
tecnobiopolitico para dar conta do acontecimento-fendmeno da aids
como da ordem de uma disputa técnico-cientifico-semiotica e uma
epidemia de significacao — esta tltima, ja discutida no classico de
Treichler (1987). A agéncia do virus aparece, no trabalho de
Haraway, no delineamento da constituicdo materialdiscursiva de
algo como o “sistema imunitario” enquanto um complexo de forcas
sociaisnaturais e como o desenho de um mapa biopolitico que
constroi as fronteiras entre “eu” e “outro” — um outro nao humano,
saliente-se. Tem-se entdo, que “[..] nos anos oitenta, o sistema
imunitario é sem nenhuma ambiguidade, um objeto pds-moderno,
tanto simbolica, como técnica e politicamente” (Haraway, 1995, p.
355, tradugao nossa).
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Voltemos ao hiv como uma espécie companheira. Sem omitir
0s riscos, 0s sofrimentos e os perigos — questao de quem vive e
quem morre na Terra — Brives (2017) percorre a assumpgao dos
virus (aqui ndo apenas o hiv) necessariamente como da ordem de
um perigo a ser combatido, independentemente de seu carater
patogénico nas relagdes que travam com humanos esses seres de
dificil classificagao — entre o animado e o inanimado, por exemplo.
Trata-se, tal ja abordado por Barad (2020) e por Haraway (1995), de
um quiasma entre medo e moralidade do Outro ndo humano, que
instaura uma guerra contra algo como a “natureza” microscdpica,
dado que a agéncia dessas criaturas — como ja dissemos, muitas
vezes perigosas para o humano, mas também, em outros casos,
colaborativas? - perturba o asseguramento da fronteira
natureza/cultura e humano/nao humano, uma vez que ai a agéncia
e a materializagao do corpo/da vida/do mundo serd da ordem de
uma performatividade multiespécie. Nos termos de Barad:

Em outras palavras, o que € necessario € levar em conta nao so6 a
materializagdo de corpos “humanos”, mas todos os processos de
chegar a matéria(acdo)/materializacdo incluindo os efeitos
materializantes de praticas que fazem as fronteiras pelas quais o
“humano” e o “ndo humano” sao diferencialmente constituidos. Isso
deve incluir néo sé as for¢as naturais e sociais, mas constitui¢ao de
fronteiras como “naturais” ou “sociais”. (Barad, 2020, p. 313).

Sobre o hiv nesse complexo amdlgama, o que Brives (2017)
solicita, no atual dispositivo cronico da aids (Butturi Junior, 2016),
uma figuragao da associagao humano-+hiv como da ordem de uma
coperformatividade, ou seja, as capacidades reciprocas e
associativas entre humanos e virus. Trata-se aqui do que a autora
denomina deslocamento dos tropos do estigma, do conflito e da
“guerra ao virus” para que se pense em uma materializagdo
reciproca, em que comunidades hibridas produzem afetos e

2 O trabalho de Brives (2017) aborda as interpenetragdes evolutivas dos virus na
constituigdo genética de inimeras espécies, entre elas, a humana.
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performances. Retomamos duas passagens importantes para este
trabalho, a primeira é a nogcdo de codomesticagao. Se, para
Haraway (2008), quando um humano tem um cao, um cao também
tem um humano, transpor o raciocinio para o caso do hiv como
espécie companheira ¢ suplantar a estética da “erradicagao do
virus” — em ultima instancia, a erradicacao do “Outro” - para
pensar, numa transvaloracdo da identidade e diferenca -
chamemos, com Derrida, de limitrofia —, na sorte de condutas,
praticas e efeitos que ambas as espécies tém/encetam uma na outra.
A segunda passagem aponta para uma futuridade e desloca o
acronimo PHIV (pessoas que vivem com hiv, em inglés PLHIV —
People living with hiv) para a nogao de “tornar-se com” de Haraway
(2016, 2008), algo como Pessoas tornando-se com o hiv (People
becoming with hiv), que tem a vantagem de restaurar a agéencia de
entidades humanas e nao humana, saindo da topologia do humano
como um hospedeiro/colonizado pelo virus.

Se para Latour (1994) a aids ndo pode ser circunscrita a um
fendmeno de discurso ou de linguagem, uma questao para a analise
neomaterialista dos discursos, ao enderecarmos o hiv como um
dispositivo neomaterialista e um fenémeno, o que vemos é ser
perturbada a nocao de individuo, tornarem-se compdsitas a
materialidade e a discursividade e percebermos como a distingao
entre o que ¢ da ordem da natureza ou da cultura ou do humano e
do nao humano nao ¢ facilmente elaboravel.

2. O GAPA e os dispositivos da AIDS

Passemos ao dispositivo cronico da aids, lendo-o, inicialmente
de uma perspectiva genealdgica e, depois, retomando a intra-agao
que aventamos anteriormente. Temos discutido (Butturi Junior;
Camozzato, 2021; Butturi Junior; Lara, 2022) como é necessario
pensar outros modos de inteligir essas relagdes e dar agéncia a nao-
humanos, de modo a suscitar praticas de governamentalidade
menos centradas na confissdo e numa bioasece culpabilizante. E
desse lugar que as subsecdes a seguir se apresentam.
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2.1 Um dispositivo cronico

Figura 1: Virus da imunodeficiéncia humana

Fonte: Daudel, R.; Montagnier, L. (1995, p. 22)

Figura 2: Linfdcito T4 infectado pelo hiv

Fonte: Daudel, R.; Montagnier, L. (1995, p. 35)

As duas imagens que abrem essa subsegio tratam
especificamente do virus hiv e do sistema imunoldgico atingido por
ele, que seriam comuns a todos os organismos humanos que, em
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dado momento, foram infectados, deixando no corpo, nas células,
a marca de uma verdade biotecnoldgica (Biehl; Coutinho; Outeiro,
2001). Estamos diante do agente ndao-humano, daquele espécie
fundamental no que entendemos pelo dispositivo da aids.

A presenga das imagens na instauragao de um regime de
verdade inscrito na materialidade de um virus entra no campo do
dizivel e do visivel entre os 1976 e 1980, por meio de um jogo de
modificagdes: quando os meios intelectuais e técnicos
indispensaveis a identificacdo e ao isolamento do hiv — como a
técnica de cultura linfocitaria, utilizada por Robert Gallo na
identificacdo do HTLV-I —, tratam de manifestar uma doenca em
sua verdade precisamente na mesma época em que as autoridades
norte americanas datam o inicio de uma epidemia. Eis uma intra-
acao interessante, entre o virus e aimagem, entre o virus e os corpos
e entre a produc¢ao de uma rede complexa de saberes e poderes
gendrados, a partir de entao.

Em 5 de junho de 1981, O CDC (Centers for Disease Control),
publicaria um boletim intitulado Casos de pneumonia por
Pneumocystis carinni — Los Angeles (CDC, 1981a), no qual ha o
relato do diagnostico de cinco casos da doenca parasitaria rara
naquela cidade. As primeiras linhas do boletim j& evidenciariam o
tipo de sujeito que seria atingido pelo parasita da pneumocystis
carinni: homens homossexuais. Naquele momento, porém, a
publicagdo ainda ndo chamaria atengdo da comunidade cientifica,
0 que comegou a acontecer um meés depois, em 4 de julho de 1981,
com a publicagado de um novo boletim: Sarcoma de Kaposi e
pneumonia por Pneumocystis carinii entre os homossexuais do
sexo masculino — Nova Iorque e Califérnia (CDC, 1981b). Esse novo
boletim informa a comunidade médica que, em trinta meses, o
sarcoma de Kaposi fora diagnosticado em vinte e seis jovens nova-
iorquinos e que varios deles eram homossexuais.

No decorrer de 1982, caracteristicas dessa nova afec¢ao seriam
delimitadas e um nome ou uma sigla definitiva lhe seriam
atribuidos: A.LD.S (Acquired Immuno Deficiency Syndrome), nos
Estados Unidos — e no Brasil — e uma sigla analoga, S.I1.D.A, para as
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linguas eslavas. Além do nome da doenca, era necessario criar um
adjetivo e, a partir dele, um substantivo que designasse os doentes:
em inglés, outra sigla, PWA (people with AIDS); na Franga, sidaique
inicialmente e, depois, sidéen (GrmeK, 1994); no Brasil, aidéticos.
Determinados sujeitos, devidamente gendrados, tornavam-se
possiveis nos termos de uma racionalidade historicamente
condicionada, como ensina Foucault, a partir de um gesto de
linguagem e do encontro de um visivel e um enunciavel (Deleuze,
2005 [1986]), que ndo se d4a na ordem da conjuncdo, mas da
dispersao estratégica.

Se entendemos como essa narrativa opera no interior dos
dispositivos de governo biopoliticos e suas estratégias racializantes
de manutengao da vida da populagdo, é necessdrio, nessa segao,
discutirmos brevemente os dispositivos que engendram os
discursos da aids. Aqui, da perspectiva de Brives (2017),
tentaremos propor uma interpretagao outra para a relagao entre as
pessoas que vivem com hiv e a materialidade do virus, uma que
leve em consideragao coperformances entre humanos e virus, como
destacardo as proximas subsegoes.

Assim, acreditamos que a aids e o hiv funcionam como uma
assemblage e s6 podem ser pensados na intra-a¢ao como dispositivo?
a medida que se constituem historicamente, a partir de multiplos
discursos sobre a infeccdo e sobre a doenca. Esses discursos
instauram saberes, produzem regimes de verdade, assim como
regulam e normatizam determinadas formas de vida a partir da
instauragao de tecnologias de governo e procedimentos concretos
por meio dos quais se exercem efetivamente rela¢cdes de poder as
quais os sujeitos se vinculam. Ademais, também entendidos
enquanto dispositivos, é possivel pensar como a aids e o hiv

3 Embora optemos pela caracterizagdao dos dispositivos da aids segundo duas
categorias: a) um dispositivo da aids; b) um dispositivo cronico da aids, nao
queremos com isso significar que ha um momento de brutal ruptura entre eles.
Antes, afirmamos que sao intimamente relacionados, pois retomam e reescrevem
enunciados sobre a doenga, os doentes de aids e as pessoas que hoje vivem com
hiv e absorvem as transformagdes proprias de suas emergéncias.
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operam na construgao de um corpo de conhecimentos que modela
as formas pelas quais as praticas de sexualidade e de afetividade
apos a emergéncia do hiv e da aids podem ser pensadas e
conhecidas.

Perlongher (1987), em O que é AIDS, traz a tona a problematica
do dispositivo para pensar os discursos sobre a aids e os sujeitos
que entao eram produzidos: “O dispositivo da AIDS nao parece
dirigir-se (pelo menos da dtica progressista) tanto a extirpagao dos
atos homossexuais, mas a redistribui¢do e controle dos corpos
perversos [...]” (Perlongher, 1987, p. 76). Para o autor, uma doenga
relacionada com o sexual tocava em um ponto particularmente
sensivel para a sociedade da época, tao preocupada com a higiene
€ com O COrpo e, por isso, tornava-se necessario atentar para as
repercussOes sociais e sexuais da aids, ja que a emergéncia da
doenga colocava em movimentagao uma gama de articulagdes que
nao ficavam restritas ao plano médico.

No Brasil, o dispositivo da aids avanga relacionado a estratégia
de individualizagao e disciplinarizagao de sexualidades dissidentes,
segundo a ordem de um governo do corpo e da populagao: controle
médico-juridico e formagao pedagogico-disciplinar (Butturi Junior,
2016). Nesse dispositivo, a sexualidade é aproximada do discurso da
morte e 0s corpos sao objetos de luta e regularizacao médica. Esse
acontecimento permite entdo existéncia de novos modelos de
intervengao social planificada, amplificando o perigo relacionado as
sexualidades perversas e a regulamentagao estatal dos corpos e dos
prazeres. Se a sexualidade estd relacionada a morte, serd preciso uma
intervencdo cuidadosa e uma racializacao efetiva de toda sorte de
sujeito que atente contra a manutengao da vida. Essas
transformagdes, novamente, dizem respeito a novos compositos
entre medicamentos, técnicas médicas, doentizagdo de corpos e
populagdes e toda sorte de coisas, sujeitos e praticas discursivas que
ganham contornos organizados desde entao.

J& o deslocamento cronico, no Brasil, parte de uma
redistribuicao dos saberes e das formas de subjetividade; estamos
diante, agora, de um dispositivo ao mesmo tempo povoado de um
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recrudescimento do controle biomédico, de producao de cisdes
necropoliticas e de producdo de discursos e praticas
tecnobiosubjetivas de resisténcia e de invenc¢ao (Butturi Junior;
Lara, 2022).

Nesse processo de modificagdes que dao lugar ao dispositivo
cronico, Butturi Junior e Lara (2022) e Lara (2022), relacionam trés
materialdiscursividades: a adesdao, a indetectabilidade, e a
invisibilidade.

O primeiro diz respeito desenvolvimento da TARV — Terapia
Antirretroviral. Conjunto de medicamentos capazes de conter a
evolugao do virus hiv no corpo dos sujeitos, a TARV é um nao-
humano cuja agéncia é fundamental e cuja intra-a¢do com corpos e
saberes médicos, politicas publicas e distribui¢do de
vulnerabilidades é ainda carregada de efeitos. Surgira relacionado
com a amplificagao das estatisticas acerca da heterossexualiza¢ao
da aids, ja nao mais restrita aos “grupos de risco” — cuja marca € do
desaparecimento factual, mas da permanéncia na memoria
discursiva da aids. A terapia, nessa feita, exige uma nova descricao
da doenga e dos corpos doentes, segundo o discurso da
“cronicidade” e sustenta tecnologias de governo da populagao,
marcadas por protocolos de teste e tratamento, com vistas a reduzir
a transmissibilidade do virus: adensamento do governo biopolitico,
de um lado, exigindo o controle da populagao e a contengao dos
riscos; do outro, exigindo das pessoas que vivem com hiv um
cuidado de si irrestrito (Butturi Junior, 2016). Essa cronicidade, nao
obstante, ¢ a mesma que permite aos sujeitos entabular
possibilidades de resisténcia e de politizacdo das identidades dos
grupos e sujeito afetados, recorrendo a politicas identitdrias de
pressao publica e garantia dos direitos civis, ou seja, a possibilidade
de criagao de formas de subjetividade novas para PVHIV, segundo
a ordem da cronicidade (Lara, 2022).

O segundo tem emergéncia com a Declaracdo da Suica
(Vernazza et al., 2008), desta vez invertendo a importancia
estratégica na intra-acdo com a TARV: neste caso, o discurso
cientifico passa a ter relevancia fulcral na producdo de
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deslocamentos. Publicada em 2008 que sustentava, depois de
ampla pesquisa, a impossibilidade de transmissdao de hiv por
pessoas em tratamento com ARVs exitoso, e a emergéncia dos
chamados “indetectaveis” (pessoas com carga viral indetectavel e
controlada, sob tratamento antirretroviral — pacientes cronicos,
“zerados” e incapazes de transmitir o hiv.

Dois anos depois da publicagio da declaragdo, na XVIII
Conferéncia Internacional de Aids, o médico suico Bernard
Hirschel insistiria que as novas tecnologias biomédicas seriam
potencialmente mais eficazes do que abordagens de prevengao
comportamental — o uso do preservativo, por exemplo. Essa
viragem nos discursos faz parte daquilo que Giami e Perrey (2012,
p. 357, tradugdao nossa) nomeiam de postura biopolitica na luta
contra a aids. Trata-se, para eles, de uma mudanga radical nas
estratégias de controle social sobre o corpo e da sexualidade, na
qual “as tecnologias biomédicas permitirdo contornar os processos
de modificagdo comportamental”. Também ¢é importante lembrar
da producao de estratégias de prevencao diretamente relacionadas
ao uso e adesaio de medicamentos, como a do
Indetectdvel=Intransmissivel ou a do tratamento como prevengio —
como parte das taticas de prevengio combinada (BRASIL, 2018
UNAIDS, 2018), de efeitos ambiguos para as pessoas que vivem
com hiv.

O terceiro, espécie de materialdiscursividade cuja marca ¢é a
excegao racializada, diz respeito ao que Biehl (2004) definiu como
as tecnologias de invisibilizagao: diante das estratégias neoliberais
de ampliacdo do acesso ao tratamento do hiv e da aids que tiveram
lugar no Brasil, uma parcela de corpos e subjetividades
permanecem invisiveis para as estatisticas de sucesso do sistema
publico de satide e de distribuigdo da TARV. E 0 abandono dessas
modalidades de vida, mataveis e precarias, uma das estratégias de
diferenciagao politica do enfrentamento do hiv e da aids. Essa série
de processos tem lugar em certos corpos, mais pretos e mais pobres,
mais efeminados e mais passivos, menos cis e menos escolarizados.
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E no interior desses dispositivos que circunscrevemos a
emergencia e as viragens do Grupo de Apoio e Prevencao a Aids
(GAPA) de Florianodpolis. Essa topologia que é entendida aqui
como “um conjunto de relagdes que definem posicionamentos
irredutiveis uns aos outros e absolutamente impossiveis de ser
sobrepostos”. (Foucault, 2009, p. 414).

2.2 O GAPA como (hetero)topologia

O ano de 1987, em Floriandpolis, além de trazer a tona o panico
discursivo acerca da doenga em matérias sensacionalistas
divulgadas pela midia local também fez emergir as politicas
voltadas a prevengao da aids que passaram a agir com maior
atencao na cidade. Nas sendas das resisténcias, naquele ano, foi
criado o GAPA Floriandpolis, que se firmou como uma ONG que
agia com autonomia e acompanhava as politicas desenvolvidas
pelo Ministério da Satde (Amorin, 2009). Sob a dire¢ao de Rui
Iwersen, a instituicio passou a discutir agdes para lidar com
aqueles que a época viviam com aids e, por meio de trabalhos
voluntarios de psicologos, buscava meios de auxiliar os doentes.

A institui¢ao fundada em 06 de agosto de 1987, conforme ata,
tem como finalidades:

Lutar social e ideoldgica e legalmente, pelo estabelecimento de uma
Politica de Satde Publica ligada ao HIV/AIDS/IST’s, hepatites virais
e doengas relacionadas a AIDS, objetivando a melhoria da qualidade
de vida de seus usuarios no estado de Santa Catarina e em especial
na Grande Florianopolis;

Desenvolver a¢des conjuntas e convénios com entidades publicas,
civis ou privadas visando os objetivos da instituigao;

Prestar auxilio em servigo social, psicologico, juridico, politico (ndo
partidario) e técnico-cientificos aos portadores e seus familiares,
particularmente no Estado de Santa Catarina [...], com vistas a
elaborar e implementar projetos especificos contemplados pelo
universo tematico do HIV/AIDS/DST, Hepatites Virais e doengas
associadas a Aids.
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Instituida nas dependéncias do Hospital Nereu Ramos, a
criagdo do GAPA foi mais o resultado das a¢des de profissionais
ligados a drea da satde, do que o desejo de sujeitos que viviam com
a doenca naquele momento, como apontam as entrevistas
realizadas por Maliska (2012, p. 135):

Naquela época, basicamente, éramos dois médicos do Hospital
Nereu Ramos e eu, na questao institucional. E, a0 mesmo tempo, nos
e mais alguns voluntarios, comegamos a nos reunir, em 1987, dentro
do Hospital Nereu Ramos, junto com Assistentes Sociais,
Enfermeiras. Eu me lembro de algumas pessoas do Hospital Nereu
Ramos que foram importantissimas na criagdo do GAPA e que
fizeram como eu, elas trabalhavam numa ONG, o GAPA, e dentro
do Hospital Nereu Ramos e eu, aqui, na Prefeitura; trabalhavamos
dentro de uma estrutura nao-governamental e governamental. Entao
foi em 87 que criamos o GAPA (M1). (Maliska, 2012, p. 135).

Nos ultimos anos, 0 GAPA permanece sendo espago em que
profissionais da satde presidem tanto a institui¢do, quanto as
tematicas discutidas no grupo de apoio que acontecem todas as
quartas-feiras, em uma sala da instituicao (Lara, 2022). Os trabalhos
desenvolvidos pelo GAPA, nessa feita, tém priorizado agdes de
testagem e prevengdo. Se no dispositivo da aids, o GAPA
possibilitava a criagao de redes de solidariedade e reconhecimento,
a instituigao alinha-se agora as posturas governamentais locais, em
uma espécie de deslocamento que aponta para as séries de
esvaziamento das redes.

No caso de nossa pesquisa, nossa participacao tem acontecido
desde maio de 2023. Realizamos oito encontros na forma de grupos
focais, sempre na sede do GAPA. Esses encontros tém temas
definidos previamente. Nossa questao, a partir deles, é a produgao
de dispositivos digitais que possam produzir invencao e resisténcia
e ndo apenas retomar o espago de exce¢do que encontramos nas
falas das pessoas que vivem com hiv do GAPA.
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3. O discursivo-material como projeto de cuidado de si e o
problema da governamentalidade algoritimica

Eis, pois, que nos encontramos diante de um problema de
governamentalidade. Classicamente, a governamentalidade
aparece como questao em 1° de fevereiro de 1978, na aula de
Sequranga, Territorio, Populagio, o francés (Foucault, 2008a). Trata-
se de um deslocamento do problema da disciplina individual, um
retorno a populacdo e aos problemas macroecondmicos. A
governamentalidade aparece como tecnologia geral de calculo
sobre os corpos e sobre as coisas, segundo o liberalismo e o
neoliberalismo. Como problema geral do Estado desde o século
XVIII, ela ¢ o:

[...] conjunto constituido pelas institui¢des, os procedimentos,
analises e reflexdes, os calculos e as taticas que permitem exercer
essa forma bem especifica, embora muito complexa, de poder que
tem por alvo principal a populagao, por principal forma de saber a
economia politica e por instrumento técnico essencial os
dispositivos de seguranca. Em segundo lugar, por
“governamentalidade” entendo a tendéncia, a linha de forga que,
em todo o Ocidente, ndo parou de conduzir, e desde ha muito, para
a preeminéncia desse tipo de poder que podemos chamar de
“governo’ sobre todos os outros - soberania, disciplina - e que
trouxe, por um lado, o desenvolvimento de toda uma série de
aparelhos especificos de governo [e por outro lado], o
desenvolvimento de toda uma série de saberes. Enfim, por
“governamentalidade” creio que se deveria entender o processo,
ou antes, o resultado do processo pela qual o Estado de justica da
Idade Média, que nos séculos XV e XVI se tornou o Estado
administrativo, viu-se pouco a pouco “governamentalizado”.
(Foucault, 2008b, p. 143-144).

E importante notar que, mesmo quando coloca em cena a

governamentalidade, Foucault (2008a) aponta que ha uma histéria
da nao-sujei¢do. Nao ser governado, entdo, aparece como uma
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questdo e uma pratica desde a Antiguidade, e marca outra
possibilidade de producdo de formas de subjetividade. Segundo
ele, é preciso refazer a genealogia dos “focos de experiéncia”:
primeiro, os saberes; depois, as “matrizes normativas de
comportamento para individuos”; finalmente, dos “modos de
existéncia virtuais para sujeitos possiveis (Foucault, 2008a, p.4).

Ora, a primeira prescricao de prudéncia, pois, é assumir a
polivaléncia, tanto do que definimos como tecnobiopolitica quanto
do governo. Assim como o poder enunciado em Vigiar e Punir
(Foucault, data [1975), o governo é sempre uma via relacional e
estratégica. Pode, assim, ser da ordem do controle e da regulagao,
mas também pode ser da ordem da invengao e da produgao de
praticas de liberdade. Além disso, e ndao menos importante, essas
relacdes de governo, conforme Lemke (2018, 2021), sao
fundamentadas em taticas que retnem humanos e nao-humanos.
Segundo o préprio Foucault, o problema do governo é voltado para
pessoas e para as coisas. Governa-se o sujeito, mas também o navio,
governa-se o corpo, mas também a escola e a distribuicao dos
medicamentos.

Tomemos isto em consideragao para pensar nossa relagao com
as PVHIV do GAPA-Floriandpolis. Leiamos alguns enunciados de
nossos registros de campo:

Nagquele ponto, ao tratar de afetividade e sexualidade, o grupo foi
unissono em indicar a permanéncia do preconceito devido a parca
disseminacdo da informagdo indetectavel-intransmissivel,
demonstrando como suas relagdes afetivas seriam impactadas
positivamente pela disseminacdo desta informacao. Indicou
também como o Estado faz politicas publicas de prevengao, mas
nao politicas que diminuam o estigma das pessoas que vivem com
HIV. Alguns narraram a existéncia de médicos e médicas que
desconhecem o “i=i".

Trata-se do segundo encontro no GAPA e o registro

materializa um enunciado recorrente: o da indectectabilidade.
Como apontado anteriormente, o consenso sobre a impossibilidade
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de transmissao ja tem mais de quinze anos. Outrossim, foi
ratificado em 2023 e ampliado para o discurso “zero transmissao”.
No entanto, ambiguamente — e ndo s6 neste encontro — somos
instados a ouvir narrativas sobre o “risco” permanente, o “risco
minimo” e a injungdo, portanto, de “confissao”: devo sempre
contar sobre meu status soroldgico porque oferego algum perigo.

Notadamente, havia um compdsito de discursos e praticas
quem atravessam esses sujeitos e que diziam respeito a ascese
corporal, a biomedicina e mesmo a auséncia de politica e protocolos
médicos com relacdo as PVHIV. Fomos informados que muitas
pessoas continuavam seus tratamentos com médicos da familia e
alguns desses médicos tinham pouco conhecimento especifico
sobre hiv. Além dessa governamentalidade estrita, havia a
circulacio da informacdo restrita, geralmente relacionada a
dispositivos digitais - ouvimos, muitas vezes, o questionamento
acerca do projeto, pois supostamente ja havia muitos canais de
informagao online.

Ora, essa governamentalidade compdsita suscitava o
problema da governamentalidade algoritmica, discussao de Rouvroy
e Berns (2015 [2013], p. 42) sobre “[u]lma espécie de racionalidade
(a)normativa ou (a)politica que repousa sobre a coleta, agregacao e
analise automatizada de dados em quantidade massiva de modo a
modelizar, antecipar e afetar, por antecipagao, os comportamentos
possiveis”. Henman (2021), recentemente, chamou a atengao sobre
o funcionamento baseado no calculo e na previsibilidade, nos
moldes foucaultianos, acrescentando a esse cadinho uma restricao
a diferenca e a invengao. No caso de nossa pesquisa, a indagacgao se
dava justamente na polivaléncia tatica desse compdsito, onde
linhas de memoria e governo bioascético, tanto dos sabres médicos
quanto da produgao algoritmica, tinham agéncia importante na
constituicao de nossos colaboradores e colaboradoras de pesquisa
—as PVHIV do GAPA.

Esse compdsito, entdao, exige que partamos de uma
problematiza¢do das colonialidades digitais, na medida em que
produzem uma racionalidade governamental de reinvencao da
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excegao com relagdo ao hiv, a género-dissidéncia e a populacao
vulneravel — e em relagcio com moralidades neoconservadoras,
como temos defendido (Butturi Junior; Camozzato; Silva, 2022).
Por outro viés, coloca em xeque a produgado das subjetividades com
que nos deparamos, suas memorias e seus afectos e, inclusive, o
“conhecimento venenoso” (Das, 1999) pelo qual se forjaram e com
o qual permanecem em didlogo aberto. Nao menos importante,
fazem notar a importancia da intra-agao com os medicamentos que,
por um lado sdo vistos como uma espécie de “companheiro nao-
humano” - tivemos episédios em que eles nos foram mostrados,
em que soubemos que tém apelidos —, por outro tem seus efeitos de
indetectabilidade ainda, de alguma forma, reduzidos.

Consideragoes Finais

Este capitulo ndo se pretendeu exatamente analitico, mas quis
levantar questOes para analistas do discurso e para a propria
andlise neomaterialista do discurso que defende. Partimos do
projeto que, atualmente, desenvolvemos, para colocar em xeque 0s
modos pelos quais, na intra-agao que caracteriza o dispositivo
cronico da aids em Floriandpolis, no corte agencial que nos envolve
e envolve as PVHIV e o Gapa, € possivel inventar deslocamentos e
inventariar pontos de fuga e de resisténcia.

Iniciamos o texto com a discussdo tedrica acerca da analise
neomaterialista e contemplamos uma leitura do virus como espécie
em associagao com o humano. Depois, tratamos do dispositivo e do
GAPA-Floriandpolis para, por fim, colocar em pauta a indagagao
sobre a governamentalidade, a governamentalidade algoritmica e
o governo de si, tendo em vista justamente o compdsito que demos
a ver e uma de suas questoes: por que, afinal, as PVHIV com que
convivemos colocam em suspeigao o0s discursos sobre a
indetectabilidade que, de muitas formas, é estratégico para suas
existéncias.

Nao quisemos dar uma resposta, mas reabrir o problema de
uma memoria discursivo-material, inscrita e reinscrita nos corpos
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e em suas vulnerabilidades, mas também na voz do médico e nas
redes sociais e nas conversas cotidianas.
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CAPITULO 3

DISCURSO POLEMICO E RACISMO NA PRACA PUBLICA
DAS MIDIAS DIGITAIS

Aline Cristina de Souza Folloni
Nivea Rohling

Esquecendo eles que eu adoro a minha pele negra, e o
meu cabelo rustico. Eu até acho o cabelo de negro
mais iducado do que o cabelo de branco. Porque o
cabelo de preto onde pde, fica. E obediente. E o
cabelo de branco, € s6 dar um movimento na cabeca
ele j4 sai do lugar. E indisciplinado. Se é que existe
reencarnagoes, eu quero voltar sempre preta.
(Carolina Maria de Jesus - Quarto de Despejo)

O contexto da polémica

Sem video promocional, sem antincio pago no YouTube, sem
propaganda na televisdo: apenas uma imagem provocou uma
avalanche de enunciados produzidos nas midias digitais, a partir
da referéncia estabelecida entre “cabelo de Bombril” e “cabelo
crespo”. Acusada de racismo e alvo de boicote e, a empresa
Bombril viu-se enredada em uma polémica devido ao nome de seu
produto, Krespinha.
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Figura 1: Imagem de divulgagao do produto Krespinha pela Bombril

KRESPINHA

IDEAL PARA A LIMPEZA PESADA.

Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2021).

Tal antincio ndo desencadeou piadas, ou memes, e sim,
charges, “textdes”, videos-comentdrios, noticias, ou seja,
publica¢bes de natureza mais formal e/ou com aspecto critico.

Figura 2: Repercussao do produto Krespinha
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Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2022).

A critica, portanto, repercutiu mais fortemente entre as
pessoas negras, que se sentiram ofendidas por observarem o modo
como a marca reforca a expressao pejorativa “cabelo de Bombril”.
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Nessa arena discursiva, este capitulo propde-se a observar os
diferentes tipos de reagdes-respostas lancados essa “praca publica”
das redes digitais em torno da tematica do racismo, impulsionada
pela empresa Bombril, e possivel de ser rastreada por intermédio
das chamadas hashtags.

1. A praga publica da internet

Ao compreender a linguagem a partir da Analise Dialogica do
Discurso (ADD) é preciso considerar que o objeto de pesquisa € o
proprio discurso tendo como unidade de andlise o enunciado,
constituido a partir de uma rede complexa de sentidos e valoragdes.
O discurso vivo, nessa perspectiva, é constituido pela futura
palavra-resposta: provoca a resposta, antecipa-a e constroi-se
voltado para ela. Formando-se num clima do ja dito, o discurso ¢
ao mesmo tempo determinado pelo ainda nao dito, mas que pode
ser forcado e antecipado pelo discurso responsivo. (Bakhtin, 2015).
Cabe mencionar a concepgao de discurso, dentro da perspectiva do
Circulo de Bakhtin, que é a “lingua em sua integridade concreta e
viva” (Bakhtin, 1981, p. 157), isto é, constituida por rela¢des
dialogicas. Essas relagdes dialdgicas podem se dar no contexto do
discurso polémico como o caso em tela neste capitulo.

Quando o autor se refere a “posicao dialética una deste em
relacdo a um dado problema”, nota-se a particularidade da opiniao
de um sujeito e seu papel em personificar essa relagao dialdgica.
Logo, em uma polémica, cada um dos participantes ocupa uma
funcado imprescindivel ao assumir partidos, e a presenca dos dois
(ou mais, dependendo o caso) ¢ pré-condi¢do para que haja um
debate e, consequentemente, para que seja caracterizado como um
discurso polémico.

Além disso, a posicao assumida pelo sujeito discursivo esta
inserida na historicidade, uma vez que a producao do enunciado é
um evento Unico e irrepetivel. Dessa maneira, entendendo o ato de
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enunciar como um ato dinamico!, sob o olhar da polémica, aos
sujeitos da enunciagao € atribuido tanto responsabilidade quanto
responsividade dentro de uma determinada situagdo de interagao
discursiva.

Pode-se expandir a concepgao de discurso polémico assumindo-
o como parte do proprio dialogismo inerente a linguagem. Vale
destacar que, nao raras vezes, o dialogismo tem sido entendido de
modo simplista reduzindo-o ao carater de consenso, de
entendimento, de didlogo amigavel. A nosso ver, o dialogismo,
como elemento inerente ao discurso, nao se reduz a consenso, antes
se caracteriza como um tensionamento na linguagem, arena de
confrontos e embates de toda ordem.

Desse modo, sabendo que o discurso polémico é permeado por
relacdes dialdgicas e que tais relagdes exprimem justamente esse
tensionamento, é possivel reconhecer essa caracteristica intrinseca
na natureza da polémica: o discurso polémico como a
materializacdo desse tensionamento, alcangando o limite dessa
linguagem, de modo a construir o horizonte apreciativo de quem
estd inserido nessa arena discursiva.

E possivel aventar que, na contemporaneidade, um desses
espacos sociodiscursivos proficuos para a produgao e circulagao de
discurso polémico € a Internet. A Internet, inserida na Cultura
Digital, é marcada por ser o lugar do debate ou, ainda, a praga
publica contemporanea para as arenas discursivas e
tensionamentos na linguagem. Cultura digital, por sua vez, é
compreendida, neste estudo, como “um processo, um conjunto de
praticas. [..] Assim, a cultura depende da interpretagao
significativa do que esta acontecendo ao redor dos participantes e
do ‘fazer sentido” do mundo de maneira similar.” (Hall, 2006).

Riidiger (2013), ao refletir sobre a cultura digital, menciona,
inclusive, a forte presenca da publicidade e do mercado nesse
espaco cibernético a partir da década de 90.

! O dinamismo da enunciagdo diz respeito a possibilidade de retomada e
reenunciacao dos enunciados, em um constante movimento responsivo.

66



[A] cibercultura deve ser vista, sem espanto, como uma formagao em
que, em vez do império da técnica ou da espontaneidade humana, o
que predomina, como elemento articulador de suas experiéncias, ¢ a
forma mercadoria. A comunicagao on-line, a flanerie digital e a
sociabilidade virtual ndo somente se inscrevem em um sistema
mercantil, mas sdo por ele mediadas desde a raiz, visto que seus
sujeitos, antes mesmo de fazerem qualquer contato ou, como se diz,
interagirem, via de regra sdo ja os sujeitos que criaram a pratica de
uma industria cultural oriunda do inicio do século XX. (Ridiger,
2013, p. 72).

Nesse sentido, toma-se a propaganda, e as demais ferramentas
mercadoldgicas, como um dos principais motores para o
fortalecimento e o alcance das midias digitais.

Esse contato direto a propagandas, possivel por meio das
redes sociais, facilita a exposicao de posicionamentos dos usuarios,
conforme ja mencionado. Arriscamos dizer que, em tempos como
este, em que a ociosidade diante das telas se faz mais frequente, é
ainda mais comum internautas sentirem-se dispostos a levarem
temas a uma arena discursiva.

Nesse ponto, é possivel resgatar as reflexdes de Bakhtin (1987)
acerca da acepgao de praga publica, uma vez que, hoje, a Internet
assumiu também esse papel. Essa discussao, nos estudos
bakhtinianos, tem raizes em Rabelais, em virtude do interesse deste
em dar voz ao povo, sendo classificado por Bakhtin (1987) como “o
mais democritico dos modernos mestres da literatura.” (p. 2, grifos
originais).

Essa democracia, segundo a perspectiva bakhtiniana, refere-se
a ousadia de Rabelais em transgredir “[os] canones e [as] regras da
arte literaria vigentes desde o século XVI até os nossos dias”
(Bakhtin, 1987, p. 2), ao explorar, por meio de suas obras, a cultura
popular, trazendo ao palco da grande literatura as festividades
populares, seus dialetos e seu riso.

Cabe aqui mencionar uma das caracteristicas que vem
ganhando espaco, principalmente, dentro das redes sociais: o
humor. Memes, TikToks, dublagens, reels, stories, e outros recursos
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disponiveis nas redes sociais favorecem a grande adesao por parte
dos usudrios, quando se trata de entretenimento. Esse modo de
observar a realidade e produzir humor a partir das mais variadas
situagdes do cotidiano podem, de certa forma, ser consideradas
como, no sentido bakhtiniano do termo, uma carnavalizacio.

Bakhtin  discorre acerca da carnavalizagdo, mais
especificamente, da literatura, na obra Problemas da Poética de
Dostoiévski (1981), em que parte do principio de que carnaval é uma
forma sincrética de espetdculo, a qual consiste em uma linguagem
diversificada, em que sdao combinados elementos simbolicos
concreto-sensoriais.

Para além do contexto do corpus literdrio como no caso de
Rabelais, podemos pensar nos discursos contemporaneos em que o
conceito de carnaval aponta para o ofuscamento/borramento das
fronteiras hierdrquicas, uma vez que a distancia entre as pessoas
diminui. O livre contato familiar entre os homens é a primeira
categoria elencada por Bakhtin (1981), a fim de compreender a
cosmovisao carnavalesca.

Os homens, separados na vida por intransponiveis barreiras
hierarquicas, entram em livre contato familiar na praga publica
carnavalesca. Através dessa categoria do contato familiar,
determina-se também o carater especial da organizacao das agdes de
massas, determinando-se igualmente a livre gesticulacdo
carnavalesca e o franco discurso carnavalesco. (Bakhtin, 1981, p. 106).

s

E nesse ponto que estd o aspecto democratico do carnaval,
visto que os homens passam a compartilhar dos mesmos rituais,
acOes e gestos tipicos da festividade. Analogamente, pode-se
pensar sobre a Internet. Ali, genericamente, as relagdes sao
estabelecidas de modo que os usudrios das redes possuem o
mesmo acesso aos comentdrios, aos videos, as publicagdes, e, dessa
forma, sao camuflados por meio de seus perfis pessoais, atenuando
diferencas de classe social, e de idade, por exemplo.
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Outra categoria, dentro dessa nogao carnavalesca, pontuada
por Bakhtin (1981), estd intimamente relacionada com a primeira:
trata-se da excentricidade. Novamente, percebe-se a democratizagao
propiciada pelo carnaval.

O comportamento, o gesto e a palavra do homem libertam-se do
poder de qualquer posig¢ao hierarquica (de classe, titulo, idade,
fortuna) que os determinava totalmente na vida extracarnavalesca,
razao pela qual se tornam excéntricos e inoportunos do ponto de
vista da légica do cotidiano nao-carnavalesco. (Bakhtin, 1981, p. 106).

A terceira categoria consiste na unido e combinagao de
elementos aparentemente dispares. Sobre isso, o autor afirma: “O
carnaval aproxima, retine, celebra os esponsais e combina o
sagrado com o profano, o elevado com o baixo, o grande com o
insignificante, o sabio com o tolo, etc.” (Bakhtin, 1981, p. 106). Nada
mais ilustrativo dessa visdo que uma pagina de uma rede social: é
possivel se deparar com uma noticia, com um meme, com uma
propaganda, com uma foto, com um video engracado, enfim, toda
sorte de recursos discursivo-semidticos dentro de uma rede social
em apenas um rolar de tela.

As mésalliances carnavalescas associam-se a ultima categoria
organizada por Bakhtin: a profanacio. “Esta é formada pelos
sacrilégios carnavalescos, por todo um sistema de descidas e
aterrissagens carnavalescas, pelas indecéncias carnavalescas,
relacionadas com a for¢a produtora da terra e do corpo, e pelas
parodias carnavalescas dos textos sagrados e sentengas biblicas,
etc.” (Bakhtin, 1981, p. 106).

No que diz respeito a profanacao, entende-se que, naquela
época? a Igreja desempenhava um papel determinante na vida dos
individuos e possuia um espago de relevancia dentro daquela

2 Apesar de a relagao entre Igreja e sociedade ser ainda bastante presente em nosso
tempo, verifica-se que uma contracorrente tem lutado por visibilidade e tem
ganhado espaco e direitos. De qualquer maneira, reconhece-se que a Igreja ainda
detém a palavra autoritaria de modo a controlar e determinar leis e condutas sociais.
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sociedade, por isso, o profano mostra-se tao marcado, digno de
uma categoria. Pensando na Internet, o profano pode ser
compreendido hoje como as diferentes formas de romper tabus —
satirizar o tradicional, questionar padrdes, levantar discussoes
sobre dogmas empedrados no nosso tempo.

Com esse panorama, do que se toma por carnaval, na
perspectiva bakhtiniana, pode-se pensar a Internet como sendo a
nova praga publica, onde é possivel localizar tragos de
carnavalizagdo, o que aponta um caradter mais democratico®.
Aragao (2018) discute essa realocagao do conceito de praga publica
para o ciberespago ao descrever tuitacos, no Twitter, como meio de
manifestagao. Aragao (2018) equipara esse ato ao ocorrido em
praca publica; enquanto, na praga fisica, isso se daria usando
cartazes, cantigas e pinturas corporais, por exemplo, na praga
digital, tal ato é organizado por meio de postagens de multiplas
semioses, as quais sao agrupadas por meio do uso de hashtags (#).

Ademais, a rede tem sido o lugar do debate publico, da
discussao dos temas cotidianos e de relevancia social, enfim, das
mais diversas polémicas. No entanto, também nao se pode assumir
uma visao ingénua e desconsiderar que as polémicas e os debates
publicos sdao também pensados a partir de um agendamento, o qual
estd enredado as relagdes de poder. O conceito de agendamento
pode ser recuperado a partir dos estudos de McCombs (2009), o
qual compreende a midia como mediadora dos temas a serem
colocados em destaque ao publico, dando a certos temas

3 Falar de democracia de um espaco cibernético implica em escolher caminhos:
pode-se pensar na exclusdo digital, que afeta boa parte da populagdo mais
desfavorecida, seja por falta de infraestrutura (aparelhos celulares, computadores
ou mesmo uma conexao a Internet), ou pelo analfabetismo digital (idosos que nao
conseguem ir sozinhos ao banco ou nao tém facilidade para lidar com um celular,
por exemplo), o que j& compromete o que se entende por democracia. Neste
estudo, porém, direcionou-se o questionamento do aspecto democratico da
Internet no que diz respeito ao controle do que é produzido por uma grande midia,
desembocando no que se entende por Teoria da Agenda.
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notoriedade, sendo, desse modo, capaz de intervir na realidade
social (Nery; Temer, 2009 apud Mendonga; Temer, 2015).

Essa alteragao da realidade social ndo se refere ao qué as
pessoas devem pensar e, sim, sobre quais temas elas devem pensar.
Nessa perspectiva, as redes sociais digitais, hoje, ocupam o grande
palco em que o publico atua, regido pelos agendamentos
promovidos pela midia a partir de ralagdes de poder. Assim, as
trends organizadas pelo Twitter, por exemplo, acabam orientando
0s principais assuntos do dia em um dado pais.

Além das pautas, outro agente importante no modo de
distribuicdo de informagdo e consequentemente de produgao e
circulagao de discurso se deve aos algoritmos. De acordo com Ruiz
(2021), as tecnologias algoritmicas ndo so se imbricam no modo de
ser dos sujeitos que as utilizam, como também deram um passo a
mais capturando de forma intencional e estratégica os
comportamentos dos sujeitos. Tal captura se realiza por meio de
complexos programas matematicos que permitem aprender de
forma instantanea os comportamentos de milhdes de individuos a
partir de seus dispositivos digitais.

A partir da dtica da publicidade, hd um interesse, por parte das
marcas, em “dar o que falar”. O enunciado “falem mal, mas falem de
mim” estd mais atual que nunca nas redes. Com o grande alcance
obtido por meio das redes sociais, percebe-se a adesao por parte dos
usudrios de eles mesmos promoverem a propaganda a
acontecimento, sendo os espectadores quem passam a atuar na rede,
selecionando, ordenando e produzindo uma interagao virtual.

Essa participagao dos internautas remete, mais uma vez, ao
carnaval. Bakhtin (1987) apresenta o carnaval como sendo o lugar
em que os limites entre ator e espectador sao borrados,
considerando que “(...) o carnaval ignora toda distin¢ao entre atores
e espectadores. (...) Os espectadores ndo assistem ao carnaval, eles
o vivern, uma vez que o carnaval pela sua propria natureza existe
para todo o povo.” (Bakhtin, 1987, p. 06, grifos originais).

Sendo assim, ao langar um antncio publicitdrio, aquela
empresa ou marca, coloca-se na praga publica de modo a abrir-se
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para as produgdes que se seguem acerca dela, caracterizando as
reagf)es—respostas ativas em forma de memes, videos, posts, tweets,
stories, reels, etc. —, da ridicularizacdo, do debate, enfim, o
enunciado passa a integrar uma grande arena discursiva composta
por espectadores, marca/empresa, as vezes, sistema judiciario, e
todos aqueles que sao convocados para o debate.

2. O caso Bombril: a “raiz” da polémica

A origem dessa discussao transcende a marca de um produto.
Buscando observar o caso da Bombril a partir de uma perspectiva
histdrica, encontram-se explicagdes no processo de formagao do
Brasil. Ortegal (2018) aponta a raga como fator determinante de
organizagao social no inicio da constitui¢ao do nosso pais.

Ora por argumentos espirituais, ora por argumentos bioldgicos e
médicos, e até mesmo pelo senso comum senhorial, negros e
indigenas eram classificados e reclassificados ao olhar do europeu
de forma racializada, isto é, de forma a estabelecer distin¢bes entre
esses trés grandes grupos, ndo apenas com um sentido de
hierarquizagao, mas de definicdo do que era ou nao considerado
humano. (Ortegal, 2018).

Essa definicao favorecia, ainda de acordo com Ortegal (2018),
uma espécie de justificativa moral para explorar, escravizar e/ou
exterminar determinado grupo.

Djamila Ribeiro, em entrevista a BBC News Brasil (2020),
menciona que, erroneamente, se entende o racismo como apenas
no ambito individual, quando alguém discrimina ou destrata um
negro. Segundo Ribeiro, é preciso conceber racismo enquanto
“sistema de opressao”; e esse reconhecimento surge a partir da
nocao da historicidade do negro em nosso pais.

Em seu livro, “Pequeno Manual Antirracista”, a autora
percorre trechos da histéria dos negros em territorio brasileiro, e
pontua leis que contribuiram para o alargamento da desigualdade
estrutural entre negros e brancos no Brasil. Na Constituicdo de
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1824, por exemplo, determinava-se que “a educagao era um direito
de todos os cidadaos” (Ribeiro, 2019, p. 03), porém, apesar de a lei
contemplar negros libertos, isso implicava em ter posses e
rendimentos. A Lei das Terras de 1850 restringia ao Estado a venda
de terras, extinguindo a possibilidade de posse por ocupagao, o que
também limitava acesso aos negros (Ribeiro, 2019).

Sendo assim, alinhada as observagoes feitas por Ortegal (2018),
verifica-se que a organizagao social brasileira se consolidou a partir
dessa desigualdade e dessa privacao de direitos, e que ainda reflete
e refrata em nossa realidade de século XXL

Quando estudamos a historia do Brasil, vemos como esses e outros
dispositivos legais, estabelecidos durante e apds a escravidao,
contribuem para a manutencao da mentalidade “casa-grande e
senzala” no pais em que, nas senzalas e nos quartos de empregada,
a cor foi e é negra. (Ribeiro, 2019, p. 4).

Paralelamente a esse panorama, acontecimentos um tanto
quanto recentes tém dado ainda mais visibilidade a essa tematica,
principalmente, no espago das midias digitais.

Um caso envolvendo um policial e um negro, no estado norte-
americano de Minnesota, em 25 de maio de 2020, reacendeu a
discussao e trouxe aos trends a hashtag “#blacklivesmatter”. Segundo
a BBC News Mundo, George Floyd, de 46 anos, foi abordado apos
a policia ter sido acionada por suspeita de uma nota de vinte
dolares ser usada para compra de um mago de cigarros em um
supermercado da regido. Floyd veio a ébito em decorréncia de
asfixia, uma vez que o policial Derek Chauvin, de 44 anos, o
manteve imobilizado, pressionando o joelho em seu pescogo, por
mais de oito minutos, no chao, algemado. A agao toda foi filmada.

“Black Lives Matter”¥, ou apenas BLM, trata-se de uma
organizacdo internacional fundada em 2013, em resposta ao
assassinato do jovem Trayvon Martin, de 17 anos, em 2012. Martin

+ Disponivel em: https://blacklivesmatter.com/what-matters-2020/. Acesso em: 24
nov. 2020.
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foi perseguido pelo vigilante George Zimmerman por,
supostamente, ter cometido um arrombamento nas redondezas. O
vigilante foi, posteriormente, absolvido do caso por ter alegado
legitima defesa, mesmo tendo sido constatado que Martin nao
estava armado. A BLM, entdo, nasceu a partir da iniciativa de trés
mulheres, Alicia Garza, Patrisse Cullors e Opal Tometi, e tem como
objetivo dar visibilidades as questdes raciais, visando extinguir a
supremacia branca e empoderar a populagao negra para exigir seus
direitos em rela¢ao ao Estado e a policia.

O movimento ganhou notoriedade mundial anos depois com
outros dois casos envolvendo violéncia policial, também nos
Estados Unidos — Michael Brown, de 18 anos, e Eric Garner, de 43
(Arruda, 2020). Tal repercussao alcangou o Brasil, por exemplo, o
que fez aumentar a visibilidade de abusos por parte da policia em
relacao aos negros brasileiros®.

Figura 3: Black Lives Matter no Brasil
o~ o\ B B

’ michobiogendary

Fonte: Captura de tela da pa’gindo Instagram (2020).

5 Arruda (2020), inclusive, cita o levantamento realizado pelo Senado, em 2016,
sobre o Assassinato de Jovens no Brasil, em que se constatou que um jovem negro
€ morto a cada 23 minutos em nosso pais.

¢ “Vidas negras importam”, em portugués.
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A Figura 3 remete a um dos casos mais recentes envolvendo
violéncia por parte de dois segurangas de Supermercado da rede
Carrefour, em Porto Alegre, que culminou na morte de Joao
Alberto Freitas, de 40 anos, justamente na véspera do Dia da
Consciéncia Negra, 10 de novembro de 2020. Jodo parece ter se
envolvido em uma discussio com uma funcionaria da rede,
mobilizando a equipe de seguranga do supermercado, a qual teria
encaminhado Joao até a saida da loja onde o espancaram e também
o asfixiaram, resultando em sua morte.

A série de manifesta¢cdes no Brasil que se seguiu apds esse
episddio fez a hashtag reaparecer nos trend topics no pais. Isso ilustra
a forca de hashtags em reunir acontecimentos que se entrelagam nas
tramas da rede digital, compondo, assim, um coro em prol de uma
causa. Inclusive, tal mobilizac¢ao concretiza-se na vida, uma vez que
sao sugeridas a¢des que corroboram com o movimento, tais como
sugerido pela Figura 4.

Figura 4: Postagem no perfil Black Lives Matter sobre boicote ao
Carrefour
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Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2020).
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Apesar do caso ocorrido em Porto Alegre ser posterior ao
anuncio publicitario da Krespinha, é possivel estabelecer relagdes
dialogicas nesses enunciados. Na época da divulgac¢do do produto
da Bombril, por exemplo, o assassinato de George Floyd havia
ocorrido apenas algumas semanas antes, portanto, BLM vinha
ocupando a arena discursiva das midias digitais de modo bastante
expressivo.

O anuncio publicitdrio em questao estava sujeito, como todo
enunciado, a um horizonte, o qual compreende “trés aspectos
subentendidos da parte extraverbal do enunciado (...) — 0 espago e o
tempo do acontecimento do enunciado (o “onde” e o “quando”), o
objeto ou tema do enunciado (“sobre o qué” se fala) e a relagao dos
falantes com o ocorrido (“avaliacao”)” (Voldchinov, 2018, p. 285,
grifos originais). Dessa maneira, verifica-se como foi inoportuno
publicar a propaganda da Krespinha nesse contexto discursivo,
visto que o sentido atribuido ao antncio refor¢ca uma imagem de
descaso diante da tematica do racismo em pauta na praga publica
contemporanea.

3. Bombril x Internautas: o enredamento dos enunciados por meio das
hashtags

Um dos recursos empregados pelos usudrios é reenunciar
outras propagandas da Bombril e confirmar, a partir desse novo
enunciado (post) a postura racista da marca ja ha tempos
manifestada. E o que se pode observar na Figura 5 que trata de
uma postagem no Instagram.
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Figura 5: Reagao-resposta ativa direcionada a Bombril
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vidas negros?

Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2020).

A reacado-resposta “emprestou” um enunciado ja produzido
pela propria empresa Bombril em outro espago-tempo e o
reenunciou, enquadrando-o na situagdo comunicativa do Black
Lives Matter, desfiando uma critica em relagdo nao apenas a
Krespinha, mas também aos outros enunciados produzidos pela
empresa que reforcam sua postura racista. Essa percepgao, por
parte do interlocutor, evidenciou-se, além de seu posicionamento
no texto, pela utilizacao da hashtag #BombrilRacista, a qual
organiza e retine outros enunciados atrelados a discussao.

Observando outro aspecto do enunciado, a alternancia dos
sujeitos do discurso, verifica-se uma demarcagao das fronteiras do
enunciado. De acordo com Rohling da Silva:

Compreendemos que essa alternancia dos falantes se relaciona as
fronteiras do enunciado, em outras palavras, o enunciado do outro
serve de limite para o meu proprio enunciado. Na interagao verbal,
os sujeitos se intercalam na enunciagao, produzindo enunciados que
requerem reagOes-respostas ativas. A alterndncia dos sujeitos do
discurso (limite do enunciado) constitui-se em um dos critérios que
emprestam ao enunciado o status de unidade real da comunicagao
discursiva e que o caracterizam como um elo na cadeia de muitos
outros enunciados, produzindo uma teia de significa¢des. (Rohling
da Silva, 2009, p. 34, grifos originais).
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Essa “teia de significagdes” remonta, de certa forma, a nogao
da hashtag, visto que ha esse agrupamento de significagOes
envolvendo acontecimentos distantes no espago e no tempo,
porém, interligados pela mesma tematica e posi¢ao axioldgica dos
interlocutores.

No que tange a posigao axiologica desses interlocutores de
espectro progressista, nota-se que se trata de um publico militante,
isto é, que se posiciona publicamente diante de pautas que lhes sao
pertinentes. Assim, as reag0es-respostas ativas desses comentarios
carregam o peso de valores partilhados por uma comunidade além
do digital, direcionando a polémica a outro nivel de envolvimento
dos participantes, promovendo debates, dentro e fora da arena
digital, manifestagdes, abaixo-assinados, e, inclusive, alternativas
enderecadas ao Estado, em se tratando de medidas legais,
dependendo do grau de ofensa direcionada a um determinado
publico.

Esse chamamento para agdes concretas pode ser verificado na
Figura 6, em que, articulado também a partir da hashtag
#BombrilRacista, ha a mobiliza¢dao para se promover um boicote a
marca:

Figura 6: Reenunciagao de uma propaganda antiga da marca
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Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2020).
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O enunciado apresentado na Figura 6 resgata um antincio do
mesmo produto, langado na década de 1950. Esse tweet constitui-se
a partir da comparacao: as duas imagens sao colocadas lado a lado
em uma posicdo de igualdade. O texto autoral do tweet sugere,
justamente, a questao da data, situando o enunciado dentro de um
cronotopo especifico, apontando como discrepante, para a atual
conjuntura, ainda a marca adotar tal postura em relacao a questao
da negritude.

Sobre o cronotopo, Acosta-Pereira e Oliveira (2020) afirmam
que:

[o] texto-enunciado, no recorte que faz do mundo a ser
discursivizado, sempre carrega nesse recorte um olhar sob as lentes
do tempo-espaco ideologicamente e axiologicamente marcadas.
Nunca é um recorte neutro. E por nunca ser um recorte neutro,
também sempre delimita ou relativamente estabiliza um mundo
discursivo: um discurso ao redor do qual orbitam sentidos, tinicos e
irreiteraveis, que ressoam as balizas do cronotopo. (2020, p. 104).

No tweet-enunciado em questdo, o recorte consiste na
impressao valorativa de recuperar um enunciado antigo, em outros
termos, em outro cronotopo e coloca-lo ao lado do atual, sugerindo
semelhangas que ja deveriam ter sido superadas considerando o
tempo em que nos situamos.
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Na Figura 7, o enunciado é verbo-visual uma vez que se trata
de uma charge. A Bombril é equiparada a um carrasco, com chicote
em punho, remetendo a época de escravidao. E, novamente, ¢é
questionado o fato de que, no ano de 2020, o discurso racista ainda
ser mobilizado pela empresa.

Ressaltamos aqui a diversidade de hashtags mobilizadas pelo
interlocutor-autor da postagem e seu interesse em estabelecer um
didlogo com outros enunciados dentro da mesma tematica, por meio
desses hiperlinks, ampliando a possibilidade de alcance do enunciado
em questdo, uma vez que mais termos sdo associados ao debate.

Das (in)conclusoes

Com base nesse conciso recorte, diante da imensa variedade
de respostas atreladas ao enunciado produzido pela Bombril,
pode-se ter uma nogao do modo de participacao dos interlocutores
na praca publica digital. As diferentes “roupagens”” servem como
um modo de mover-se nas redes sociais — respondendo aos
comentdrios, postando videos, fotos pessoais, elaborando charges,
etc.: essas sao diferentes formas de comparecer ao carnaval dessa
praca. Todas elas favorecem ao exercicio da democracia — fazer-se
ouvido/lido, apesar dessa consciéncia que se tem da manipulacao
do agendamento e atuagao dos algoritmos, em que os temas sao
direcionados e que os recortes trazem ja uma valoragao.

De qualquer forma, entendemos como potente essa reuniao de
vozes carnavalescas na arena digital, visto que promovem reflexdes
e atitudes em prol de uma sociedade mais plural e espaco de luta
contra as opressoes.

7 Fazendo uma alusdo ao carnaval e as suas fantasias.
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CAPITULO 4

A PRATICA DE CURADORIA NA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR E NO LIVRO DIDATICA DE
LINGUA PORTUGUESA

Elisa Akiko Maruyama Nunes
Maria de Lourdes Rossi Remenche

Introducao

As alteracoes do espagco e do tempo provocadas pelas
inovagdes tecnoldgicas condicionam intmeras incertezas, mas é
certo que podemos dizer que vivemos sobre o signo da mudanga,
no qual as alteragdes nesse conjunto cultural revelam dicotomias
entre o virtual e o analdgico; entre o registro escrito consagrado na
forma impressa e as produgdes verbo-viso-sonoras tipicas da
cibercultura; entre a circulacdo da informacao e a
hiperconectividade que maximiza a producao e a circulagdo de
informac¢des, nem sempre confidveis, isso porque “A mera
abundancia de informacdo que acumula, na navegacao digital,
textos e imagens, acontecimentos, opinides e publicidade, nao
constrdi pontes num mundo rompido” (Canclini, 2019, p. 19).

Em consonancia com o entendimento de Canclini, nesse
mundo hiperconectado sdao tantas as informagdes que, muitas
vezes, nao conseguimos discernir o fato da opinido, pois a
desinformagao, conceituada por Martins (2020, p.10) como a
“intencionalidade na produgdo e na propagacao de informagoes
falsas, equivocadas ou descontextualizadas para provocar uma
crise comunicacional e, assim, obter ganhos econdmicos e/ou
politicos”, tornou-se a tonica dominante.

No ambiente escolar, a preocupacgao em relagdo ao acesso a
informagao e ao uso que os estudantes fazem (ou ndo) estao
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presentes na pesquisa’ realizada pelo Comité Gestor de Internet no
Brasil, denominada “TIC educac¢do 2018”, em escolas publicas e
privadas do ensino basico. Os resultados demonstram que a maior
parte dos docentes acreditam que os alunos sabem utilizar o
computador e a internet para o acesso de contetdos em relagao aos
temas trabalhados em sala de aula e para fazer pesquisas, porém
apenas 32% dos educadores afirmaram que os seus alunos sabem
avaliar as informagdes que nao devem compartilhar na Internet ou,
ainda, que sabem comparar sites, identificando as fontes relevantes
de informagao. Além disso, apenas 21% acreditam que seus alunos
sabem interpretar e julgar a confiabilidade das informagdes
disponiveis na rede (Comite..., 2019, p. 139). Devido a esse cendrio
complexo, se mostra relevante praticas de letramento escolares que
proporcionem o letramento critico para separar o que se apresenta
como verdade fatual e a opinido revestida ou transformada em fato
e, por isso, ndo permite contestacao e se apresenta como a tnica
verdade, o “discurso autoritario” (Bakhtin, 2015, p. 136).

No ambiente digital, “as praticas sociais de leitura e escrita,
possibilitados pelas TDIC, mobilizam processos de apropriagao
diferentes daqueles desenvolvidos na cultura analogica do papel”
(Remenche, 2021, p. 20). Sendo assim, esses fatores modificam os
processos e as relagdes de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, a
Base Nacional Comum Curricular, BNCC, prescreve que devem ser
incluidas as praticas contemporaneas de linguagem, os novos e
multiletramentos e as tecnologias digitais de informacao e
comunica¢ao (TDIC). Essas novas praticas se relacionam aos
géneros e textos multimodais, assim como as diferentes maneiras
de interagir, replicar, produzir, curar, acessar e consumir
conteudos digitais.

No encaminhamento da BNCC, a curadoria ¢ prescrita como
objetos de conhecimento, compreendidos no documento como

! Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagao e comunicagao nas escolas
brasileiras: TIC educagao 2018. Disponivel em: https://cetic.br/media/docs/public
acoes/216410120191105/tic_edu_2018_livro_eletronico.pdf. Acesso em 04/09/2021.
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contetidos, conceitos, processos e também como habilidades “para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio
da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Dessa forma, essas prescri¢oes em relagao a curadoria para os
Anos Finais do Ensino Fundamental apontam para o trato da
informacao por meio do que denominamos nesta pesquisa como
praticas multiletradas de curadoria, pois compreendemos que essas
prescri¢des em relagao a curadoria mobilizam praticas de naturezas
multimodais. Em relagdo a multimodalidade, segundo Kalantzis,
Cope e Pinheiro (2020, p. 181), na perspectiva dos multiletramentos
os modos de significagao sao “escrito, visual, espacial, tatil, gestual,
auditivo e oral. A multimodalidade é a teoria que sintetiza como
esses modos de significado estao interconectados”.

Essa associa¢dao a multimodalidade também se baseia em Rojo
(2017, p. 7), quando mobiliza as “praticas multiletradas de
leitura de textos escritos, impressos ou nao, mas também de
imagens em movimento (videos e filmes) e de audio”. Ou seja,
as diversas formas de significagao agregam multimodalidades/
semioses e formam, segundo a autora, as praticas multiletradas
de leitura.

Como a BNCC no componente curricular Lingua
Portuguesa dos Anos Finais do Ensino Fundamental prescreve a
curadoria como: fonte de selecio e pesquisa (curadoria de
informacgao); pratica de “curar” os géneros digitais e ferramentas
de checagem, concluimos que mobilizam praticas de natureza
multimodais, nesta pesquisa consideramos a curadoria prescrita na
BNCC como “praticas multiletradas de curadoria”.

O exercicio da curadoria, segundo a BNCC, relaciona-se ao
universo das redes e ao que as novas midias possibilitam e, claro, ao
que elas impossibilitam, tendo em vista que “[...] o fato de que todos
podem postar quase tudo € que os critérios editoriais e selegao do
que é adequado, bom, fidedigno nao estao “garantidos” de inicio”
(Brasil, 2017, p. 68). Nesse contexto, curadoria “Implica sempre
escolhas, selecao de conteudos/informacao, validagao, forma de
organiza-los, hierarquiza-los, apresenta-los. (Brasil, 2017, p. 500).
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A BNCC, entretanto, ndo traz orientagdes sobre como a
curadoria pode ser trabalhada no ambiente escolar, o que existe
sdao, conforme comentamos acima, as habilidades que se
relacionam a curadoria e ao objeto de conhecimento curadoria de
informacao.

Desse modo, outra questdo relevante seria pensar como essas
praticas de curadoria sdao mobilizadas no livro didatico de lingua
portuguesa, LDP, que se constitui em uma referéncia para a andlise,
pois, segundo o Ministério da Educagao - Fundo Nacional de
Educagao (FNDE)? o LDP é “um dos principais instrumentos de
apoio ao processo de ensino-aprendizagem nas Escolas
beneficiadas” (Brasil, FNDE, 2021). Nessa diregao, o objetivo, neste
capitulo, é analisar se as praticas multiletradas de curadoria
prescritas pela BNCC sao apropriadas pelo LDP dos Anos Finais
do Ensino Fundamental.

1. Relagoes dialogicas e os letramentos

Para a compreensao desse novo ambiente multidimensional
formado pelos recursos tipicos do virtual, a arquitetonica
bakhtiniana torna-se reveladora, devido a estrutura radicalmente
social e representativa do ser humano como um ser de linguagem.

Ao refutar o monologismo e reconhecer as varias vozes que
emergem das diferentes posi¢cOes avaliativas, verifica-se a
importancia do outro para a interagdo discursiva, pois, para
Bakhtin (2003, p. 348), “viver significa participar do didlogo:
interrogar, ouvir, responder, concordar”. Esse processo produz a
alternancia dos sujeitos do discurso, observavel em formas simples
como um didlogo real e também nos géneros discursivos mais
complexos, contudo, por mais que o didlogo face a face seja o
exemplo mais notdrio, “as relagdes dialdgicas nao coincidem, de
maneira nenhuma, com as relagdes entre as réplicas do didlogo real;

2 Disponivel em https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-
livro, acesso em 08/09/2021.
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sao bem mais amplas, diversificadas e complexas” (Bakhtin, 2003,
p. 331), pois ndo se reduzem a contradi¢do ou ao consenso, mas
como locais de tensao entre os enunciados.

Dessa forma, a indole dialdgica, sempre valorativa, portanto,
axiologica, permeia a compreensao responsiva e as relagoes entre
os enunciados que circulam em uma dada esfera discursiva.

Nesse sentido, com as inovagoes das midias digitais, as esferas
sociodiscursivas se ampliam e os leitores nao sao apenas o publico
consumidor, eles se tornam os difusores de contetdo: podem
ressignificar, curtir, compartilhar e selecionar o que querem ler e
ver no Facebook ou Instagram, por exemplo. Ao mesmo tempo,
essa liberdade é limitada, pois recebemos em nosso feed de noticias
0 que os algoritmos entendem como sendo as nossas preferéncias,
cuja base se relaciona ao big data. Segundo Caribé (2019, p. 100), “o
big data ndao é uma massa homogénea de dados disponiveis a
qualquer um, cada nuvem possui seu conjunto de dados obtidos
através dos dispositivos que possuem suas habilidades
hospedeiras ou remotas instaladas”.

Consequentemente, o ritmo acelerado desse tempo inflado
pelos algoritmos transforma as relagdes entre os sujeitos do
discurso, disso decorre que a aceitacao incondicional do dizer
alheio ou no extremo oposto, a recusa, parece estar em um ponto
de tensdao muito maior do que no tempo histérico anterior as midias
digitais.

Neste novo ambiente, é necessario um posicionamento do
falante em relacao ao discurso alheio, com o intuito de buscar novos
conteudos e informacdes de forma autonoma e critica e capaz de
selecionar com uma finalidade especifica. SO assim é possivel
responder (em sentido amplo e ndo apenas empirico do termo), isto
¢, fazer réplicas ao dito, confrontar posi¢des, concordar, ou seja, as
condigOes para posigdes responsivas surgem apenas a partir das
posicdes valorativas dos participantes.

Logo, devido a desinformacdo que surge transvestida de
verdade, a busca de novos contetdos e informagdes de forma
autonoma e critica sao essenciais para uma educagao voltada para
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a cidadania, a partir da qual havera a possibilidade do
reconhecimento das intencionalidades dos pontos de vista e das
forgas que as constituem.

Ao analisarmos a BNCC, mais precisamente o componente
curricular de Lingua Portuguesa, mostra-se relevante a pratica da
curadoria, isso porque:

Ser familiarizado e usar nao significa necessariamente levar em conta
as dimensdes ética, estética e politica desse uso, nem tampouco lidar
de forma critica com os conteudos que circulam na Web. A
contrapartida do fato de que todos podem postar quase tudo é que
os critérios editoriais e selecdo do que € adequado, bom, fidedigno
nao estdo “garantidos” de inicio. Passamos a depender de curadores
ou de uma curadoria prépria, que supde o desenvolvimento de
diferentes habilidades. (Brasil, 2017, p. 68).

Dessa forma, parece-nos que no ambito educacional, nao sao os
efeitos das midias digitais que devem ser colocados em evidéncia, mas
a necessidade de compreender as rela¢des dinamicas e contraditorias
provocadas pela agdo humana (cientes das relagdes nao isondmicas)
em relacao a nova dinamica tecnoldgica.

A propdsito, essa necessidade da compreensao dos
dispositivos mididticos e os letramentos impulsionados pelas
novas midias, ja eram objetos de estudo do New London Group
(NLG) que em 1996 publicou um manifesto a partir do qual se
fundou a pedagogia do multiletramentos (Cazden et al., 1996; Cope;
Kalantzis, 2009), baseado em um novo contexto educacional
(multilingue/multicultural e multimodal).

A partir desses estudos, nessa perspectiva, os encaminhamentos
em relacdo aos letramentos se alteraram para o letramento como
pratica social situada, em oposi¢ao aos estudos anteriores, voltados
aos aspectos cognitivos tradicionais do letramento.

Para o NLG, o termo multiletramentos encapsulava “dois
argumentos importantes que podemos ter com a emergente ordem
cultural, institucional e global: a multiplicidade de canais de
comunicacdo e midia, e o aumento da diversidade cultural e
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linguistica” (Cazden et al.,1996, p. 63, traducao nossa). Assim, no
ambiente educacional, Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020), esclarecem
que na perspectiva dos multiletramentos, a alteragdo de letramento no
singular para letramentos no plural deve-se as mudangas nos meios e
modos de comunicagdo e as rapidas alteragdes provocadas pelas
novas midias que alteraram a sociedade contemporanea,
consequentemente, a centralizagdo apenas no ensino da escrita e da
leitura sao dissonantes nesse novo contexto.

Nessa perspectiva, o ensino dos letramentos ultrapassa o uso
correto da lingua (regras e aplicagdo apropriada) constante na
pratica de letramento escolar; implica compreender um tipo de
texto desconhecido a partir da localizacao de pistas em relagao ao
seu significado: “o entendimento de como funciona um texto para
que se possa participar de seus significados (engajar-se em suas
proprias “regras” particulares); abarcam ainda como elaborar o
contexto particular e os propodsitos do texto”. (Kalantzis; Cope;
Pinheiro, 2020, p. 23).

No esteio dessa nova concepgao dos letramentos, com o
desenvolvimento da internet e da web, para Lankshear e Knobel
(2007, traducdao nossa), alteram-se também a natureza do
letramento: surgiram novos letramentos que requerem
conhecimentos operacionais e culturais para acessar as novas
formas de trabalho e as praticas de letramentos (publica e privada)
que circulam na web. Nesse contexto, os novos materiais técnicos
sao representados pelas interfaces, os aplicativos (texto, imagem,
audio, som), e os dispositivos digitais que permitem as pessoas a
construc¢ao de um novo ethos, baseado em praticas de letramentos
que envolvem diferentes tipos de valores, normas, sensibilidades e
procedimentos (Lankshear; Knobel, 2006, 2007, tradugdo nossa).

Ocorre, portanto, o que Knobel e Lankshear (2014, p. 98,
traducao nossa) conceituam como uma diferenga de ethos entre o
letramento convencional e os novos letramentos provocados por
uma distingao entre duas mentalidades, uma relacionada ao espago
material (fisico-industrial) e a outra ao ciberespacgo (pds-industrial)
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- novas maneiras de fazer as coisas e novas maneiras de ser, esse
novo ethos representa a segunda mentalidade.

Dessa forma, os letramentos abrem possibilidades para a
participagao social e servem como base para a formacao de
individuos que compreendem os diversos significados circulantes
na sociedade, tornam-se autonomos e compreendem os diversos
contextos e formas de interagao social.

Chegamos assim ao encontro da perspectiva de linguagem
essencialmente dialdgica que nos possibilita conhecer as vozes
outras por meio da interagado social e a amplia¢ao dos sentidos por
meio dos multi(letramentos) e novos letramentos.

Voltando-nos para o ambiente educacional, a jungao dessas
perspectivas permite-nos re(conhecer) as subjetividades diversas
capturadas pelos dispositivos midiaticos digitais que navegam pela
web, curtem postagens, redirecionam, criam e fazem a remixagem
de contetdos e se utilizam dessas mesmas plataformas para
divulgar desinformacgdo, encorajam o consumo de produtos e
teorias conspiratorias e monetizam os corpos.

2. Relagoes entre Curadoria, Base Nacional Comum Curricular e
o Livro Didatico de Portugués

De tempos em tempos, sdo implantados no sistema educacional
brasileiro, os documentos oficiais que orientam as politicas
educacionais para a Educacao Basica. Atualmente, a BNCC se
apresenta como “documento de cardter normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educagao Bésica” (Brasil, 2017, p. 7, grifo do autor).

Ao declarar que cabe ao componente Lingua Portuguesa
proporcionar experiéncias significativas para a ampliacao dos
letramentos, a BNCC traz as praticas de linguagem
contemporaneas e as novas formas de consumir e produzir
relacionadas as midias digitais. Neste novo ambiente, no qual as
fronteiras entre o publico e o privado; a verdade, o fato, a opinidao
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e a desinformacao estao sendo reconstruidas, a BNCC constata que
passamos “a depender de curadores ou de uma curadoria propria”
(Brasil, 2017, p. 68). Como o conceito de curadoria € amplo e remete
em um primeiro momento, aos museus e aos curadores de arte,
torna-se necessarios compreenderemos a visao da BNCC em
relacao a esse termo.

Historicamente, a definicao da origem da palavra curadoria,
segundo Bhaskar (2020), provém do latim curare (cuidar) e
significava em sua origem, ndo apenas cuidar de algo no sentido de
proteger e dar carinho, mas vinculava-se também: ao aos
responsaveis pela infraestrutura (curatores - responsaveis pelo
trafego fluvial no Tibre); aos procuradores que eram os
responsaveis pela cobranga dos impostos; aos curas da Igreja na
hierarquia eclesiastica, assim como, ao mundo das artes, antes
mesmo da criagdo dos grandes museus, a partir dos séculos XVI e
XVII, devido aos cuidados necessarios para a manutengdo das
colegdes dos gabinetes de curiosidades dos ricos renascentistas.

Na atualidade, a curadoria parece ser um conceito que pode
ser aplicado para qualquer coisa, pois ao fazer a busca pela web,
varias sdo as curadorias: conteudo, arte, moda, eventos,
empresarial, educacional, informagao, entre outros. Acredita-se
que o conceito se tornou onipresente e a0 mesmo tempo, adquiriu
outros sentidos.

Conforme Bhaskar (2020), o modismo em relacao ao termo
retira o foco do que realmente é importante, pois a curadoria na
pos-modernidade representa uma resposta aos problemas
ocasionados pelo excesso. Segundo o autor, a defini¢ao operacional
de curadoria refere-se as praticas de selecao, refino e arranjo para
somar valor e superar os diversos tipos e formas de sobrecarga
existentes na contemporaneidade. Assim, a curadoria ndo significa
apenas cuidar, mas selecionar com uma finalidade especifica,
gerenciar a abundancia, sendo a valorizagao do poder dessa selecao
os efeitos de uma curadoria eficaz.

Portanto, na sociedade contemporanea, subsididria da cultura
da convergéncia (Jenkins, 2009) e das hibridizagdes (Canclini,
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2019), o conceito de curadoria se distanciou do entendimento da
curadoria como “curare” (cuidar) e direcionou-se para a selecao
com finalidade especifica. Segundo Rojo e Barbosa (2015, p.124),
curadoria “implica sempre em escolhas, em selecio de
conteudos/informagdes, na forma de organiza-los, hierarquiza-los,
apresenta-los, etc.”.

A BNCC, ao referenciar a agao de “curar” no ambito do
contexto supersaturado da hiper informagao e das consequentes
“fake news”, aponta para o que as autoras mencionam acima, “agoes
de busca, selecao, validagdo, tratamento e organizagao de
informacdo envolvidas na curadoria de informag¢ao” (Brasil, 2017,
p. 85). Nesse sentido, € necessdrio compreendermos a curadoria
diferentemente de uma concepgao autonoma de letramento, no
qual a curadoria é considerada apenas como a selecdo e
decodificacao de informagdes e postagens ou como uma
ferramenta para a checagem de fatos, mas como “praticas
multiletradas de curadoria” que podem transformar e adicionar
algo ao que foi estabelecido e provocar a reflexao.

Por meio da reflexdo poderemos assim, questionar a quem
interessa certos textos e com quais ha conflitos, qual é a
arquitetonica, ou seja, como sdo construidos e em qual contexto
cultural e historico, “o discurso voltado para o seu objeto entra
nesse meio dialogicamente agitado e tenso de discursos,
avaliagoes e acentos alheios, entrelaca-se em suas complexas
relacdes mutuas, funde-se com uns, afasta-se de outros, cruza-se
com terceiros” (Bakhtin, 2015, p. 48).

Frente aos conceitos em relacdo a curadoria e os sentidos da
curadoria na BNCC, torna-se importante analisarmos se as praticas
multiletradas de curadoria prescritas pela BNCC sao apropriadas
pelo LDP dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Partindo da necessidade de um posicionamento critico
apontado pela BNCC no tocante ao objeto de conhecimento
curadoria, mobilizamos como conceitos tedricos nesse estudo os
multiletramentos e novos letramentos, a perspectiva dialdgica da
linguagem e os parametros propostos pela BNCC relativos a
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curadoria para a realizacdo dos procedimentos analiticos. Tal
abordagem busca encontrar respostas para a pergunta que
originou esta pesquisa: “As praticas multiletradas de curadoria
prescritas na BNCC sdao mobilizadas pelo LDP dos Anos Finais do
Ensino Fundamental? Como essa mobiliza¢ao ocorre?

Acreditamos que as abordagens propostas pelos
multiletramentos (Cazden et al., 1996, Cope; Kalantziz, 2009;
Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020) favorecem a participagdo,
equidade social e maior capacitagao (docente e discente), além de
proporcionar posturas mais criticas e reflexivas em relagdo aos
diversos modos multimodais de significagao, as tecnologias de
informagao e comunicacdao e ao atual contexto educacional
brasileiro.

Ademais, o processo de significado pelo design (Designs
disponiveis, designing, (re)redesigned) a partir do qual um movimento
de agéncia se instala e possibilita a criacdo de novos significados no
mundo, ao nosso ver sera importante para analisarmos se as
praticas multiletradas de curadoria prescritas pela BNCC sao
apropriadas pelo Livro didatico de Lingua Portuguesa. Da mesma
forma, os processos de conhecimento (analisando e aplicando) nos
parecem apropriados para a expansao da andlise, visto serem
orientagdes para o trabalho com os letramentos, “alinhando-nos as
condi¢des contemporaneas de construgdo de significado -
incluindo a multimodalidade e as diversas formas de comunicacao
que encontramos em uma ampla gama de contextos sociais e
culturais em nossas vidas” (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020, p. 730).

Por sua vez, como a perspectiva dos novos letramentos
(Lankshear; Knobel, 2007; Knobel; Lankshear, 2014) e do novo ethos
(nova mentalidade) ensejam a participagdo, colaboragao,
distribui¢do, menos centrados na autoria, na dispersao de
conhecimentos, complementam as analises desta pesquisa, pois
reforcam o papel de agéncia e adicionam uma possibilidade para a
criacao de abordagens pedagogicas na escola.

Essas perspectivas tedricas sao importantes devido as
possibilidades de incorporacao da curadoria de informagao e

95



ferramentas de curadoria, conforme dispostas na BNCC, ao ambito
dos novos letramentos (novo ethos), uma nova mentalidade mais
responsiva, e ao ambito dos multiletramentos (abordagem critica
para o mundo por meio do conceito de design e dos processos de
conhecimento), que proporcionam o uso dos “letramentos para
assumir o controle sobre as condicdes da propria vida; ser um
criador de significado adepto das novas midias” (Kalantzis; Cope;
Pinheiro, 2020, p. 160).

Ao mesmo tempo, as praticas multiletradas de curadoria
podem questionar a quem interessa certos textos e com quais ha
conflitos, qual é a arquitetonica, ou seja, como sdo construidos e
em qual contexto cultural e histérico, tornando-se uma
possibilidade capaz de esclarecer como a desinformacao se
apresenta e se constitui.

Partindo-se desses construtos tedricos e almejando a
compreensao interpretativista da realidade, o corpus selecionado
para a realizagdo da pesquisa documental foi a colegao de LDP dos
Anos Finais do Ensino Fundamental, selecionados no Programa
Nacional do Livro Didatico, PNLD 2020. Como critério para
analise, escolhemos a colecao mais solicitada, intitulada “Tecendo
Linguagens”, segundo a divulgacao realizada pelo Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educac¢ao?® - FNDE.

Para a andlise, tomamos como referéncia o que a BNCC
apresenta como as habilidades relacionadas ao objeto de
conhecimento Curadoria de informagdo. Entretanto, a BNCC
prescreve também que os objetos de conhecimento intitulados
como Reconstrugio do contexto de produgdo, circulagio, e recepgio de
textos e Relagdo entre os textos também expressam as aprendizagens
essenciais por meio da pratica de “curar”; sites de curadoria e
ferramentas de curadoria.

Essas habilidades sao distribuidas por ano, e segundo a BNCC,
representam “A progressao das aprendizagens. [...] quanto aos

3 Conforme consta no site https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/progra
mas-do-livro/pnld/dados-estatisticos
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objetos de conhecimento - que podem apresentar crescente

sofisticacdo ou complexidade”

(Brasil,

demonstrado no Quadro 1, a seguir:

2017, p. 31), como

Quadro 1: Progressao da curadoria na BNCC

Ano Campoi. de P.ratlcas de Ob]et.os de Habilidades
atuacgao linguagem | conhecimento
(EF67LP20) Realizar
Campo das pesquisa, a partir ~de
L. de Curadoria de recortes e questOes
ge, 70 | Praticas Leitura |, 2 9€ | definidos
estudo e informagao .
. previamente, usando
pesquisa fontes indicadas e
abertas.
(EF89LP24) Realizar
Campo das pesquisa,

80 9o praticas de Leitura Curadorlf de |estabelecendo o
estudo e informacao recorte das questdes,
pesquisa usando fontes abertas

e confiaveis.

(EF 89 LP02) Analisar diferentes

Reconstrugdo do contexto de produgdo, |praticas (curtir, compartilhar,

Campo circulagdo e recepgdo de textos.|comentar, curar etc) e textos
89, 9° [jornalistico| Leitura |Caracterizagdo do campo jornalistico e|pertencentes a diferentes géneros da
Imidiético relagdo entre os géneros em circulagdo, |cultura digital (meme, gif, comentario,
midias e praticas da cultura digital. charge digital etc) envolvidos no trato

com a informaco e opinido, de forma
(EFO9LPO1) Analisar o fendmeno da

disseminacdo de noticias falsas nas

redes sociais e desenvolver estratégias
Reconstrucdo do contexto de producdo,|para reconhecé-las, a partir da

Campo circulagdo e recepcdo de textos.|verificagdo/avaliagdo do veiculo, fonte,

9° Jjornalistico| Leitura [Caracterizagdo do campo jornalistico e[data e local da publicagdo, autoria,
/midiatico relacdo entre os géneros em circulagdo,|URL, da andlise da formatacdo, da
midias e préticas da cultura digital. comparacdo de diferentes fontes, da
consulta a sites de curadoria que

atestam a fidedignidade do relato dos

fatos e denunciam boatos etc.
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(EF09LP02) Analisar e
comentar a cobertura
da imprensa sobre
Campo fatos de relevancia
9 |jornalistico| Leitura |Relacdo entre textos |social,  comparando
/midiatico diferentes  enfoques
por meio do uso de
ferramentas de
curadoria.

Fonte: Adaptado da BNCC (Brasil, 2017)

No quadro 1, podemos observar que os objetos de
conhecimento Curadoria de informagdo apresentam distingdes entre
0s anos 6°/7° e 8°/9°.

Ao analisarmos as praticas multiletradas de curadoria
prescritas pela BNCC e o LDP dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, as progressoes das aprendizagens foram relevantes
como marcadores para diferenciar o que estava sendo proposto e
analisado nas atividades (incluindo-se aqui as orientagdes para o
professor). Dessa forma, para o 8° e 0 9° ano, a analise do mesmo
objeto de conhecimento foi realizada a partir do que a BNCC
descreve como “crescente sofisticagao ou complexidade” (Brasil,
2017. p. 31).

Segundo a BNCC, para o 6° e 7° anos, a avaliagdo parte de
questdes definidas previamente, ja para o 8° e 9° anos, é necessario
que o aluno avalie o que selecionar na pesquisa. Na andlise
empreendida, as atividades propostas ndo apresentam essa
progressao prescrita pelo documento. Selecionamos uma atividade
para ilustrar os resultados da andlise. Na figura 1, a atividade
solicita que os alunos, em grupos, facam um levantamento sobre
fake news relacionadas aos refugiados no Brasil e depois produzam
um podcast. Apresentamos a seguir a proposta apresentada na
Figura 1:
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Figura 1: LDP 7° Ano — Podcast — Fake news sobre refuglados no Brasil
Complréncias gesi [ i oncenconoe

Competéncias especificas de Lingua Podcast — Fake news sobte retugiados no Brasil e Sy AT,
Portuguesa
36¢7
Habilidades
(EFETLPT1). (EF67LP12), (EF6TLP20),
(EF6TIP23), (EFGOLP 10), (EFOLP12),

| (EF69LP2S), (EFESLPI0) « (EFESLP2)

Nessa secio, os aluncs sho convidados a
discutir sobre assuntos relscionados a0
tema refugiados. pesquisando, compa-
rando e selecionando informacses para
a producio de um podcast

Para comegar a atividade, organize uma
roda de converza com os alunos. Promo-
v uma leitura comportihada do tex-
to sobre foke news @ inicie 4 discussio,
Oriente o alunos a respeitar oz turnos
de fila dos colegas. as diversidades cults
raiz ¢ 33 opinides divergentes

Etapas 1 a3

Essas etapas devem ser acompanhadas
de perto pelo professor e fazem parte
das excrardgias de plancjaments para a
produgio do roteiro escrito e do podeast.

Etapa; a2

o
riras dw u)n

Fonte: Tecendo nguagens LDP 7° Ano - Oliveira; Arau]o (2018, p. 66)

Nesta atividade, a pesquisa sobre as noticias falsas
relacionadas aos refugiados no Brasil e a produgdo de um podcast
que oriente e desminta as noticias falsas, complementa as
atividades desenvolvidas ao longo do Capitulo e podem
proporcionar o letramento critico, por meio do qual os alunos
interrogam os interesses por tras de um significado ou acao e seus
proprios processos de pensamento (Cope; Kalantzis, 2009).

As orientagdes para a produgao do podcast incluem a
realizagdo de pesquisas sobre os refugiados no Brasil com a
checagem dos fatos, anotagao das noticias falsas e as noticias
verdadeiras relacionadas as mentiras divulgadas. Apds a
comparagao com os dados pesquisados pelos demais grupos, a
turma e o professor selecionam os dados que irao compor o podcast.

Concluida essa fase, inicia-se a producao do roteiro e a
preparagao para a gravagao do podcast e posterior regravagao, caso
o professor e os grupos constatem divergéncias em relagdo ao
roteiro e ao planejamento realizado. Ap6s a finalizacao, o podcast
sera compartilhado na péagina da escola, nas redes sociais, ou
aplicativo de mensagem instantanea.

Ao professor, o LDP solicita que acompanhe de perto a
produgao do roteiro escrito e os auxilie na gravacao do podcast. A
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partir das praticas de curadoria realizadas, com a selecao de
informacgdes a partir de um recorte definido e a checagem das
noticias, os alunos podem ampliar os conhecimentos prévios e os
adquiridos por meio das leituras dos textos das se¢Oes anteriores e
podem construir, pela perspectiva da Pedagogia do
Multiletramentos, novos significados. Assim, possibilita-se a partir
da producao e da postagem do podcast nas redes sociais o
(Re)designed, o processo de “Transformagao do mundo e da pessoa
e base para um novo design disponivel. (Kalantzis; Cope; Pinheiro,
2020, p. 173-176).

Nessa perspectiva, também ¢é possivel inferirmos que essas
praticas de curadoria mobilizam o processo de conhecimento
definido como “Analisar Criticamente”, um processo por meio do
qual “estudantes avaliam as perspectivas, os interesses e 0 motivos
proprios e de outras pessoas” (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020, p.
75) e produzem o roteiro do podcast, cuja inten¢do serd desmentir
as noticias falsas sobre os refugiados no Brasil.

Como a desinformagao circula de varias maneiras e a rapidez
¢ tao grande quanto a velocidade das inovagoes digitais, localizar
padroes, efetuar negociagoes e iniciar as interpretagoes de diversos
tipos de construgao de significados, na proporcao em que cada
design recombina um novo design disponivel e constréi um
re(designed) (Cope; Kalantzis, 2009) sao processos esclarecedores
que demonstram como o fendomeno da desinformacgao altera as
formas de construir e operar discursos e mobiliza reflexdes em
relacdo ao que Bakhtin (2018) apresenta como a verdade tUnica
(discurso autoritdrio) em oposi¢dao a verdade pautada em fatos e
em um discurso interiormente persuasivo, aquele que permite a
interacao com o discurso do outro e com o contexto e revela o
discurso ideolodgico alheio.

A andlise da Colecao Tecendo linguagens e os dados obtidos
sinalizam possiveis iniciativas e caminhos nas propostas do ensino
da curadoria para o Ensino Fundamental — Anos finais. Ainda que,
muitas vezes, o conceito de curadoria nao seja compreendido e o
que a BNCC prescreve a respeito nao esteja tdo clarificado em
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nossas praticas educacionais e nos LDPs, os conceitos, as reflexdes
e as propostas nesta pesquisa revelam a importancia das praticas
multiletradas de curadoria no ambiente educacional.

Ao voltarmos o nosso olhar para o objeto de conhecimento
Curadoria de informagdo, a BNCC apresenta distingdes entre os anos
6°/7° e 8°/9°. Na habilidade EF67LP20, voltada aos dois primeiros
anos do Ensino Fundamental — Anos finais, é necessaria a
delimitacdo do recorte tematico para a pesquisa, portanto, as
questdes a serem pesquisadas precisam estar definidas
previamente, assim como a indicagdo de fontes abertas auxiliam o
aluno no processo de aprendizagem.

Ja para o 8° e 9° anos, na habilidade EF89LP24, a BNCC
informa que o recorte tematico ndo é apresentado previamente,
mas cabe ao aluno avaliar o que selecionar em sua pesquisa,
“Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes”. Por sua
vez, a “indicac¢do de fontes abertas” € substituida pela utiliza¢ao de
“fontes abertas e confidveis”, ou seja, em uma perspectiva de
progressao dos conhecimentos adquiridos ao longo dos anos,
espera-se que o aluno saiba o que sao essas fontes abertas e
confidveis e consiga usa-las em sua pesquisa, sem a necessidade de
indicacdo prévia, visando a verificacao da fidedignidade das fontes
veiculadas pelos diferentes veiculos e midias, para avaliar o que
selecionar na pesquisa

Cabe salientar que essa progressdo nao esta presente em
algumas atividades, principalmente no LDP do 8° ano, cuja
habilidade EF89LP24 pediria orientagdes (aluno e professor)
diferenciadas das dadas para o LDP do 7° ano, em relagdo as
propostas vinculadas a curadoria de informagao. Outro fator que
corrobora o fato da limitagdo dessa progressao evidencia-se no
conjunto de dados gerados, a partir do qual constata-se um
acréscimo da presenga dos critérios e aspectos relacionados aos
Multi(letramentos) nos LDPs do 7° ano, em comparagao ao 6° ano;
uma grande inflexao negativa no 8° ano e novamente aumento no
9° ano, fato que nos indicam que as praticas de curadoria propostas
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na Colecao Tecendo Linguagens nao seguem o padrao de progressao
prescrito pela BNCC.

Consideragoes Finais

A BNCC aponta que a curadoria de informagao e a utilizagao
de ferramentas de curadoria sao fatores que contribuem para
esclarecer como funciona a dinamica das mentiras transvestidas de
verdade, o que denominamos, neste capitulo, como desinformacao.
Isso porque o ritmo acelerado desse tempo regido pelos algoritmos
transforma as relagdes entre os sujeitos, disso decorre que a
aceitacdo incondicional do dizer alheio ou no extremo oposto, a
recusa, parece estar em um ponto de tensao muito maior do que no
tempo historico anterior as midias digitais.

Nesse novo ambiente, é necessario um posicionamento do
falante em relacao ao discurso alheio, com o intuito de buscar novos
conteudos e informacgdes de forma autonoma e critica e capaz de
selecionar com uma finalidade especifica. S6 assim € possivel
responder (em sentido amplo e ndo apenas empirico do termo), isto
¢, fazer réplicas ao dito, confrontar posi¢des, concordar, ou seja, as
condigdes para posigoes responsivas surgem apenas a partir das
posicoes valorativas dos participantes.

Dessa forma, é importante que a cultura escolar incorpore a
questdo da desinformagao que circula nas diversas midias, sendo
as praticas de curadoria, uma dentre as praticas importantes para
o seu desmascaramento, pois é necessario buscar, selecionar a
informagao, efetuar recortes e ressignifica-la,

E justamente esse espirito critico ou, mais precisamente, a base
para a formacao desse espirito critico capaz de construir novas
compreensdes do mundo, que pode ser viabilizada por meio de
praticas de curadoria na escola.

Como as praticas de curadoria no ambiente escolar € um tema
recente, sendo a BNCC (2017) o primeiro documento oficial a fazer
mencao a esse objeto de conhecimento, entendemos que sao
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necessarios  estudos,  principalmente  etnograficos, que
contemplem: (i) “como” e “o que” sao as praticas de curadoria que
estdo (ou nao) sendo feitas nas escolas publicas brasileiras; (ii) de
qual forma as praticas propostas no LDP sao absorvidas pelos
interlocutores no ambiente escolar. Acreditamos que estudos
nessas perspectivas auxiliarao a producao e a recepgao de novos
olhares para o trabalho com a curadoria no LDP.
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CAPITULO 5

O JOGO WHAT REMAINS OF EDITH FINCH
COMO FERRAMENTA MULTILETRADA PARA O
ENSINO DE LINGUAGENS

Talisson Subtil Vogelmann
Ana Paula Pinheiro da Silveira

Introducao

Com o avango tecnoldgico, os jogos eletronicos se
consolidaram como uma forma de entretenimento profundamente
enraizada na cultura contemporanea. No entanto, a sua integragao
na sala de aula ainda gera debates e desafios. Enquanto
dispositivos inteligentes e aplicativos de midia social permeiam
nossa vida cotidiana, as instituicdes de ensino, muitas vezes,
hesitam em adotar os jogos eletronicos como ferramentas de
aprendizado. Essa resisténcia pode ser atribuida, em parte, a
manutencdo do modelo tradicional de ensino, que valoriza a
“interiorizagdo e concentragao”, enquanto os jogos eletronicos
promovem a “exteriorizagao e descentralizacao” da experiéncia de
aprendizado (Sibilia, 2012, p. 77).

Por outro lado, os estudantes estao cada vez mais envolvidos
em praticas sociais de leitura e escrita que incorporam diversas
linguagens, tanto dentro quanto fora da sala de aula, participando
da chamada "aprendizagem onipresente" (Kalantzis e Cope, 2012,
p. 11).

Nesse cenario, a Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (2019)!
revela que atividades como assistir a videos, jogar, ouvir musica e

! Retratos da Leitura no Brasil. 5ed. Instituto Pro-livro. 2011. Disponivel em:
<http://plataforma.prolivro.org.br/retratos.php>. Acesso em: 28 set. 2023.
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interagir em aplicativos on-line ocupam o topo das atividades no
tempo gasto na internet. Isso indica que no ambiente digital, as
ofertas culturais, como jogos on-line e plataformas de streaming,
competem com a leitura de livros, refor¢cando a necessidade de
repensar praticas de leitura e escrita em novas midias como
ferramentas de ensino e aprendizado.

Jogos digitais sao reconhecidos como forma de arte e tém
grande significado para os alunos, podendo desempenhar um
papel fundamental nos projetos de letramento na escola. Sao textos
retdricos que contam histérias multimodais, envolvendo os
jogadores em diversas praticas de letramento. Desse modo,
pesquisas sobre jogos podem contribuir para a Linguistica
Aplicada, doravante (LA), especialmente em estudos de
Linguagens.

Nesse contexto, este capitulo, resultado de uma pesquisa
qualitativa exploratéria e interpretativa, visa compreender, com
base na pedagogia dos multiletramentos, como o jogo digital What
Remains of Edith Finch (WRoEF) pode ser utilizado no ensino-
aprendizagem de leitura. Para alcancar esse objetivo, o estudo
explora os fundamentos dos multiletramentos, estabelecendo
conexdes com jogos digitais, em particular, com o jogo WRoEF.

1. Letramentos e sua evolucdo historica no contexto dos jogos
digitais

Com a ascensao das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC) na sociedade, os estudos de letramentos
expandiram-se para considerar as implica¢des sociais e culturais
desse avango tecnologico. Na década de 1990, um grupo
internacional de estudiosos publicou o influente artigo "A
Pedagogy of Multiliteracies: Designing Social Futures" (New
London Group, 1996), introduzindo o conceito de multiletramentos
como uma abordagem essencial para enfrentar a diversidade de
formas de comunicacao e interagao digital. Dessas reflexdes, dois
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principios fundamentais surgiram: a multimodalidade e a
multiculturalidade.

Em rela¢do ao primeiro elemento, estudiosos como Gunther
Kress, juntamente com tedricos como Van Leeuwen, Cope e
Kalantzis, enfatizaram a importancia da multimodalidade na
producdo e interpretacdo de significados por meio de varias
formas, incluindo texto, imagem, som e video (Kress e Van
Leeuwen, 2002; Kress 2003, 2009; Cope e Kalantzis, 2005).

O segundo principio fundamental, a multiculturalidade,
abraca a diversidade cultural e linguistica da sociedade, buscando
integrar perspectivas culturais nas praticas de ensino e
aprendizado.

No contexto dos jogos digitais, os principios dos designs de
significado propostos pelo NLG adquirem significado especial. Os
Designs disponiveis refletem as experiéncias prévias dos
jogadores, influenciando sua abordagem inicial. Os processos de
Design se desenrolam a medida que o jogador interage com o
ambiente, toma decisdes e constroi sua narrativa, enquanto o
Redesign se manifesta quando o jogador completa sua experiéncia
e reflete sobre o significado criado.

Os elementos ou modos de design estao conectados através de
quatro componentes centrais, que na teoria dos multiletramentos
sdao denominados como: experienciando, conceitualizando,
analisando e aplicando. Esses componentes representam tradigoes
de longa data no processo de aquisi¢cio de conhecimento em
letramentos. Inicialmente, como ilustrado na figura 1, os processos
de aprendizagem foram definidos pelo NLG como pratica situada,
instrucdo aberta, enquadramento critico e pratica transformada. No
entanto, como observam Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020), essas
denominagdes foram ajustadas para facilitar sua identificagdo em
projetos de aprendizagem.
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Figura 1: Os Processos de Conhecimento

Experienciando Aplicando
0 novo Criativamente

Conceltualizando ~ Analisando
por nomeacao funcionaimente

Fonte: Cope; Kalantzis e Pinheiro (2020).

O componente Experienciando (Pratica Situada) enfatiza a
importancia de incorporar as experiéncias dos alunos em sua
aprendizagem, assim como em muitos jogos digitais onde os
jogadores aprendem por meio da pratica e da imersao, conectando
o aprendizado as suas vivéncias pessoais.

O Conceitualizando (Instrugdo Aberta) baseia-se no que os
alunos ja sabem para expandir seu conhecimento. Envolve os
alunos na construgdo de conceitos, generaliza¢des e teorias, a
semelhanca do aprendizado em jogos digitais, onde os jogadores
desenvolvem compreensao das mecanicas do jogo a medida que
interagem com o ambiente.

O Analisando (Enquadramento Critico) real¢a a importancia
de compreender que nao existe discurso neutro e que as escolhas
de comunicagao sao influenciadas por contextos sociais, culturais e
politicos. Jogos digitais como Red Dead Redemption, por exemplo,
permitem aos jogadores refletir sobre questdes politicas e sociais,
promovendo a analise critica.

O Aplicando (Pratica Transformadora) possibilita aos alunos
aplicarem o conhecimento adquirido em novos contextos do
mundo real. Similarmente, as habilidades desenvolvidas em jogos
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digitais, como resolugao de problemas e trabalho em equipe,
podem ser aplicadas em situagdes da vida cotidiana.

Com essa sistematizacdo, destacamos a relevancia da
pedagogia dos multiletramentos no ambito dos jogos digitais,
sublinhando como ela pode aprimorar a experiéncia de
aprendizado e a compreensdao do significado tanto nos jogos
quanto na vida cotidiana. Os jogos digitais, por sua vez, podem
funcionar como ferramentas eficazes para fomentar esses quatro
elementos da aprendizagem, possibilitando que os jogadores
experimentem, construam conceitos, realizem andlises criticas e
apliquem suas habilidades em uma variedade de contextos.

2. A evolucao dos jogos digitais e seu impacto no contexto dos
letramentos

Ao longo do tempo, diversos autores buscaram definir o que
constitui um jogo, e suas abordagens variaram. Em sua obra
notavel, Homo Ludens, Johan Huizinga (1950) enfatiza o papel dos
jogos na formacgao da cultura e da civilizagao. Ele os define como
atividades livres, conscientemente nao sérias, desprovidas de
interesses materiais, regidas por regras e capazes de formar grupos
sociais coesos. Roger Caillois (1990), por sua vez, destaca
caracteristicas como a liberdade, a delimitacao de tempo e espago,
a incerteza, a improdutividade, a regulamentacado e a fic¢do como
elementos essenciais dos jogos. Essas definigdes diversas ilustram
a ampla gama de formas que os jogos podem assumir. No entanto,
¢ importante notar que essas defini¢cdes foram formuladas antes da
era dos jogos digitais?.

As defini¢Oes de "jogo" variam consideravelmente, dependendo
da perspectiva dos diferentes autores. No entanto, o termo "digital"
neste contexto nao se refere apenas aos dispositivos usados para
jogar, mas sim a contribuicao especifica desses jogos para o processo

2 Homo Ludens, de Johan Huizinga foi publicada originalmente em 1938 e Os jogos
e 0s homens, de Roger Caillois em 1958.
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de ensino. Os jogos digitais sao definidos como aqueles que fazem
uso de tecnologia digital e virtual, envolvendo interatividade,
desafio, cooperacao e estratégias de resolugao de problemas.

A histdria dos jogos digitais remonta a década de 1950, mas sua
definicao e compreensao sé se tornaram proeminentes com o avango
da tecnologia e o subsequente boom dos jogos computacionais. Na
esteira das reflexdes sobre o conceito de jogo, Jesper Juul (2005)
identificou seis caracteristicas essenciais dos jogos digitais: regras,
resultados varidveis e quantificdveis, valorizagdo do resultado,
esforco do jogador, vinculo do jogador com o resultado e
consequéncias negocidveis. Essas caracteristicas ajudam a definir o
que torna os jogos digitais uma forma tnica de entretenimento e
interacao, diferenciando-os de outras formas de midia.

A medida que os jogos digitais ganharam popularidade na
década de 1990, cresceu o interesse por sua riqueza e sofisticagao,
bem como pelas praticas de leitura complexas que os jovens
adotaram enquanto liam e jogavam, ja que esses artefatos eram
caracterizados por serem densos, multifacetados e intertextuais,
incorporando novas maneiras de narrar histérias que
combinavam imagens e palavras com diversos outros elementos.
Isso redefiniu os jogadores como leitores, escritores, intérpretes e
criadores (Gee, 2003).

No entanto, o que era notavel era a escassez de pesquisas que
explorassem as relagdes entre videogames e letramento. Foi
somente com as contribuigoes de James Paul Gee e que comegamos
a perceber como os videogames estao entrelagcados com os estudos
de letramento.

Gee (2003) argumenta que os videogames utilizam uma
linguagem multimodal, incorporando imagens, simbolos, graficos
e outros elementos visuais. Isso nos leva a necessidade de um tipo
especifico de letramento, o "letramento visual", para decifrar como
esses elementos se combinam para criar significados dentro do
jogo. A sua obra What Video Games Have to Teach Us About Learning
and Literacy, lancado em 2003, marcou o inicio da atengao dos
estudos de letramento aos jogos digitais.
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Ao explorar os estudos sobre videogames nas tltimas duas
décadas, fica evidente que esse campo de pesquisa se tornou
multidisciplinar e interdisciplinar. Zagal (2010) destaca que
diversas abordagens surgiram, incluindo aquelas das ciéncias
sociais, humanas e tecnoldgicas. A pesquisa nesse campo passou a
se concentrar nos efeitos dos jogos sobre os jogadores, nas conexdes
entre jogos e aprendizagem, bem como no design dos proprios
jogos, incluindo uma perspectiva narratoldgica e ludoldgica. Essa
abordagem multidisciplinar ressalta a complexidade dos
videogames e como eles podem ser vistos a partir de varias lentes
académicas.

Ao adotar essa perspectiva, nao estamos apenas considerando
o letramento no contexto tradicional, mas também explorando o
que Zagal (2010) cunhou como "ludoletramento”, ou seja, a
habilidade de ler e compreender jogos em diferentes contextos
culturais, tecnologicos e narrativos. Isso significa que, além de
conhecer as regras e a interface, envolve também a capacidade de
analisar como 0s jogos se enquadram na cultura humana, como se
comparam a outros jogos e géneros, como funcionam nas
plataformas tecnoldgicas e como seus componentes se combinam
para criar experiéncias tnicas para os jogadores nas praticas sociais
que emergem em torno desse jogo especifico.

Além disso, os videogames sao reconhecidos como produtos
culturais que se relacionam com outras midias e movimentos
artisticos. Essa interconexao destaca como estao intrinsecamente
ligados ao conceito de multiletramento, que busca incorporar
valores culturais diversos. Por exemplo, a adaptagao de filmes em
jogos e vice-versa demonstra como diferentes formas de midia
podem se complementar, criando experiéncias de entretenimento
interligadas.

Outro ponto relevante ¢ como os videogames incorporam
elementos de culturas especificas, o que é particularmente evidente
em jogos como a série Tony Hawk Pro Skater. Esses jogos nao
apenas retratam aspectos da cultura skatista urbana, mas também
exigem dos jogadores o conhecimento das praticas discursivas
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desse grupo social para construir significados dentro do jogo, o que
demonstra como os videogames podem incorporar e transmitir
elementos culturais de maneira envolvente.

Em suma, as reflexdes tecidas nesta subse¢ao, nos permitem
afirmar que os videogames estao intrinsecamente ligados aos
conceitos de multiletramento e ludoletramento que oferecem um
terreno fértil para a pesquisa e a compreensao das complexidades
culturais do mundo digital contemporaneo.

3. Percurso Metodoldgico

A metodologia desta pesquisa é qualitativa, exploratoria e
interpretativa, situando-se na intersecdo entre a Linguistica
Aplicada e os letramentos. Essa abordagem multidisciplinar
ressalta a importancia de compreender os jogos digitais como
ferramentas para aprendizado e expressao cultural. Dessa forma,
adotamos uma perspectiva que considera varias disciplinas e, por
meio dessa abordagem, analisamos potencial do jogo digital What
Remains of Edith Finch no ensino de leitura na disciplina de Lingua
Portuguesa, a luz da pedagogia dos multiletramentos.

Como critério de andlise, buscamos avaliar se o jogo a ser
analisado se apresenta como uma pratica social e transformadora.
Além disso, investigamos de que maneira o design e as mecanicas
dos jogos digitais podem promover experiéncias de leitura
multiletradas. E tendo em vista a avaliagdo prévia de elementos
como a duragao do jogo, o papel da linguagem, a agéncia do
jogador e o nivel de interacdo entre jogador e jogo, identificamos
What Remains of Edith Finch (WRoEF) como um jogo em primeira
pessoa desenvolvido pela Giant Sparrow e langado em 2017 para
varias plataformas. WRoEF destacou-se por estar em sintonia com
os objetivos desta pesquisa, oferecendo uma experiéncia rica e
abrangente que se mostrou relevante para o ensino de linguas e
letramentos.

Em WRoEF, o jogador assume o papel do ultimo membro
sobrevivente da familia Finch e retorna a casa da familia na Ilha

114



Orca, Washington. Ao explorar a casa, o jogador descobre a
"maldi¢ao Finch", uma série de mortes tragicas que assolam a
familia h4 vdarias geragdes. Cada fase do jogo, subdividida em
quartos, se materializa em um género discursivo e representa a
histdria jogavel de um dos membros da familia, culminando em
sua morte inescapavel e prematura.

A experiéncia do jogador tem inicio com o aparecimento de
um texto em uma tela preta, acompanhado pelo som de uma
buzina que rompe o siléncio. Naquele momento, ele se encontra em
uma balsa, enfrentando as ondas do mar enquanto segura um
diario e copos-de-leite. Assumindo o controle do personagem, ele
abre o didrio e se depara com a seguinte frase: "Muito disso ndo vai
fazer sentido para vocé e sinto muito por isso". A voz de Edith narra
o conteudo do texto enquanto as paginas sao viradas, revelando a
seguinte declaragao: "Vou comegar do inicio com a casa." E o
jogador ¢é transportado para uma floresta desconhecida,
gradualmente imergindo-o na perspectiva de Edith Finch.

Figura 2: A transicao da pagina escrita para o ambiente digital em What
Remains of Edith Finch

Fonte: Giant Sparrow (2017)
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O elemento textual permeia todo o ambiente, encontrando-se
na mata circundante, nos recantos da casa, nas fechaduras, lareiras,
cartas, livros e didrios. O texto serve como guia constante,
convidando o jogador a explorar e mergulhar na narrativa. Os
enunciados surgem de maneira inesperada, assumindo vida
propria e exibindo uma personalidade atrevida e ladica.

A medida que a jogabilidade progride, o jogador tem a
oportunidade de conhecer os membros da familia e se envolve
profundamente com cada histéria, vivenciando suas mortes de
forma tinica e completa.

4. What Remains of Edith Finch como Pratica Social e
Multiletrada: design e mecanica do jogo

Ao explorarmos as praticas multiletradas de leitura no jogo
What Remains of Edith Finch, nossa analise foi baseada no conceito
de DPratica Social e Transformadora, investigando suas
interconexdes com as mecanicas desse jogo.

O conceito de WRoEF como uma pratica social evoca dois
significados distintos. O primeiro sugere que para jogar, o jogador
vai precisar adquirir habilidades para controlar os personagens por
meio de dispositivos como controladores ou mouses de
computador, enquanto o segundo remete a ideia de interagao,
participagdo conjunta com outros jogadores, e, portanto, um
sentido mais complexo e que detém uma importancia tedrica
significativa.

Embora os jogadores possam, de fato, se envolver em partidas
presenciais com outros, a compreensao da pratica social, conforme
delineada pelo NLG, vai além dessa interacao direta. Ela abrange a
influéncia da sociedade e da cultura no jogo na maneira como os
jogadores abordam essa experiéncia. Em seu trabalho Designs for
Social Futures, Cope e Kalantzis destacam como a cultura permeia
todas as praticas de design:
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Design é um processo no qual o individuo e a cultura sao
inseparaveis [...] Os interesses de outros ja foram expressos através
de Designs que resultaram no Redesign, e estes, por sua vez,
tornam-se Designs Disponiveis para o individuo em sua prépria
construgao de sentido. A cultura ndo é mais nem menos do que a
expressdao acumulada e continua da agéncia; de Design (2005, p.
203, tradugao nossa)?.

No contexto mencionado, a cultura se apresenta como a
continua expressao da agéncia exercida pelos agentes de Design.
Isso implica que, ao jogar WRoEF, os jogadores estao envolvidos
em uma pratica cultural, e quando interpretam os significados por
meio do design do jogo, eles contribuem para a evolugao e
complexidade da cultura. Nesse sentido, o ato de jogar envolve
absorver e assimilar expressdes previamente incorporadas por
outros, com base em Designs disponiveis, para posteriormente
reconfigurar o contetido de acordo com seus préprios interesses,
dando continuidade a esse ciclo.

Essa transformacgdo constante do significado cultural é uma
maneira apropriada de descrever o jogo digital como uma pratica
social, pois ele revigora e renova a cultura. A metafora da
reciclagem ¢ apropriada, pois a evolucao da produgao cultural nao
ocorre apenas por meio da repeticdo, mas sim por meio da
mudancga:

A amplitude, complexidade e riqueza dos recursos de significagao
disponiveis é tal que a representacdo nunca ¢ simplesmente uma
questdo de reprodugdo. Pelo contrario, é uma questdo de
transformacao; de reconstruir o significado de uma forma que

3 “Design is a process in which the individual and culture are inseparable [...]
Other’s interests have already been expressed through Designings that have
resulted in the Redesigned, and these, in turn, become Available Designs for the
individual in their own meaning-making. Culture is no more and no less than the
accumulated and continuing expression of agency; of Designing” (Cope;
Kalantzis, 2005, p. 203).
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sempre adiciona algo ao leque de recursos representacionais (Cope;
Kalantzis, 2005, p. 204, tradugao nossa)*.

Cada experiéncia de jogo se assemelha a uma jornada unica,
em que as multiplas escolhas e a¢des dos jogadores moldam uma
interpretacdo singular do texto do jogo. Nos jogos, essa nogao de
que o significado nao é simplesmente replicado ou transmitido
torna-se particularmente evidente. Com efeito, ¢ impossivel para
dois jogadores abordarem o jogo da mesma maneira. Esse ponto de
vista também ilumina o fato de que a interpretagdo de qualquer
texto é tinica e permeada por aspectos sociais e culturais, seus
significados sdao moldados por meio do processo de design e de
interpretagdo. De acordo com a descricao de Cope e Kalantzis, a
transformacao pode ser entendida como um espectro de
criatividade, abrangendo diferentes graus de expressao:

Alguns Designs, ou transformagdes, sido mais da natureza de copias
culturais e, portanto, sdo mais previsiveis, mais passivamente
compativeis e mais organizados dentro dos limites culturais
convencionais. Outros sdo mais criativos, mais hibridos e complexos
em suas fontes culturais, e mais reflexivamente conscientes de sua
propria replicagdo ou divergéncia de suas raizes culturais e
representacionais.)’ (Cope; Kalantzis, 2005, p. 205).

Certamente, todos nos partilhamos uma profunda
responsabilidade pelas imediatas consequéncias das nossas escolhas

4 “The breadth, complexity and richness of the available meaning-making
resources is such that representation is never simply a matter of reproduction.
Rather, it is a matter of transformation; of reconstruing meaning in a way which
always adds something to the range of representational resources” (Cope;
Kalantzis, 2005, p. 204).

5 “Some Designs, or transformations, are more in the nature of cultural copies and
are thus more predictable, more passively compliant and more neatly within
conventional cultural boundaries. Others are more creative, more hybrid and
complex in their cultural sources, and more reflexively conscious of their own
replication of, or divergence from, their cultural and representational roots”
(Cope; Kalantzis, 2005, p. 205).
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de design e, num sentido mais amplo, pelas trajetérias dos nossos
futuros individuais e coletivos. Portanto, as criticas que sao dirigidas
aos jogos, de um modo geral, que denunciam o seu contetido
violento e misdgino nao estdo erradas. Em vez disso, elas levantam
uma legitima preocupagao acerca dos tipos de textos que nds,
enquanto jogadores e cidadaos, estamos criando ou consumindo.

Promover mudangas nos designs de jogos é um componente
essencial da transformacao de significados, um conceito inerente ao
Design. Contudo, conforme sublinhado por Cope e Kalantzis,
também ha a possibilidade de que jogos e outros textos possam
degradar-se nesses aspetos, resultando em altera¢gdes que, em
ultima andlise, sejam prejudiciais e tenham um impacto negativo
sobre a humanidade.

Seguindo a linha de raciocinio dos autores, o verdadeiro ponto
de origem para esse tipo de transformacgao reside no lifeworld®, um
conceito originalmente desenvolvido por Jurgen Habermas,

o presente intuitivamente, nesse sentido familiar e transparente, e ao
mesmo tempo, vasta e incalculavel teia de pressupostos que devem
ser satisfeitos para que um enunciado real seja significativo, isto ¢,
valido ou invalido [...] O lifeworld forma o contexto indireto do que é
dito, discutido, abordado em uma situagao (1987, p. 131 traducéo
nossa)’ (Habermas, 1987, p. 131).

O conceito de "lifeworld” estd intrinsicamente ligado aos nossos
discursos e as nossas experiéncias de design em textos, uma vez
que o que dizemos e como o dizemos esta enraizado em nossas
crencas individuais. Nossa origem e experiéncias pessoais

¢ Refere-se a realidade cotidiana das pessoas, incluindo suas crencas, valores e
percepg¢des compartilhadas, que moldam sua visdo de mundo e interpretagao das
experiéncias.

7 “the intuitively present, in this sense familiar and transparent, and at the same
time vast and incalculable web of presuppositions that have to be satisfied if an
actual utterance is to be at all meaningful, that is, valid or invalid [...] The
lifeworld forms the indirect context of what is said, discussed, addressed in a
situation” (Habermas, 1987, p. 131).
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contribuem para a formagao das nossas percepgOes sobre a
sociedade, e, por sua vez, nossos discursos sao influenciados por
nossa visao de mundo. Portanto, se o lifeworld de uma pessoa é
modificado por meio do processo de Design e da criagdao de
Redesign, podemos afirmar que houve uma transformacao que
introduziu mudangas criativas. Analogamente, se os significados
contidos em um jogo se alinham com o lifeworld dos alunos, isso
sugere que houve pouca ou nenhuma mudanga significativa. No
entanto, se o jogo desafia as convengdes sociais, a visao dos alunos
sobre o mundo, ou seja, seu lifeworld, entao, ocorre um grau de
transformacao criativa.

Ao trazer para a nossa pesquisa abordagens alternativas de
jogabilidade que enfatizam a interpretacao, a estética e as emogoes
dos jogadores, como os walking simulators®, como o jogo WRoEF,
estabelecemos uma visdo mais critica a cultura de jogos
convencionais e as defini¢des tradicionais de jogabilidade. WRoEF
desafia as normas estabelecidas, apresentando um novo modelo de
conteudo cultural que reconfigura, diversifica e amplia tanto a
natureza dos jogos em si quanto as comunidades de jogadores.

No contexto de WRoEF, a medida que as histdrias individuais se
desenrolam e a trama geral se revela, diversos temas emergem. Um
tema amplamente explorado no jogo é a morte, ja que cada uma das
memorias narradas por Edith e os episodios interpretados pelo
jogador culminam com o falecimento dos membros da familia Finch.

Entretanto, nao é apenas o tema da morte em si que merece
destaque. E importante também ressaltar as diversas respostas
dadas a essas mortes por parte dos personagens que as cercam.
Esse aspecto especifico demonstra como um tema central do jogo
se desdobra em vdarios subtemas. A presenca da morte se manifesta

8 530 um subgénero de jogos eletrdnicos que se concentram na exploragao,
narrativa e experiéncia emocional em vez de desafios tradicionais de jogabilidade,
como combate ou quebra-cabegas complexos. Nesses jogos, os jogadores
frequentemente assumem o papel de um personagem que explora ambientes
detalhados, interage com elementos da histéria e mergulha em narrativas
envolventes.

120



em todos os cantos da casa dos Finch, mas a maneira como essa
realidade se reflete varia de um quarto para outro e de uma vida
para outra.

Dentro dessa perspectiva, uma série de subtemas contribui
para a riqueza tematica do jogo, abrangendo dindmica familiar,
soliddao, medo, relacionamentos, vicio, felicidade, abuso,
casamento, divorcio, psicologia, religido, duvida, fé, mistério,
béncao, maldi¢do, beleza, pesar, culpa, memoria e até mesmo
elementos de magia. Esses diversos subtemas estdao habilmente
entrelagados nas historias curtas, porém emocionantes, da familia
Finch, a medida que eles experimentam e respondem aos desafios
da vida e da morte.

A profundidade desses temas confere ao jogo uma qualidade
reflexiva substancial. Portanto, nossas interpretacdes como leitores-
jogadores sobre o que deveria ou poderia ocorrer nos textos e nossas
reacoes a eles sdao amplamente influenciadas pela cultura. Por
exemplo, se uma cultura valoriza a conformidade e a adesao a
tradicao, espera-se que esses valores sejam refletidos em um texto
quando ele é reproduzido, visualizado, lido ou interpretado.

Ao analisar WRoEF, nossa intencao inicial era abordar o
critério relacionado aos multiletramento, baseando-nos no conceito
de Pratica Social e Transformadora. A andlise até aqui realizada nos
leva a concluir que o jogo tem o potencial de proporcionar uma
Pratica Social e Transformadora. Isso se manifesta quando os
jogadores, ao passarem pelo processo de design em suas praticas
letradas com o jogo, de fato, influenciam a configuragao de sua
sociedade e cultura. Isso pode ocorrer com o proposito de
promover uma mudanga social positiva que contribua para o bem,
ou, inversamente, na perpetuagao de uma cultura que mantenha
desigualdades e seja considerada prejudicial de acordo com seus
proprios critérios.

Sem a aplicagao de um Enquadramento Critico, tais questoes
poderiam  permanecer submersas, resultando em uma
aprendizagem limitada aos detalhes especificos da jogabilidade ou
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do sistema, em detrimento da compreensao mais ampla e complexa
desses contextos.

Ao incentivar os alunos a examinarem questdes criticas
relacionadas ao poder, classe social, racismo e outras tematicas,
proporcionamos a oportunidade de sairem da perspectiva restrita
em que WRoEF,é apenas um jogo de aventura para entretenimento.
Isso permite que eles enxerguem os jogos sob uma nova 6tica, como
textos capazes de estimular uma reflexao critica sobre a sociedade
e a natureza humana. A necessidade de um enquadramento critico
se fundamenta na constatagao de que tanto a Pratica Situada
quanto a Instrugdao Aberta, por si sO, ndo sdo suficientes para
promover mudangas, conforme apontado pelo NLG (1996).

Embora os estudantes possam estar imersos em uma pratica e
receber instrucOes abertas que ampliem a compreensao e o
desempenho nessa pratica, é fundamental incluir um componente
critico que os leve a refletir sobre como essa pratica se insere em
contextos sociais, politicos, ideoldgicos e histdricos. Sem essa
abordagem critica, eles podem nao compreender plenamente o que
torna essa pratica fundamental para o processo de letramento.

Os alunos tém a capacidade de integrar suas experiéncias das
trés praticas pedagogicas (Pratica Situada, Instru¢do Aberta e
Enquadramento Critico) em seu proprio contexto por meio da
Pratica Transformada. Isso implica que o contexto, ou seja, o
mundo do aluno, serve como ponto de referéncia para o processo
de transformagao que é o cerne do processo educativo (Cope;
Kalantzis, 2005). Portanto, a Pratica Transformada sugere que os
alunos apliquem em profundidade o conhecimento recém-
adquirido (por meio da Instrugdo Aberta) e a amplitude de
perspectiva (por meio do Enquadramento Critico) a Pratica
Situada, potencialmente provocando mudancas na maneira como
essa pratica ocorre como resultado.

Essa chave para a compreensao estd em permitir que os alunos
encontrem "diferencas": multiplos pontos de vista, formas de
pensar ou maneiras de compreender o mundo. Ao solicitar que os
alunos examinem os videogames sob perspectivas diferentes das

122



suas, € possivel leva-los a confrontar a diversidade, uma vez que
precisam, de repente, tornar o que é familiar algo estranho e avalia-
lo a luz de seus proprios lifeworlds. Ao expor os alunos a diferentes
perspectivas, eles tém a oportunidade de criar novos significados
ou fortalecer suas posi¢des em relagdo a questdes ou conceitos
especificos, o que, por sua vez, pode contribuir para mudancas
transformadoras na sociedade.

No contexto de WRoEF, essa dinamica nao ¢ diferente, e o
impacto que o jogo tem sobre seus jogadores é uma prova disso. Ao
ler comentdrios, andlises e resenhas de jogadores que tiveram a
experiéncia de jogar WRoEF, é notavel que o jogo nao so os faz falar
sobre 0 jogo em si, mas também sobre si mesmos. Inicialmente, eles
compartilham suas experiéncias de jogo e destacam as partes que
mais os impactaram. No entanto, em um segundo momento,
muitas vezes, eles mergulham nos temas abordados pelo jogo e
relacionam-nos as suas proprias vidas. A jornada de Edith evoca
fortes associagdes com a vida das pessoas que, os foruns, os videos
de andlise, as wikis® e fanfics baseadas no jogo podem ser
consideradas como Praticas Transformadoras, ja que tudo isso é
derivado de uma visao critica perante ao jogo, e cada uma dessas
praticas nao influenciou apenas o jogador/aluno, mas também a
comunidade.

® Wiki consiste em uma pagina na internet na qual o seu contetido pode ser editado
colaborativamente pelas pessoas.
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Figura 3: Praticas Transformadoras no jogo What Remains of Edith Finch.
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Esse fendomeno nao é fortuito. A qualidade da narrativa, a
profundidade dos temas, a intrincada rede de conexdes e a
variedade de jogabilidade se unem para criar esse tipo de
experiéncia. E claro que esse é o aspecto mais subjetivo de toda a
discussao, pois cada individuo vivencia a arte e a midia de maneira
tnica. No entanto, para muitos jogadores, a experiéncia de jogar
este jogo ¢ algo que permanecera marcado sobretudo porque
acontece por meio de diversas agoes situadas em contextos reais,
proporcionando aos alunos a imersdao em uma variedade de
eventos de letramento.

A andlise WRoEF revela ainda a relagao intrinseca entre os
multiletramentos e as mecanicas de jogo. Na sociedade
contemporanea, a compreensao da leitura se estende além do
letramento da palavra, abrangendo também o letramento visual,
espacial, sonoro e tatil, gestual (Rojo, 2013; Kalantzis, Cope e
Pinheiro, 2020). Embora a multimodalidade seja reconhecida na Base

10 Montagem a partir da pesquisa do nome do jogo (What Remains of Edith Finch)
no site google.com. Wiki do jogo (canto superior esquerdo); Videos sobre o jogo
postados no site Youtube.com (canto inferior esquerdo) e Féorum baseado no jogo
(centralizado a direita).
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Nacional Comum Curricular (BNCC, Brasil, 2018), muitas vezes, ela
nao € explorada de forma abrangente nas atividades escolares.

Figura 4: Textos em WRoEF

Fonte: Giant Sparrow (2017)

A introduc¢ao de WRoEF em sala de aula oferece uma
oportunidade valiosa para trabalhar com diferentes linguagens.
Nos jogos digitais, o texto é apresentado de maneira visivel e
tangivel,  frequentemente @ acompanhado de  imagens
contextualizadas, proporcionando uma experiéncia de leitura
unica. Além disso, os jogos digitais sdo multimodais por natureza,
envolvendo os alunos em praticas que vao além do texto
tradicional, estimulando o desenvolvimento de habilidades de
compreensao em diversos contextos.

No contexto de WRoEF, diversas modalidades sao
incorporadas em cada etapa da experiéncia do jogador,
enriquecendo consideravelmente a compreensao do texto. Essas
modalidades vao além das palavras, englobando elementos
visuais, sonoros e interativos. Desse modo, os jogadores sao
constantemente desafiados a interagir com o jogo de maneira
envolvente e significativa, o que, por sua vez, aprimora suas
habilidades de compreensao e interpretagao.
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Figura 5: Multiplas modalidades em WRoEF

Fonte: Giant Sparrow (2017)

As mecanicas de jogo em WRoEF sao intrincadas, envolvendo
os jogadores na narrativa de forma ativa, permitindo que ele
interaja com a narrativa, dite o ritmo da leitura e tire suas proprias
conclusdes sobre o que estda acontecendo na histéria. Eles sdao
responsaveis por avancar na histéria por meio de suas acdes,
tornando-se parte integrante da trama. As transicbes suaves entre
personagens e histérias mantém os jogadores envolvidos e
interessados, proporcionando uma experiéncia variada e
abrangente.

Em suma, WRoEF demonstra como os videogames podem ser
uma ferramenta importante para o desenvolvimento de
multiletramentos e a compreensao de diferentes linguagens. O jogo
utiliza mecanicas simples para explorar uma narrativa complexa,
interagindo com a cultura e as vidas dos jogadores, criando
experiéncias unicas e enriquecedoras. Essa andlise reforca a
importancia de considerar os videogames como uma ferramenta
educacional para promover habilidades de leitura e compreensao
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em uma variedade de modalidades, indo além do letramento da
palavra tradicional.

Consideragoes finais

O estudo adotou uma abordagem qualitativa, exploratoria e
interpretativa, ancorada na intersegao entre a Linguistica Aplicada
e os letramentos para explorar o potencial dos videogames, com
foco especial em WRoEF. Esse jogo se destacou como uma
ferramenta para o ensino de leitura e escrita, pois promove uma
Pratica Social e multiletrada. Os jogadores nao apenas adquirem
habilidades técnicas para controlar personagens, mas também
participam ativamente da cultura e sociedade por meio de suas
interacoes no jogo.

A andlise revelou que o jogo desafia as normas culturais ao
explorar temas complexos, como morte, solidao e relacionamentos.
Isso convida os jogadores a pensar criticamente e a considerar
diferentes perspectivas, promovendo a diversidade e a reflexao
sobre questdes importantes. Além disso, WRoEF ilustra a
importancia da multimodalidade nos jogos digitais. Os jogadores
sao envolvidos em varias modalidades de leitura, como texto,
imagens, sons e interatividade, o que amplia suas habilidades de
compreensao e interpretagao.

No entanto, ¢ fundamental reconhecer que a transformagao
cultural por meio dos videogames pode ocorrer de maneiras
positivas e negativas. Os jogadores tém a responsabilidade de
influenciar a cultura e a sociedade com base em suas escolhas e
interagdes nos jogos. Portanto, é essencial promover uma
conscientizagdo critica sobre os jogos e seu impacto nas visdes de
mundo dos jogadores.

Em conclusao, a analise do jogo WRoEF destaca a importancia
de considerar os videogames como ferramentas educacionais que
vao além do entretenimento. Eles tém o potencial de promover
habilidades de leitura, reflexdo critica e diversidade cultural. No
entanto, essa poténcia deve ser explorada com responsabilidade,
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reconhecendo o papel dos jogadores na transformagao da cultura e
da sociedade.
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CAPITULO 6

MULTILETRAMENTOS E FORMACAO DOCENTE:
O INSTAGRAM NA ESCOLA EM TEMPOS DE
ENSINO REMOTO

Beatriz Toledo Rodrigues
Hércules Tolédo Corréa

A era digital exige que as escolas incorporem as
redes sociais de forma responsdavel, preparando os
alunos para serem cidadaos digitais conscientes.
Sherry Turkle

Consideragdes Iniciais: as tecnologias digitais na escola e o
ensino remoto emergencial (2020/2021)

Este capitulo apresenta os resultados de um projeto
desenvolvido por professores em formacao inicial, bolsistas PIBID
area Linguagens, do curso de Letras do Instituto de Ciéncias
Humanas e Sociais - ICHS da Universidade Federal de Ouro Preto,
em uma escola estadual na cidade de Mariana (MG). O referido
projeto tematizou os usos das redes sociais digitais na escola, no
projeto Integra Soares, durante o contexto do ensino remoto
emergencial. Vale ressaltar que o ICHS-UFOP se situa também na
cidade de Mariana, distante apenas 20 km de Ouro Preto - MG.

O ambiente escolar sempre foi um difusor da cultura escrita

sobre e, atualmente, com a expansao das tecnologias digitais,
como parte dessa cibercultura (Lévy, 1999), surgem novas
possibilidades de trabalho, em especial, com a leitura e produgao
de géneros textuais em ambiente digitais, com o desenvolvimento
do letramento digital e dos multiletramentos.
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Nesse sentido, esta pesquisa buscou investigar o uso de
algumas redes sociais digitais na escola durante o periodo do
ensino remoto a partir do olhar de professores em formagao inicial
e sua relacdo com os multiletramentos e o letramento digital.

Justificamos esta pesquisa pelo contexto atual, em que se
experimenta um amplo uso das tecnologias digitais no cotidiano e,
por conseguinte, na educagao, bem como o crescimento das redes
digitais na sociedade contemporanea e a possibilidade de trabalho
com essas plataformas no espago escolar. Reiteramos ainda a
necessidade de investigar um mundo em constante transformacao,
diante da diversidade cultural e multissemiotica das linguagens em
nossa sociedade, que esta cada vez mais ressignificada a partir dos
aparatos tecnoldgicos. De certo modo, diante de uma sociedade
cada vez mais imersa nas redes sociais, observamos a presenca de
escolas, alunos e professores nesse espago, o que despertou o
interesse em compreender o uso que a escola e seus sujeitos fazem
ou podem fazer dessas ferramentas no contexto escolar e o papel
do professor diante nesse universo.

A pesquisa se desenvolveu em um contexto inédito, qual seja,
durante a pandemia de COVID19. O ano de 2020 foi acometido pela
pandemia decorrente da COVID-19, uma doenga infecciosa
causada pelo SARS-Cov-2 (nome recebido em 11 de fevereiro de
2020), um dos 7 tipos de coronavirus humanos ja identificados. Ela
foi caracterizada como pandemia em 11 de margo de 2020 pela
Organizagao Mundial de Satude (OMS), e, por se tratar de uma
doenca grave, o mundo precisou adotar medidas para evitar a
disseminacdo do virus, como protocolos de higienizac¢ao, o uso de
mascaras e o distanciamento social.

Diante da gravidade da pandemia e, consequentemente, do
medo e da incerteza gerados nesse cendrio, as instituigdes escolares
tiveram as aulas presenciais suspensas e coube as secretarias de
educacao das redes estadual e municipal buscarem alternativas
para manter as atividades escolares do ano letivo de 2020 e,
posteriormente, o primeiro semestre de 2021, de maneira remota.
Diferentes estratégias foram adotadas para manter o ensino e a
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aprendizagem dos alunos. O recurso mais utilizado nesse contexto
deu-se com base no uso das tecnologias digitais, em especial, da
internet.

Sabendo desse novo contexto remoto, e aliado ao interesse de
pesquisa na drea, ao compartilhar com outros professores sobre os
desafios enfrentados no ambito educacional, tanto o ensino basico
como também o universitario, observamos nesse contexto
pandémico a oportunidade de investigar em uma escola publica de
Mariana, parceira do Projeto Institucional de Bolsistas de Iniciagao
a Docéncia (PIBID), sobre o letramento digital, os multiletramentos
e o uso das redes sociais na escola.

Como nos aponta Freitas (2010), as discussoes e os estudos
sobre o letramento digital no Brasil vém crescendo. A referida
autora, em um trabalho sobre a importancia do letramento digital
para a formacdo de professores, ressalta que: “Os professores
precisam conhecer os géneros discursivos e as linguagens digitais
que sdo usados pelos alunos, para integra-los de forma criativa e
construtiva no cotidiano escolar” (Freitas, 2010, p. 346).

Dessa forma, acreditamos ser fundamental investigar os usos
que professores fazem dessas novas tecnologias digitais, sobretudo
as linguagens digitais, em suas praticas de ensino, e, em especial,
em relacao as redes sociais, recurso tao presente na sociedade
contemporanea.

1. O contexto da pesquisa: pandemia de COVID-19, ensino
remoto emergencial e os sujeitos

Ao contextualizar o campo de pesquisa, € importante ressaltar
que, no ano de 2020, o acometimento pela pandemia decorrente da
COVID-19 gerou a suspensao das aulas presenciais em todas as
institui¢des de ensino do pais, o que fez com que escolas publicas e
privadas buscassem o chamado ERE.

Em Minas Gerais, no dia 15 de marco de 2020, o Comité
Extraordinario da Covid-19, determinou, em deliberag¢do, a
suspensao das aulas em todas as escolas da rede estadual em
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Minas, inicialmente de 18 a 22 de mar¢o, como uma das formas de
combate e enfrentamento a doencga, conforme comité da Secretaria
de Estado de Saude de Minas Gerais (SES/MG). Posteriormente, em
21 de mar¢o de 2020, conforme deliberacado do Comité
Extraordinario Covid-19 N¢ 15, de 20 de marc¢o de 2020, as aulas
suspensas até o dia 22 de mar¢o passaram a nao ter prazo de
retorno, ficando contingenciadas por tempo indeterminado. No dia
17 de abril, a Resolugao SEE N* 4310/2020 foi divulgada e instituiu
0 Regime Especial de Atividades Nao Presenciais (REANP), e
organizou frentes de agdes educacionais, como o Plano de Estudo
Tutorado (PET), um conjunto de atividades semanais que
contempla as habilidades de objetos de aprendizagem de cada ano
e escolaridade de cada componente curricular, respeitando a carga
horaria mensal ofertada ao estudante.

Além disso, o REANP orienta que as escolas estaduais
deverao utilizar-se, preferencialmente, dos diferentes recursos
oferecidos pelas Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC)
e, em casos excepcionais, providenciar o material impresso e
assegurar sua disponibilidade ao estudante.

Além desses recursos, as escolas também poderiam
disponibilizar os PETs impressos e utilizar outros canais de
interagdo e comunicagao com alunos e responsaveis, como, por
exemplo, redes sociais (Facebook, Instagram, WhatsApp, YouTube,
entre outras), e-mails e demais aplicativos e ferramentas de
comunica¢do. No ano letivo de 2021, com inicio em 8 de margo, a
SEE-MG manteve o regime remoto e reformulou seu
funcionamento, disponibilizando uma nova versao do aplicativo
Conexao Escola, o Conexdao Escola 2.0, vinculado ao Google
Classroom, conforme Memorando-Circular n® 6/2021/SEE/SB13.

Apods contextualizar o cenario em que nosso estudo se
desenvolve e planejarmos nossa entrada ao campo de pesquisa,
descreveremos como se deu nosso contato inicial com a escola e
com os bolsistas do programa. Os primeiros contatos ocorreram de
maneira remota, via ferramenta de video chamada Google Meet, no
final do ano de 2020. Nesta oportunidade, identificamos e
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delineamos possibilidades de pesquisa com as professoras
colaboradoras do PIBID e com os bolsistas do programa.

Os sujeitos participantes da pesquisa sao: uma professora de
Lingua Portuguesa, que atua como supervisora do projeto PIBID
na escola; bolsistas do projeto PIBID Linguagens Midiaticas, e
alunos do 6° ao 9° ano, que participam das atividades do projeto.
Cabe ressaltar que essa participacao nas atividades é voluntaria,
portanto, os alunos foram convidados a participarem das
atividades do projeto caso tivessem interesse e se identificassem
com a proposta.

A professora e supervisora do PIBID na escola lecionava
Lingua Portuguesa, em 2021, para as turmas do 7° e 9° do Ensino
Fundamental. Esse é o segundo projeto do PIBID na escola que ela
supervisiona. A professora possui formagao em Licenciatura em
Lingua Portuguesa pela UFOP e mestrado em Letras na mesma
institui¢ao. Sobre os bolsistas, o grupo é formado por 8 alunos do
curso de Licenciatura em Letras da UFOP de diferentes periodos.

Sabendo desse contexto de ensino remoto, encontramos a
possibilidade de buscar um campo de pesquisa onde pudéssemos
realizar um estudo de forma segura e que colaborasse com as
pesquisas no ambito do letramento digital e dos multiletramentos.
Além disso, os participantes da pesquisa nao tiveram gastos e
poderiam, a qualquer momento, se desligar da pesquisa.

Todos os encontros realizados de forma virtual — dentre eles,
as reunides com todos os bolsistas do PIBID, as reunides das
equipes dos subprojetos e a professora, assim como as demais agoes
dos bolsistas — foram realizados conforme data e horario
previamente acordados entre os envolvidos. Por se tratar de uma
pesquisa on-line, os participantes estavam cientes da utilizagao de
equipamentos proprios, assim como internet movel ou banda larga,
e nao tiveram nenhum gasto e/ou ganho financeiro. Os demais
passos da pesquisa, conforme assinala Kozinets (2014), a
observagao participante da comunidade (envolvimento, imersao) e
a coleta de dados serdo descritos no proximo topico.
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2. Aspectos tedricos sobre letramento digital, multiletramentos,
redes sociais, formacao de professores e o contexto da pandemia

As préticas de leitura e escrita no formato impresso sempre
estiveram presentes no contexto escolar. Com o avango das
tecnologias e o surgimento da web, novas e multiplas linguagens
foram surgindo e passaram a incorporar esse ambiente. Pensando
nessa pluralidade de linguagens e de culturas que também
permeiam a diversidade na escola, fez-se necessario compreender
e remodelar o ensino na perspectiva dos multiletramentos.

Segundo Cope e Kalantzis (2000), nomes importantes do GNL,
os multiletramentos (multiliteracia) dizem respeito a uma
multiplicidade de meios e canais de comunicagao e a uma crescente
diversidade cultural e linguistica proporcionada pela globalizagao.

Baseada nesses estudos, Rojo enfatiza que o conceito de
multiletramentos:

[..] aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente
urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das
populagoes a multiplicidade semidtica da constitui¢do de textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica. (Rojo, 2012, p. 13).

Sabendo dessa interagao, colaboracado e hibridismo que esses
textos permitem, Rojo (2012) apresenta uma maneira mais ampla
de estrutura-los, sugerindo assim uma estruturagao por meio de
hipertextos e hipermidias, e que, por sua vez, podem e devem
também permear as praticas escolares.

Coscarelli (2009) aponta uma possivel definicdo de
hipertextos, sendo estes entendidos como textos nao lineares que
oferecem links para outros textos, e que podem, inclusive, ser
imagens, graficos, videos, animagoes, sons. Ela enfatiza que:

[...] o hipertexto também se aplica a textos que nao estdo em ambiente
digital, pois a presenca de titulos, subtitulos, indices, pé de pagina,
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as redes causais, as cadeias referenciais entre tantos elementos, que
marcam a nao linearidade dos elementos do texto, fazem parte de
textos de modo geral, nao sendo particularidade dos textos em
ambientes digitais. (Coscarelli, 2009, p. 554).

A partir dessas contribui¢des € importante pensar também no
uso do hipertexto nas praticas de leitura e escrita do ambiente escolar,
pois, mesmo sabendo que tais textos ja circulam na sociedade e que,
muitas vezes, ja fazem parte do universo desses alunos, cabe a escola
promover habilidades e competéncias para seu efetivo uso,
promovendo também praticas de letramento digital.

Os estudos sobre o letramento digital vém se intensificando no
Brasil e, para contribuir com essa discussao, buscamos aparatos
tedricos de nomes importantes, como Soares (2002), Coscarelli e
Ribeiro (2011; 2014), Buzato (2006; 2010) e Xavier (2002). Magda
Soares, pioneira nos estudos sobre Alfabetizacdo e Letramento,
também traz contribui¢des sobre o Letramento Digital. Para essa
autora, entende-se como letramento digital: “certo estado ou
condi¢cao que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia
digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela diferentes
do estado ou condigdo — do letramento — dos que exercem praticas
de leitura e escrita no papel” (Soares, 2002. p. 151).

Ela enfatiza que as praticas de leitura e escrita na tela, em
contextos digitais, sao diferentes daquelas utilizadas no papel, ou
seja, exigem do leitor/produtor do texto habilidades especificas
para essa pratica. Coscarelli e Ribeiro (2014), nomes importantes
nas pesquisas sobre Letramento Digital e Ensino, apresentam a
seguinte defini¢ao:

Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e
producao de textos em ambientes digitais, isto é, ao uso de textos em
ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moéveis,
tal como celulares e tablets, em plataformas como e-mails, redes
sociais na web, entre outras. (Coscarelli; Ribeiro, 2014, verbete).
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Ainda na perspectiva dessas pesquisadoras, “se o letramento
vem sendo discutido nas e pelas escolas assim como as
possibilidades de uso de laboratorios de informatica, pensa-se na
inclusao dos sujeitos também em relagao as possibilidades que
computadores e Internet oferecem” (Coscarelli; Ribeiro, 2011, p.9).
Dessa forma, entendemos também que o letramento digital é uma
forma de incluir sujeitos em diversas demandas sociais que fazem
uso do computador e da internet.

O letramento digital necessita ser trabalhado no ambiente
escolar, pois a escola nao se isenta da transformacao digital que o
mundo hoje exige. Ela deverd capacitar seus alunos para o uso
efetivo dessas ferramentas digitais que emergem, transformam e
ressignificam o mundo 112 atual. Segundo Xavier (2022, p. 8), “a
aquisicao do letramento digital é uma necessidade educacional e
de sobrevivéncia”. Para o autor, é fundamental que os professores
e todos os profissionais da educagdo e linguagem desenvolvam
estratégias pedagdgicas dentro do espago escolar capazes de
promover nao so o processo de alfabetizar e letrar, mas também de
letrar digitalmente todos os sujeitos desse espago, preparando-o
assim para a vida na sociedade do conhecimento.

Além dos aparatos tecnoldgicos que surgiram no século XX, e
principalmente com a web 2.0, surge também como parte dessa
transformacado digital, novas formas de comunicagdo e interagao
entre os usudrios da internet. Um dos espagos de interacdo e
comunicagdo sdao os chamados sites de redes sociais, que
atualmente nao se restringem somente a sites, mas também como
aplicativos e/ou plataformas online (D’Andréa, 2020).

Com o surgimento da internet e, consequentemente, da
presenga das redes sociais na internet, a relagdo entre esses atores e
suas conexOes passa a ser mediada através da tecnologia digital.
Além disso, Recuero (2009) sugere que um dos aspectos
importantes para compreender as redes sociais na internet é o
estudo dos Sites de Redes Sociais (SRSs). A pesquisadora considera
que esses sites ndo sdao elementos novos, mas, sim, uma
apropriagao das ferramentas de comunicacdo mediada pelo
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computador pelos atores sociais. Ela considera como SRS toda a
ferramenta que for utilizada de modo a permitir que se expressem
as redes sociais suportadas por ela.

As pesquisadoras Boyd e Ellison (2007, p. 211) definem SRSs
como sistemas que permitem: “i) a construgao de uma persona
através de um perfil ou pagina pessoal; ii) a interacao através de
comentdrios; e iii) a exposi¢ao publica da rede social e cada ator”.
Nesse sentido, os usudrios dessas redes, através de um perfil,
interagem com outros usudrios utilizando diversas linguagens.
Com base nas supracitadas autoras, Recuero (2009) ressalta que a
grande diferenca entre sites de redes sociais e outras formas de
comunica¢ao mediada pelo computador é o modo como permitem
a visibilidade e a articulagdo das redes sociais, a manuteng¢ado dos
lagos sociais estabelecidos no espaco off-line.

Ainda nessa defini¢do de Boyd e Ellison (2007), apresentada
por Recuero (2009), ha dois tipos de elementos que precisam ser
pontuados: a apropriagao e a estrutura. A apropriagao se refere ao
uso das ferramentas pelos atores, através de interagdes que sao
expressas em um determinado tipo de site de rede social. A
estrutura, portanto, tem um duplo aspecto: por um lado, temos a
rede social expressa pelos atores em sua “lista de amigos” ou
“conhecidos” ou “seguidores”; e, por outro, ha a rede social que
esta realmente viva através das trocas conversacionais dos atores,
aquela que a ferramenta auxilia a manter.

Recuero (2009) chama de sites de redes sociais propriamente
ditos os que compreendem a categoria dos sistemas focados em
expor e publicar as redes sociais dos atores, uma vez que eles focam
na exposicao publica das redes conectadas aos atores, ou seja, na
publicizagdo dessas redes. Sao sites como Facebook, LinkedIn,
entre outros. 112 A autora afirma que gosta desse conceito proposto
por Boyd e Ellison (2007) sobre SRSs, no entanto, salienta que, com
o advento dos aplicativos e das ferramentas mdveis, em que novas
caracteristicas foram adicionadas a esses “sites” originais, ha uma
mudanga importante a se considerar, pois ndo estamos mais
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falando apenas de sites, mas de elementos mais complexos, que
possuem caracteristicas tipicas das ferramentas moéveis.

Dessa forma, Recuero (2009) assume que o conceito de site de
redes sociais ndo da mais conta da complexidade das caracteristicas
das interagdes nesses espagos e salienta que as apropriagdes deles
ja estdao bem diferentes e também mais complexas, impactando
assim nas redes sociais que mostram. Ela ressalta ainda que esse
conceito da conta de ferramentas como Facebook e Instagram,
porém, ndo abrange ferramentas como o WhatsApp, em que as
redes nao sao publicas.

Tendo em vista essas consideragdes, iremos considerar como
redes sociais as plataformas e ou sites que permitem a conexao
entre os atores, permitindo, assim, a interagao entre eles. Sobre as
redes sociais na internet, assim como seus desdobramentos,
ressaltamos a necessidade de conhecer os atores e suas conexdes,
como também os géneros textuais e discursos que compdem e
circulam nesses sites e/ou plataformas, e promover o
desenvolvimento das habilidades e competéncias necessdrias a
formacao de individuos no mundo digital.

3. Formacao inicial de professores e o0 ensino remoto emergencial

A pandemia da COVID-19 trouxe inimeras mudancas nas
relagdes sociais e, principalmente, em diversos segmentos,
sobretudo a educagao. A gravidade da doenga e as medidas
sanitarias adotadas no inicio do ano de 2020 para o controle do
virus, tais como uso de madscaras, higienizacdo das maos e,
principalmente, o distanciamento social fizeram com que
diferentes setores econdmicos, sociais e culturais modificassem, de
maneira abrupta e incerta, suas rotinas e atividades.

Sabendo da importancia do distanciamento social na
preservacao de vidas diante desse cendrio, as atividades escolares
precisaram ser suspensas por tempo indeterminado, fazendo com
que uma nova possibilidade de ensino emergisse nesse contexto: o
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Ensino Remoto Emergencial (ERE). Para tal, recorremos a Corréa
para uma melhor definicao:

O ensino remoto tem sua vertente analégica por meio de material
impresso, normalmente caderno de atividades, produzido por
professores e distribuidos aos alunos. Os modos de diagramagao e
impressao vao desde processos mais simples, como reprografias, até
materiais mais sofisticados, com projetos graficos mais arrojados,
com suporte de profissionais da area de comunicagao visual e design
grafico. Outra vertente do ensino remoto emergencial é aquela
mediada pela tecnologia, com aulas on-line sincronas e/ou
assincronas (gravadas e disponibilizadas aos alunos). Sao realizadas
em forma de aulas (com prele¢des, exposi¢des e exibi¢des de material
audiovisual, tais como slides e animagdes) ou em forma de reunides
virtuais, usando diversos tipos de ferramentas tecnologicas, algumas
pagas e outras gratuitas (Google Meet, Zoom, Jitsi, Skype, dentre
outras). Especialistas em educacao e tecnologia enfatizam que nao se
deve confundir ensino remoto emergencial com Educacdao a
Distancia, uma vez que a EAD tem caracteristicas especificas que nao
estdo presentes no ensino remoto (emergencial ou ndo), como o
planejamento prévio de todas as etapas e a presenca da tutoria. Esta
modalidade de educagdo/ensino foi a solucao encontrada por grande
parte das institui¢bes de ensino, em todos os niveis, devido a
pandemia de COVID-19, no ano de 2020, que levou as pessoas ao
chamado “distanciamento social”’, por recomendacio da
Organizacao Mundial de Satde. (Corréa, 2021, verbete).

O ERE surge como uma alternativa para manter as atividades
educativas, que nao puderam mais ser concretizadas dentro do
espaco fisico escolar e que precisavam ser oferecidas para os alunos
em suas residéncias, sendo elas mediadas por tecnologias digitais,
ou nao.

Diante desse cenario atipico que permeou toda a estrutura
educacional, encontramos no trabalho organizado por Mendonga
et al. (2021), a partir da pesquisa intitulada Ensino de linguas e uso
de tecnologias digitais em contexto de pandemia: experiéncias e
percepcoes de professores e de alunos, um retrato da realidade
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docente que resistiu a inimeros desafios e precisou se reinventar e
adaptar as adversidades impostas pela pandemia.

Direcionar nossos olhares para a formagao e para o trabalho
docente em um momento tao delicado da Histdéria nao é somente
um compromisso com a pesquisa e com a ciéncia, mas também um
compromisso social e um simbolo de resisténcia. Nesse sentido,
concordamos e compartilhamos do mesmo sentimento desses
autores:

Registrar este momento quase apocaliptico em que liddavamos com o
medo, com as incertezas e com o luto e transformar em objeto
cientifico a vivéncia do espago-tempo que melhor conheciamos
tornou-se algo fundamental para resistirmos. (Mendonga et al., 2021,

p. 10).

A formagao e o trabalho docente sempre permearam os
estudos no Brasil, e, recentemente, tais pesquisas tém nos
convidado, como Gatti et al. (2019), a pensar a formagao docente no
ambito das politicas e das praticas formativas.

Sobre as praticas formativas, Gatti et al. (2019) apresentam
uma mudanga de perspectiva a partir dos anos 80, momento em
que prevaleciam as praticas tradicionais, pautadas na
racionalidade técnica, no qual professores se dedicavam a
resolucdao de problemas, o que nao dialogava mais com os
propdsitos do ensino. Havia, entao,

o reconhecimento da docéncia como atividade complexa colocou em
evidéncia, nas produgdes que se propdem a investigar o professor e
sua formagao, as habilidades humanas de reflexao, de deliberac¢ao e
consciéncia. Logo, o reconhecimento da especificidade do ensino
como um trabalho que se realiza com seres humanos, que concede
aos professores um lugar central na organizacdo escolar e que
compreende a docéncia como pratica reflexiva ganha visibilidade no
cenario educacional. (Gatti et al., 2019, p. 182).
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Esse principio concebe a formagado de professores como uma
aprendizagem continua, cumulativa e que agrega uma variedade
de formatos de aprendizagem, sejam elas vivéncias ainda na
formagao inicial como discente, no conhecimento profissional
gerado no periodo de iniciagdo a docéncia e na formacao
continuada (Gatti et al., 2019, p. 183).

Dessa forma, entendemos que o professor esta em constante
processo de aprendizagem e aperfeicoamento, construindo saberes
e aperfeicoando suas praticas ao longo de sua atuagao. Pensando
nisso, consideramos que a pratica reflexiva pode ser realizada
ainda na formagao inicial, sobretudo nos estagios supervisionados
e nos programas de formacgdo docente, como o Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacao a Docéncia (PIBID).

O contexto da pandemia também impde alguns desafios a
formacgao docente, sobretudo no PIBID, em que os bolsistas tiveram
que se adaptar ao ensino remoto, ainda enquanto alunos de um
curso de licenciatura, como também nas ac¢bes realizadas em
parceria com as escolas publicas vinculadas ao programa. Alves,
Martins e Leite (2021), ao apresentarem reflexdes sobre as
trajetorias do PIBID em trés instituigdes federais e suas experiéncias
em tempos de pandemia, nos mostram que, ainda sob um cendrio
totalmente novo, as agdes foram readaptadas e ressignificadas
proporcionando assim uma aprendizagem do fazer docente mais
significativo, dentro das limita¢des, potencializando o uso de
plataformas digitais e fortalecendo o vinculo com os estudantes e
com a comunidade escolar, com o intuito de dialogar e de
sensibilizar-se frente a tudo que acontece com as pessoas nesse
momento. (Alves; Martins; Leite, 2021). Essas e outras experiéncias
vivenciadas por professores em formagao inicial no contexto da
pandemia serdo parte da construcao da identidade desses novos
docentes, pois, como nos orienta Pimenta:

A identidade ndo é um dado imutavel. Nem externo, que possa ser
adquirido. Mas € um processo de construgao do sujeito historicamente
situado. A profissao de professor, como as demais, emerge em dado
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contexto e momento histdricos, como resposta a necessidades que
estdio sendo postas pelas sociedades, adquirindo estatuto de
legalidades. Assim, algumas profissdes deixaram de existir e outras
surgiram nos tempos atuais. Outras adquirem tal poder legal que se
cristalizam a ponto de permanecerem com praticas altamente
formalizadas e significado burocratico. Outras nao 112 chegam a
desaparecer, mas se transformam adquirindo novas caracteristicas
para responderem a novas demandas da sociedade. Este é o caso da
profissao de professor. (Pimenta, 1999, p. 18).

Sob esse viés, reiteramos a importancia e a necessidade dessa
e de outras pesquisas sobre o momento histdrico no qual esses
professores em formacao inicial construiram suas identidades. Os
desafios e as possibilidades enfrentados por esses sujeitos nesses
tempos devem nos direcionar para ressignificar e transformar a
profissao docente, contribuindo assim para a continuidade e para
o aprimoramento de politicas e estudos sobre a formagao de
professores.

4. Resultados da pesquisa: potencialidades para o uso das redes
sociais na escola e na formacao docente

O primeiro passo para a construcao das agdes a serem
desenvolvidas pelo PIBID na escola foi a realizagio de uma
atividade diagnostica. Tal atividade teve como objetivo conhecer a
realidade dos alunos da escola em que esses professores em
formacao desenvolveram o projeto. Diante do contexto remoto, a
forma de conhecer um pouco da realidade desses alunos seria por
meio de um questionario via Google Forms®, a fim de verificar a
relacao dos alunos da escola com as tecnologias e midias digitais e
também sobre o contexto do ensino remoto.

O questionario foi elaborado pelos bolsistas, sob supervisao de
uma professora da escola, juntamente com a coordenadora
institucional do projeto. Ele foi composto por 30 perguntas
objetivas e discursivas, divididas em duas categorias: 23 perguntas
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sobre uso das tecnologias e da internet, leitura, consumo e tipos de
midias e 7 perguntas sobre o ensino remoto. O questionario foi
aplicado em dezembro de 2020.

Ap0s a aplicagdo e andlise dos dados do questionario pelos
bolsistas foi possivel considerar alguns elementos importantes para
0s proximos passos do planejamento das a¢des dos bolsistas no
projeto, dentre os quais destacamos dados que posteriormente
vieram a dialogar e a colaborar com nosso interesse de pesquisa,
tais como analisar a construgao do letramento digital para o uso das
redes sociais na escola a partir do olhar do docente em formagao
inicial, verificar o uso das redes sociais e os multiletramentos
durante o ensino remoto emergencial e identificar o uso das redes
sociais para e na formagdo docente e sua relagio com os
multiletramentos.

Acompanhamos, virtualmente, a elaboracdao dos projetos e,
caso fosse solicitada nossa participa¢ao, nos disponibilizariamos a
contribuir. Ao longo dos encontros e das discussoes, os bolsistas
chegaram a criacdo de trés subprojetos: 1) Apoio Pedagdgico (em
grupos do WhatsApp; 2) Clube de Leitura no WhatsApp e 3) E a
pagina @integrasoares no Instagram.

O enfoque da pesquisa foi as agdes dos projetos que envolviam
o uso das redes sociais, e, devido ao volume de dados, para o
momento, optamos por um recorte em alguns momentos do projeto
@integrasoares, bem como na observagao e nas entrevistas com
bolsistas e professora que participaram e conduziram essas agoes.
Participaram da pesquisa 4 bolsistas - 2 participantes de cada
projeto - e a professora.

A troca de experiéncias entre professores em formacgado e
professor ja atuante nos direciona para a necessidade de momentos
de troca e de construgao da profissao docente. Bondia (2002) nos
convida a pensar a educagdo a partir do par experiéncia/sentido,
destacando, sobretudo, que esta precisa ser vista como algo que
perpassa o sujeito. Em suas palavras: “A experiéncia € o que nos
passa, 0 que nos acontece, o que nos toca.” (Bondia, 2002, p. 21)
portanto, é preciso permitir que ela nos toque, pois nao podemos
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ser e formar sujeitos apenas para a informacao: ¢ preciso se abrir a
experiéncia.

Um dos bolsistas refletiu sobre o aprendizado que teve ao
longo dessa experiéncia, sobretudo os aspectos que norteiam a
profissao, como planejamento, sequéncia didatica e até mesmo a
inseguranca que acomete o professor em formacao inicial. Ele citou
a timidez como algo que acomete o sujeito no inicio da profissao,
mas destacou também que a timidez se fez presente diante do
momento atual, ou seja, ao entrar na casa e no cotidiano dos alunos
pelos meios digitais.

5. O projeto @integrasoares

O primeiro subprojeto foi elaborado por trés bolsistas e
intitulado Aproximacgdes durante o ensino remoto: o Instagram®
na escola teve como objetivo utilizar a rede social Instagram para
promover agoes de interlocucao entre a comunidade escolar e o
PIBID durante o ensino remoto, através de um perfil na rede social
denominado @integrasoares.

A escolha pela rede social Instagram foi feita pelos bolsistas e
em acordo com a professora. Ambos apresentaram, ao longo das
reunides de construg¢do do projeto, o interesse em trabalhar com
essa rede a partir das experiéncias que ja possuiam com a rede,
como também o fato de os alunos apresentarem, através do
questiondrio inicial, o uso dessa ferramenta.

O Instagram® ¢é uma rede social on-line de compartilhamento
de fotos e videos (com ou sem filtros digitais) entre seus usudrios e
compartilhd-los em outras redes sociais digitais, como o Facebook,
o Twitter, o Tumblr e o Flickr. Inicialmente, uma de suas
caracteristicas distintivas era o formato quadrado das fotos,
semelhante as fotos de cameras Polaroid. Posteriormente, a rede
passou a comportar outras proporgdes e, inclusive, videos.

Essa rede foi criada por Kevin Systrom e Mike Krieger e
langada em outubro de 2010. Ganhou popularidade a partir de abril
de 2012, com mais de 100 milhdes de usuarios ativos. Em 2012, o
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servigo foi adquirido pelo Facebook e, a partir de 2019, o Instagram,
assim como o WhatsApp, passou a utilizar o subtitulo “From
Facebook” nas lojas de aplicativos, como também ao iniciar o uso
de um desses aplicativos.

Para a andlise desses textos, organizamos algumas produgoes
dos bolsistas para a rede social e observamos que, por se tratarem
de textos multimodais, utilizamos os elementos da funcao
composicional para a andlise de imagens, propostos pela
Gramatica do Design Visual (Kress; Leeuwen, 1996). A composi¢ao
de textos multimodais em ambientes digitais evidenciou os
multiletramentos e o desenvolvimento do letramento digital dos
bolsistas ao longo dessas produgoes.

Como parte das primeiras agoes do projeto, foi criado o nome
do perfil e sua identidade visual. O nome de usudrio de perfil
escolhido pelos bolsistas foi @integrasoares, pois, conforme
apresentado nas reunides de elaboragao do projeto, a escolha da
palavra “integra” seria uma forma de unir os bolsistas a escola em
questdo, como também aos demais projetos. A palavra integra foi
acrescida da palavra Soares, correspondente ao nome da escola,
conforme Figura 1.
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Figura 1: Configuracao da pagina do perfil do projeto no Instagram
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Fonte: Captura de tela da pagina do Instagram (2021).

Os posts sao comuns na rede social Instagram® e, nas
postagens observadas, identificamos que os bolsistas estao
inseridos nas praticas de leitura e escrita presentes nessas redes,
pois esse tipo de pratica foi observado em diversas postagens do
perfil.

Durante o periodo observado de agdes nessa rede,
correspondente aos meses de abril a julho, os bolsistas produziram
19 postagens para o feed do Instagram®, conforme os objetivos
estabelecidos no projeto. Na andlise foram selecionadas algumas
producdes, que foram classificadas conforme as seguintes

tematicas:

a) Dicas sobre uso da lingua portuguesa
b) Géneros textuais
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c) Interagdes (Enquetes no story, lives)

d) Diversos (dicas de leitura, filmes, estudos).

Destacamos uma postagem sobre Géneros Textuais, em
especial, o género Noticia, conforme Figura 1. Observamos o
carater didatico do post, pois ha sempre uma pergunta do tipo
“Vocé sabe...?” ou “Vocé conhece...?”, assim evidenciando o
levantamento do conhecimento prévio do usudrio diante do que
vai ser apresentado. Ao final da postagem, h4 os pedidos para
salvar, curtir e ou compartilhar — agdes que sao comuns nessa rede
social e que os bolsistas evidenciaram nos textos, as quais
configuram as praticas sociais de leitura e producao de textos
nesses ambientes digitais, isto é, o letramento digital (Coscarelli;
Ribeiro, 2014).

Figura 2: Exemplo de postagens no Instagram® do projeto
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Fonte: Captura de tela realizada pela pesquisadora (2021).

A partir desse recorte realizado para a andlise de alguns textos
produzidos para o Instagram do projeto, assim como das falas dos
bolsistas ao longo das entrevistas e das observagoes realizadas,
observamos que o contexto do ensino remoto trouxe inimeros
desafios a realidade escolar, mas que, no entanto, foi nesse cendrio
incerto que esses futuros professores estiveram inseridos em
praticas que ampliaram a construg¢ao do seu letramento digital,
como também puderam refletir criticamente sobre suas agoes e
praticas docentes.
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Consideragoes finais

Esta pesquisa foi realizada em um contexto de muitas
incertezas e dificuldades, pois enfrentamos um dos momentos mais
dificeis e dolorosos do século XXI, a pandemia da COVID-19. Nesse
cenario, a educacdo no mundo inteiro, em suas diferentes
modalidades, precisou se adaptar a uma realidade totalmente
remota.

Os dados nos mostram a realidade encontrada dos alunos de
licenciatura durante o ensino remoto, como a dificuldade de
estudar nessas condi¢Oes de incerteza e de falta de delimitacao do
espago e tempo entre a vida pessoal e a académica, como também
as preocupacgOes e reflexdes em torno da pratica docente diante
desse cendrio.

Encontramos, em varios momentos, as queixas sobre a falta de
interagao, o distanciamento da escola e a angustia pelo nao retorno
esperado dos alunos. Tudo isso nos sinalizou a importancia do
papel do professor como agente do processo educativo. Ainda que
mediado por tecnologias, a presenga docente no espago escolar
concretiza, de fato, a profissao docente.

Ao analisarmos o uso das redes sociais e os multiletramentos
no contexto do ensino remoto, percebemos que as redes sociais
podem trabalhar com a diversidade cultural existente na sociedade,
como também na escola, e mediar praticas de produgao de textos
multimodais e multissemidticos, evidenciando e potencializando
trabalhos na perspectiva dos multiletramentos.

As tecnologias digitais se tornaram essenciais para diminuir a
distancia entre o aluno e a escola e o uso das redes sociais, tais como
as utilizadas no projeto (WhatsApp e Instagram), configurando-se
possibilidades para o trabalho pedagdgico. Assim, pudemos
identificar possiveis espagos para o trabalho com os
multiletramentos, e percebemos que a interacao - fator
preponderante dessas redes — ainda ficou em segundo plano no que
diz respeito a interacdo professor e aluno. Entendemos que
fendmenos como esse podem ser explicados por fatores como:
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dificuldade de acesso de qualidade a internet e a equipamentos, o
contexto da pandemia em si, como aspectos emocionais, sociais e
econdmicos que afetaram toda a sociedade e as dificuldades em
conciliar esse novo formato de ensino em tao pouco tempo, com
baixos recursos e metodologias.

Salientamos que as redes sociais puderam aproximar os
futuros professores da realidade escolar, como, por exemplo, o
grupo do WhatsApp, que trouxe oportunidades de trocas entre
professores e alunos de modo que eles pudessem conhecer as
culturas e as vivéncias desses jovens. Por meio dele, embora
atingidos por uma pandemia e por todas as dificuldades oriundas
delas, puderam participar de atividades promovidas pela escola
durante o ensino remoto.

Sao necessarios conhecimento e discussdao ainda na
universidade sobre os diferentes textos que emergem nesse
universo, como também promogao de espagos para a produgdo e
recepgao desses textos, de modo que, no seu exercicio docente, os
professores possam integrar praticas que potencializam o uso
desses recursos por parte dos alunos e promover agdes voltadas aos
multiletramentos.

Acreditamos que este estudo contribui com as pesquisas sobre
o uso das redes sociais na educagdo, ampliando o entendimento
sobre letramento digital de docentes e discentes e refletindo sobre
diferentes praticas que contribuem para a formagao de sujeitos
criticos e atuantes em diferentes esferas sociais. Asseguramos nosso
compromisso com a formagao docente e acreditamos também que
este estudo contribui para as pesquisas no ambito da 112 formacgao
de professores, que, como evidenciamos, precisa ser pensada de
forma continua, pois ensinar exige consciéncia do inacabamento
(Freire, 1996).
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CAPITULO 7

O BRINCAR COMO PRATICA MULTILETRADA:
UMA EXPERIENCIA COM O APP APPLAYDU

Gilmar Montargil
Maria de Lourdes Rossi Remenche

Introducao

E comum, em uma situagio de fila de supermercado,
depararmo-nos com criangas pedindo aos pais a compra de algum
tipo de guloseima. Entre os preferidos esta o Kinder Ovo: uma fina
casca de chocolate ao leite que involucra uma capsula com pecas de
brinquedo a ser montado.

O produto é colocado propositalmente em prateleiras de fila,
em balcoes e arredores do caixa de pagamento, seja numa grande
rede de supermercado, nos postos de gasolina e até em pequenas
vendas de esquina das cidades do Brasil a fora. Para muitas
criangas, o atrativo do Kinder Ovo nao é o “comer chocolate”, mas
o colecionismo dos pequenos brinquedos. Assim, consolidou-se
como uma marca intrinsecamente ligada a infancia dos brasileiros;
ndo sendo meramente um chocolate, mas “o chocolate que tem
brinquedo”.

A configuragdo contemporanea permite apontar que, embora
o preco do produto o torne inacessivel para grande parte da
populacao, a marca Kinder Ovo, da empresa Ferrero, esta
consolidada, sobretudo na memoria social, e ndo ha concorrentes
que ameacem tomar o lugar desse produto especifico (chocolate
que tem brinquedo). Porém, ao longo dos anos, a marca precisou
se adaptar ao contexto contemporaneo marcadamente multimodal
e as demandas desse consumidor contemporaneo interligado a
web, permeado por convergéncias, mixagens, mutagoes,

155



desestabilizagdes, mudangas no ambito midiatico (Hobbs;
Richards, 2010; Cope; Kalantzis, 2009; Kress, 2010) e em outras
instancias da vida.

Uma dessas mudangas, foi a implementagdo do aplicativo
Applaydu a partir da inser¢ao de um QRcode na cartilha de instrugao
de montagem do brinquedo. Dessa forma, de posse de um aparato
como smartphone, tablet ou ipad, a crianga acessa novos contetidos
com elementos narrativos, ludicos e educacionais que lhe permitem
novas e outras experiéncias multiletradas correlacionadas com o
brinquedo.

Figura 1: Cartilha de apresentacao do Applaydu

Nesse cendrio, nosso objetivo é analisar os efeitos de sentido
produzidos nessa situagao-agdo multimodal propiciada pela
compra de um kinder ovo. Para tanto, nosso percurso
metodologico sustenta-se na concepgao dos Multiletramentos
(New London Group, 1996), com o auxilio de referencial tedrico
composto de Kress (2003a, 2003b, 2005a, 2005b, 2010); Kress e Van
Leeuwen (2006[1996], 2001); Régis (2011, 2020), Rojo (2009) e Cope
e Kalantzis (2009). Dessa forma, vamos empreender uma leitura
multimodal de todo o processo envolvendo o produto — da compra
a experimentacdo do Applaydu. Discutimos, a seguir, os
multiletramentos, o percurso metodoldgico, e, por fim, os
resultados da analise.
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1. Os Multiletramentos: didlogos entre materialidades, culturas e
praticas

A perspectiva dos multiletramentos surgiu a partir do
encontro e discussao, em 1994, de alguns tedricos como James Paul
Gee, Norman Fairclough, Bill Cope, Giinther Kress e Mary
Kalantzis, entre outros. A primeira producao do grupo foi
publicada em 1996 em forma de um manifesto denominado A
pedagogy of Multiliteracies: Designing social futures, e ganhou rapida
aderéncia nos campos da linguistica, semiotica, educagdo e
comunicagao.

No manifesto, os autores afirmam que partem de duas
questdes centrais: a primeira ¢ de que querem entender como os
sujeitos produzem sentido em suas praticas de linguagem com os
diferentes modos, isto é, como projetam, misturam, manipulam,
arquitetam o que querem dizer a partir das diferentes modalidades
(escrita, dudio, fala, imagem, gesto, etc); a segunda mobiliza a
discussdo de que o sujeito contemporaneo é marcado pela
multiculturalidade, pela globalizagdo, por varias linguagens e
espacos sociais. Nessa abordagem, o acréscimo de multi aos
letramentos é justamente uma critica as formas de ensino e as
ciéncias humanas como um todo marcadamente conexas com a
ideia de texto classico, ou seja, a prevaléncia de compreender texto
apenas como aquilo que é/ou tem escrita'.

Com o advento da web, ampliou-se a discussao de que as
diferentes materialidades como, por exemplo, fotografias,
infograficos, remixes, games, danga, também sao textos -
negligenciados por muito tempo pela escola. A proposta dos
multiletramentos defende que nao basta compreender o sentido de
um texto (0o que um texto quer dizer), sem que o sujeito possa
associar isso com a sua vida, com o momento historico, com as
relagdes de poder que o atravessam.

! Esse tipo de critica também ¢é levantada por Timponi (2019) ao discutir o
negligenciamento dos géneros orais e gestuais.
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Dentre as contribuigdes do Grupo de Nova Londres (1996) ao
longo de suas respectivas produgdes posteriores, como
Multiliteracies, organizado por Cope e Kalantzis em 2000, e
Multimodal Discourse, de Kress e Van Leeuwen de 2001, ganha
relevancia o entendimento de que qualquer ato de comunicagao é
multimodal, ou seja, até mesmo uma fotografia ou uma pintura,
recorrentemente chamadas de “visual” ou “nao verbal”; acionam
outros modos em sua leitura, como os discursos, os sentimentos e
as estesias. Uma carta ou uma noticia, em jornal impresso, possuem
marcas visuais como espagamentos, tipografias, margens, sangrias,
erros e falhas. “A comunicagao ¢ multimodal: as vezes por fala,
como comentdrio falado, como instrugao ou solicitacao; pelo olhar;
por agdes — passando um instrumento, alcangando um
instrumento; por toque (Kress, 2010, p. 32)2.

Por isso, compreender um texto é mais do que compreender o
seu conteudo, como afirma Gumbrecht (2010) e Bazerman (2011), é
preciso considerar a materialidade, isto ¢, por qual superficie e
medialidade esse texto esta sendo realizado: um simples carimbo
ou selo antecipa o contetdo da carta, uma marca de borra de café
diz por onde o jornal passou, uma mesma noticia pode ganhar
sentido diferente ao ser publicada por veiculos diferentes. Kress
(2005a) exemplifica a partir da garrafa d’dgua ao dizer que, ao
decidir compra-la, além de analisar o produto, a marca, também
analisamos o design, a cor e de que material a garrafa € feita. Nesse
sentido, podemos afirmar que, embora a convergéncia das midias
tenha ampliado a hibridizagdo dos modos, a humanidade é
historicamente multimodal. Nessa perspectiva, as artes rupestres
sao multimodais, assim como os sermdes do Padre Vieira e os
painéis e posters de pegas, boates e cinemas do século XIX e XX.

Nessa discussao, podemos relacionar os letramentos ao
conceito de tecnologia. Para Veraszto et al. (2009) argumenta que o

2 No original: “Communication is multimodal: by speech at times, as spoken comment, as
instruction or request; by gaze; by actions — passing an instrument, reaching out for an
instrument; by touch”
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uso corrente do termo “tecnologia” associa-se a perspectiva
instrumentalista, interligada a dimensao dos artefatos, aparelhos,
aparatos digitais como celular, computadores e softwares. O termo
também pode ser compreendido como o estudo das técnicas; a
propria técnica; como sindnimo de Ciéncia, ciéncia das técnicas,
sindnimo de conhecimento, vista por um viés pessimista ou por um
viés otimista. Alvaro Vieira Pinto (2005), na obra O Conceito de
Tecnologia, argumenta que nao ha humanidade sem tecnologia, pois
ser humano e tecnologias sdo conceitos indissociaveis. O autor
denuncia também certo fetiche com a ideia de “explosdao
tecnologica” - poderiamos incluir conceitos como “avango
tecnoldgico”, “novas tecnologias” ou “novos letramentos” - pois,
aquilo que indica um avango, uma novidade, cairdo na
obsolescéncia um dia. A invengao da roda e da maquina tipografica
foram “novas tecnologias” em alguma época.

Nao obstante, o que gostariamos de enfatizar ao salientar o
conceito de tecnologia, é o de vislumbra-lo como os conhecimentos
e agoes realizamos e compartilhamos no dia a dia. Nessa ideia,
como as brincadeiras contemporaneas mobilizam letramentos?

2. Brincar também é texto, brincar também é tecnologia

A tecnologia compreendida pelo senso comum incorre em
mais um problema que é a separacao entre humanidade e os
artefatos que produz. Esse tipo de separacao assemelha-se com a
dicotomia corpo-mente, recorrentemente anunciada nos debates
acerca de jogos digitais e internet. Alguns discursos enaltecem a
dimensao da mente, da intelectualidade, da inteligéncia; em prol
do corpo; como se a nossa atividade cognitiva, psiquica e afetiva
fossem atributos e responsivos apenas ao cérebro. Soares (2022)
argumenta que:

No6s dependemos do nosso corpo para agir, por exemplo, nos

videogames. Eu fico pensando muito, pessoas que pesquisam
coisas mais tradicionais do ludico, as brincadeiras, os ritos,
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costumam fazer essa separagao “as brincadeiras tradicionais usam
o corpo e os videogames nao usam”. Logico que a gente usa o
corpo! A gente usa o corpo para interagir, o tato, estamos vendo,
ouvindo. (Soares, 2022, p. 20).

Nessa discussdao, compreendemos as praticas de linguagem,
como jogos e brincadeiras, que mobilizam corpo e mente em
comunhdo, pois, para além dos varios modos que usamos
(multilinguagens), o nosso ser-estar no mundo também é multi-
afetivo e multissensorial (Regis, 2011):

Para se realizar, o processo cognitivo € necessariamente dotado de
um corpo — aparato sensdrio-motor — por meio do qual o mundo é
utilizado como fonte de informacdo. Ou seja, a cognicdo €
corporificada. Seres vivos tém suas agoes acopladas ao mundo; suas
decisdes sdao contextualizadas, ancoradas em situagdes concretas.
(Regis, 2011, p. 123).

Nessa linha, as brincadeiras, os jogos e outras atividades
ltdicas sao mais que lazer, devaneio ou elemento social interligado
ao irreal, ao imaterial, pois, a partir dos jogos, os sujeitos® conhecem
o mundo, compartilham conhecimento, transpassam valores e
signos culturais uns para os outros.

Quando falamos em jogo como letramento, estamos
reafirmando a premissa dos tedricos de jogos (Huizinga, 2019,
Caillois, 2017, Juul, 2019) de compreender o jogo como uma
atividade que tem orientacao propria, isto é, detém e nos conduz
para um espago-tempo especifico. “[O jogo] apresenta-se
principalmente como uma atividade paralela, independente, que se
opOe aos gestos e as decisdes da vida cotidiana por meio das

3 Apesar de usar a palavra sujeitos aqui, € preciso lembrar que Huizinga (2019) em
Homo Ludens afirma que a caracteristica de jogo ja esta presente antes de nossa
espécie ganhar a alcunha de “humanidade”, isto é, dotada de razao. Ou seja, os
animais também brincam e, portanto, o jogo para o tedrico nao tem uma motivacao
advinda do instinto e tdo pouco foi nos possibilitado a partir do nosso carater
“faber” (tecnoldgico).
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caracteristicas especificas que lhe sdo proprias e que a fazem ser um
jogo” (Caillois, 2017, p. 113).

Soares (2022), ao discutir o ludico, elenca quatro caracteristicas
do jogo: 1) regras, 2) engenhosidade, 3), prazer e 4) exploragao.
Esses elementos evidenciam que o ato de brincar mobiliza um
conhecimento das regras e de “como se joga”, embrenhar-se nas
imprevisibilidades, na sensacao de ganhar e perder, nas estratégias
e planejamentos. A partir desse ludoletramento, conceito
empregado por Zagal (2010), muitas discussOes sao abertas, tais
como o aprendizado que o sujeito adquire, aspectos relacionados a
constitui¢do identitdria, questdes éticas e morais, competéncias
corporea-cognitivas conquistadas, dentre outros. Assim, brincar e
jogar demandam letramentos especificos e possibilitam o
aprendizado de outros letramentos, sobretudo praticas de leitura
multimodal de mapas, esquemas arquitetonicos, imagens, sons,
por exemplo. Por isso, € possivel afirmar que, nos jogos, ha sempre
integracgao entre linguagens.

Para entender o que sao esses modos, recorreremos a obra
Reading Images, de 1996, em que Kress e Van Leeuwen (2006 [1996])
propdem uma grade metodolégica denominada Gramitica do
Design Visual na qual destacam cinco modalidades principais com
a categorizagdio de seus elementos correspondentes.
Posteriormente, Cope e Kalantzis (2009a) fizeram reajustes nessa
grade metodoldgica, acrescentando trés novos modos,
denominando-a de Gramitica da Multimodalidade. A saber os modos
elencados sao: (1) visualidade: modo relacionado as imagens,
pinturas, imagens em movimento, esculturas e outros formas
imagéticas em que se considera cor, linhas, espacamentos, formas
geométricas, enquadramentos; (2) dudio: modo relacionado as
musicas, sons, ruidos, ritmos, melodias; (3) tato: toque, olfato e
paladar; (4) gesto: movimento do corpo, expressoes faciais, olhares,
roupa; (5) representagdo por si mesma: modo relacionado as emogoes
e sentimentos; (6) espacos; arquitetura, distancias, proximidades,
diagramacdes, pontos do observador; (7) oralidade: modo
relacionado a linguagem da fala e também a escuta; e, (8) escrita:
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modo interligado ao processos linguisticos que contém texto escrito
e também a leitura de textos independente do suporte ser impresso
ou em tela (Cope; Kalantzis, 2009a).

Em um jogo de cartas, por exemplo, os participantes estdao
imbuidos de diversos modos, além da leitura das cartas, dos
calculos estratégicos, também empregam e “leem” as expressoes de
seus adversdrios, movimentam seus corpos, gesticulam, falam e
ouvem. “[...] apesar de ndo haver uma tinica midia ou conjunto de
acessorios que seja ideal como midia para jogos, estes existem e
contém caracteristicas reconheciveis, sejam jogos de cartas, de
tabuleiro, videogames, esportes ou jogos mentais” (Juul, 2019, p.
54). Portanto, essa atividade ¢ multimodal e requer letramentos
para que se efetue. No entanto, a chegada da internet elevou as
misturas e mixagens de modos ao paroxismo, amplificando
também caracteristicas como cliques, fouchscreen, linguagem de
programacao, algoritmos, entre outros, as brincadeiras, aos jogos e
a todo tipo de textualidade inserindo a necessidade dos
letramentos percucientes a essas materialidades e aparatos digitais.

Além disso, semelhante a ideia mcluhiana de que uma midia
sempre reverbera caracteristicas de outras midias, entendemos que
0s géneros absorvem e se compoem de outros, pois “A mistura de
géneros tem que ser uma realidade, simplesmente como um efeito
de nossas vidas sociais normais e de nosso uso normal da
linguagem; a mudanca constante deve ser vista como inteiramente
normal como um efeito de uma teoria social da linguagem” (Kress,
2003, p. 72)*. Nesse sentido, as brincadeiras, os jogos e outras
atividades ludicas, dentro e fora das esferas midiaticas e digitais,
podem ser consideradas textos hibridos, repletos de linguagens e
acionamentos de letramentos.

Cabe situar que Kress e Van Leeuwen (2006; 2001) também
pressupdem o conhecimento de cada modo como um letramento.

* No original: “The mixing of genre has to be a reality, simply as an effect of our ordinary
normal social lives and our ordinary normal use of language; constant change has to be
seen as entirely normal as an effect of a social theory of language.”
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Para os autores, cada modo possui potencialidades e
especificidades para comunicar determinados sentidos, uma vez
que a “materialidade dos diferentes modos — som para fala, luz
para imagem, corpo para danca — significa que nem tudo pode ser
realizado em todos os modos com igual facilidade, e que nao
podemos transportar teorias especificas do modo de um modo para
outro sem produzir severas distor¢oes” (Kress, 2003, p. 87)°.
Assim, o conceito de design, presente em varios trabalhos dos
autores provenientes do Grupo de Nova Londres (1996), ¢é
importante, porque compreende os sujeitos como projetistas da
propria linguagem, de forma que ter o conhecimento (a tecnologia)
do potencial de comunicagao de cada modalidade e o potencial de
comunica¢do de cada mistura de modalidade é a essencial para
compreender o ser-estar no mundo do sujeito contemporaneo.

3. Brincando com o Kinder Ovo

Considerando que o jogo possibilita uma experiéncia
socializadora, assumimos como objeto de analise o produto Kinder
Ovo e a experiéncia ludomidiatica produzida pela implementacao
do aplicativo Applaydu. Para a analise, recortamos cinco momentos
nessa cadeia de consumo: (1) experimentacao da propaganda
audiovisual; (2) compra do produto; (3) consumo do produto; (4)
montagem do brinquedo e (5) experimentagao do app Applaydu em
smartphones e tablets a partir de QrCode. Logo, nao adotaremos a
Gramatica do Design Visual (GDV) strictu sensu para fazer o
mapeamento dos variados letramentos presentes nessa situagao-
acao de comprar, consumir e experimentar as potencialidades
propiciadas pelo Kinder Ovo.

Para tanto, adotaremos aqui questionamentos, elaboradas
pelo proprio Kress (2010), para guiar o nosso olhar multimodal:

5 No original: “The materiality of the different modes — sound for speech, light for image,
body for dance - means that not everything can be realised in every mode with equal
facility, and that we cannot transport mode-specific theories from one mode to another
without producing severe distortions.”
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“De quem ¢é o interesse e a agéncia que atuam aqui na construgao
do significado?', 'Que significado esta sendo criado aqui?’, 'Como o
significado estd sendo criado?, 'Com que recursos, em que
ambiente social?' (Kress, 2010, p. 57)°. Assim, podemos situar esse
“brincar com o Kinder Ovo” por meio de alguns pontos-chave que
Kress (2010) compreende inerente as praticas de comunicacao
contemporanea, tais como:

* As possibilidades de participagao das tecnologias de midia atuais;
* O 'alcance’ global e local da midia - de muitas maneiras obliterando
a diferenca entre o global e o local;

* Conteudo criado pelo usudrio;

* Acessibilidade / conectividade / mobilidade / ubiqiiidade de
pessoas e informagdes;

¢ Convergeéncia de fungdes representacionais, produtivas e
comunicacionais em tecnologias e dispositivos;

* Multimodalidade, ou seja, representa¢cdes em diversos modos,
cada um escolhido a partir de aspectos retdricos por seus potenciais
comunicacionais. (Kress, 2010, p. 20)".

Para a andlise, entre os meses de agosto a dezembro de 2021
nas cidades de Curitiba e Porto Alegre, adquirimos dez produtos
Kinder Ovo em variados tipos de comércios a fim de observar e
experienciar esse consumo. Assistimos também a propaganda
relacionada ao aplicativo do Applaydu e, assim, incluimos essa
midia como um possivel primeiro momento de contato e interesse
no produto.

¢ No original: “‘Whose interest and agency is at work here in the making of meaning?’,
‘What meaning is being made here?’, ‘How is meaning being made?’, ‘With what
resources, in what social environment?”

7 No original: “e The affordances of participation of current media technologies ® The
global and local ‘reach’ of media — in many ways obliterating the difference between the
global and the local ® User-created content ® Accessibility/connectivity/mobility/ubiquity
of persons and information e Convergence of representational, productive and
communicational functions in technologies and devices ® Multimodality, that is,
representations in many modes, each chosen from rhetorical aspects for its
communicational potentials”.
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Figura 2: Frames da publicidade audiovisual do Kinder Ovo
‘ e

Fonte: Kinder Ovo/Ferrero, 2021.

A publicidade tem 15 segundos e introduz a cena de uma
menina abrindo o Kinder Ovo e exprimindo felicidade ao se
deparar com o brinquedo; no entanto, a dimensao do digital é
valorizada com os pais (0s agentes de letramento) ensinando a
menina a escanear o QrCode com o celular, agregando a dimensao
digital ao mundo da fantasia e da fabulagdo, como podemos
observar no segundo frame. Essa publicidade® mobiliza uma
retdrica marcadamente persuasiva — e € justamente por esse
motivo, que o produto salienta o digital, como se o Kinder Ovo
estivesse adequado as demandas tecnologicas do sujeito
contemporaneo que brinca e joga nas telas de diferentes
dispositivos digitais. Isso fica mais claro no slogan destacado em
letras coloridas no final do video: AS SURPRESAS GANHAM
VIDA NO APP.

Para a leitura, sdo acionadas praticas multiletradas para
produzir sentidos por meio da integracdo de diferentes modos
como audio, aspectos visuais da marca (cores laranja e branco), da
linguagem audiovisual. No entanto, a leitura multimodal nao se
restringe a identificacdo dos modos, pois ha outras camadas de
sentido, visto que a publicidade apresenta uma familia tradicional
branca e a separagao entre os géneros ao ter ovos e linhas de
brinquedos para meninas e meninos, tingindo a embalagem de
alguns produtos de rosa ou azul. Por outro lado, demarca a

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=wBkA1OBRtBg Acesso em:
15 nov. 2021.
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participacdo da familia na brincadeira e no ensino de “como
brincar”, isto é, marca a posicao da familia como agente de
letramento.

Na cadeia de consumo®, passamos ao segundo momento - a
situacdo de compra do produto. Se considerarmos como
consumidor a crianga, o acesso ao Kinder Ovo pode ser por meio
de presente ou a crianga deparar-se com o produto no local de
venda.

Neste texto, nosso olhar se volta para esses espacgos de venda
que variam entre pequenos comércios em bairro, postos de
gasolina ou supermercado, onde o Kinder Ovo fica visivel nas
partes mais altas das gondolas, proximas dos caixas de pagamento
ou nas extensas gondolas repletas de doces e salgadinhos. E
possivel também comprar a caixa com duas unidades de Kinder
Ovo na se¢ao de chocolates.

E preciso lembrar que o Kinder Ovo é um chocolate
reconhecido culturalmente como o “chocolate que tem brinquedo”,
isto ¢, socialmente vinculado as praticas ludoletradas (o que nao
ocorre com outros chocolates). Nesse caminho, a embalagem desse
produto (Figura 3) exemplifica a linha Natoons: por ser vinculada
a brinquedos de animais, a caixa apresenta o tom de verde e uma
textura de floresta, o chocolate em formato de ovo é destacado,
além das cores oficiais da marca (laranja e branco), com a
exemplificagao de possiveis brinquedos a serem ganhos (inclusive
com um hipopdétamo saindo diretamente do ovo):

° Observamos que o Kinder Ovo é proibido em alguns paises devido a
possibilidade de as pequenas partes que compdem os brinquedos provocarem
acidentes.
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Figura 3: Embalagem do Kinder Ovo

1 i e 100 T T

N ’Fonte: Kinder OVé)/Fé.frenhrg,éOZl.

Além disso, a embalagem apresenta marcas que remetem a
experiéncia digital ao estampar alogo do Applaydu e ter um QrCode.
O maior atrativo mobilizador do interesse infantil € mais a surpresa
do brinquedo, do que o sabor-qualidade do chocolate ou, ainda, o
fato de ser um produto interligado ao digital, embora esses trés
elementos estejam sincretizados. Nesse caminho, a experiéncia do
olhar, da atengao, da seducgao produto-consumidor parece se
afirmar. O que faz uma crianga querer um Kinder Ovo e nado outro
chocolate ou doce? Do ponto de vista da crianga, ela pode se
perguntar o que ela ganha com aquele consumo, como uma
gratificagdo. Observamos também o grau de colecionismo, que
mobiliza a compra do produto para que as colegdes de brinquedos
sejam completadas.

No momento do consumo, o formato do ovo nos impde
surpresa, de que hd algo ali dentro, prestes a sair. Isso também
advém da marca judaico-crista, que ainda estrutura certas praticas
sociais e se interliga a festividades como a Pascoa. Assim, o Kinder
Ovo fomenta a curiosidade dos sujeitos e efeitos estéticos e
sensoriais ao descobrir o que tem dentro. No ato de comer o
chocolate, deparamo-nos com o modo tatil do paladar, do olfato e
do tato ao sentir o chocolate por diferentes vias corporeas. Com o
passar dos anos, esse consumo adquire sentidos discursivos,
memoriais e culturais, ou seja, a experiéncia de identificar esse
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gosto especifico com a marca Kinder Ovo e toda carga politico-
economica por detrds da marca.

A partir do consumo, encontramos uma capsula que assegura
dentro de si varias pegas do brinquedo a ser montado. As pegas sao
de plastico, acrilico e papel. Ao menos trés papelotes surgem: um
que sinaliza a seguranca, outro que instrui a montagem do
brinquedo e outro com os dados do produto em varias linguas,
inclusive o portugués brasileiro. Nessa pratica multiletrada, a
crianga precisa realizar a montagem do brinquedo a partir da
leitura das instrugdes, de tentativas e erros, da experiéncia de
confeccionar o proprio brinquedo.

Estamos diante do que Pinto (2021) nomeia, na perspectiva dos
multiletramentos, de produsagem, ou seja, “[...] uma forma ativa de
interacao que produz novos contetdos comunicativos, no qual o
uso e a produgao sao indissocidveis. [Elas] encontram-se integradas
na relagdo que os individuos (particularmente os mais jovens)
estabelecem com as diversas midias de entretenimento e
comunicacao” (Pinto, 2021, p. 11). Nessa linha, os letramentos
acionados na montagem do brinquedo sao varios, a comegar pela
leitura visual contida no género passo a passo que instrui os
sujeitos na montagem até os conhecimentos tateis e arquitetonicos
para que a montagem seja concluida, como ilustra a Figura 4.

Figura 4: Instru¢des de montagem do brinquedo
2

Fonte: Kinder Ovo/Ferreiro, 2021.
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Depois da montagem do brinquedo, um mundo ladico de
possibilidades se expande e a crianca pode brincar, por exemplo,
de ter um parque, um zooldgico, uma floresta, em um processo que
exercita a capacidade de simbolizar. Para atender a esse universo
ludico, surge o aplicativo Applaydu que é discursivizado como o
lugar que déa vida a esses brinquedos. Essa vida é conecta com
“estar em rede” e, dessa forma, passar a “ganhar vida”. Nesse
sentido, sao mobilizados saberes especificos de manuseio de
aparatos como o smartphone para a leitura do QrCode
disponibilizado no papel de instrugdes, para, entao, acessarmos o
app Applaydu.

Logo de inicio, o app solicita o aceite dos termos de uso e
indaga sobre a idade do usudrio para equilibrar a experiencia a
idade correspondente. Além disso, é necessario criar um
personagem, com nome, género e reformula¢ao de todos os tragos
distintivos (tom de pele, cor dos olhos, cor do cabelo, roupa, etc).
Esse avatar criado passa a interagir com os animais (e outros
brinquedos) que foram escaneados por meio do QrCode. Nesse
caminho, o brinquedo adquirido com a compra do Kinder Ovo
surge na tela realizando algumas acdes como ilustra a Figura 5:

Figura 5: Prints das interagdes com o aplicativo Applaydu

Cle & G - oog
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Fonte: Applaydu/ Kinder Ovo/ Ferrero, 2021.

Para realizar essas agdes no aplicativo, o letramento digital
para clicar, desenhar na tela, abrir e fechar itens é acionado. O
aplicativo apresenta os animais em animacgao 3D, possibilitando em
alguns casos que os movimentemos. Podemos ainda os sobrepor
em algumas superficies, como se estivessem “vivos”. Podemos
passar por uma experiéncia de apontar a camera para 0 Nosso
proprio rosto, estilo self, e aparecer uma mdscara do animal (como
se a partir de agora a crianga pudesse ser o proprio animal). Além
disso, ha uma dimensao narrativa e gamificada, de passar de fase
em fase, em que devemos buscar pela familia desaparecida dos
animais e conhecer novos amigos, problemas e obstaculos.

Verificamos, contudo, limitagdes pois, apesar dos variados
conhecimentos que o Applaydu propicia, o aplicativo nao situa e da
informagOes sobre os animais representados, o que, diante da
curiosidade infantil, demanda a mediagao de um sujeito mais
experiente.

Algumas Consideragdes

A andlise empreendida possibilita compreender as
brincadeiras como uma pratica multiletrada que envolve o ladico
em seu contexto cronotopico (seu tempo, ambiente, espago, em
quais relagdes sociais ocorrem), que, Nno Nosso caso, perpassou a
propaganda, a compra, o consumo, a montagem do brinquedo e o
acesso do Applaydu.

Esses momentos estdo intimamente interligados e requerem
dos sujeitos ndo apenas modos de leituras, mas também propiciam
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um “estar no mundo” multi, ou seja, efervescido de hibridismos de
linguagens, midias, sensagdes, afetos. Isso s6 é possivel porque
brincar também é conhecer e fazer o mundo, assim como a si mesmo.
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CAPITULO 8

DA HISTORIA OFICIAL A PERSPECTIVA SILENCIADA:
ANGOLA JANGA E A REESCRITA DE PALMARES

Wanderlei de Sousa Lopes
Ana Paula Pinheiro da Silveira

Introdugao

Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), de 2021, 56,1% da populagao brasileira se
autodeclara como negra, incluindo, pretos ou pardos. No entanto,
esses numeros sao acompanhados por estatisticas alarmantes
relacionadas a qualidade de vida desse grupo, com indices de
152% de analfabetismo ou a incompletude do Ensino
Fundamental, uma taxa de desemprego 16,3 e uma taxa de
subutilizagao, 33,2%.

Mesmo com avangos, como a da Lei de Cotas (n®12.711, de 29
de agosto de 2012), que busca reduzir as desigualdades sociais,
proporcionando vagas em universidades publicas federais e
estaduais para candidatos: negros, indigenas e provenientes de
escolas publicas, os dados do IBGE demonstram que alcangar a
igualdade de forma consistente exigird décadas de esforcos
continuos.

No entanto, é importante reconhecer os avangos sociais
alcancados pelos afrodescendentes na sociedade brasileira do
século XXI. Eles tém conquistado maior visibilidade e
protagonismo em diversas midias, como telejornais, cinema,
telenovelas es historias em quadrinhos. No contexto deste ultimo
meio, a obra O negro nos quadrinhos do Brasil, de Nobu Chinen (2019)
traga um panorama dos personagens negros nos quadrinhos
brasileiros desde fins do século XIX até o momento de sua
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publicacao. Chinen destaca que muitas dessas representagoes eram
secundarias, e em alguns casos, carregadas de esteredtipos racistas.
No entanto, ele também ressalta o impacto da Lei 10.639/03, que
tornou obrigatoério o ensino da Histéria e da Cultura Africana e
Afro-brasileira em todas as institui¢des de ensino oficiais,
contribuindo a promogao de quadrinistas de ascendéncia africana.

Nesse contexto, nosso estudo se concentra na obra em
quadrinhos Angola Janga: uma histéria de Palmares, de Marcelo
D’Salete, publicada em 2017. A obra conta a histdria do Quilombo
dos Palmares, considerada a maior rebelido de escravos na América
Portuguesa do século XVII, destaca os negros de Palmares dando
voz as suas perspectivas, culturais e complexas relagdes intra e
inter-raciais. D’Salete recebeu diversos prémios, como o Jabuti
(Melhor histéria em quadrinho) e Grampo de Ouro (Melhor histéria em
quadrinho do ano), ambos em 2018. Além disso, a Angola Janga foi
traduzida para seis idiomas: inglés, francés, italiano, turco,
espanhol e alemao; e integra o acervo do PNLD Literario de 2018,
destinado aos alunos do ensino médio.

Reconhecendo que a contribuicao africana para a identidade
brasileira foi muitas vezes minimizada e obscurecida em favor de
uma narrativa eurocéntrica. Este capitulo, ancorado na Linguistica
Aplicada (LA), de carater qualitativo e interpretativista, propoe-se
analisar possiveis tensionamentos entre a historiografia de Zumbi
e do Quilombo dos Palmares e sua narrativa quadrinizada em
Angola Janga. Para isso, no referencial teorico, a partir de uma visao
engajada da LA, tragamos a perceptiva historiografica de Zumbi, e
em seguida, procedemos a andlise e as consideragdes finais.

1. Trés vezes e meio Zumbi e Palmares

No livro Trés vezes Zumbi: a construcio de um heroi brasileiro
(2012), os historiadores Jean Marcel Carvalho Franca e Ricardo
Alexandre Ferreira, investigam a figura de Zumbi dos Palmares ao
longo da historia, utilizando as principais fontes bibliograficas
relacionadas a Zumbi e ao Quilombo dos Palmares. Os autores
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salientam dificuldade de produzir uma biografia, devido a escassez
de registros produzidos pelos coetaneos de Zumbi. Todavia,
enfatizam que a biografia, que pode ser construida estd sujeita a
interpretagdes variadas.

Embora o interesse principal de Franga e Ferreira seja Zumbi,
eles argumentam que compreender a histéria de Palmares é
fundamental para conhecer Zumbi por dois motivos: em primeiro
lugar, permite uma compreensao das relagdes entre a sociedade
brasileira e a significativa populacdo de africanos e seus
descendentes que contribuiram para a sua formagao, ao longo dos
séculos; em segundo lugar, demonstra como as “verdades” sobre
Zumbi e Palmares variaram consideravelmente ao longo de quatro
séculos, refletindo anseios, aspiragdes e agdes, ou seja, as “formas
de vida” e os modelos paradigmaticos que moldaram a sociedade
brasileira.

Nesse contexto, Franca e Ferreira (2012) identificam pelo
menos trés versdes distintas de Zumbi e de Palmares, em sua obra,
com uma quarta versao sugerida de maneira discreta. Eles
enfatizam que nenhuma delas é objetivamente menos ideoldgica,
mais cientifica e verdadeira do que a outra. Reconhecendo o
relativismo da situacao, eles afirmam: “que cada um dos trés
Zumbis que o leitor encontrara ao longo deste livro gozou, entre a
maioria dos seus contemporaneos, do estatuto de verdadeiro, e que
cada um deles deriva de um modo particular de produzir a
verdade” (Franga; Ferreira, 2012, p. 12).

A primeira versao de Palmares ¢ do periodo do fim do século
XVI até a ultima década do século XVIIL. Palmares s6 recebeu a
devida atenc¢do na medida em que se tornou um foco permanente
de instabilidade na sociedade escravista. Os primeiros escritos
pertinentes ao Quilombo dos Palmares sao provenientes dos
holandeses, periodo entre 1630 a 1654, o qual teve a Capitania de
Pernambuco governada pelos batavos (periodo conhecido como
Invasdao Holandesa). Sem fazer nenhuma referéncia a Zumbi,
conforme Reis (2004), estes trabalhos eram compostos de
narrativas de expedi¢Oes militares e cientificas, que objetivavam
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fazer um reconhecimento da regido, no tocante as caracteristicas
geograficas, fauna e flora brasileira. Com base em Reis (2004), os
escritos holandeses foram feitos sob demanda e tinham como
intuito, sobretudo, heroicizar os feitos de Mauricio de Nassau no
periodo em que esteve a frente da Capitania de Pernambuco. Por
sua vez, os escritos de origem portuguesa, expressavam uma
visao mais detalhada da regiao de Palmares, enfatizando o
tamanho, a organizacdo, mas também destacando a ameaca a
Coroa, pois promovia a migracdo de moradores para outras
capitanias (Reis, 2004).

A Historia da América portuguesa, de Sebastido da Rocha Pita,
1730, é considerada como a primeira obra de historia do Brasil e a
primeira obra da historiografia palmarista com leitura difundida
no Brasil dos séculos XVIII e XIX (Reis, 2004). Pita dedica cerca de
oito paginas a histéria do Quilombo de Palmares (2011 [1730] p.
335-344), “dos primeiros pretos amotinados a destruicao final pelas
tropas governamentais” (Franga; Ferreira, 2012, p. 49). Abordando
a historia de Palmares de forma parcial’, ele a caracteriza como uma
“republica rustica”, bem-organizada, com suas proprias leis,
magistrados e milicias. Os habitantes de Palmares puniam com
pena de morte e crimes como adultério, roubo e homicidio, mas,
tais atos eram tolerados quando cometidos por estranhos. A
populagao palmarista andava seminua, cobrindo as partes intimas,
porém alguns distintos andavam com roupas roubadas em
incursoes nas fazendas vizinhas. Rocha Pita também relata que os
escravos capturados em tais incursdes que vinham por vontade
propria eram livres; e os primeiros que intentassem retornar aos
seus senhores eram punidos com pena capital. Em linhas gerais, na
versao de Rocha Pita, Palmares era o “inimigo de portas adentro”
e um polo de atragao de negros e mulatos, que se evadiam dos

A dedicatoria do autor ao Rei D. Jodo V. Reis (2004) salienta que a obra pretende
narrar uma histéria que una metrépole e colonia, enfatizando os feitos
portugueses na colonia e rechagando qualquer um que ameacasse seu dominio.
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senhores e da justiga colonial, acarretando afligao, terror e enormes
prejuizos econdmicos aos fazendeiros

Naquela reptiblica rustica, “elegiam por seu principe, com o
nome de Zombi (que no seu idioma vale o mesmo que diabo?) um
dos seus vardes mais justos e alentados” (Pita, 2011, p. 337); e o0 seu
titulo era vitalicio, podendo ser ocupado por negros, mulatos e
mesticos. Essa narrativa embora importante historicamente, carece
de referéncias e documento da época, baseando-se em alusdes a
Antiguidade e a literatura cldssica greco-romano para descrever
Palmares. Portanto, essa narrativa ficou conhecida como literarias,
épica, omitindo aspectos como o Acordo de Paz de Cucat e as
disputas internas entre os palmaristas para a ascensao ao poder local.

A segunda versao da historia de Zumbi e Palmares (1800-1954)
foi marcada pela visao eurocéntrica dos intelectuais que viram
Palmares como um reduto de barbarie africana a ser combatida,
pois representava um obstaculo a “civilizagao” que os colonos
almejavam introduzir nos tropicos. A figura de Zumbi, nesta
narrativa, foi usada apenas para enaltecer a vitdria do paulista
(mameluco) Domingos Jorge Velho, considerado o heroi nacional
do século XIX.

Nesse contexto, discursos racistas pseudocientificos,
prevaleceram, promovendo a supremacia europeia no cenario
racial global. Essas ideias, que predominaram na Europa do século
XIX e se espalharam para o restante do mundo contribuiram para
o Neocolonialismo. Como era de se esperar, “malgrado os
constantes e variados registros indicando a presenca macica de

2Reis (2004, p. 36-37) relata criticas de autores a tradugao do termo Zumbi de Rocha
Pita. Alguns, como Southey, sugeriram, conforme os diciondrios de portugués e
angolano, que o termo poderia ser mais bem traduzido como “senhor” ou
“divindade”, com conotacao religiosa. A autora levanta a questao de por que
Rocha Pita escolheu essa tradugdo e sugere que ele fez isso para enaltecer os
valores portugueses dignos de honra, que deveriam ser perpetuados na memoria.
3 Em 1905, Nina Rodrigues publica A Troya Negra: erros e lacunas da Histdria de
Palmares e refuta partes da obra de Rocha Pita, principalmente o suicidio de Zumbi.
Como é sugerido, o titulo proposto por Nina Rodrigues é marcado por ironia.
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africanos e seus descendentes na sociedade brasileira e o enorme
papel que ai desempenhavam, as elites letradas do Oitocentos nao
encontraram nada de muito positivo sobre eles” (Franga; Ferreira,
2012, p. 61). Para ser vista o como uma sociedade civilizada, o Brasil
adotou politicas ideoldgicas de embranquecimento da populacao
brasileira e silenciou as vozes das comunidades afrodescendentes.

A literatura romantica, especialmente o movimento
indigenista, liderado por José de Alencar, relegou aos negros a
papéis secunddrios, menos alvissareiros nos escritos do literato,
refletindo a visdao geral da sociedade imperial brasileira. (Franga;
Ferreira, 2012).

Apesar da criagdo do Instituto Historico e Geografico
Brasileiro (IHGB), e de institui¢des regionais semelhantes em
Pernambuco e Alagoas, que trouxeram a tona diversos
documentos* sobre Palmares e, indiretamente, sobre o guerreiro
Zumbi, esses documentos raramente mencionavam Palmares e
Zumbi. Quando o faziam, muitas vezes, recorriam principalmente
a Varnhagen®, que dedicou pouco espaco ao tema e demonstrou
desapreco por ele.

No entanto, alguns intelectuais no século XIX, buscaram
revisar as narrativas sobre Zumbi e sobre Palmares com base em
analises documentais inéditas. Essas andlises questionaram a
versao tradicional sobre a morte de Zumbi, que afirmava que ele
fora traido por um dos seus proximos, um mulato que o entregou
em troca da promessa do rei “de que seus muitos e graves crimes

“Documentos como: “noticias de expedi¢des militares, cartas de governadores e
outras autoridades, consultas, pareceres e resolugdes do Conselho Ultramarino,
requerimentos, relagdes, em suma, documentos de natureza militar e
administrativa” (Franga; Ferreira, 2012, p. 66). Tanto esses autores como Reis
(2004) apontam que, embora a Revista do Instituto Histérico e Geografico
Brasileiro (RIHGB) seja a precursora, os trabalhos e os documentos apresentados
pelo Instituto Geografico Alagoano e pela sua Revista foram mais importantes na
disseminagéo de conteudos relativos a Palmares e a Zumbi.

5 Credita-se a Francisco Adolfo de Varnhagen, com a obra Historia geral do Brasil
(1854-1857), “a primeira histéria geral do pais escrita por um brasileiro” (Franga;
Ferreira, 2012, p. 66).
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cometidos seriam perdoados” (Franga; Ferreira, 2012, p. 88). Além
disso, a cabega de Zumbi teria sido levada a Recife por André
Furtado para ser exposta em praga publica.

A terceira linha histérica descritiva de Palmares e de Zumbi
proposta por Franca e Ferreira (2012), cobre o lapso de 1946 a 1988,
apresentou uma perspectiva marxista, contestadora que questiona
as versOes anteriores que retratavam o Quilombo de maneira
negativa e o seu maior lider como um traidor. Na verdade, trata-se
de uma inversao de valores, enfatizando a importancia de Palmares
como um centro de insurreicdo e Zumbi como um lider
revolucionario. Na trilha de Alfredo Brandao e Astrojildo Pereira,
“Edison Carneiro ¢ um dos pioneiros na construcao de Palmares
como um dos mais importantes ntcleos de ‘resisténcia negra a
escraviddo no Brasil’ e de Zumbi como heréi negro, uma
encarnacao da luta pela liberdade” (Franca; Ferreira, 2012, p. 102).
Edison Carneiro, em sua obra, O quilombo dos Palmares, tece criticas
contundentes contra as versOes anteriores sobre Palmares e Zumbi;
sua obra busca “rasgar o véu” da fantasia criada por Rocha Pita
francamente tendenciosa ao “heroismo paulista e patrona da ideia
de uma suposta marcha inexoravel da civilizagdo ocidental”
(Franga; Ferreira, 2012, p. 102). Carneiro compartilhava uma
abordagem mais alinhada com os ideais sociais afro-brasileiros
com o Partido Comunista Brasileiro, nesse sentido, propuseram a
inversao de paradigma, anteriormente Palmares e Zumbi eram
taxados com valores negativos, e o regime prd colonizagao
portuguesa com valores positivos, conformem explicam Franca e
Ferreira (2012).

Carneiro (1958) argumentou que os quilombos no Brasil,
incluindo Palmares, ndo eram violentos por natureza, mas essa
imagem foi criada pelas autoridades coloniais, descrevendo
Palmares como uma sociedade pacifica e multiétnica, destacando
sua resisténcia e luta pela liberdade. Além disso, Domingos Jorge
Velho é apequenado por interesses econdmicos mesquinhos, na
narrativa de Carneiro (1958), ao herdi do século XIX foi designada
a missao “nao de um bravo civilizador, mas de um vildo sem
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bravura, movido por razdes inconfessaveis e corrompido
moralmente, um contraexemplo que nao faz mais do que ressaltar
o brilho de Zumbi e a grandeza dos seus ideais, dos ideais
revoluciondrios que Palmares e seu lider representavam” (Franga;
Ferreira, 2012, p. 104).

Décio Freitas, por sua vez, contribui para uma visao mais
alinhada a esquerda sobre Palmares e Zumbi. Ele influenciou a
historiografia de fins do século XX e ajudou a moldar a imagem
atual do Quilombo e de seu lider, conforme descrito por Reis (2004)
e Franca e Ferreira (2012). Freitas (1983) examinou detalhadamente
a sociedade formada na Capitania de Pernambuco do século XVII,
argumentando que era rigidamente dividida em classes: livres e
escravos. No apice, estavam os senhores de engenhos; depois, os
lavradores de partidos, os maiores proprietarios de escravos; os
grandes mercadores, e por fim, os livres pobres. Abaixo desses
extratos encontram-se somente os indigenas e escravos (Freitas,
1983, p. 21-24). Freitas (1983) sustenta a ideia de que Palmares se
tornou um apelo a rebelido e a liberdade, atraindo nao apenas
escravos fugitivos, mas também soldados que deserdaram das
expedigOes militares

Freitas também forneceu uma biografia para Zumbi que o
habilitava ao posto de lider dos insurrectos em luta pela liberdade.

baseado numas supostas cartas que nenhum historiador viu até hoje
[...] providenciou uma infancia para Zumbi, uma infancia torturada
por um padre de nome de Antonio de Melo, que ensinou o futuro lider
a ler, a escrever e a precocemente a cultivar o ideal da liberdade. Foi
esse negro predestinado que, depois de combater por décadas as
tropas portuguesas, morreu traido com grande bravura nas maos dos
paulistas em novembro de 1695. (Franga; Ferreira, 2012, p. 122-123).

J& na contemporaneidade, trabalhos de autores ligados as
universidades, “de construgoes ligeiramente renovadas de Zumbi
que comecam a ganhar corpo a partir do final da década de 80 do
século XX que principiam a lancar em desuso ou a dar outra
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coloragao ao vocabulario marxista que predominara até entao na
construcao do quilombo e de seu lider” (Franga; Ferreira, 2012, p.
136). Segundo Franga e Ferreira, essa nova tendéncia é pautada: 1)
na suavizagao daquele carater militante e socialista que havia se
solidificado no senso comum brasileiro; 2) na minimizacao de
Zumbi frente a Palmares, o coletivo predomina; 3) na preocupagao
em editar e reeditar os documentos sobre a revolta na serra da
Barriga. Entretanto, persiste a posicao antissistema contra o
establishment, a tendéncia a louvar as a¢des daqueles descritos como
“oprimidos” e a perspectiva romantica dos herdis da liberdade
instalados em Palmares (Franga; Ferreira, 2012). Tais pilares
marcaram a sociedade brasileira nas tltimas décadas e estiveram
presentes inclusive nas artes: cinema, novelas televisivas,
romances, histérias em quadrinhos etc.

Nesta secdo, percorremos os estudos de Franca e Ferreira
(2012), e a leitura das diferentes narrativas sobre Zumbi e Palmares
demonstram como as ideologias e interesses politicos moldam a
narrativa, refletindo as representagoes ideoldgicas em diferentes
periodos da histdria brasileira.

As mudangas na narrativa, ao longo do tempo, demonstram
que as visOes sobre Zumbi e Palmares evoluiram gradualmente a
medida que a sociedade brasileira também passou por mudangas.
Isso destaca a complexidade das narrativas histdricas e como elas
podem ser moldadas por fatores sociais, politicos e culturais. Nesse
sentido, ¢ importante ressaltar o tensionamento entre a visao
eurocéntrica e escravocrata e a marxista e libertaria, ja que a histdria
de Zumbi e Palmares, narrada em diferentes perspectivas, reflete
as diferentes ideologias e os discursos que moldaram a narrativa ao
longo do tempo, com o racismo e o eurocentrismo desempenhando
papéis proeminentes em muitos momentos. No entanto, também
demonstra como as visdes podem mudar e evoluir a medida que a
sociedade se torna mais consciente das questdes raciais e busca
uma representacao mais justa e precisa da histdria afro-brasileira.
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2. Desconstruindo a narrativa colonialista: analise de Amngola
Janga de Marcelo D'Salete

Angola Janga: uma histéria sobre Palmares (2017) de Marcelo
D’Salete € o resultado de onze anos de pesquisa sobre os contextos
sociopolitico, cultural e histérico do Quilombo de Palmares no
século XVII. A obra ndo se limita a Zumbi, mas oferece uma visiao
abrangente de Palmares, e se inscreve como contraponto a versao
da histéria oficial, moldada em grande parte pelos escritos de
Sebastiao da Rocha Pita no século XVIII, que foram alvo criticas e
reformulacdes.

A obra incorpora elementos paratextuais como prefacio,
posfacio, mapas, glossdrio, criando uma experiéncia abrangente.
Embora seja uma obra que se proponha a percorrer um caminho
historiografico e dialogar com histdria, € uma obra ficcional e vai
assumindo, ao longo da narrativa, multiplos pontos de vista, muito
mais em consonancia com a perspectiva das vozes silenciadas na
historia e muito mais distante daquela contada pelos escravocratas.

André Toral, autor de Holandeses, na contracapa de Angola Janga
(D’Salete, 2017), afirma que ele “recupera as relagOes entre negros
aquilombados e assenzalados, entre o quilombo e o seu entorno da
época, lembrando que o quilombo nao ficava isolado do mundo
colonial. O gigantesco drama de Palmares ¢ tirado do siléncio das
matas e da distancia do tempo e trazido de volta ao presente”.

Ao assumir ou simular uma visao historiografica, o
enunciador abre cada um dos onze capitulos com excertos retirados
de documentos da época dos acontecimentos e de obras
consagradas pertinentes aos conflitos de Palmares, descrevendo, de
modo geral, a geografia e as agdes dos palmaristas. Num rapido
exame desses paratextos, € perceptivel que essas vozes assumem o
ponto de vista do sistema colonial portugués.

A insercao de enunciados de historiadores confere um efeito
de verdade ao que esta sendo narrado, ja que sao ancorados pelas
referéncias de titulos e anos de suas publica¢des, que explicitam o
lugar e o tempo de fala, situando o Brasil, entre meados até fins do
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século XVII. Nesse contexto, a ancoragem espago-temporal serve
apenas para informar e reiterar a visao colonialista sobre Palmares,
incluindo a fuga dos escravos rumo a Palmares, o pacto de Cucau,
a figura de Zumbi com cita¢do de documento da época.

Por exemplo, no texto da Figura 1, Jodo Fernandes Vieira
destaca os atributos da palmeira e do quilombo, a0 mesmo tempo
em que atribui aos negros o roubo, o assalto, a invasao e a
destruicao da terra, melhor coisa do pais, abundante de gado, de
lavoura.

Figura 1: Inicio do capitulo 2

Fonte: D’Salete (2017, p. 55 - 56)°.

°Ao lado de Palmares correm fertilissimos campos que vao beber ao rio de Sao
Francisco, abundantes de gado e lavouras, e cheios de currais, que todo se hao hoje
despovoados pelas repetidas invasdes dos negros que sem oposigao militar
assaltam, roubam e destroem todo aquele pais que é a melhor coisa do Brasil.
Como o fizeram aos currais do Panema de Sao Francisco Gomes de Abreu, de dona
Francisca de Tal e outros muitos sertoes. [...]

Neste Palmares em que assistem os negros ha um lugar, a que chamam o outeiro
da Barriga, que em algum tempo habitaram com fortificagdes que fizeram de
estacadas e fossos para defenderem melhor a grande provagao que ai tinham com
todas as conveniéncias e comodidades para seu sustento, porque os rios lhe davam
peixes, os matos caga, os troncos mel e as palmeiras ramos com que cobrem as
casas, como também das mesmas folhas fazem panos para se vestirem, além do
sal, azeite e vinho, que a industria humana soube tirar daquelas abundantissimas
e fertilissimas arvores. Autoria presumida de Jodo Fernandes Vieira, 1677.
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E notdvel, porém, que ao fazer essa escolha enunciativa, ao
abrir cada capitulo com uma pagina escrita sobre um fundo preto,
impressa em tinta branca, com excertos da historiografia oficial,
D’Salete faz uma dentuincia de como esse ponto de vista alinhado a
perspectiva eurocéntrica e colonialista serviu para justificar a
dominacao colonial e a escravidao. Isso se refletia na maneira como
Palmares era retratada como um local de "barbarie africana" e como
Zumbi era visto negativamente ou ignorado.

Por outro lado, nas paginas manifestas no género historia em

quadrinhos, propriamente dito, antes de cada capitulo, ha um
titulo que vigora de duas formas: utilitaria e critica. Na primeira
forma, desempenha a fungao de epigrafe, ajudando a situar o leitor
no texto. O enunciador guia o leitor por meio da semiose verbal,
que funciona como ancoragem, explicando ou delimitando a
semiose plastica. Ja a segunda forma, a critica, busca problematizar
a narrativa, dando voz aos sujeitos silenciados.
Em termos de preenchimento de quadros (vinhetas) por pagina em
Angola Janga, os personagens negros ocupam um lugar de destaque,
compartilhando suas experiéncias, paixdes e desafios internos e
externos. A obra reconta a histéria de Palmares a partir dessa
perspectiva, atualizando e reinterpretando a historiografia oficial
sobre a revolugao dos negros contra o regime colonial no Brasil.

Segundo Lopes (2020), a estilistica de D’ Salete € caracterizada
pela presenga abundante de quadros, requadros, multirequadros,
hiper requadros’ sem semiose verbal. Na semiose plastica dos
quadrinhos, os diferentes estilos de desenho variam de acordo com
o grau de iconicidade® (Alt, 2015), sendo que a abordagem de

"Termos utilizados por Thierry Groensteen na obra: O Sistema dos Quadrinhos,
respectivamente designa: vinheta (o quadrinho tnico), a sequéncia de vinhetas
horizontalmente (formando uma tira, por exemplo de 3 vinhetas), um par (no
minimo) de tiras horizontais ou todas as tiras disponiveis em uma pagina, e o
conjunto total de tiras mais a calha exterior, o conjunto preenchido também é
denominado de prancha.

8 Dada a facilidade de compreensao da expressao grau de iconicidade, utilizamos
aqui para designar o nivel de aproximacao que a imagem desenhada de um objeto
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desenhos figurativos, o uso de tragos realistas transmite a sensagao
de “seriedade” ao contetido. D’Salete (2017) utiliza essa abordagem
de desenho figurativo, préximo da figura concreta, o que facilita a
identificagao do leitor com as ideias apresentadas na obra.

A construgdo de um texto grafico-visual figurativo pressupoe
a interacao do leitor com as figuras e a compreensao das relagoes
estabelecidas entre elas. No caso de Angola Janga, os desenhos das
paisagens, das personagens, juntamente com os titulos de cada
capitulo e legendas que indicam tempo e o espago desempenham
um papel crucial na orientagao do leitor sobre o contetido do texto.
Grosso modo, as personagens se dividem em dois blocos: aquelas
que defendem o sistema colonial portugués e aqueles que se opdoem
a ele. Essas duas visdes de mundo sao colocadas em tensao durante
o texto e contrastam vividamente os dois universos que estao sendo
narrados na histdria, enfatizando as diferencas entre eles, como se
pode observar exemplificado nas Figuras 2 e 3.

Flgura 2: representagao da educagao no sistema colonial

Fonte: D’Salete (2017, p. 120-122)°
Nessa passagem que ilustra a curiosidade infantil, vé-se entre
duas edificagdes, uma edicula, com uma porta aberta, uma mesa

apresenta com o seu referente do mundo “real”. No entanto, somos cientes da
imprecisdo do conceito, conforme salienta Alt (2015, p.109).

?- O que tu faz aqui garoto? - Quer saber como usar isso? - Eu te mostro... - Inacio!
Venha comer. -Vai! Tua mde manda. - Cada um destes tem uma histéria... - Ele
ainda vai conhecer... Todos...
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com ferramentas (palmatdria, ancinho, algema e corrente), e uma
crianga branca mexendo nas ferramentas. Em seguida, um homem
de chapéu entra e pergunta ao garoto sobre o seu interesse pelas
ferramentas. O homem explica ao menino sobre o ferro de marcar,
0 que demarca a temadtica da tortura. O enunciador explora os
valores que movem o mundo do sistema colonial: manter a
submissao dos negros e perpetuar o sistema opressivo.

Figura 3: representacao do Sistema educacional palmarista
- l i v
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Fonte: D’Salete (2017, p. 196-197 e 204)°

No que se refere a curiosidade infantil no contexto palmarista,
conforme a Figura 3, por meio da solidariedade iconografica das
vinhetas, temos a representagao da pressa e da ansiedade (garota
correndo, assustando as galinhas) em busca de conhecimento. Os

10 - Ha muito tempo, os primeiros homens e mulheres foram pegos... - Trazidos
nos tumbeiros pelo calunga... Até esta terra. Cansados, marcados e amedrontados.
Abandonados para trabalhar e morrer no engenho. - Parecia ndo haver saida.
Apesar de tudo, um grupo fugiu! Cheios de gana... Eles caminharam muitas noites
pelo cafundé... Alguns sonhavam ainda em voltar pra terra além do calunga em
Matamba... Depois de muitos dias... Chegaram numa terra protegida, vistosa e
fértil... Mata repleta de palmeiras pra construir mocambos. Terras onde...
Sementes de massango, quando e muito mais... Podem brotar e florescer... - Olhe
bem, a teia pode ser protegao e ataque... Uma armadilha perfeita. - Do mesmo jeito
amata pode ser casa... Protecao e revide... Em Angola Janga. Isso é o que a Ananse,
a aranha ensina pra gente.

188



ensinamentos sao ministrados por um personagem cujos tragos
faciais denotam sabedoria, é uma pessoa ancid. Os desenhos
mostram figuras que caracterizam o percurso historico e cultural
dos palmaristas: desde a viagem, o desembarque para o trabalho
forcado representado por simbolos como tumbeiros, calunga,
cansados, amedrontados, abandonados, trabalho, morte, engenho;
até a chegada em Palmares indicada por grupo, fuga, gana,
caminho, mata, noite; chegada, protegida, vistosa, palmeiras,
construgado, terra fértil e semente de massango. Além disso, o
desenho da teia de aranha, representando o simbolo Ananse, é um
dos sistemas de escrita de origem africana adotados pelos
palmaristas, simbolizando a moradia, a caga, protecao e defesa,
aludindo a fortificacao.

Um ponto crucial na histéria de Palmares € o Pacto de Cucau,
uma tentativa dos colonizadores de manipular o grupo de rebeldes
com promessas de liberdade para enfraquecer a resisténcia
Palmarista. Nessa trama, D’Salete, narra a histdria de trés
personagens importantes: Soares, Ganga Zumba e Zumbi.

Soares, filho de mae negra escrava e pai branco livre,
representa a triste realidade do partus sequitur ventrem, o que o
torna escravo, apesar da promessa de alforria feita pela senhora do
engenho. Apos a morte dela, seu filho herdeiro, ndo cumpre a
promessa e ordena que ele seja agoitado. Diante disso, Soares
decide alcangar Angola Janga mesmo sabendo que a liberdade para
os negros alevantados € vista como crime pela Coroa portuguesa.

Além das ameagas externas a Angola Janga, ha uma luta
interna que € o cerne da intriga entre os Palmaristas. No centro
desse conflito, ao lado dos que que aceitam o Pacto de Cucau, esta
Zona, homem de confianga do entdo lider supremo, Ganga Zumba.
Zona esta envolvido com o ataque e destruicio do mocambo
Aqualtune, resultando em mortes e no aprisionamento de negros,
incluindo Acotirene, mae de Ganga Zumba. Ele manipula Ganga
Zumba para que assine o famigerado Acordo de Cucaii e,
posteriormente, para que se torne ser o lider supremo dessa nova
comunidade.
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A outra base, é liderada por Zumbi, um general de guerra, que
junto com outros palmaristas, recusa o acordo de paz entre os
lideres e permanece em Angola Janga. Diferentemente dos
registros portugueses, Zumbi é retratado como mais do que um
lider, as vezes, como um deus da guerra, onisciente e corajoso. Ele
¢ capaz de avaliar situa¢Oes tensas e tomar as decisdes sdbias,
evitando confrontos quando a tensao ¢ alta. Ele é descrito como
alguém destemido, mesmo diante dos perigos iminentes.

Nao entanto, Zumbi ndo é um lider autoritario, ele valoriza a
opinidao dos seus seguidores e até é visto como acolhedor. No
quadrinho, Zumbi é frequentemente colocado em primeiro plano.
Quando representado em grupo ou em combate, ele ocupa o centro
da cena ou é destacado em angulos que realcam sua estatura. Isso
reforca seu carater de lideranca respeitada, embora ao contrario do
que a historiografia menciona, sua estatura seja baixa.

A imponéncia de Zumbi tem um fim quando ele recebe seu
primeiro no combate decisivo contra as forgas opressoras, sendo
ferido por um tiro. A partir desse momento ele se torna uma figura
cabisbaixa, melancolica, frustrada e deprimida, sem vontade de
viver. Soares, que na historia oficial é retratado como o traidor, na
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verdade desempenha um papel fundamental ao fornecer
suprimentos, cuidados médicos e apoio moral a Zumbi.

De acordo com Reis (2004) e Franca e Ferreira (2012), a tradigao
de construgao historica sobre Palmares e Zumbi evolui ao longo do
tempo, gerando pelo menos trés linhas de interpretacdo distintas.
Na terceira dessas abordagens, que possui uma perspectiva
marxista, a destruicao do principal lider e a queda de Palmares nao
significou o fim dos ideais de resisténcia a escravidao. O discurso
tem cunho incoativo a cada batalha, ganha ou perdida, seguida de
outra. Algumas obras como em Zumbi, de Joel Rufino dos Santos,
que enfatizam o ativismo em prol da causa afro-brasileira,
ressuscitam o discurso de resisténcia quando sao produzidas,
influenciando o debate para as geragdes posteriores. Marcelo D’
Salete, ao compor Angola Janga, bebeu dessas fontes, como é
evidenciado em suas referéncias bibliograficas.

Nesse contexto, no desenrolar da histéria, uma nova
personagem, Dara, filha de Zumbi, surge no enredo de Angola
Janga. Ela é uma crianca curiosa, avida por conhecimento que
nasceu e cresceu livre em Palmares. Entretanto, com a queda do
Quilombo em 1695, Dara é reduzia a escraviddao. Contudo, é no
modo de apresentar a figura de Dara que Angola Janga se distancia,
ainda mais, de outras obras em quadrinhos com temas histdricos.
Notavelmente, no ultimo capitulo da historia, o enunciador evita
uso de substantivos como “epilogo” que sinalizem o término da
narrativa. Em vez disso, guia o leitor com um zoom zenital gradual
até pousar em uma metrdpole brasileira contemporanea,
provavelmente por volta dos meados dos anos 2010, quando a obra
estava sendo produzida. Na contemporaneidade, Dara é retratada
em um canto entre edificios, sentada e desolada, simbolizando a
situagao de grande parte da comunidade negra, que apesar de ser
livre, ainda enfrenta desigualdades e marginalizagao no sistema
capitalista.
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Figura 5: O tema da esperanca e resisténcia
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Ap0Os a pausa, uma rachadura no solo comeca a crescer
rapidamente, engolindo de Dara. Nesse momento ocorre o oposto
do zoom zenital, um contra-zenital, a transporta de volta ao ano de
1702. Ela se encontra na condi¢do de escrava, aprisionada a uma
senzala, juntamente com Curiva, uma senhora de Palmares. Entao,
por meio da personagem Dara e do espago Capitania Geral de
Pernambuco, podemos perceber uma figura metonimia. Ou seja, ha
uma leitura que sugere uma relacdo de inclusao das categorias de
pessoa e espaco. Dara uma negra que nasceu livre, é agora parte do
contingente negro brasileiro em sua totalidade. De modo analogo,
a Capitania Geral de Pernambuco, uma colonia lusitana, que
atualmente abrange os Estados de Pernambuco e Alagoas, faz parte
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da territorialidade brasileira contemporanea. O tempo mudou, mas
a pessoa e 0 espago permanecem.

Essa representagdo sugere que por trds das estruturas
modernas na sociedade contemporanea, ainda persistem as
estruturas mais arcaicas. Em 1702, os negros estavam
enclausurados nas senzalas, enquanto na contemporaneidade
retratada, muitos negros ainda a falta de oportunidade e
marginalizacdo, mesmo que sejam livres. A desolacao de Dara
simboliza esta realidade.

De volta a narrativa, um olhar inclinado de Dara atinge um
broto de uma planta, surpreendendo dara com a possibilidade de
germinacao. Curiva a repreende, alertando que o capataz as
puniria. No entanto, Dara, ao contrario do que ouviu e do angulo
que a fez avistar o broto, olha para cima e vé a esperanga de fuga.
Com a ajuda de Curiva, ela escapa da senzala. Esta cena contrasta
os temas da esperanga e do medo. Dara acaba sendo avistada,
ameacada pelo capataz, mas, mesmo com a interferéncia de Curiva,
o capataz nao acredita em sua histdria e resolve puni-la ainda mais
severamente. No entanto, sao surpreendidos por Andala e outros
rebeldes, que libertam as duas. Embora ambas tenham a
possibilidade de escapar, Dara decide fugir, enquanto Curiva opta
por permanecer na servidao, ajoelhada, simbolizando a ideia de
que a esperanga estd livre, e a opressao estd presa. O alvorecer é
trago incoativo da resisténcia.

A medida que a narrativa se desenrola e a cAmera se move
para uma perspectiva zenital, o enunciador abre o didlogo com o
leitor. Com base nas leis da Optica (Fisica), é importante notar que
a imagem que chega aos nossos olhos se refere ao passado. Este elo
entre a narrativa e a reflexdo sobre a liberdade e opressao é
construido por meio da escolha dos angulos como o zenital, plongée
absoluto, a camera apontada completamente para baixo; angulo
alto ou plongée, a camera focalizando o objeto de cima para baixo, e
contra-plongée ou contra-zenital, a cdmera aponta completamente
para cima.
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Em Angola Janga, contar a histéria de Palmares é valorizar o
passado. O simbolo adinkra da teia de aranha, Ananse Ntontan,
simboliza a sabedoria, a esperteza, criatividade e da complexidade
da vida, Nascimento e Ga (2009).

Figura 6: Simbolo adinkra

Fonte: D’Salete (2017, p. 413)

D’ Salete (2017, p. 415) assinala que cada “adinkra encerra uma
mensagem de sabedoria transmitida por geragdes.” Portanto, a
Ananse Ntontan assinala o fim da obra e mensagem final do
enunciador, que se alinha com a visdo de diversos estudiosos da
cultura afro-brasileira.

A luta ndo tem fim

Angola Janga: uma historia sobre Palmares (D’ Salete, 2017)
oferece uma reinterpretacao da histéria do Quilombo de Palmares,
buscando contrapor a versao oficial, moldada pela perspectiva
colonialista. A obra coloca em foco as vozes silenciadas na historia
e destaca os aspectos anteriormente negligenciados da resisténcia
negra no Brasil. Com isso, D' Salete realiza o enfrentamento da
perspectiva colonialista e denuncia a visao eurocéntrica que
historicamente justificou a dominagao colonial e a escravidao.

O protagonismo da personagem Dara no final da narrativa
promove o “pacto” entre as lutas contemporaneas da comunidade
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negra no Brasil com aquelas dos palmaristas, demonstrando que,
mesmo apods a abolicdo formal da escravidao, as desigualdades
persistem. A obra destaca a importancia de compreender o passado
para contextualizar o presente e se inscreve no rol da tradigao
recente da historiografia, com inicio préximo do século XXI. Essa
tendéncia atenua o viés marxista, coloca Palmares acima de Zumbi,
porém ainda ndo adquire um status independente de quarta
tradicdo histérica. Mas, independentemente disso, o fazer
quadrinhos do enunciador é pautado sob a perspectiva ativista dos
ideais afrodescendentes.

A inclusdo do simbolo adinkra da teia de aranha (Ananse
Ntontan) no final da obra refor¢a a mensagem de sabedoria e
complexidade da vida transmitida pela cultura africana. Isso realca
a importancia de valorizar as tradigdes culturais africanas na
compreensao da histéria afro-brasileira.

Essas conclusdes refletem o impacto significativo que Angola
Janga tem na reinterpretagao da histdria do Brasil e na promogao de
uma visdo mais inclusiva e precisa da experiéncia dos afro-
brasileiros ao longo dos séculos.
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CAPITULO 9

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ESCRITA:
DESLOCAMENTO OU MANUTENCAO DE PRATICAS?

Tatiane Penelas
Maria de Lourdes Rossi Remenche

Introdugao

Na busca pelo conforto, ao longo da historia, a produgao de
tecnologias promoveu deslocamentos que vém transformando a
sociedade, pois, segundo Kenski (2007), a tecnologia nao so6 existe
desde que o homem utilizava recursos naturais para garantir sua
sobrevivéncia, como também contribui para o bem-estar coletivo e
possibilitou mudangas para a sociedade. Nesse contexto, os
artefatos tecnologicos digitais, produzidos por meio da jungao de
varias tecnologias, revolucionaram a sociedade ao disponibilizar
funcionalidades que reconfiguraram as formas de comunicagao e
interagao, meios de consumir e produzir contetidos e saberes.

Como efeito dessa evolugao, os contornos epistemoldgicos das
tecnologias digitais ultrapassam e hibridizam as diversas esferas
sociais e, por ser parte da vida cotidiana, a escola ndo sé assimila
essas transformagdes, como também gera demandas, pois o que
acontece fora da escola reverbera nela, e vice e versa.

H4 de se observar, contudo, um descompasso entre o que é
produzido na cultura digital e na escola, uma vez que embora a
escola caminhe em direc¢do a inser¢ao das TDICs em suas praticas,
encontra, ainda, dificuldades para aliar o desenvolvimento digital as
praticas pedagdgicas. Dito de outro modo, mesmo que os contextos
contemporaneos apontem para mudangas, as praticas escolares, em
linhas gerais, ainda se sustentam em abordagens tradicionais, com
uma “roupagem” moderna. Isso ocorre porque, muitas vezes, as
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praticas pedagogicas nao acompanharam as dinamicas interacionais
da chamada cultura digital, nem os variados processos de producao
de sentidos. Tal descompasso gera inquieta¢des para pesquisadores,
que continuam buscando metodologias e ferramentas digitais para
promover aprendizagens em didlogo com a contemporaneidade.
Nesse cendrio, a producao textual em sala de aula, principalmente
no ensino médio, é um aspecto continuo de atencao, especialmente
pelas demandas de exames vestibulares e para o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM).

As discussOes sobre o insucesso no ensino de producao de
texto atravessam décadas, e, em seus estudos, Rojo (2009, p. 33)
argumenta que

Isso vem demonstrar que a escola — tanto ptiblica quanto privada,
neste caso — parece estar ensinando mais regras, normas e obediéncia
a padrodes linguisticos que o uso flexivel e relacional de conceitos, a
interpretagdo critica e posicionada sobre fatos e opinides, a
capacidade de defender posicdes e protagonizar solugoes.

Dados do Inep, orgao responsavel pela avaliagito ENEM,
apontam que, nos ultimos cinco anos, menos de 1% dos estudantes
que realizaram a prova alcangaram nota mil na produgao de texto,
embora praticas de escrita, no ciberespago e em diversos suportes,
estejam presentes no cotidiano do estudante contemporaneo, em
tonalidades dialogicas. Essa realidade de escrita produzida de
forma fluida no ciberespaco nao reverbera na pratica de escrita
escolarizada, explicitando uma distancia entre as diferentes
praticas de linguagem vivenciadas na vida e na escola.

Nessa perspectiva e considerando a pluralidade de formas de
ensino de produgao de textos, questionamo-nos: o uso de aplicativo
mobile pode contribuir no processo de ensino-aprendizagem da
escrita argumentativa no ensino médio? Buscando responder a essa
questdo, este capitulo tem por objetivo apresentar resultados de
uma investigagao sobre o uso de um aplicativo mobile a fim de
responder se o dispositivo pode (ou nao) contribuir no processo de
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aprendizagem de escrita no ensino médio. Para contemplar tal
objetivo, foi desenvolvido, em conjunto com uma programadora de
sistemas de maneira voluntdria, um aplicativo mobile que, apds
pesquisas e discussdes, contemplou aplicagdes e usabilidades
definidas para este estudo. Além disso, uma oficina de producao
de texto foi planejada e aplicada em um grupo de estudantes
voluntarios de Ensino Médio em uma escola da rede particular de
ensino de Curitiba. Os textos produzidos pelos estudantes durante
a oficina constituiram o corpus da andlise aqui apresentada.

1. A producao textual na perspectiva dos Letramentos

A participagao social demanda, cada vez mais, praticas que
vao além de leitura e escrita de textos verbais e, nesse sentido,
Cope, Kalantzis e Pinheiro (2020) argumentam que é possivel
construir significados por meio de gravagoes, transmissdes orais,
visuais, auditivas, gestuais e diversos outros padrdes de sentido. A
multimodalidade interpelada e potencializada pelas tecnologias
digitais promove mudangas cotidianas, sociais, profissionais e,
consequentemente, educacionais.

A abordagem critica dos letramentos, discutida por Cope,
Kalantzis e Pinheiro (2020, p. 142), defende que “toda
representacdo e toda comunicagdo envolvem identidades
humanas, uma vez que letramentos e identidades estao
inextricavelmente interconectados”. Desse modo, os letramentos se
constituem nao sé por meio de praticas concretas e habilidades
desenvolvidas ao longo da vivéncia do sujeito, como também a
partir do conhecimento técnico e cientifico, uma vez que a
criticidade e a reflexdo acontecem de maneira inerente ao sujeito.

Isso implica considerar o texto e a textualidade para além do
verbal, pois apenas o letramento da letra ja nao responde as
demandas contemporaneas. Para Bakhtin (2003 [1979]), os campos
da atividade humana relacionam-se aos usos da linguagem, ou seja,
ao considerar a construgao e pratica social por meio da linguagem,
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a interacao discursiva € situada no momento soécio-historico dos
espagos escolares.

Em didlogo com essa perspectiva, é possivel aventar que as
orientagdes para o trabalho com lingua portuguesa, presente na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sustentam-se na
concepcao enunciativo-discursiva, ja assumida em outros
documentos, como nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN).
Na abordagem, a interacdo precisa ser compreendida em sua
significagdo, pois

A compreensdo sempre é prenhe da resposta. Na palavra do falante
ha sempre um elemento de apelo ao ouvinte, uma diretriz voltada
para a sua resposta. Isto se manifesta com maior clareza no discurso
dialogico. A relagao entre as réplicas do didlogo difere da relagao
entre as duas oragdes de um contexto monologo ou entre dois
enunciados centrados no mesmo tema e nao relacionados
dialogicamente”. (Bakhtin, 2016, p. 113).

Dessa forma, a perspectiva enunciativo-discursiva,
intrinsecamente, assume papel na produgao de texto, de modo que
os textos sejam relacionados aos contextos de produgdo e
circulagao. E, ao serem trabalhados em projetos didaticos, sejam
atrelados ao uso significativo da linguagem em atividades de
leitura, escuta e produgao em vdrias semioses, como orienta a
BNCC (2018, p. 67).

As dificuldades no desenvolvimento da competéncia
discursiva dos estudantes, resultantes de ensino
predominantemente  tradicional e gramatical, mobilizam
discussdes hd anos. Nessa dire¢dao, os estudos de Lopes (2018)
criticam os pressupostos que a BNCC considera em nivel nacional,
como, por exemplo, a hipétese de que todos os estudantes terao
credenciais e padrdes de aprendizado uniforme, eximindo-se da
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realidade' que, em um pais de extensao continental como o Brasil,
todos os estudantes terdo acesso aos mesmos meios de educacao.

Ainda, segundo Lopes (2018, p. 24), ndo ha o que se possa
chamar de uma parte curricular nacional ou global pura, um
contexto local puro, sem inter-relacdes entre sentidos dessas
supostas partes (sejam essas partes formadas por conteudos,
sujeitos, territorios). Por isso a BNCC, ao orientar diretrizes
nacionais, sem considerar a diversidade das diferentes
comunidades escolares, desvincula-se das demandas que emergem
de cada contexto.

Ademais, é preciso considerar ainda que as condi¢des de uso
da linguagem como pratica social configuram um evento
comunicativo sempre em desenvolvimento, isso porque os “textos
sdo sistemas instdveis e sua instabilidade é sempre um estado
transitorio de adaptagdo a um determinado objetivo e contexto”
(Marcuschi, 2001, p. 243).

Assim, as praticas de produgao de textos na contemporaneidade
ganham contornos sociais, culturais e ideologicos constituidas nas
diferentes interagdes que, atualmente, sao fortemente mediadas pela
cultura digital. Por isso, a seguir, discutimos a questao das tecnologias
digitais nos espagos formativos, mas especificamente ligada a
produgao de textos na escola.

2. Tecnologia digital na escola

O conceito de tecnologia é comumente associado a artefatos de
conexao virtual, presentes no cotidiano ha poucas décadas,
entretanto, as tecnologias sao tao antigas quanto a humanidade, ja
que o desenvolvimento tecnoldgico acontece na possibilidade de

! Dados do Unicef, de 2022, apontam que dois milhdes de criangas e adolescentes
entre 11 e 19 anos estdo fora da escola. O principal motivo da evasao escolar,
apontado pela pesquisa, é o trabalho infantii e a dificuldade de
aprendizado. Disponivel em https://www.unicef.org/brazil/comunicados-de-
imprensa/dois-milhoes-de-criancas-e-adolescentes-de-11-a-19-anos-nao-estao-
frequentando-a-escola-no-brasil. Acesso em 17/11/2022.
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criar mudancas que contribuam para o homem e para a sociedade
(Kenski, 2007). Nesse sentido,

a linguagem, por exemplo, é um tipo especifico de tecnologia que
nao necessariamente se apresenta através de maquinas e
equipamentos. A linguagem ¢ uma constru¢do criada pela
inteligéncia humana para possibilitar a comunicacdo entre os
membros de determinado grupo social. Estruturada pelo uso, por
inimeras geragdes, e transformada pelas multiplas interagdes entre
grupos diferentes, a linguagem deu origem aos diferentes idiomas
existentes e que sao caracteristicos da identidade de um determinado
povo, de uma cultura. (Kenski, 2007, p. 23).

Ao integrar os espagos virtuais, os ambientes de conexao
virtual rompem distancias e a expressao “Tecnologias Digitais da
Comunicagdo e Informacao” (TDIC) é usado para se referir a
tecnologias digitais por meio de conexao a internet. Nessa
perspectiva, a dicotomia entre o real e o virtual se distancia a
medida que a facilidade de acesso e permanéncia no ciberespaco se
prolifera. Assim, as esferas que concernem a vida social também se
reconfiguram, pois, embora haja distanciamento entre o que ocorre
dentro e fora do ciberespago, as agdes reverberam nos espagos
sociais, educacionais e profissionais.

A escola é uma dessas esferas com papel fundamental na
sociedade e produz praticas significativas para os estudantes
agirem no/sobre mundo. Burocracias, formagdo inicial e
continuada dos professores, centraliza¢des de processos, praticas
hegemonicas, dentre outros aspectos, produzem dificuldades nao
s para acompanhar a evolucao das TDIC, como também para
dialogar com os estudantes deste espago-tempo.

A insercao de dispositivos digitais na rotina pedagogica da
escola esta diretamente ligada, em grande parte, ao alinhamento da
escola quanto ao uso das TDICs. Para se desenvolver um trabalho
pedagogico com um software educacional, contudo, é necessario
identificar os recursos disponiveis, mapear as atividades de ensino
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que serao desenvolvidas de modo que a pratica proposta motive e
desafie o estudante a alcangar os objetivos pretendidos.

A BNCC aponta nessa direcao ao indicar que os segmentos do
ensino fundamental e médio precisam desenvolver propostas de
trabalho que favoregam, aos estudantes, o acesso a saberes sobre o
mundo digital e a praticas da cultura digital relacionadas ao dia a
dia dos estudantes em varios campos de atuagao social, além dos
interesses e identificacdo com as TDIC. Além disso, para a etapa do
ensino médio, o documento orienta que além da cultura do
impresso, € preciso explorar também a cultura digital, as praticas
multiletradas e os novos letramentos na organizagao e dinamizagao
curricular das escolas.

Nessa perspectiva, Sibilia (2012, p. 51) problematiza as
dificuldades que a escola encontra para mobilizar praticas de
linguagem contemporaneas:

Tais rigores alimentam as engrenagens oxidadas dessa institui¢ao de
confinamento fundada ha varios séculos e que, mais ou menos fiel a
suas tradigdes, continua a funcionar com o instrumental analégico
do giz e do quadro-negro, dos regulamentos e boletins, dos horarios
fixos e das carteiras alinhadas, dos uniformes, da prova escrita e da
licao oral. (Sibilia, 2012, p. 51).

Esses rigores discutidos pela autora dizem respeito a como os
estudantes encontram na escola formas que nao dialogam com as
praticas sociais vivenciadas por eles fora da escola. Desse modo, as
praticas escolares e sociais fluem em dire¢des diferentes, o que
resulta em desinteresse por determinadas praticas pedagdgicas.
Ademais, embora a informatica esteja presente ha muito tempo nas
escolas brasileiras, os recursos dispostos ndo garantem
aprendizado efetivo, j& que um dos maiores desafios da escola
contemporanea € se apropriar de recursos tecnologicos digitais
como meio pedagdgico. Nesse sentido, os novos componentes de
interagao e comunicagao podem se constituir em uma alternativa
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para diversificar o ensino e, assim, aproximar as praticas da vida
cotidiana das escolares.

Nessa discussdo, os aplicativos contribuem para as praticas
pedagogicas contemporaneas, pois esses softwares nao sé
proporcionam flexibilidade para a continuidade da aprendizagem
em qualquer lugar, mas também a qualquer momento por meio das
modalidades de ensino a distancia, hibrido e presencial.

Coulmas (2014, p. 161) argumenta que “O desenvolvimento da
escrita e seus efeitos sobre a evolugao social sao dialéticos, qualquer
aperfeicoamento tecnoldgico cria novas possibilidades de abuso e
sua retificagdo”. Nesse sentido, Zacharias (2016) afirma que ser
letrado hoje nao é garantia de que seremos letrados amanha, uma
vez que as tecnologias se renovam continuamente e exigem cada vez
mais, leitores e produtores de textos experientes em varias midias.

Sob influéncia da digitalizacdo, novas formas de produzir
conteudo sdo criadas e/ou adaptadas de acordo com o avango
tecnologico digital. Nesse movimento, os textos também mudaram
sua configuragdo e seu modo de produzir, editar, formatar e
apresentar. Tais dinamicas de construgao de novas praticas no
processo de producgao de texto possibilita ao estudante acionar
repertdrios do espago digital, trazendo outras possibilidades
oriundas de um contexto social e cultural multiplo. Nesse sentido,
Rojo e Moura (2019, p. 26) afirmam que

As novas tecnologias, aplicativos, ferramentas e dispositivos
viabilizaram e intensificaram novas possibilidades de
textos/discursos - hipertexto, multimidia e, depois, hipermidia - que,
por seu turno, ampliaram a multissemiose ou multimodalidade dos
proprios  textos/discursos, passando a requisitar novos
(multi)letramentos.

As agdes de composi¢ao que transformam a produgao de texto
em uma atividade multimodal perpassam o processo e producao
de significados ao produzir em papel ou em tela (Zacharias, 2016;
Rojo e Moura, 2019). Desse modo, o manejo de um aplicativo
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mobile como ferramenta na producao de texto requer habilidades
que nao se desenvolvem de forma isolada, afinal cada pratica de
producao de texto, ao acionar o contexto de produgao e o
planejamento, possibilita um novo comando, a depender das
potencialidades que o aplicativo mobile contempla.

3. Aplicativo mobile e a producdo de texto na escola

O uso e dominio da escrita possibilita ao estudante agir
ativamente em suas produgOes de texto, nessa perspectiva o eixo
“producao de texto”, na BNCC, propde que as praticas de
linguagem estejam relacionadas a interacdo e a autoria (individual
ou coletiva) do texto escrito, oral ou multissemidtico (Brasil, 2018,
p- 76).

Assim, com o objetivo de analisar as potencialidades no ensino
de producao de textos por meio de um aplicativo mobile, para esta
pesquisa, foi planejado e desenvolvido em conjunto com uma
profissional de programacao de sistemas. Buscou-se desenvolver
um aplicativo que contemplasse os aspectos necessarios para
promover e dinamizar o ensino de produgao de textos.

A partir de um desenho do aplicativo e suas funcionalidades,
possiveis solugdes foram identificadas e listadas por meio de uma
versao simplificada do aplicativo, chamada de Minimo Produto
Vidvel, conforme apresentado na figura 1.
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Figura 1: Print de telas do aplicativo
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Fonte: as autoras
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O aplicativo contou com quatro se¢des, assim constituidas:

Quadro 1: Se¢des do aplicativo

preparados.

SECAO FUNCIONALIDADE OBJETIVO
Temas disponiveis | Coletanea de textos | Apresentar uma
motivadores separados | selecio de textos
por temas previamente | motivadores  para

auxiliar no processo
de escrita.

Materiais de apoio

Dicas gramaticais.

Auxiliar no processo
de produgao de
escrita.

as etapas do texto com
género pré-definido.

Acervo cultural Selecao de textos | Ampliar ideias e
multissemioticos de | repertodrio de
diversas tematicas. estudantes.

Checklist Sao apresentadas todas | Auxiliar na

preparagao de texto,
sem que nenhuma
etapa seja esquecida.

Envio do texto

Revisar o texto escrito
antes do envio.

duas
uma com a

Apresentar
abas:
estrutura
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desenvolvida na
secao checklist e
outra com o texto
integral para revisao
antes do envio final.

Fonte: As autoras (2023)

ApOs testes e refinamentos, o aplicativo foi liberado para os
participantes da pesquisa pelas lojas de aplicativos de
smartphones. Foram desenvolvidas oficinas de producao de texto
em um colégio da rede privada, da Curitiba no estado do Parana.
Os estudantes da terceira série do Ensino Médio foram convidados
a participar de um conjunto de aulas de producao de texto em
contraturno. O aspecto que atraiu os estudantes para a participagao
nas aulas foi ideia de uma “acdo inédita”, considerando a
possibilidade de produzir textos em um software educacional que
foi pensado, planejado e desenvolvido visando potencializar a
escrita no contexto escolar.

A prética da produgao textual demanda considerar o contexto
e o meio de circulagao e, nessa perspectiva, Marcuschi (2008, p. 72)
pontua que “o texto é o resultado de uma agdo linguistica cujas
fronteiras sdo em geral definidas por seus vinculos com o mundo
no qual ele surge e funciona”. Dessa forma, o autor pontua que nao
basta apenas olhar para o texto como uma extensao da frase ou do
didlogo, mas como unidade nova e significativa. Nesse sentido,
optamos por trabalhar com textos argumentativos em virtude do
fato de todos os participantes da oficina estarem se preparando
para realizar o ENEM e outros exames vestibulares.

Schneuwly e Dolz (2004, p. 101) explica que “nao se deve tratar
a aprendizagem da expressao como um procedimento unitdrio,
mas sim como um conjunto de aprendizagens especificas de
géneros textuais variados”. Nessa abordagem, organizamos, em
didlogo com os participantes, as produgdes de texto por
agrupamento de géneros uma vez que,
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[..] os géneros podem ser agrupados em fun¢ao de um certo nimero
de regularidades linguisticas e de transferéncias possiveis. Esses
agrupamentos respondem a trés critérios essenciais do ponto de
vista da construcdo de progressdes para a qual eles constituem
instrumento indispensavel. Inserindo-se na tradi¢do didatica da
escola, é preciso que os agrupamentos:

1. correspondam as grandes finalidades sociais atribuidas ao ensino,
cobrindo os dominios essenciais de comunica¢ao escrita e oral em
nossa sociedade;

2. retomem, de maneira flexivel, certas distin¢des tipologicas, da
maneira como ja funcionam em varios manuais, planejamentos e
curriculos;

3. sejam relativamente homogéneos quanto as capacidades de
linguagem implicadas no dominio dos géneros agrupados.
(Schneuwly; Dolz, 2004, p. 101).

Selecionamos géneros do agrupamento argumentativo,
considerando um movimento progressivo da producao escrita a
fim favorecer o adensamento da progressao de ideias e construgao
da argumentacgdo. O quadro a seguir apresenta as capacidades de
linguagem, os dominios sociais e exemplos de géneros textuais
mobilizados nesse agrupamento:

Quadro 2: Capacidades de linguagem e dominios sociais

Dominios sociais de Capacidade de Exemplos de géneros
comunica¢ao linguagem dominantes orais e escritos
Discussao de ARGUMENTAR Texto de opinido

problemas sociais Sustentagao, refutagao e | Didlogo argumentativo
controversos negociacao de tomada Carta do leitor
de posigao Carta de reclamacgéo
Deliberac¢ao informal
Debate regrado
Discurso de defesa
Discurso de acusagao

Fonte: Adaptado de Schneuwly; Dolz (2004, p. 102).

As oficinas de producao de texto iniciaram com dez
estudantes, mas esse numero foi diminuindo e, ao final dos
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encontros, contdvamos com seis participantes. Para esta andlise,
recortamos trés? produgdes de textos dissertativos-argumentativos
com caracteristicas demandadas no ENEM. A andlise dessas
produgdes textuais sustentou-se em dois parametros, a saber:

Quadro 3: Parametros de analise

WL EIRGEG N - verificar se houve intertextualidade entre a producao de
(EGAZGER G texto do estudante e o acervo cultural disponibilizado no
linguagem aplicativo ou com acionamento externo.
- identificar modalizadores linguisticos nas sentencgas a
fim de conferir a coesao textual.

Potencial do - analisar se os participantes se apropriaram dos géneros
LN HEVALEETER textuais propostos e mobilizaram os materiais
ensino de disponibilizados via App em suas composicoes.
produgao de

textos

- avaliar a relevancia da adequagao dos temas propostos
com o texto final.

Fonte: As autoras (2023)

Ja no primeiro encontro da oficina de produgao de texto, os
participantes demonstraram familiaridade com o aplicativo, por se
tratar de um software educacional e responder a uma agao pré-
estabelecida. Dessa forma, embora o aplicativo fosse inédito, o
carater intuitivo da ferramenta, de modo geral, favoreceu o
manuseio.

A andlise evidenciou que os participantes nao s6 mobilizaram
intertextos com materiais disponibilizados na se¢do “acervo
cultural” do aplicativo, mas também acionaram suas proprias
referéncias, de modo que outras vozes foram constituindo a
preparagao e composicao dos textos.

Os materiais multimodais disponibilizados no aplicativo
como suporte para analise foram pouco explorados evidenciando
que os estudantes tendem a buscar referéncias nos textos verbais

2 As participantes serdo apresentadas com nomes ficticios de Manoela, Laura e
Bruna a fim de garantir o anonimato dos estudantes.
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informativos disponiveis na web, com palavras-chave, de modo
que nao fosse necessdria a leitura, nem mesmo a visualiza¢ao
completa do material disponibilizado no aplicativo. Isso
demonstrou que a busca por subsidios para a produgao de texto foi
muito rapida, pois ao encontrar um trecho/fragmento que se
encaixasse no tema proposto, a pesquisa era abandonada.

A andlise demonstrou que, embora as participantes estivessem
inseridas em praticas multiletradas, preferiram ndo acionar textos
nao verbais no processo de leitura e preparacdao do proprio texto.
Por outro lado, é possivel afirmar que a exploragdao de textos
multimodais presentes durante toda a oficina trouxe a tona o
potencial para a reflexao e, assim, contribuiu para subsidiar ideias
para a propria produgao.

A se¢ao “material complementar” do aplicativo funcionou
como um desencadeador no processo de escrita e na forma de
sequenciar sentengas. Entretanto, a andlise de modalizadores
linguisticos nas sentengas nao se limitou apenas a buscar topicos
frasais e / ou marcadores linguisticos, pois entendemos que “Os
processos de coesao dao conta da estruturacao da sequéncia do
texto (seja por recursos conectivos ou referenciais): nao sao
simplesmente principios sintaticos, pois se constituem os padrdes
formais para transmitir conhecimentos e sentidos (Marcuschi,
2008). Para o desenvolvimento do texto, os participantes
precisaram cumprir as etapas de um checklist proposto pelo
aplicativo para chegar ao texto final. Os estudantes percorreram o
checklist sem dificuldades, ainda que, na maioria dos textos
analisados, predominou mais sequéncias expositivas em
detrimento da argumentagao. A andlise dos textos apontou
também que os participantes mobilizaram os aspectos coesivos
disponiveis pelo aplicativo, embora, em algumas situagdes, a
adequacgao necessitou de mediagdo da professora.

Além das producdes textuais, solicitamos também que os
participantes avaliassem o uso do aplicativo e aos encontros da
oficina. De modo geral, as estudantes consideraram positivo o uso do
aplicativo para o processo de aprendizagem de producao de texto.
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Ainda que as participantes apontem que a ferramenta
contribuiu para a aprendizagem no processo da escrita,
constatamos que o aplicativo foi usado apenas parcialmente. A
analise evidenciou que ainda ha pontos a serem melhorados,
especialmente na produgao de articulagdes entre diferentes temas
para o encadeamento de argumentos para que haja maior
profundidade quanto aos temas mobilizados nas propostas de
producao. Ainda que o aplicativo disponibilizasse materiais para
essa tecitura de ideias, as participantes nao o mobilizaram.

Algumas percepgoes finais

O processo de aprendizagem de producido de texto na
educacao basica vem apresentando fragilidades e resultados abaixo
do recomendado para o desenvolvimento das praticas sociais que
envolvem a escrita. O insucesso durante o processo educacional
pode ser verificado nos exames externos como, por exemplo, o
ENEM. Considerando que os critérios textuais de avaliacio sdo
definidos e expostos previamente, hd uma corrida desmedida para
seguir o padrao proposto, o que acaba gerando outros problemas
no processo de aprendizagem da producdo textual.

Paralelamente, os estudantes estdo imersos a conteudos
produzidos por meio das tecnologias, principalmente nas redes
sociais que faz parte do cotidiano e constitui-se em pratica social de
producao recorrente para a maioria dos jovens. Soma-se a isso o
fato de que, cada vez mais, os textos sao multissemioticos, o que
demanda dos estudantes ndo apenas o letramento da letra, mas o
dominio de diferentes linguagens.

A andlise empreendida revela que as produgdes textuais
realizadas via aplicativo seguiam um modelo de breve
contextualizagdo do tema proposto e uma rapida discussao do
tema. A sugestao de estrutura apresentada no aplicativo colaborou
para esse padrao, contudo o acervo cultural disponibilizado foi
pouco acionado, o que gerou pouca consisténcia argumentativa.
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As produgbes analisadas revelaram que as estudantes
cumpriram o que foi solicitado nos comandos das propostas. No
entanto, a articulagao de ideias e o debate fundamentado do tema
proposto nao aconteceu, pois houve o predominio do senso
comum, com baixa mobilizacao dos materiais disponibilizados no
aplicativo. Entretanto, durante a oficina, observamos que,
oralmente, as estudantes debatiam, na maioria dos casos, de modo
fundamentado os temas propostos. Isso demonstra a dificuldade
de materializacao dos argumentos na modalidade escrita.

Ademais, as estudantes consideraram o aplicativo como um
facilitador para o processo de aprendizagem de produgao de textos,
entretanto, verificamos um baixo uso do potencial do aplicativo. De
maneira geral, as participantes compreenderam o percurso para o
desenvolvimento textual e consideraram as sugestoes propostas
pelo aplicativo como potencializadoras no processo de preparagao
do texto.

Por fim, os resultados evidenciam que nao existe uma
“féormula magica” na escrita no contexto escolar. Por isso, é
necessario investir em praticas sistematizadas de escrita na escola
durante toda a educacdo basica, considerando o dinamismo da
lingua, os discursos em circulacdo e as praticas sociais de uso da
linguagem.
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CAPITULO 10

LETRAMENTOS DIGITAIS E O DESENVOLVIMENTO DE
CAPACIDADES DE LINGUAGEM DE ALUNOS COM A
PRODUCAO DO GENERO NOTICIA DIGITAL NAS AULAS
DE LINGUA PORTUGUESA NA EDUCACAO BASICA

Rosivaldo Gomes
Daniel de Almeida Brandao

Introducao

A produgao de textos — cada vez mais multissemidticos e
digitais — configura-se como uma demanda social que est4 presente
tanto nas praticas do letramento escolar quanto em outras praticas
socioculturais de uso da linguagem. No tocante ao letramento
escolar, a presenca de textos de géneros como, por exemplo,
anotacdes, resumos, dissertagdes, verbetes, ja é perceptivel de longa
data. Contudo, a partir da publicagao de novos documentos oficiais
brasileiros, que prescrevem o ensino de linguas e, portanto, o
trabalho do/a professor/a (Gomes, 2021; Machado; Bronckart,
2004), outras praticas sociais de wuso da linguagem e,
consequentemente outros géneros discursivos, passaram a compor
o repertdrio didatico dos/as docentes (Gomes; Leurquin, 2021) e o
curriculo da disciplina Lingua Portuguesa.

Além disso, dado ao processo de globalizacdo e de ampliagao
das Tecnologias digitais da informagdo e comunicagao (TDIC) na
sociedade contemporanea, observamos o surgimento de textos
multimodais/multissemidticos e digitais (Gomes, 2017; Ribeiro,
2020, 2021), tais como anuncios, video-minuto, foto-dentncia, foto-
novela, noticias digitais, vlog cientifico, podcasts, fanfiction, trailer
honesto, ciberpoema, conto digital, entre outros. Essas novas praticas
sociocomunicativas de linguagem e de interagdo requerem,
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inevitavelmente, multiletramentos (Cope, Kalantzis, 2000) e novos
letramentos digitais (Lankshear, Knobel, 2008; Lopes, 2010), sendo
necessario, portanto, que a escola se abra para esses géneros e seus
modos de construgao de significados (Rojo, 2013; Gomes, 2017).

Neste capitulo — fruto de um estudo desenvolvido no ambito
do grupo Nucleo de Estudos e Pesquisas Interdisciplinares em
Linguistica Aplicada (NEPLA/CNPQ) da Universidade Federal do
Amapa (UNIFAP/CNPq) — apresentamos e discutimos resultados
de uma pesquisa-ac¢ao (Thiollent, 2005) que tomou como objeto de
investigacao, a partir de um projeto de engenharia didatica
(Ribeiro, Souza e Kubo, 2018; Dolz, 2016), praticas de produgao
textual com base em usos sociais de linguagem. Especificamente,
analisamos o desenvolvimento de capacidades de linguagem na
producao textual do género noticia digital construido por duas
alunas de um 7° ano participantes da pesquisa.

O texto estd organizado em quatro partes além desta
introdugao e das consideragdes finais. Na primeira, discutimos
sobre a producao textual nas praticas do letramento escolar; na
segunda parte, tratamos de conceitos tedricos a respeito das
capacidades de linguagem, tomando por base o quadro do
Interacionismo Sociodiscursivo (ISD); em seguida, na terceira
parte, descrevemos o cenario metodoldgico da pesquisa e, por fim,
na quarta parte, apresentamos a andlise dos dados na qual
discutimos a mobilizagdo das capacidades linguagem de
significacdo e agdo nas produgoes textuais das alunas participantes
da pesquisa.

1. A produciao textual como uma pratica sociocultural no
letramento escolar

A produgao textual configura-se como um objeto de grande
interesse daqueles que fazem pesquisas no campo da Linguistica
Aplicada no contexto brasileiro. Também ¢ perceptivel que a
producao de textos tem se consolidado como um eixo/objeto de
ensino nas praticas do letramento escolar gragas as orientagdes
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oferecidas por documentos curriculares oficiais publicados nos
ultimos 25 anos, tais como os Parametros Curriculares Nacional de
Lingua Portuguesa, a Base Nacional Curricular Comum, entre
outros. Além disso, € notorio que os livros didaticos, em alguma
medida, incorporaram essas orientagdes e trazem propostas de
ensino de escritas que consideram a produgao textual como um
processo (Bunzen, 2006) que se constitui em e a partir de praticas
socioculturais situadas.

Nessa ldgica, assume-se que o trabalho com a produgao de
textos na escola deve partir de nog¢des claras tanto para o professor
quanto para o aluno de que produzir textos nao é apenas um ato
avaliativo, j& que a construgao de um texto/enunciado, conforme
propoe Bakhtin (2003), nao ocorre fora de uma situagao de
enunciacao especifica, mas sim a partir de praticas e eventos de
letramentos em que leitura e escrita desempenham papeis
fundamentais. Portanto, essas praticas constituem-se a partir das
interagdes sociais e consequentemente dos textos que delas
emanam, sendo marcadas por relagdoes de poder, de apreciagdes
valorativas e ideologias.

Dessa maneira, a construgdo textual ou a constituicao de um
projeto de dizer (Koch; Elias, 2008; Geraldi, 2010) se da, antes de
tudo, a partir de um querer-dizer/intencao discursiva do
enunciador e em fungao das especificidades da esfera de
comunicagao, pois conforme salienta Bakhtin (2003, p. 301)

O querer-dizer do locutor se realiza acima de tudo na escolha de um
género do discurso. Essa escolha é determinada em funcdo da
especificidade de uma dada esfera da comunicagao verbal, das
necessidades de uma tematica (do objeto do sentido), do conjunto
constituido dos parceiros, etc. Depois disso, o intuito discursivo do
locutor, sem que este renuncie a sua individualidade e a sua
subjetividade, adapta-se e ajusta-se ao género escolhido, compde-se
e desenvolve-se na forma do género determinado.
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Conforme pontua Bakhtin a constru¢ao de um querer-dizer
ocorre, primeiramente, a partir da escolha que o produtor faz de
um determinado género, sendo que essa escolha nao é aleatdria,
mas sim guiada por parametros socioculturais a partir tanto de
uma esfera de comunicagdo quanto da constituicdo de uma
apreciacao valorativa que o produtor faz de si, dos outros
interlocutores e do tema implicado na situagao de interagao e
comunicacdo. Tendo por base essa visao bakhtiniana, defendemos
que o trabalho com a produgao de texto nas praticas de sala de aula
deve ser realizado a partir da perspectiva sociointeracionista e
dialogica-enunciativa da linguagem (Suassuna, 2009), que
considera o sujeito nao como um produtor passivo, mas sim
atuante e engajado com o que produz, pois a escrita e o seu ato de
producao nao sao eventos isolados, destituidos de um contexto
socio-historico.

Tais aspectos também implicam, inevitavelmente, na
mobiliza¢do tanto por parte do professor quanto do aluno de
referenciais do contexto de circulagdo e de recepcao do género que
esta sendo proposto como objeto de ensino, de recursos linguisticos-
textuais para sua realizacdo, do reconhecimento do estilo e da
estrutura composicional proprios desse género, mas também da
compreensao de que marcas da subjetividade do produtor autor
também serdo empregadas na produgao textual. Assim, é relevante
que o ensino de escrita na escola possa contemplar os mais diversos
letramentos e que a explicitagdo das condi¢des de producao e de
circulagao especificas dos géneros, a serem produzidos pelos alunos,
constitua-se também como objeto de ensino.

2. Projeto de engenharia didatica
A ideia de engenharia didatica configura-se como um modo
especifico de organizacdo e de planificagdo de procedimentos

metodologicos de pesquisas que tenham como fundamento a
pratica pedagodgica. Para Dolz, a engenharia didatica,
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[...] visa a conceber tecnicamente as tarefas e as agdes dos alunos para
aprender, coordenar as interven¢des dos professores e elaborar
dispositivos suscetiveis de resolver os problemas de ensino da
lingua. Ela organiza, transforma e adapta os saberes sobre a lingua e
as praticas discursivas para o ensino. Principalmente, a engenheira
tem a responsabilidade de conceber projetos escolares e de elaborar
dispositivos, atividades, exercicios, materiais escolares e novas
tecnologias da comunicagdo escrita, oral e audiovisual. Com este
objetivo, ela imagina e planifica as formas sociais de trabalho escolar
dos alunos. Também esta encarregada de inventar ferramentas para
facilitar as aprendizagens e de orientar as intervengdes e os gestos
profissionais do professor. Finalmente, ela realiza pesquisas sobre as
inovagdes introduzidas, controlando e avaliando a implementacao
das novidades. (Dolz, 2016, p. 240-41).

Em linhas semelhantes, Lousada e Rocha (2020, p. 334)
destacam que “a engenharia didatica esta preocupada em resolver
problemas da educagao linguistica, propondo inovagdes e, por
conseguinte, ela realiza pesquisas para avaliar de maneira critica e
os resultados obtidos a partir dos dispositivos implementados”.
Tendo por base a visdao apresentada por esses autores,
compreendemos que “um projeto de engenharia didatica deve
envolver planejamento de ensino, criacdo de materiais didaticos e
desenvolvimentos experimentais” (Ribeiro, Kubo, 2018) que
possibilitem avangos nas aprendizagens dos/as alunos/as, bem
como permita ao professor mobilizar sua capacidade de pilotar um
projeto de ensino predeterminado (Bronckart, 2006) que leve em
consideragdo as necessidades de aprendizagem, as prescri¢does
estabelecidas em documentos oficiais e também prescri¢des que
ele/a estabelece para si no desenvolvimento de seu agir
professoral/agéncia docente em sala de aula.

Dolz (2016, p. 243-244) destaca que quatro fases constituem um
projeto de engenharia didatica: (i) analise prévia do trabalho de
concepgao; (ii) concepgao de um prototipo de dispositivo didatico;
(iii) experimentagdo; e (iv) analise a posteriori. A primeira fase,
conforme sinaliza o autor, destina-se a analise prévia do trabalho
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de concepgao, isto é, relaciona-se com o conhecimento dos objetos
de ensino a partir das bases tedricas adotadas pelo pesquisador e
da avaliagao das capacidades dos aprendizes e dos desafios que
implicam na evolugao de suas aprendizagens.

Tendo por base essas fases/etapas e algumas adaptagoes,
elaboramos um projeto de engenharia didatica tendo por foco
praticas de producao textual digital do género noticia, visando o
desenvolvimento de ensino de producao com alunos com vistas a
ampliacao de capacidades de linguagem e de aprendizagens,
envolvendo letramento digitais. Na proxima sec¢do, apresentamos
uma breve descrigao das capacidades de linguagem.

3. Capacidades de linguagem e producao textual

Bronckart (1999), Schneuwly e Dolz (2004) compartilham a
ideia de que uma agdo de linguagem consiste em produzir,
compreender, interpretar um conjunto organizado de enunciados
orais e escritos. Nessa direcdo, “o objeto real de ensino e
aprendizagem seriam as operagdes de linguagem necessarias para
essas agoOes, operagOes essas que, dominadas, constituem as
capacidades de linguagem” (Machado; Cristovao, 2005, p. 258).
Para Dolz, Pasquier e Bronckart (1993, p. 30) as capacidades de
linguagem podem ser compreendidas como “aptidoes requeridas
para a realizagdo de um texto numa situagdo de interagao
determinada”, sendo elas de trés niveis ou ordens: (i) capacidades
de agao, (ii) capacidades discursivas e (iii) capacidades linguistico-
discursivas.

Além dessas capacidades, nos estudos brasileiros Cristovao e
Stutz (2011), Cristovao (2013), Souza e Stutz (2019) propoem mais
uma categoria, a capacidade de significagao, que engloba o aspecto
ideoldgico e considera o(s) sentido(s) mais amplo(s) da atividade
como um todo. Assim, para as autoras as capacidades de
significagao “possibilitam ao individuo construir sentido mediante
representacdes e/ou conhecimentos sobre praticas sociais (contexto
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ideologico, historico, sociocultural, econdmico, etc.)” (Cristovao;
Stutz, 2011, p. 22-23).

Ainda na esteira da ampliagdo dessas capacidades, outros
autores propdem as capacidades multissemidticas, tendo em vista
o contexto de multiletramentos e de letramentos digitais que
envolvem e requerem a mobilizagao de relagdes de sentido que sao
estabelecidas entre multiplas linguagens na constituicao de
significados/sentidos nos textos contemporaneos (Rojo, 2013).
Assim, Lenharo (2016) menciona a existéncia das capacidades
multissemidtica que agregam recursos/linguagens multiplas na
constituicdo de efeitos de sentidos nos textos de alguns géneros.
Ainda para Lenharo (2016, p. 32) essas capacidades “desempenham
papel central quando da andlise de textos que apresentam
materialidades sonoras, digitais e visuais e, portanto, essa categoria
se faz de extrema relevancia para a andlise de um trabalho
desenvolvido na perspectiva dos multiletramentos”.

A visdo apresentada pela autora, acrescentamos o que propde
Gomes (2017) ao tratar sobre capacidades multissemidticas para
leitura de textos multimodais. Segundo o autor, no reconhecimento
de um querer-dizer, materializado em textos de determinado género,

nao basta o aluno (re)conhecer as linguagens que constituem um
texto/enunciado. E necessdria, também, a compreensao de que as
escolhas que o autor faz das linguagens que constituem o género e o
modo como as integra e as maneja relaciona-se, também, com situagoes
concretas de enunciacao onde esse género circula, com uma apreciacao
valorativa também estabelecida. (Gomes, 2017, p.89).

No Quadro 1, a partir dos pontos levantados anteriormente,
apresentamos uma sintese apenas das capacidades de significa¢do,
multissemioticas e discursivas, tendo em vista que outros autores ja
apresentam discussoes a respeito das demais capacidades de
linguagem. Vale mencionar que as cinco capacidades foram
trabalhadas durante a realizagao do projeto de pesquisa com os
alunos.
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Quadro 1: Dispositivo orientador das Capacidades de Linguagem

Capacidades de linguagem: CS (Capacidades de Significa¢ao)

(1CS) Compreender a relagao entre textos e a forma de ser, pensar,
agir e sentir de quem os produz;

(2CS) Construir mapas semanticos;

(3CS) Engajar-se em atividades de linguagem;

(4CS) Compreender conjuntos de pré-construidos coletivos;

(5CS) Relacionar os aspectos macro com sua realidade;

(6CS) Compreender as imbricagoes entre atividades praxiologicas e de
linguagem;

(7CS) (Re)conhecer a socio histdéria do género;

(8CS) Posicionar-se sobre relagdes textos-contextos.

Capacidades de linguagem: CA (Capacidades de A¢ao)

(1CA) Realizar inferéncias sobre: quem escreve o texto, para quem ele
¢ dirigido, sobre qual assunto, quando o texto foi produzido, onde foi
produzido, para que objetivo;

(2CA) Avaliar a adequagado de um texto a situagao na qual se processa
a comunicagao;

(3CA) Levar em conta propriedades linguageiras na sua relagado com
aspectos sociais e/ou culturais;

(4CA) Mobilizar conhecimentos de mundo para compreensao e/ou
producao de um texto

Capacidades de linguagem: CMS (Capacidades Multissemioticas)

(1CMS) Compreender as relacoes de sentido entre elementos verbais e
nao-verbais do género;

(2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e sentidos que
emergem de sons, videos e imagens;

(3CMS) Relacionar elementos nao-verbais com o contexto social macro
que o cerca.

(4CMS) Reconhecer e usar recursos semioticos constitutivos tanto da
linguagem/semiose verbal quanto visual para indicar caminhos de
leitura nos textos de géneros multissemioticos.

(6CMS) Retomar, durante a leitura de textos de géneros
multissemidticos, elementos textuais (escritos), objetivando a
compreensao desses, mas articulados a outras semioses na constitui¢cao
da significagao/compreensao, preenchendo lacunas na
semiose/linguagem visual.
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(6CMS) Comparar informagdes ao longo da leitura do texto
multissemiotico, observando informagdes locais importantes,
disposicdo espacial, como por exemplo, em um infografico em que a
informacao € mais saliente e que ajuda na construcao de sentidos
(7CMS) Perceber/reconhecer de outras linguagens/semioses como
constitutivas para elaboracao de sentidos nos géneros multissemioticos
e que contribuem para compressao dos sentidos e ideologias presentes
nos textos.

(8CMS) Apresentar ou expressar visao pessoal/critica e estética do
projeto de design visual do texto multissemidtico através de um
processo  dialdgico  (concordando, refutando, completando,
negociando, ressignificando) o que é posto como leitura e sentidos
(9CMS) Identificar e se posicionar criticamente em rela¢ao as ideologias
que estao presentes nos géneros multissemioticos, questionando o
género a partir de indagagdes como: Porque isto existe ou acontece?;
Qual é o seu propdsito?; Aos interesses de quem serve?; Os interesses
de quem sao frustrados?; Como funciona esse discurso socialmente?; E
necessario que funcione da maneira como esta ou poderia ser feito de

uma maneira diferente e melhor?
Fonte: Elaborado a partir de Cristovao e Stutz (2011), Lenharo (2016) e
Gomes (2017).

Todas essas operagoes de linguagem estao envolvidas na
producao de qualquer texto e, desse modo, para que o aluno
desenvolva suas capacidades de linguagem é necessdrio que o
professor realize um trabalho de ensino voltado para essas
operagOes a fim de capacita-lo a produgao e a leitura de textos de
diversos géneros. Sendo assim, torna-se evidente que na produgao
textual é necessario trabalhar com problemas de niveis diferentes
de linguagem e ndo apenas com as caracteristicas estruturais dos
géneros. Isso implica em um projeto de engenharia didatica que se
configure de forma sistematica e nao de maneira transmissiva, isto
¢, que leve em consideragao praticas de ensino que coloquem em
evidéncia as diversas dimensodes ensinaveis dos géneros e 0os usos
reais da lingua em praticas sociocomunicativas/interacionais e em
atividades de linguagem.
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4. Cenario metodolégico da pesquisa

A implementacdo do projeto de engenharia didatica
apresentado neste estudo é fruto de uma pesquisa qualitativa-
interpretativista do tipo pesquisa-acao (Thiollent, 2005),
desenvolvida em uma institui¢ao de ensino particular localizada no
Municipio de Santana, estado do Amapa. Os participantes foram 22
alunos com faixa etaria de 12 a 14 anos, de uma turma do 7° ano do
Ensino Fundamental do turno da manha e a professora regente da
turma, formada em Lingua Portuguesa. Para o registro dos dados
utilizamos um Projeto Didatico-Autoral de Materiais de Ensino
(conforme explicado mais adiante), anota¢des em didrio de campo e
gravagdes em audio e video.! O projeto foi apresentado aos alunos e
estes se mostraram muito interessados e dispostos a participarem.
Apos o diagndstico realizado com a turma —na 12 fase da pesquisa —
com um questiondrio que objetivava saber os usos que os alunos ja
faziam das tecnologias e de textos de géneros digitais, falamos a
respeito do material didatico que seria utilizado e que
envolveriamos o uso de computadores, o que também despertou
mais ainda o interesse dos alunos em participar da pesquisa.

Quanto ao dispositivo didatico criado para o projeto, foi
elaborado um protétipo de material didatico a partir do software
Kotobee Author, uma ferramenta de licenga livre para criagao de e-
books e livros digitais interativos. Anteriormente a elaboragao do
material, foi criado um planejamento a partir do qual tracamos
alguns objetivos didaticos a serem alcangados com a aplicagao do
material, sendo que para isso tomamos como base a ideia de
“modelizacdo didatica e a constru¢dao de um modelo didatico para
o ensino de um dado objeto de conhecimento” (Rojo, 2001, p. 323).
A partir desse planejamento e de um modelo didatico do género
noticia digital, foi elaborado um Projeto Didatico Autoral de Ensino
(PDAE). Esse momento correspondeu a primeira fase do projeto de
engenharia didatica.

! Numero do Parecer do comité de ética de pesquisa: 4.203.464.
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Conforme Gomes (2021), um PDAE configura-se como um
prototipo de material didatico aberto (impresso ou digital) que
permite ao professor, em formacao ou ja formado, a organizagao, a
partir de um modelo didatico de género, de um conjunto de
atividades sequenciadas voltadas para a didatica do ensino de
praticas de leitura, de praticas de analise linguistica/semiotica, de
producdo oral e de praticas de producao textual a partir de
processos de construgao de sentidos no ensino-aprendizagem de
linguas. Além disso, um PDAE fundamenta-se nas nogoes de
lingua(gem) como pratica dialdgica e social, marcada por indices
de apreciagao de valor (Bakhtin, 2003).

A configuragao de um PDAE convoca a ideia de género
discursivo como uma construgao sdcio-ideologicamente situada
em praticas e eventos de letramentos, as quais sdao marcadas por
dimensdes tanto culturais quanto ideoldgicas. Além dessas
abordagens tedricas, na constituicdo de um projeto autoral de
material de ensino estao presentes alguns principios da Pedagogia
dos Multiletramentos a partir da nogao de Aprendizagem pelo
Design — que, por meio de processos de conhecimento, possibilita
e direciona o aluno para uma aprendizagem significativa — nao so6
de um género — mas praticas de lingua(gem) com base naquilo que
ele ja experienciou, conceituou, analisou e aplicou ou estd
aplicando em praticas de letramentos.

O livro foi organizado de forma multimodal/multissemiotica
com o tema: Noticia digital nas aulas de Lingua Portuguesa: vamos
publicar? Contendo quatro capitulos com subsecdes de atividades
de praticas de leitura, praticas de produgao textual e de praticas de
analise linguistica/semidtica, conforme apresentado no Quadro 2.
O livro apresenta quatro capitulos com um acervo mididtico com
diversificados géneros de textos multimodais/multissemioticos
(minidocumentario, galeria de imagens/fotos, foto-dentincia, linha
do tempo, boxes explicativos).

Abaixo, apresentamos a descri¢ao do primeiro capitulo.
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Quadro 2: Sinopse da organizagao didatica do PDAE

CAPITULO I- Conhecendo o género noticia

Secdo 1: Noticiando um fato

Géneros que

dos
conhecimentos
prévios dos

alunos sobre o
género noticia a

partir de
perguntas
provocadoras;

2. Apresentacao
de alguns
aspectos gerais
da noticia, tais
como:
caracteristicas
referentes  as
condicdes  de
producao  do
género noticia:
o produtor do

texto: quem
escreve? - O
objetivo do
texto: por que
(para qué)
escreve? - O
conteado do
texto: sobre o

que se escreve?

1-1.Atividades/praticas de
leitura e interpretagdo
textual;
2-2.Atividades/praticas de
analise
linguistica/semidtica
(leitura imagética).

3-3. Produgdo inicial de
um prototipo de um texto
do género discursivo
noticia

Habilidades

4-1. Estabelecer o conceito
de noticia a partir do
desastre ambiental de
Mariana;

5-2. Analisar e interpretar
o minidocumentario do
desastre, considerando os
aspectos semidticos que o
compdem (verbal, visual,
SONnoro) para a construcao
de sentidos (incluindo os
ideologicos);

6-3. Reconhecer, a partir
das informacdes oferecias
pelos textos base os
impactos no meio
ambiente de um acidente

FOC,O do Atividades/praticas de compodem o capitulo e
capitulo . . .
(Descricio das linguagem previstas e Capacidades de
atividades) habilidades (ALUNOS) linguagem
acionadas/trabalhadas
1.Levantamento | Atividades

1. Minidocumentario
2. Textos explicativos
(enunciados de
explicagoes
conceituais)

3. Galeria de imagens

4. Noticias impressas

(digitalizados no

material)

Capacidades de agao,
discursivas,

linguistico-discursiva
e de significacao
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- quem pode ter | ambiental como o de
interesse  pelo | Mariana;

texto: para | 7-4. Compreender, a partir
quem se | de duas galerias de
escreve?  Que | imagens, do antes e do
lera o texto? - | depois do fato, os

onde o texto | impactos que o desastre de
sera lido: em | Mariana teve na cidade e

qual lugar | no ambiente;
(meio) o texto | 8-5. Refletir sobre o
sera lido? desastre e relacionar com

outros fatos ocorridos no
seu estado, parecidos com

o de Mariana.

Fonte: Elaborado pelos autores.

A composi¢ao multimodal/hipermididtica do livro vai na
direcdo da proposta da pedagogia dos multiletramentos, pois
apresenta diversos aspectos de multimodalidade que focam o
desenvolvimento de praticas de leitura, de producao textual e de
analise linguistica/multimodal, ou seja, que podem “proporcionar
aos alunos uma percepgao sobre como padroes de significagao sao
produtos de diferentes contextos” (Cope e Kalantzis, 2000, p. 205).

A partir dessa contextualizagdo a respeito da realizagao da
pesquisa-agao e do material utilizado, como recorte apresentamos
um corpus de analise composto de duas produgoes (inicial e final)
elaboradas por uma dupla de alunas, aqui denominadas pelos
pseudonimos de Clara e Tereza. O objetivo da producao inicial foi
realizar um levantamento das dimensdes ensindveis do género
noticia (Schneuwly e Dolz, 2004) e quais capacidades de linguagem
ja eram dominadas pelos alunos e quais ainda precisariam ser
desenvolvidas. A producao inicial foi realizada apds o término do
primeiro capitulo do PDAE; ja o texto final foi realizado no decurso
do quarto capitulo e a partir de um conjunto de atividades que
potencializaram as cinco capacidades de linguagem ja descritas
anteriormente.
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Para compreensao da produgao da noticia apresentamos as
atividades e orientagdes presentes no material:

Figura 1: Atividade com um exemplar do género de noticia.

CAPITULO IV : Género Noticia Digital e sua producdo

SECAO 1: Chegou a hora, vamos publicar?

producdo do texto noticia digital vamos lembrar de algumas caracteristicas desse]

Antes de iniciamos a

exto. Neste material, aprendemos que a noticia & um texto que tem o objetivo de informar sobre um fato

de relevancia para todas as pessoas. Esse texto apresenta as seguintes partes;

a) 0 fead - 1° paragrafo que apresenta o resumo da noticia e feito em poucas linhas;

b) O ead deve responder as seguintes questdes; o que (fatos); quem (pessoas envolvidas no fato
noticiado); quando (tempo); onde (lugar); como e por qué.

producao da noticia, vamos jogar para lembrar as caracteristicas desse texto?

Para isso, leia a noticia "0lho na Toca"| que foi retirada da Revista Ciéncia da Crianca, Voce também pode
conferir a noticia na integra no site: TN IE CUER ERCEEY)

Fonte: Dados do Grupo de pesquisa NEPLA.

Conforme a figura 1, as atividades referentes a producao do
género noticia, inicialmente, direcionavam os alunos para que eles
pudessem experienciar o conhecido e o novo a partir da
recuperagao de conhecimentos ja aprendidos a respeito do género
noticia e para isso propds-se a realizagao de um jogo que pudesse
ajuda-los a contextualizar a discussdo sobre as caracteristicas do
género noticia, conforme se pode observar nas imagens acima. Em
seguida, os alunos foram orientados para a elaboragao das noticias.
Para a andlise tanto da primeira versao quanto da segunda versao
da noticia produzida, no tocante a mobilizagdo e o
desenvolvimento das capacidades de significagdo (CS) e de acao
(CA) na construgao do género em questdao, baseamo-nos em
algumas das operagdes de linguagem definidas por Cristovao e
Stutz (2011).
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Quadro 3: Categorias de analise
Operacoes para o desenvolvimento de capacidades de linguagem de
Significa¢do (CS)
(1CS) Compreender a relagao entre textos e a forma de ser, pensar,
agir e sentir de quem os produz;
(3CS) Engajar-se em atividades de linguagem
(8CS) Posicionar-se sobre relagdes textos-contextos.

Operagdes para o desenvolvimento de capacidades de linguagem de
Acido (CA)

(1CA) Realizar inferéncias sobre: quem escreve o texto, para quem ele

¢ dirigido, sobre qual assunto, quando o texto foi produzido, onde foi

produzido, para que objetivo;

(2CA) Avaliar a adequagao de um texto a situagao na qual se processa

a comunicagao;
(3CA) Levar em conta propriedades linguageiras na sua relagao com
aspectos sociais e/ou culturais;

Fonte: Elaborado pelos autores.

Na proxima subsegao, tratamos das anadlises dos dados
referentes a mobiliza¢do e ao desenvolvimento das capacidades de
linguagem na producdo textual dos aprendizes participantes do
projeto de pesquisa/intervengao.

5. Capacidades de linguagem de significacao e acao na producao
do género noticia digital: um olhar sobre os dados da pesquisa

A noticia objeto de andlise neste texto foi elaborada sobre um
tema local/situado e que apresenta como contetdo tematico um
fato que diz respeito a nao finalizagao da construcao do Mercado
Municipal de Macapa. A primeira versao do texto foi escrita no
caderno pelas alunas logo no inicio do projeto e contou com uma
breve alimentacdo tematica feita pela equipe do projeto
(pesquisador e bolsista de iniciagao cientifica) a partir das
atividades propostas no dispositivo didatico. Caber ressaltar que a
escolha pelo fato a ser noticiado foi feita pela dupla. Ja a tltima
versao foi produzida, inicialmente, no material didatico e depois
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renderizada para um site que foi criado especificamente para as
publicacdes das noticias produzidas pela turma.

No Quadro 4, apresentamos a primeira produgao da noticia
elaborada por Clara e Tereza.

Quadro 4: Primeira producao (transcricao da produgao) — Texto 1

Alunas: Clara e Tereza

Titulo da noticia

Mais uma vez a finalizagdo do mercado municipal de Macapa foi
adiado

Em funcdo da falta de equipamentos a construcdo do mercado
municipal de macapa foi adiada para novembro, saindo da previsao de
setembro, como havia previsto a semob.

Fonte: Producao da dupla de alunas.

No texto 1 — producao inicial - observamos que Clara e Tereza
mobilizaram parcialmente as capacidades de significagao (1CS)
objetivando estabelecerem uma relagao entre o texto em questao e
a forma de ser, pensar, agir e sentir. Porém, essa operacao de
linguagem apresenta-se de forma muito superficial no texto, tendo
em vista algumas restrigdes, no nivel de significagdo, que sao
evidenciadas no texto em funcao da pouca mobilizagao, por parte
das autoras também das capacidades de a¢ao. Dessa maneira, nota-
se que mesmo apresentando alguns parametros do contexto de
produgao do género em questao o fato social a ser noticiado nao se
apresenta de forma clara no agir linguageiro textualmente
sinalizado nessa primeira producao.

Observamos também que no texto Clara e Tereza pouco
realizam a operacao de linguagem (3CS) que diz respeito ao
engajamento do produtor textual em atividades de linguagem, isto
¢, as autoras pouco se envolvem com a produgao no sentido de
transparecerem ao leitor sobre o objetivo pretendido com o texto,
ou seja, a problematizacdo de novamente o poder publico ter
adiado a finalizagao de uma obra publica. Isso deixa transparecer
também que as autoras nao mobilizam a operagao (8CS), pois nao
conseguem estabelecer relagdes entre o texto produzido e o
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contexto socio-historico maior, que evidencia a necessidade de
noticiar um fato que é do interesse publico, considerando o
contexto local de participagao social tanto das produtoras do texto
quanto daqueles que lerdo a noticia, neste caso, principalmente os
macapaenses. Além disso, verificamos que a capacidade de agao é
quase nula na primeira versao, visto que as agentes-produtoras nao
se colocam no papel discursivo para noticiarem um fato.

Ja na produgao final, observamos alteracdes tanto do ponto de
vista da estrutura composi¢do quanto das dimensdes textuais,
discursivas e ideoldgicas que constituem o texto elaborado. Assim,
vemos que no plano das operagdes das capacidades de linguagem
de significagdo ha maior preocupacao das autoras com um projeto
de dizer que cumpra seu objetivo num contexto macrossocial, isto é,
que evidencia os modos de ser, pensar, agir e sentidos no tocante as
relagdes sociais que sao estabelecidas a partir do texto produzido.
Vejamos a segunda verdo da noticia produzida pelas alunas.

Quadro 5. Produgao final digitada e postada no site — Texto 2

JORNAL DA TURMA

Portal de noticias

MAIS UMA VEZ A FINALIZA(;ﬂO DO MERCADO MUNICIPAL DE
MACAPA FOI ADIADA a

Novamente a construgao do Mercado Municipal de Macapa foi adiada e a previsao para término da obra fica
para 2020

Data de publicagao: 3022019,

Par falta de equipamentos de acessibildade a obra do Mercado Cantral de Macapd
serd anfragua em novembro. saindo da previsio de satembro, como havia pravisto a
Secretania Municipal de Obras - Semob. O mercade i sgregar espagos de vends,
CoMEcas & UM espacn de lazer na frents.

A mtervencdo sié o momento foi feda so na fenie do espaco, de onde 20
empraendedores loram rebrades e realocados para gue N0 Nouvesse mas alrasos
oom a entrega do senago. A obra do Mercado pendura desde 2015, com vénos prazos
quebrados e se esiende alé hge. De acorde com s sulondsdes responsavers pela
obra a pravisio da inauguracdo S8 para o primeino nmesire de 2020 =

P wsete e |

Fonte: Producao da dupla de alunas.
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Conforme vemos no Quadro 5, a segunda versao da produgao
apresenta caracteristicas tanto textuais quanto estilisticas e
discursivas que evidenciam que as dimensodes ensindveis do género
noticia digital, trabalhadas apos a primeira versao a partir de um
modelo didatico, foram apreendidas pelas alunas durante. Desse
modo, entendem Dolz, Gagnon e Decandio (2010, p.48) que o
“modelo didatico é a descri¢do provisdria das principais
caracteristicas de um género textual com objetivo de ensina-las”,
sendo que a apropriacdo das dimensdes do género, a partir desse
modelo, sao fundamentais no desenvolvimento de operagdes de
capacidades de linguagem de significagdo e agdo, as quais se
correlacionam de forma dinamica na produgao da versao final feita
por Clara e Tereza.

Assim, conforme pontuam Cristovao (2013), Cristovao e Stutz
(2011), as capacidades de significagdo, bem como as de agdo
constituem uma andlise pré-textual, ou seja, movem-se “para o
nivel da acdo de linguagem”. Em vista do que afirmam as autoras,
as capacidades de significacdo estdao vinculadas a habilidade de
reconhecer as praticas sociais de linguagem que envolvem a
producao de determinado género de texto. Implicam também na
compreensao da relacdo entre textos e a forma de ser, pensar, agir
e sentir de quem os produz e o engajamento em atividades de
linguagem.

Nesse sentido, na produgdo da versao final, tendo em vista as
atividades trabalhadas no projeto a partir do material e do modelo
didatico do género noticia, vermos que as alunas mobilizam as
capacidades de significagdo e agdo ao se posicionarem sobre
relacbes  textos-contextos  (8CS). Também  demonstram
posicionamentos ao ampliarem discursivamente as informagdes
presentes na noticia, mostrando o comprometimento dessa
atividade de linguagem com o interesse social. Vemos ainda que de
maneira sintética as produtoras do texto o organizaram a partir dos
elementos centrais de uma noticia e langam mao de outros recursos
semioticos que podem auxiliar na construcao de sentidos ao texto,
neste caso, um video. Assim, a producdo da segunda versao
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também parte de alguns designs ja disponiveis, isto ¢, de outras
noticias que foram pesquisadas pela dupla e que auxiliaram na
produgao, conforme nota de campo registrada por nos.

Consideragoes finais

Neste capitulo, nosso propdsito foi discutir o desenvolvimento
de capacidades de linguagem na producado textual do género
noticia digital, elaborada por duas alunas de um 7° ano de uma
escola da rede particular de ensino localizada na cidade de
Santana-AP. Assim, no tocante as operagOes relativas as
capacidades de significacao e agao vemos que Clara e Tereza, da
producao inicial para a producdo final do texto, mobilizam
representagoes sobre a situacao de producao que constituem a base
de orientagdo para a producao do género de texto que configura
uma pratica social de referéncia (o género noticia digital).

Dessa forma, assim como algumas noticias de portais digitais,
a noticia produzida pela dupla de alunas apresenta um video que
detalha a informagao sobre o fato noticiado. Essa operagao implica
tanto a capacidade de significacao quanto da acao, pois envolve a
mobilizagdo das representagdes do produtor sobre o contexto de
producao, evoca as aptiddes por ele para construir significados
sobre sua produgdo escrita. Além disso, no caso da noticia em
andlise, vemos que a pratica transformada foi efetivada, pois a
producao digital do género realizada pela dupla foi organizada de
forma que evidencia a apropriagao por parte das alunas de recursos
semioticos e de novas aprendizagens, possivelmente obtidas
durante a realizacao do projeto.

Por fim, pelo conjunto de analise apresentado a respeito da
producao da noticia digital identificamos as capacidades de
linguagem — capacidades de significagao e acao — implicadas na
elaboracao das atividades de linguagem referente ao género
trabalhado durante a pesquisa-acao. Com esses resultados da
analise, defendemos, portanto, que a partir de um ensino
sistematico e com vista a aspectos socioculturais, linguisticos,
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discursivos e ideoldgicos a producao textual pode configurar-se
com uma pratica significativa para os alunos nas aulas de lingua.
Assim, chegamos ao final deste texto reforcando a defesa de que o
ensino da lingua por meio de géneros requer um planejamento
prévio — ha que se dispor de uma ferramenta analitico-descritiva
que explicite as dimensdes ensinaveis do género a ser transposto
para a sala de aula — e uma organizacao de ensino sistematizado
em etapas com objetivos bem definidos.
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CAPITULO 11

PARABOLICAMARA: ENTRE A FORMACAO INICIAL E
OS LETRAMENTOS EM MEIOS DIGITAIS

Gabriela Ceccon Lenhardt
Maria de Lourdes Rossi Remenche

Antes longe era distante

Perto, s6 quando dava

Quando muito, ali defronte

E o horizonte acabava

Hoje 14 trds dos montes, den de casa, camard
Volta do mundo, camard

Mumndo da volta, camard (GIL, 1991)

Antes mundo era pequeno - introdugao

E lugar-comum dizer que, no mundo hoje, as distancias sdo
dissolvidas pelas conexdes virtuais e que recebemos multiplas
informagdes constantemente, através das mais variadas midias.
Quando Gilberto Gil se referiu a ideia de que ‘trds dos montes’
estava dentro de casa, em 1991, ele sinalizou justamente essa
dinamica que, apds mais de trés décadas, permanece vigente entre
inumeras pessoas, as quais levam o mundo também para dentro
das salas de aulas, alargando os horizontes que ja nao acabam mais.

Nesse cendrio, os aparelhos mdveis constituem-se em um,
dentre diversos aspectos de identificagao entre criangas e jovens na
atualidade. Isso ocorre porque o acesso as redes no Brasil esta
presente em 82,7% dos lares!. Sobre as idades que mais utilizam a

! Dados disponiveis em https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros
Nliv101794_informativo.pdf , acessados em margo de 2022.
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internet, pesquisas da TIC Kids Online Brasil 20182 indicam que 86%
das criangas e dos adolescentes - entre 9 e 17 anos — possuem
celulares com acesso a internet, numero que equivale a 24,3 milhdes
de pessoas.

Em comparagao com as geracoes anteriores, menos conectadas
por estarem fora do ambiente virtual, os jovens contemporaneos
mostram-se mais desejosos por exposic¢ao, conectividade, velocidade
e prazer. Diante de diversos estudos sobre os sujeitos na Pos-
Modernidade, é possivel observar que tais praticas impactam nao s6
as relagdes sociais em geral, como, especialmente, a interagao
presente nos ambientes formais de aprendizagem. Por se
mostrarem, ao mesmo tempo, sujeitos mais propensos a dispersao e
ao tédio, os jovens usudrios, na maioria das vezes, nao identificam
as institui¢oes de ensino como um espaco de entusiasmo, segundo
dados acerca dos baixos indices de aprendizagem, tanto em nivel
basico como em nivel superior, no Brasil. Os espagos de ensino e
aprendizagem, por sua vez, também nao se propdem, na maioria das
vezes, a serem esse ambiente, limitando-se a dinamica de ensino
instalada desde o inicio do século XIX, a qual preza, sobretudo, pela
disciplina, controle e siléncio.

Nesse sentido, Saraiva e Veiga-Neto (2009) argumentam que
as mudangas sao rapidas e se relacionam a um amplo conjunto de
praticas sociais — e correlatas percepg¢des e saberes da ordem da
cultura, da economia, da politica, da ética, da estética, da educagao
etc. (Saraiva e Veiga-Neto, 2009). Han (2017) também se dedica a
compreender os comportamentos dos sujeitos hoje, ao ficarem
imersos, incessantemente, em imagens consideradas por ele como
“pornograficas” — conectadas a rede, elas nao apresentam grandes
complexidades. A obscenidade dessas imagens, segundo o autor,
se da pela sua hipervisibilidade e pela absoluta falta do oculto, do
inacessivel e do mistério: seu conteudo é propositalmente direto,

2 Dados disponiveis em https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2019-
09/brasil-tem-243-milhoes-de-criancas-e-adolescentes-utilizando-internet ,
acessados em marco de 2022.
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simplificado e destituido de significados maiores do que elas
mesmas.

Esse consumo excessivo de textos que nado desafiam a
compreensao de quem os l¢, especialmente por conta da velocidade
e do efeito anestésico da hipercomunicagado, causa nos usudrios, de
acordo com Han (2017), a sensagao de dispersao e desassociacao
temporal, elementos fundamentais para ancorar experiéncias
significativas e para construir saberes complexos.

Considerando esses sujeitos e suas interagdes em ambientes de
aprendizagem, Sibilia (2012) explica que as institui¢des precisam
ser compreendidas como um aparato tecnolédgico, idealizadas em
um determinado tempo e espago, diversas das condigoes
encontradas hoje na educagao. Isso, em parte, explica a crise
instaurada no processo formal de ensino e aprendizado hodierno,
uma vez que, enquanto aparato, esses espagos serviram para
corpos e finalidades que j4 ndo sdo mais compativeis com as
expectativas: “essas novas subjetividades que florescem
atualmente manifestam sua flagrante desconformidade com tais
ferramentas, ao passo que se encaixam alegremente com outros
artefatos” (Sibilia, 2012, p. 16).

Considerando esse contexto, diversas pesquisas apontam o
trabalho com os letramentos como um caminho eficiente, no campo
das linguagens, para que o hiato flagrante entre os ambientes
formais de aprendizagem — tanto em nivel basico como em nivel
superior — e seus alunos possa ser, cada vez mais, reduzido. Nessa
perspectiva, este capitulo tem por objetivo discutir a formacao
inicial docente ao analisar de que forma os curriculos de formagao
inicial acionam e mobilizam praticas de letramento relacionadas as
linguagens provenientes do meio digital. Para tanto, em uma
abordagem metodoldgica qualitativa, aliada a analise documental
e a andlise de contetido, selecionamos como corpus de pesquisa
documentos curriculares para a formagao de professores, a saber:
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) de Licenciatura em Letras
Portugués, matriz curricular da graduagao e ementas de disciplinas
relacionadas a praticas de letramentos do meio digital, de trés
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universidades publicas do estado do Parand. O propdsito da
pesquisa foi compreender como as praticas relacionadas aos
letramentos em meio digital sao mobilizadas no processo de
formacao inicial docente.

1. Porque terra era grande - reflexdes teodricas

As diversas mudangas tecnoldgicas, ocorridas ao longo das
ultimas décadas, potencializaram diferentes subjetividades
discentes e docentes, as quais demandam, constantemente, novas
abordagens de ensino e aprendizagem, especialmente, no que se
refere ao desenvolvimento das multiplas linguagens nas diferentes
interagOes sociais contemporéneas. Nesse contexto, emerge a
teorizagdo sobre os novos letramentos, isso porque, a chamada
Tecnologia da Informacdo e da Comunicagdo (TICs) incide na
diminui¢ao das distancias espaciais e temporais ocasionada e pela
grande circulagao e velocidade das informagodes, fazendo emergir
novos letramentos que se definem pela natureza multissemiotica
dos textos eletronicos, o que altera significativamente a relacao de
leitura e produgao de textos (Kleiman, 2016). Nesse cendrio, adotar
uma perspectiva de ensino da linguagem que considere os sujeitos
¢ fundamental para que seja desenvolvido um trabalho
significativo e que, de fato, contribua para as praticas de leitura e
escritura dos estudantes.

Por isso, é possivel compreender que os novos letramentos
mobilizam praticas socioculturais e ideoldgicas com vistas a
desenvolver reflexdes acerca do mundo de forma critica e
emancipadora. Com essa dinamica, é possivel considerar os
sujeitos, as subjetividades docentes e discentes e o momento
historico como elementos fundamentais no processo de ensino e
aprendizagem.

Esses aspectos impactam a formacgao inicial de professores e
professoras. Sobre o curriculo da formagao inicial docente, Tardif
(2014) avalia que, ndo raras vezes, as instancias formativas de
ensino definem unilateralmente, os percursos que serao trilhados,
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com o objetivo de devolver para a sociedade sujeitos ideais que
comporao uma coletividade também idealizada. Assim, o curriculo
e 0 ensino estdo, em muitas institui¢des, atrelados a um projeto de
sociedade que instancias superiores priorizam ou entendem como
melhor para um determinado estrato do corpo social.

Sobre essa questao, Kleiman (2006) problematiza o fato de
algumas formacodes iniciais de professoras e professores de Lingua
Portuguesa ocorrerem de forma impositiva e com hierarquias bem
definidas. Segundo a pesquisadora (2006), nessa logica de
formacao, dificilmente a futura professora e o futuro professor se
posicionarao, em seu ambiente de trabalho, como agentes, ou seja,
aqueles que se “envolve[m] [com] questdes identitarias
relacionadas a aquisigao e ao uso da leitura e escritura” (Kleiman,
2006, p. 411), de forma critica e autobnoma, a fim de mobilizar
saberes, assumindo seu papel de responsavel nesse processo. Pelo
contrdrio, esses sujeitos acabam sendo coadjuvantes de suas
proprias formacgoOes, isto é, os futuros professores de Lingua
Portuguesa tendem a se manterem em uma condigao submissa que,
ao que parece, refletird em sua pratica docente. Isso porque, muitas
vezes, a formagao docente se concentra em um processo de
formagao académica no qual o aluno é sempre posicionado
subalternamente pelos seus professores, pela midia, pelo
empregador. O que ndo contribui para a formacao de sujeitos
autobnomos, capazes de decidir qual a melhor agao para uma
determinada situagao, em vez de aplicar uma receita ou modelo
aprendido a priori. (Kleiman, 2006).

Essa dindmica de formagao estd ancorada em uma perspectiva
tradicional dos curriculos. De acordo com Silva (2021), os
curriculos de carater mais tradicionalista tendem a ser organizados
com uma intengao administrativa e industrial, uma vez que
propoem um papel docente restrito ao tecnicismo de reprodugao e
desconsideram o contexto de todos os sujeitos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem, focando apenas nas
competéncias que devem ser adquiridas.
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Essa perspectiva, por sua vez, evidencia a intima relagao dos
curriculos com aspectos de identidade e de subjetividade, uma vez
que o percurso de aprendizagem, percorrido ao longo de toda a
vida estudantil, compde a subjetividade de cada sujeito. Sobre isso,
Coracini (2000), em seus estudos sobre a identidade de professoras
e professores de Lingua Portuguesa, assume a concepgao de
“identificagdes”, pois entende que esse fenomeno deriva de um
continuo processo, que s é possivel observar a partir da captura
de determinados momentos em que sdo estabelecidas
identificagdes entre o sujeito e outros sujeitos, fatos e objetos
(Coracini, 2000, p. 150).

Em seus estudos, Coracini (2000) observou que as identificagoes
que compodem a figura do docente de Lingua Portuguesa, muitas
vezes, sao atravessadas por discursos que permeiam o espago
escolar, como os que se apresentam nos livros didaticos, nas falas
dos estudantes, nas narrativas dos préprios professores sobre suas
trajetérias e nos documentos oficiais que apresentam orientagoes
para a pratica docente, por exemplo. Essa amalgama discursiva que
compde as identificagbes das professoras e dos professores
estabelece uma espécie de paradoxo sobre si mesmo.

De identidade paradoxal, o sujeito professor de portugués oscila
entre representacdes utdpicas, idealizadas, que acabam por encobrir
ou sublimar as dificuldades do profissional nos dias de hoje, e a
realidade de um cotidiano penoso, que o distancia cada vez mais da
imagem ideal de professor construida ao longo dos anos e das
geracgOes e que chega até nds pela memoria discursiva. Como néao é
possivel uma realizacdo profissional digna, proveniente de um
reconhecimento real de sua importancia e de seu saber, o professor
se refugia ou busca compensacdes na visao idilica daquele que,
apesar de tudo, continua sua missao. (Coracini, 2000, p. 157)

Nessa perspectiva, se durante sua vivéncia académica o sujeito
poucas vezes experimentou a autonomia em suas escolhas
curriculares e nao pdde desenvolver, de forma significativa, a
criticidade de reflexdes mais complexas, dificilmente chegara em
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sua vida profissional como um individuo critico e emancipado
intelectualmente, pois suas experiéncias produziram praticas de
obediéncia e resignagao.

Além disso, esses futuros docentes, na maioria das vezes, nao
se apropriam, de forma efetiva, dos conhecimentos que lhes foram
apresentados. Para Tardif (2014),

Os saberes cientificos e pedagdgicos integrados a formacao dos
professores precedem e dominam a pratica da profissdo, mas nao
provém dela. Veremos mais adiante que, entre os professores, essa
relacdo de exterioridade se manifesta através de uma nitida
tendéncia a desvalorizar sua propria formacdo profissional,
associando-a a "pedagogia e as teorias abstratas dos formadores
universitarios". (Tardif, 2014, p. 41)

Uma formagao inicial engessada pode potencializar, nos
discentes, sentimentos de incapacidade e incompeténcia, que os
acompanhardo ao longo de toda jornada docente. Um exemplo
disso pode ser observado quando os professores nao se sentem
capazes de selecionar contetidos e escolher determinadas formas
de aprendizagem que, de fato, dialogam com a realidade escolar na
qual estao inseridos, o que faz com que acabem optando por seguir
as prescrigoes presentes nos livros didaticos.

Uma possibilidade diante dessa problematica é organizar
curriculos de formagao docente em uma perspectiva tedrica critica
e pOs-critica que, segundo Pacheco (2014), que contribuem para
compreender as forcas capazes de transmitir e reforcar ideologias
de grupos hegemonicos. As reflexdes criticas e pds-criticas, acerca
dos documentos curriculares, podem elucidar a relagdo entre os
curriculos e as desigualdades e injustigas presentes na sociedade.
Além disso, as escolhas pedagogicas podem considerar todos os
sujeitos envolvidos, tornando-os ativos em seu proprio processo de
ensino e de aprendizagem, por meio do didlogo e escuta ativa.

Considerando esses aspectos, entendemos que a construgao,
de forma coletiva, de curriculos como espago para reflexdes e
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possibilidades para transformagOes sociais significativas pode
favorecer o processo de ensino e aprendizagem.

O curriculo é uma questao de saber, identidade e poder. Depois das
teorias criticas e p0s criticas do curriculo torna-se impossivel pensar o
curriculo simplesmente através de conceitos técnicos como os de
ensino e eficiéncia ou de categorias psicologicas como as de
aprendizagem e desenvolvimento ou ainda de imagens estéaticas como
as de grade curricular e lista de contetidos. Num cenario pos-critico, o
curriculo pode ser todas essas coisas, pois ele é também aquilo que
dele se faz, mas nossa imaginagao esta agora livre para pensa-lo
através de outras metaforas, para concebé-lo de outras formas, para
vé-lo de perspectivas que nao se restringem aquelas que nos foram
legadas pelas estreitas categorias da tradicdo. (Silva, 2021, p. 147)

Assim, pelo fato de o curriculo ser um espago de disputa e
poder, principalmente entre as significacdes e identidades em
questdo, precisa considerar a construgao coletiva que o sustenta,
como também as varias dimensdes que compdem a vida social.
Dessa forma, sera possivel promover um percurso de ensino e
aprendizagem, de fato, significativo para todos os atores
envolvidos.

Finalmente, ao se considerar o contexto da cibercultura
(Riidiger, 2003) e a recorrente presenga das novas tecnologias em
grande parte da dinamica social de docentes e discentes, é valido
pensar as relagdes entre tecnologias e curriculos de formagao inicial
de forma critica, considerando-as mecanismos de poder social, as
quais podem se fazer presentes ao longo de toda a trajetoria
formativa docente. E vdlido, inclusive, considerar as tecnologias
como ferramentas capazes de compartilhar saberes e, a0 mesmo
tempo, integrar e ampliar outras formas de linguagem, também
validadas socialmente (Sibilia, 2016).
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2. Hoje mundo é muito grande - percurso e resultados de analise

Com o objetivo de analisar de que forma os curriculos de
formagao inicial docente acionam e mobilizam praticas de
letramentos relacionadas as linguagens provenientes do meio
digital, esta investigagao, de carater qualitativo-interpretativista,
aliou a analise documental a de contetido para o estudo dos dados
(Liidke, 1986). Assim, delimitamos como corpus da pesquisa o
Projeto Pedagogico do Curso (PPC) de Licenciatura em Letras
Portugués, a matriz curricular do curso e as ementas das disciplinas
que mobilizam praticas de letramentos provenientes do meio
digital, de trés institui¢des publicas de ensino do estado do Parana.
As trés instituigdes possuem nota 5 no ENADE e sao referéncias na
formacao de professores em suas regides.

Além disso, para direcionar as andlises, foi estabelecido que,
considerando praticas de letramentos relacionadas as linguagens
provenientes do meio digital, durante a formagao inicial docente,
seriam observados no percurso da analise os seguintes aspectos: a)
indicacdo, direta ou indireta, de atividades que visem ao
desenvolvimento da escrita e da leitura como praticas sociais, em
relacdo com tecnologias digitais; b) acionamento de praticas de
letramento digital como estratégia de ensino; c) orienta¢ao para que
os alunos-professores assumam-se como agentes dos letramentos
digitais; d) mobilizacao de praticas relacionadas aos letramentos
digitais; e) orientagdes pedagodgicas que revelem um
posicionamento convergente ao proposto pelas reflexdes oriundas
dos trabalhos com os letramentos; f) mobilizagao de géneros
discursivos digitais; g) acionamento de elementos da cibercultura;
h) reflexdes acerca da presenca e fungao das tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem; i) abordagem das interfaces
técnicas, criticas e estéticas das tecnologias digitais frente as
linguagens; j) citacdo, direta ou indireta, de referenciais tedricos
relacionados aos letramentos digitais/tecnologias digitais e k)
orientagdes pedagodgicas que explicitam uma reflexao acerca do
papel das tecnologias na formagao e no exercicio docente.
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Considerando esses aspectos, procedemos a andlise cujos
resultados sao apresentados na proxima secao.

3. Porque terra é pequena — os resultados da analise do corpus

Para a apresentacao dos resultados, numeramos as instituigoes
em 1, 2 e 3. Ao longo do PPC do curso de Letras Portugués da
Instituicdo 1, nao ha indicacdo especifica sobre praticas de
letramentos digitais. H4, em todo o documento, apenas duas
mengdes diretas a tecnologia: a primeira, em uma citagao retirada
das Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Letras, a qual
orienta que o profissional de Letras deve ser capaz de realizar
reflexdes tedricas sobre a linguagem, assim como fazer uso de
novas tecnologias e de compreender sua formagao profissional
como processo continuo, autbnomo e permanente.

A segunda mengao a tecnologia aparece na se¢ao de
Metodologia do Curso, como um dos elementos fundamentais da
metodologia empregada no desenvolvimento do curso, destacando
que tal abordagem possibilita a introdugao de contetidos a
distancia previstos na legislacdo e nas normas internas da
instituicdo. Aqui, observa-se uma compreensdao de tecnologia
relacionada a aparato tecnoldgico em si para favorecer atividades
remotas ao longo do curso. Nao ha, conforme indicam documentos
norteadores de ensino, como a BNCC e a BNC-formagado, a
indicacdo de uma reflexdo ou uso criticos de novas tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem. A matriz curricular da
Institui¢do 1, por sua vez, ndo faz mencao a praticas relacionadas a
uma abordagem tecnologica.

Nessa linha, no ementdrio, verifica-se a auséncia de trabalhos
relativos aos letramentos digitais oriundos da area da Linguistica
Aplicada. Ha apenas mengOes aos letramentos literarios,
provenientes da 4rea de ensino da Literatura. Além disso, é
inexpressiva a presenca de propostas que trabalhem as linguagens
frente as novas tecnologias, aspecto enfatizado nos documentos
parametrizadores de Ensino Basico e Superior.
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Ha trés disciplinas optativas, no entanto, que apontam para
um trabalho com a linguagem frente as novas tecnologias. Sao essas
as disciplinas de Tdépicos de Linguistica e Comunicagao I, Tépicos
de Linguistica e Comunicacdo II e Tdpicos de Linguistica e
Comunicacao III.

A descricao da unidade didatica da primeira disciplina
explicita a discussao sobre linguagem e comunicagao,
considerando aspectos interativos, midiaticos e de circulagao, por
exemplo. J& as descri¢des didaticas das disciplinas II e III apenas
propdem, respectivamente, um trabalho com temas especificos e
avancados em linguagem e comunicagao. Além disso, tanto a
bibliografia béasica quanto a bibliografia complementar sao as
mesmas nas trés disciplinas, fato que dificulta a analise
documental, uma vez que had poucos elementos para desenvolver
uma observagdo acerca da progressao das discussOes entre as trés
disciplinas. Ou seja, ha, apenas na unidade didatica, uma redacao
que explica o objetivo de progredir e complexificar a reflexdo
tedrica acerca de linguagem e comunicacao, mas sem outros
elementos que contribuam com a analise. Vale ressaltar ainda que
os titulos escolhidos de forma repetida sao referéncias de areas do
saber como Filosofia da Linguagem e Anadlise do Discurso, que
muitas vezes apresentam dissonadncias entre si: ora apresentando
perspectivas que compreendem linguagem como interagdo, ora
apresentando perspectivas que compreendem linguagem como
comunicagao.

Sobre a utilizagao de elementos digitais em contextos
educacionais, Pacheco (2014) faz um alerta para que se evite o
emprego de tecnologias na educagdo de forma acritica ou apenas
para controle. E fato que h4 um forte potencial ao se aliar educagio
e tecnologia, contudo, sao necessarias reflexdes mais aprofundadas
em relagdo a essa conexdo, para que esse potencial nao seja
reduzido a apenas fazer o que sempre se fez em educacao, das
mesmas formas, mas em novos suportes. Para Pacheco,

249



As tecnologias de informagao e comunicagao nado sao fator suficiente
para mudar a escola [e a propria Universidade], pelo que, sempre
que se fala de novos cddigos de utilizagao de recursos, é fundamental
analisar se ndo fazem parte da utopia escolar, admitindo-se que a
reorganizacdo dos processos de aprendizagem refletira outras
praticas de trabalhar a informacao e a sua eventual transformacao
em conhecimento escolar [e académico]. A existéncia de um espaco
cibernético significa interatividade, proporcionando "a uma maioria
de individuos a possibilidade de romper com o papel de observador
passivo de um espetaculo encenado por outros”. Esta ideia significa
que a escola [e o ensino superior] ndo é jamais o lugar fixo da
contemplacdo passiva, mas o lugar dindmico da construcdo do
conhecimento. (Pacheco, 2014, p. 121).

Assim, ndo se verifica um trabalho sistematico com as
tecnologias na formagao inicial docente na Instituigao 1, que nao
registra em seus documentos curriculares praticas relativas ao uso
das tecnologias digitais no trabalho com linguagens.

Em relacdo a Institui¢ao 2, desde a primeira pagina do PPC do
curso de Letras Portugués, sao registradas expressdes como
“revolucao tecnologica” e “novas tecnologias” para discutir
demandas educacionais atuais e, assim, evidenciar de que forma o
curso em questao pode auxiliar no desenvolvimento da educacao
contemporanea. Além disso, a relagio entre linguagens e
tecnologias aparece em um dos objetivos do curso, a saber:
Promover a utilizagdo de diversas praticas pedagogicas para o
ensino, incluindo, por exemplo, as estratégias sustentadas a partir
da utilizagdo de novas tecnologias. O emprego de tecnologias no
processo de ensino da lingua também é mencionado quando o
documento apresenta o perfil profissional desejado pelo egresso do
curso como sendo aquele capaz de articular os aparatos
tecnologicos nao s6 no ambito pedagogico, mas também em areas
académicas e de extensdo, de forma permanente e autdbnoma. Ou
seja, ha a nocao de tecnologias como aparatos, mas também como
meio para enfrentar os desafios do contexto educacional vigente.
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J& no ementdrio, a primeira disciplina que indica como
componente central da ementa o trabalho explicito com
letramentos é a de “Linguistica textual e Multimodalidade”,
propondo uma reflexdo acerca dos fatores de textualidade, da
multimodalidade em si, das condi¢des de produgao textual e das
reflexdes sobre as praticas pedagogicas. Esse trabalho com
multiletramentos, por sua vez, vem acompanhado de reflexdes
sobre praticas de linguagens oriundas do meio digital também. Ou
seja, ha uma interseccao entre letramentos e contextos digitais.
Assim, segundo Rojo (2012), pensar acerca dos multiletramentos,
intrinsecamente, significa tratar dos letramentos em ambientes
digitais, com textos de diversas naturezas e modalidades.

A bibliografia da disciplina inclui obras como “Por uma
introducdo a teoria da multimodalidade: uma abordagem
paronamica para professores de lingua(gem)” (2018) e
“Multiletramentos na escola” (2012), que explora praticas de
linguagem em ambientes digitais.

A ementa relativa a disciplina “Linguistica Aplicada ao ensino
de Lingua Portuguesa”, por sua vez, contempla os estudos dos
letramentos, registrando tanto na ementa, quanto nos objetivos e
no programa adotado, os estudos dos letramentos e, em especial,
dos multiletramentos. Para tanto, a disciplina apresenta
bibliografia relacionada aos estudos de letramentos no Brasil como,
por exemplo, Rojo (2010).

A ementa de “Fundamentos para a formagao do professor de
Lingua Portuguesa e Literaturas” propoe reflexdes acerca do uso
de tecnologias no ensino de lingua portuguesa e literaturas. Nessa
ementa, um dos objetivos é “discutir o uso de (novas) tecnologias
empregadas ao ensino de Lingua Portuguesa e suas literaturas”.
Para tanto, diversas obras sao mencionadas para sustentar a
proposta como, por exemplo, a obra “Educacao e Comunicacao: O
ideal de inclusdao pelas tecnologias de informagao, otimismo
exacerbado e lucidez pedagogica” (2006).

Apesar de o foco da ultima disciplina analisada nao ser
reflexdes acerca das relagdes possiveis entre os meios digitais e as
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linguagens, a ementa de “Literatura e outras linguagens” parece
possibilitar, aos estudantes, contatos com linguagens diversas e, em
alguns casos, em contextos digitais, como ao propor estudos
tedricos sobre intermidia, por exemplo. Assim, os discentes podem
conhecer, em multiplos contextos, as expressdes artisticas em suas
variadas formas.

Verifica-se um atendimento parcial dos aspectos analisados,
visto que em relacdo as praticas de letramentos é possivel
encontrar, com maior frequéncia, mengdes diretas e indiretas a essa
area do saber, assim como o oferecimento de espagos formativos
para o desenvolvimento de letramentos para os estudantes, tanto
na perspectiva linguistica quanto na literaria.

As praticas relativas ao meio digital foram menos expressivas
ao longo de todo o ementario, sendo limitadas, muitas vezes, aos
suportes digitais que seriam empregados em cada disciplina, ou
seja, apesar de o PPC indicar atengdo as questdes de tecnologias e
seus impactos nas linguagens, no ementario ainda nao ha um
espago significativo, que ultrapasse questdes teoricas relacionadas
aos letramentos, para o desenvolvimento, por exemplo, de
reflexdes mais articuladas entre a relacdo meios digitais e
linguagens.

A Institui¢do 3, por sua vez, apresenta no PPC do curso de
Letras Portugués faz referéncias ao papel e a influéncia das
questoes tecnoldgicas nas interagdes linguisticas e, para tanto,
realiza mais de 150 mengoes diretas a tecnologia e termos do
mesmo campo semantico, além de que 11,28% das areas
contempladas no curso tratarem de “Ensino e Tecnologia”.

Além disso, questdes tecnologicas sdo tratadas de diferentes
perspectivas ao longo de todo o PPC: o aparato em si, a concepgao
tilosofica de tecnologia, o emprego de mecanismos tecnoldgicos no
processo de ensino e aprendizagem e até mesmo o trabalho para
garantir a autonomia necessaria aos futuros docentes no sentido de
serem capazes de aprender a aprender com auxilio dos meios
digitais. Isso demonstra um alinhamento entre documentos
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norteadores do ensino superior, documentos de formacao docente
e o Projeto de Curso.

Com relagdo ao ementdrio, a primeira disciplina que indica
como componente central da ementa trabalho com letramentos em
relagdo aos contextos digitais € a de Pratica de Linguistica Aplicada
ao Ensino, com indicacdo complementar da obra de Menegassi e
Gasparotto (2016), acerca dos “Dominios de Lingu@gem”, a qual
aborda aspectos da Linguagem em ambiente digital e sua utilizacao
para o ensino de Lingua.

As ementas de Estagio Curricular Obrigatério 3 e 4 também
possibilitam praticas de letramentos diversos, ao colocarem os
discentes em situagao pratica de ensino e aprendizagem, além de
mobilizarem reflexdes sobre o contexto sociocultural que estarao
inseridos para que, a partir disso, possam produzir materiais
didaticos condizentes com as subjetividades envolvidas. Além
disso, a prépria bibliografia também indica obras que convergem
com os estudos dos letramentos, como “Ensino de lingua:
representacao e letramento”, de Corréa e Boch (2006) e “Escola
conectada: os multiletramentos e as TCIS”, de Rojo (2013), que faz
uma reflexao acerca das tecnologias digitais frente ao uso da
linguagem em sala de aula.

A disciplina de “Linguagem e Tecnologia” também dialoga
com o0s aspectos em andlise neste estudo, pois explicita, em seu
objetivo, a relagao entre linguagem e tecnologia, como também ha
a orientacdo de se considerar contextos comunicativos e de
interacao social para que se compreenda essa relacao, percepcao
fundamental aos estudos de Letramentos. A indicacdo das
pesquisas de Magda Soares, na bibliografia complementar, aponta
para essa convergeéncia entre letramentos e meio digital.

Em seguida, a disciplina de “Leitura em diferentes midias”
propoe que se reflita sobre as multiplas linguagens, os diferentes
suportes, telas e interfaces, ou seja, a manifestacao e consequente
relagdo entre linguagens e meio digital. Sobre esse ponto, ¢
interessante resgatar as reflexdes de Riidiger (2003) sobre a
cibercultura, a qual € constituida pela formagao histérica humana
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e tem explicitado os potenciais revoluciondrios que o emprego da
linguagem em novas tecnologias pode apresentar. Por isso, a
ementa em questdo, ao propor abordar a leitura em diferentes
midias, oferece a formacdo inicial docente um cotejamento de
elementos fundamentais que constituem os professores em
formacao inicial e que sao integrantes da cibercultura.

A disciplina “Projeto Integrador: Tecnologia e Trabalho
Docente” propde reflexdes acerca das transformagdes causadas no
trabalho docente por conta das manifestagdes tecnoldgicas. Além
disso, ha uma reflexdo sobre as tecnologias como elementos
democraticos, facilitadores de inclusao e de trabalhos
colaborativos, conforme explicou Sibilia (2016). O letramento
digital ¢ mobilizado no contetido programatico e na indicacao de
bibliografias como a organizada por Rojo (2004) e por Kleiman
(2015), que discutem o papel da professora e do professor como
agentes de letramentos.

A ementa referente a disciplina de “Projeto Integrador:
Multimodalidade e ensino ndo presencial”, por sua vez, propde, no
conteudo programatico, o estudo sobre a multimodalidade, além
de estabelecer reflexdes sobre a presenca da multimodalidade no
mundo em geral. Ou seja, intenciona-se refletir, junto aos futuros
docentes, sobre as habilidades necessdrias para a realizacdo de
leituras de textos com diversas naturezas modais, abordagem
teorizada a partir da perspectiva dos letramentos (Kleiman et al.,
2006). Além disso, a bibliografia basica explicita também um
trabalho voltado para questoes de tecnologia no processo de ensino
e aprendizagem, com obras como “Hipertexto no cotidiano
escolar” (2011) e “O paradigma da rede e as interfaces culturais
para a educagdo on-line” (2012). Logo, os itens predominantes na
ementa analisada sao relativos aos letramentos e linguagens
oriundas do meio digital, com o objetivo de fazer com que os
discentes experienciem a metodologia de projetos na pratica,
potencializando a autonomia e o pensamento critico.

Por fim, a ementa do “Projeto Integrador: Humanidades
digitais e Literatura” aproxima-se das praticas de linguagens
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oriundas do meio digital na medida em que objetiva o trabalho com
a multimodalidade presente no meio digital. Para sustentar essa
proposta, na bibliografia, ha uma série de indicagdes que suscitam
reflexdes acerca da tecnologia e letramentos, como a obra “O que é
virtual?” (Lévy, 1996), “Cibercultura” (Lévy, 2010) e “Literatura
Eletronica” (Hayles, 2009), além da obra de Roxane Rojo, “Falando
ao pé da letra: a construgao da narrativa e do letramento” (2010).

A andlise revela um didlogo entre as ementas e os aspectos em
estudo neste estudo. Interessante observar que esse didlogo se da,
muitas vezes, de forma interseccionada, aliando diferentes saberes
e habilidades em uma mesma disciplina, por exemplo. Esse tipo de
abordagem articula-se com o que Gallo (2017), apoiado na tese de
Deleuze, entende ser um caminho para questdes educacionais
atuais: a transversalidade rizomatica, capaz de integrar diferentes
saberes, oportunizando o contato com a diversidade, as
singularidades e as policompreensdes infinitas, além de minimizar
a segmentacao tradicional dos saberes.

Volta do mundo, camara - considerag¢oes finais

Refletir sobre permanéncias e deslocamentos em relagao a formacao
inicial dos professores de Lingua Portuguesa contribuiu para pensarmos
a educagdo em uma perspectiva mais ampla e tragarmos percursos
possiveis de qualificagdo desse processo. A analise empreendida, neste
capitulo, possibilitou observar que os documentos analisados
contemplam, em maior ou menor grau, o trabalho com aspectos
relacionados aos meios digitais e, nesse cendrio, aos letramentos
mobilizados na cultura digital.

Individualizar a analise dos documentos de cada instituicao
possibilitou perceber as especificidades e maior ou menor grau de
aproximacao. A andlise revela que os documentos da Instituicao 1
apresentaram uma perspectiva mais tradicional e conservadora,
nao viabilizando, por exemplo, estudos referentes aos letramentos
oriundos de ambientes virtuais. Ja os documentos da Institui¢ao 2
apresentam um volume maior de reflexdes, ainda que discretas,
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acerca das linguagens em meio digital, mas, na maioria das vezes,
tratam apenas dos aparatos tecnoldgicos como suporte para a
realizacdo das aulas. Por fim, os documentos da Instituicao 3
estabelecem didlogo com praticas de letramento de ambientes
digitais, a partir de uma concepgao de tecnologia para além dos
aparatos, como concepgao filoséfica, por exemplo. Embora sem
esgotar o tema, a andlise possibilitou desvelar o horizonte da
formacao inicial docente, bem como a presenca de ‘tras dos montes’
nas salas de aula, para que possamos aproximar, cada vez mais, a
formacgao dos professores as diferentes realidades sociais.
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